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VERZI0: 0.83

JAVITASI JEGYZEK

FOGALOMTAR

¢ A Fogalomtar néhany ponttal béviilt.

e Ezentul az 1 kor id6tartam 6 helyett 10 masodpercet jeldl, azaz visszatér az ETK-ban megszokottakhoz.
KALANDOZOK

» A Karakteralkotas fejezet a karakteralkotas lépéseit leiro tablazatot kapott.

¢ A Példa karakter karlapja aktualizalasra keriilt

¢ Az LP visszanyerés metddusa atdolgozasra keriilt.

* A Szerzetesi ,Narrativ” Bejegyzés (Opcionalis) szabdlya bekeriilt az anyagba. Ezzel tdmogatva a narrativ
jatékstilus kedvelGit.

FAJOK
« Uj, opcionalis kilonleges fajokkal bviilt az anyag, tgy mint: Amund, Dzsenn, Khal és Wier.

¢ Az Udvari ork faj egyedei Id3s korkategdridban nem 1,5 évente, hanem 1 évente kotelesek 6regedés dobast
tenni, mig Meglettben 3 helyett 2 évente.

» A Félelf faj egyedei Id3s korkategdriaban nem 1 évente, hanem 0,75 évente kotelesek 6regedés dobast tenni

* A Torpe faj egyedei IdGs korkategdriaban nem 4 évente, hanem 3 évente kotelesek 6regedés dobdast tenni.
KAszTok

e A Kasztalkoté metddus Képzettségek terén Kf fels§ limittel és Kalandozdi Bdénusz hatarértékkel vald
kiegészitésre kerdlt.

* Az eddig 3 Adottsaggal bird kasztok az egyenlség jegyében kaptak még +1 Adottsagot. Tolvaj (Fiirge), Lovag
(Szocidlis affinitas), Fejvadasz (Alvilagi affinitas), Gladiator (Elpusztithatatlan), Harcos (Vilagi affinitas),
Kardmd(vész (Viador), Harcm(ivész (Léleker6)

» Bard képzettségeinél a Szakma (Dalnok) helyét a M(ivészet (Zene) vette at.

e Megtortént a Paplovag kasztok képzettség csomagjanak egyedibbé tétele. Amely soran a Lovaglas Kf-rol Af-
ra csokkent. Egy Fegyverhasznalat (valasztott) Af-rél If-re csokkent. Egy Kisebb szakralis fohdszok Af torlésre
kerilt az alap kaszt képzettséglistdjabdl. Cserében minden vallds paplovagja 23 Kp-nyi egyedi
képzettségcsomagot kapott.



ELETKOROK

e Egy szabalyrendszeri valtozds okdn mar az utolsé Serdiil6 kori évében is jatszhatova valtak a karakterek.
e Mostanra mar a Serdilén tul elvben minden Korkategoriaban indithatéak karakterek.

* Az Oregedés szabaly kapott egy opciondlis kiegészitést a gyorsabb kezelhetSség végett.

* Az egyes Korkategoridk évszamai pontositasa kerultek.

TULAIDONSAGOK

¢ A Tulajdonsagoknal a 20+ kategdria kapta meg a Legendas jelz6t, amelynek korabbi helyét a 18-19
tartomanyban a Hihetetlen vette at.

e Ezentul a hétkoéznapi halanddk (NKK-k) szamara az egyes Tulajdonsagok elvi maximuma 20, amit a
Kalandozék harom altaluk valasztott Tulajdonsag esetében 3 ponttal tulléphetnek.

STATISZTIKAK
» A Statisztikak fejezetbe - hogy egységes legyen - bekeriilt az Lp, illetve a Magikus ellenallasok.
ADOTTSAGOK

e Tisztazasra kerilt, hogy minden Adottsag csakis egy példanyban vehet fel.

» Bevezetésre keriilt a Mana uralé adottsag: I-1ll: a karakternek egy adott koron beldli két 0 kor Varazslasi idejl
varazslata kézt harom helyett csupan 2/1/0 cselekvésnyi , Leketyegésnek” kell eltelnie.

* A Mana vezetés adottsag Uj elnevezése Mana vezet6-re maodosult.

e Tisztdzasra kerilt, hogy a Mana vezet6 Adottsag Targymagidra és Rina Magidra, azaz varazstargy készitésre
nincs hatdssal.

SORS PONTOK

KARAKTERFEJLODES

e Szabalyszintre emelkedett, hogy ezentul kizardlag akkor vehet fel Gjabb képzettséget a karakter, ha az
idevagd Tulajdonsagainak (Ugy, Int, Aka) 6sszege(!) nem éri el a mar birtokolt Képzettségeinek szamat.

JELLEMRENDSZER

HATTEREK



KEPZETTSEGEK

* Az Osszes képzettség leirasanak fejlécében feltiintetésre keriltek az egyes fokok elsajatitasahoz sziikséges
Tulajdonsag kovetelmények.

* Tobb képzettség leirdsaban a helyteleniil megadott Kp értékek javitasra keriiltek.

¢ A harci képzettségek tulnyomd tobbségének esetében, illetve a harcrendszer sziikséges pontjain az Uj
cselekvési rendszernek megfelel6 modositasok végrehajtasra keriltek.

* Az Okolharc és Birkozas képzettségek Af és Mf-a esetén pontositva lett a sebzés, illetve sikerszint mértéke.
* A Kiilénleges tamadasok koziil a Belharc (Gyorsasag), mig a Labsdprés/Kibillentés (Ugyesség) prébat kapott.

¢ A Tanc mint 6nallo képzettség torlésre keriilt, helyét a Mlvészet (tanc) vette at. Ez hatdassal volt a Bard, az
Ellana pap kasztokra, illetve néhany Szarmazasra is.

» Egyértelmdsitésre kerlt, hogy a Futas képzettség nincs hatassal a Gyorsasag tényleges értékére.
® Ezentul a Futas képzettség fokonként +2 méter mozgasi tavolsagot is ad.

* A Méregkeverés képzettség leirdsaba néhany korlat kerilt az egyes képzettségfokokhoz:
If: Orakig tartd Aktivitas és Etel, ital méreg.

Af: Napokig tartd Aktivitas és Fegyver méreg.

Kf: Honapokig tartd Aktivitas és Légi méreg.

Mf: Evekig tartd Aktivitas és Kontakt és Tobb komponensii méreg.

Lf: Korlatlan ideig tarté Aktivitas és Kilonleges méreg.

¢ Az Alkimia képzettség leirasaba néhany korlat kerilt az egyes képzettségfokokhoz:
If: Orakig tartd Aktivitds és Jelentéktelen Hatderd.

Af: Napokig tarto Aktivitas és Szdamottev6 Hatderd. Elérhetd a 2 mellékhatas is.

Kf: Honapokig tartd Aktivitas és Intenziv HatderG. Elérhetd a 2 f6 hatas is.

Mf: Evekig tarté Aktivitas és Kiemelkedd Hatéerd. Elérhetd a 3 mellékhatas is.

Lf: Korlatlanig tartd Aktivitas és Abszolut Hatderd. Elérhet6 a 3 f6 hatds is.

* A Lopddzas és a Rejtozkodés képzettségek leirasa, a konnyebb megkilonboztetés érdekében pontositasra
kerdlt.

e Hatbasziras kapcsén életbe lépett szabalymédositas okdn az ott érvényben |évs ijasz szabaly annyiban
maodosult, hogy az alacsonyabb értékek keriilnek Ujradobasra, ami altal kiszamithatébb sebzésnévekményt kap
a képzettség.

¢ A Szakmak/Miivészetek/Hivatasok/Tudomanyok oOmlesztett képzettségforma szétszedésre és ezaltal
megszlinésre kerllt. Helyét a szocidlis besoroldasi Miivészet (valasztott), a vildgi besorolasi Szakma
(valasztott) és a tudomanyos besorolasi Tudomany (valasztott) vette at.

e Az egyes tapasztalati magiaformak képzettség leirasaba fel lett tlintetve, hogy a varazslatainak Erésségét
novel6 Varazsprobak jellemzéen milyen tulajdonsag alapuak.

¢ Minden Tapasztalati magia képzettség Mf-anak képessége mddosult, igy mar az ErGsség mellett barmely
hato- id6t/tavot/teriletet lehet novelni vagy csokkenteni egy kategdriaval.

¢ A Boszorkanyok Térmagia képzettsége Aka kovetelményt is kapott az Int mellé.



e A kiildnféle magikus hagyomanyonkénti Targymagia képzettség Osszetett képzettségként vald dsszevondasra
kerilt.

e A Magas Magia képzettség Af-anak leirasa modosult: A karakter képes a mozaikmagia alkalmazasara ugy,
hogy a varazslat |étrehozasara tett sikertelen Varazsproba esetén is, ha a kudarc mértéke 3 szint vagy annal
kevesebb a varazslat legaldbb 1-es Er&sséggel akkor is [étre jon.

¢ A Magasmagikus képzettségek tobbsége modositasra kerilt: A Tér-, Id6 Magia képzettségek leirasa kibéviilt.
Nekro Magia Af-a kib8viilt az életer§ érzékelésével. A dinamikus formalas 6-os Aspektusban jelent meg és
lefrasa bekerilt a Magiaelmélet fejezetbe. (izés 5-6s Aspektust besorolast kapott. Az asztral magia targy alapu
mechanizmusai bekeriiltek az Aspektus tablaba. Az Asztrdl hatomoddok kozill az érzékelése elnevezése
olvasdsra, a gatldsé zavarasra valtozott.

e A mental Iény idézés, sz6litds, Gzés a Mentdl Magia képzettség Af-bol a Kf-ba kerlt at.
* A Sorshatasok keltése 1d6 Magia Lf-bdl az Mf-be kerilt at.

¢ A Jel Magia képzettség leirasa és miikédése kiboviilt: A jelmagidval létrehozott jeleket az 6ket megalkotd
varazstudo barmikor képes egy Teljes koros cselekedet keretében Mp-vel feltdlteni, melynek hatasara a jelbe
foglalt vardzslat ismételten létre jon. A feltdltéshez pontosan annyi Mp sziikséges, mint a jel elkészitéséhez. A
feltoltési id6 csokkentésére még a Mana vezetS adottsaggal sincs mad. Mas varazslok jeleinek feltoltésére is
van lehet8ség, am az egy Intelligencia alapu Jel Magia prébat igényel, melynek CEL-ja a jelbe foglalt vardzslat
Aspektus nehézsége. A varazsjel mérete a belé foglalt varazslat bonyolultsagatdl fugg. Atmérdje a varazslasi
idénél szereplé legmagasabb és legalacsonyabb Aspektus érték szorzataval azonos érték cm-ben. A Jel
"targyként" szimpatikus viszonyban van alkotéjaval, illetve feltolt&jével.

FELSZERELES

* Tobb tavolsagi fegyver |6kész allapotba hozasahoz kovetelmény, a két szabad kéz. Tovabba a dobd fegyverek
I6kész allapotba hozasa a fegyver 6vrdl vald elGvételét is magdaba foglalja.

» Kifejtésre kerilt a I6kész allapotba hozas mddja és jelentése a tavolsagi fegyverek esetében.
» A fegyverlistaban a Pika helyét a Dipada vette at.

* A Lancos buzogdny VE:4 helyett VE:1-el rendelkezik ezentdl.

¢ A Kézi nyilpuska sebzése k10-rél k5+1-re mdédosult.

* Az Alkarvédé VE-je 8-rél 7-re médosult.

* Néhany fegyver Er6 sebzésében valtozas tortént.

» Az egyes fegyverek 1 vagy 2 kezessége meghatdrozasra keriilt.

* Néhany vért ara a kovetkezetesség jegyében korrigalasra kerdlt.

* A bdér, lanc és sodrony fejvéddk, illetve azok ara is bekerilt a szabalykonyvbe.

e Ezentul a sisakkal rendelkezd vértek az SFE értékiikkel azonos negativ DM-et adnak a legtobb Erzékelés (és
esetenként a Karizma) alapu prébahoz.

¢ A Miiremek arszorzdval bird targyak esetében az eddigi +100% statisztika ndvekedési maximum +33%-osra
maddosult.



KEZDEMENYEZES ES CSELEKVES
* A szabalyrendszer teljesen Gij KEZDEMENYEZES ES CSELEKVES rendszert kapott.

e Az Uj lebonyolitasu harci kér jatékvezetési segédletet kapott. Aholis a Hatra 1év6é Normal cselekedetek
szamat, kockaval (vagy tokennel) érdemes nyilvantartani.

- a kor elején mindenkinek adunk annyi tokent, ahany cselekedete van, akkor.

- mindig az cselekszik, akinek a legtdbb tokenje van.

- egyenl6 tokenszam esetén pedig az, akinek a KE értékének utolsé szamjegye a legmagasabb.

¢ A harci képzettségek tulnyomd tobbségének esetében, illetve a harcrendszer sziikséges pontjain az uj
cselekvési rendszernek megfelel6 modositasok végrehajtasra keriiltek.

e Szabalyként az Ingyen reakciok kozé bekeriilt a Normal cselekedetet kiséré szobeli, hangulati(!) elemként
szolgalo egyszer(i megnyilvanulas.

e Az Uj cselekvési rendszerben egy normal cselekedet keretében Gyo/2 mozgasi tavolsag tehetdé meg. A
karakter a koron belili cselekedeteinek elsg, illetve masodik felében kalon-kilén maximum Gyorsasagnyi
tavolsagot tehet meg.

* Bevezetésre keril az Osztott kor (Opcionalis szabaly): A Teljes kords cselekedetek (pl. varazslas, mozgas,
képzettséghaszndlat) esetében a KM engedélyt adhat arra, hogy az érintett karakter egy kor kézben kezdje meg
az ilyen idGigényl cselekedeteit. llyen esetekben ez a Teljes koros cselekedet annyi egymast kdvetd(!) normal
cselekedetébe keriil, amennyi egyébként a Kezdeményezd értéke alapjan egy harci kérre jar neki. E szabaly
hasznalata bonyolithatja a korkarbantartast, illetve elénytelen, varatlan kovetkezményeit a KM-nek kell
kezelnie.

TULAJDONSAGPROBA

¢ A Siker/Kudarc/Nehézség szintek uj elnevezése: 0-Csekély, 1-Egyértelmd, 2-Jelent6s, 3-Meghatérozo, 4-
Nagy, 5-Hatalmas, 6-Legendas

KEPZETTSEGPROBA

e Az anyag Képzettségcsoportonként egy-egy olyan hangulatos tablazattal béviilt, ami a préba CEL értékek
kihivasszintjét definialja ynevi példakon keresztiil.

e A Képzettséggel szembeni Tulajdonsagproba esetében tisztazasra kerilt, hogy ha van is passziv fél a
probaban, akkor is mindig a Képzettséghasznald lesz a gydztes.

HARCRENDSZER

* A fegyverek I6tavja felett minden tovabbi méter ezentll hdromszorosaval néveli a VE-t a kordbbi kétszeres
helyett.

e Az U] szabdly értelmében a testrésznél kisebb teriiletet valo kozelharci tdmadas esetén a tdmadas
egységesen -50TE-vel torténik.

e Kihangsulyozasra kerilt, hogy olyan kiterjedt sériilésekkel szemben, mint a zuhanas, tzkitorés vagy ha
valakire raddl egy fa, ott a torzson viselt vértet kell figyelembe venni. Egész pontosan akkora SFE-vel lehet
szamolni, amennyi a térzs nagyobbik részén aktualisan érvényben van.



e Tisztazasra keriilt, hogy az adott ponton érvényesiil§ kilonféle forrasbdl szarmazé SFE értékek altaldban
6sszeadddhatnak. Mindenképp igaz ez, ha az egyik hatas fizikai, mig a masik misztikus jellegd.

« Uj elemként bekeriilt a Kiterjesztett SFE (Opcionalis szabalya): A K&telezd Ep vesztés esetén az elszenvedett
Fp sériilés Ep-re valé atszdmoldsa elStt (SFp=1Ep) a fizikai(!) pancél SFE értéke még egyszer levonhatd. Ez
természetesen a tényleges Fp sérilés mértékére semmilyen hatdssal nincs, csupan a sulyos, megrenditd
taldlatok mértékét csdkkenti. (A szabaly példaval is el lett latva.)

* Beemelésre keriilt a Ké6zbevagas (Opciondlis szabalya): Amennyiben a harci szitudcio alakulasat a KM dgy itéli
meg, akkor felajanlhat egy tdmadasi lehetGséget a karakter szdmara. Ezt 6 Normal Reakcidként hajthatja végre,
alapul véve az aktudlis harcértékeit és fegyverének Tam/kor értékét. (llyen lehet pl. a karakter mellett elrohand
ellenfél esete, vagy ha a célpont felkésziletlendl jelenik meg a harc sdrijében.)

* A Kotelez6 Ep vesztés szabalya opciondlisbdl alapszabalyra valtozott.

¢ A Leiités mechanizmusa médosult, amelynek értelmében a sikeres tdmadasédbdl adédé minden pontnyi Ep
sebzés helyett 1-1 DM-et kap a dobdsara.

¢ A Megrenditd talalt szabalya opcionalisbdl alapszabalyra valtozott.

* Az Er6-sebzés szabalya mddosult: Az Eré-sebzés jellemzGvel bird fegyverek hasznalatakor életbe 1épd szabaly.
Ha a sotét kocka értéke kevesebb, mint a karakter Eré értékének fele, akkor a kockan szerepld érték helyett az
Er6 érték fele tekintendd a dobott értéknek. A kérdéses érték igy akar tiz feletti is lehet. A vilagos kockara
semmilyen hatdssal nincs ez a szabaly. Alkalmazasa ijasz és dobdfegyver szabaly érvényesitését nem vonhatja
maga utan.

* A Roham nevd harci helyzet miikodési mechanizmusa modosult: A Roham egy kérhetd szitudcidos modosito.
Lényegében egy legazolas szer(i tamadas. Akkor alkalmazhatd, amikor a karakter kozvetlenul a tamadast
megel6z6en — ez lehet akar az el6z6 kor végén is — legalabb egy Normal cselekedetnek minésilé mozgast hajt
végre. Ezt a mozgast kdzvetleniil a kdzelharci tdmaddasnak kell kévetnie. Az adott tdmaddsra +10 TE el6ny, mig a
kor hatralévs részére — 10 VE hatrany sujtja a rohamozé karaktert.

e A Hatulrdl torténé tdmadas esetén fegyvertelenség is jar, de csak kozelharci tdmadasok esetén van
|étjogosultsaga.

e A Védekez6é harc modosult: Védekez6 harc esetén a karakter lemond a kérében még fel nem hasznalt,
soronkovetkezd és tetsz6leges szamu (de legfeljebb 5 db) cselekedetének Akcidként vagy Reakcioként vald
felhasznaldsarol. A VE-je az adott kérre annyiszor 5 ponttal emelkedik, ahany Normal Akcié cselekedetrdl
lemondott. Haszndlata utan az adott koérben szdmara minden tamadas, vagy tamadasszer(i képzettség
haszndlat (pl. lefegyverzés) tilos. A védekezd harcot az adott kdrben megszakitani vagy visszavonni nem lehet.

e Tisztazasra kerilt, hogy az olyan harci varazslatok esetében, amelyek bevetésének gyakorlati sikerérél a harci
szabdlyok szerint kell donteni, nem veenddek figyelembe a kéronkénti tamadasok szamanak megallapitasa
kapcsan.

¢ A Tuler6 szabaly mdédosult (Opcionalis): Ha egy 6sszefliggd kozelharcban az adott szerepld szovetségesinek
szdma meg haladja az ellenfelekét, akkor minden plusz szerepl utan +5 TE elényt kap. Az dsszefiiggd harc
megitélése itt is a KM jogkore.

e Az ijasz- és dobofegyver szabaly (Opcionalis) lett.



SzZOCIALIS KUZDELEM

EGYEB SZABALYOK
* A Egyéb szabalyoknal 1év6 Toroni pokol nev(i példa méreg jellemz8i mdédosultak.

o Beépitésre kerilt a Halmozddé méregrél szold szabaly. Azaz a jelenet alatt minden az elsén felil a
szervezetbe jutd méregadag +1DM-et jelent a méreg szamadra az ellenpréba soran.

¢ A zuhandsnal |évG sebzésszintek elirasai (9E és 10E estében) javitasra kertltek.
* Az Fp gyégyuldshoz hasonldan az idGaranyos Ep gyégyulas is bekeriilt a rendszerbe.

e A részegség dllapota -3-as TGT és harmadik fokozatu harci hatranyként - kdzkivanatra - helyet kapott a
rendszerben.

« Az Arnyalt magiaellenallas (Opcionalis szabaly) bekeriilt a rendszerbe.
Pszi

e Modositasra kerilt, hogy ezentul a ,folyamatos” jelz6vel elldtott diszciplindk esetében elvben korlatlan
hatdid6érdl beszélhetiink, am minden mas fokozott Gsszpontositast igénylé misztikus tevékenység — Ggy mint
Kontrollalt és Irdnyitott vardzslat, illetve masik Folyamatos diszciplina — azonnal megszakitja a diszciplina
mikodését.

¢ A ,folyamatos” diszciplindk megszakitdsa Szabad Reakcio cselekedetté valt.

* A Pszi Pajzsok épitési koltségének szamitasa még korultekint6bb megfogalmazast kapott.

¢ A Chi-harc Mf-t6l magikus fegyvernek szamit a tdmadashoz hasznalt fegyver, illetve az 6kél/lab.
* A Fajdalomtiirés diszciplina hatékonysaga 1Fp/2Pp-ra médosult.

¢ A Harmadik szem, Asztral szem, Mental szem diszciplinak leirasa mdédosult. Azaz amennyiben Meghatarozo
sikerrel jar a célpont Szellemi ellendlldsa, ugy semmilyen informdcidval nem szolgal a diszciplina. Ennél
gyengébb siker esetén a célpont Asztral illetve Mentdl véderejét képes megismerni a diszciplina hasznaldja.
Véderd alatt a Tulajdonsagokbdl fakadon feliili védelmet értjiik. (Pl. 2-es mentalis Pszi pajzs, 1-es asztral védd
amulett.)

e A Pszi roham diszciplina miikddése médosult, melynek hatasara a kérdéses médositd a teljes TE helyett a
dobas értékét noveli az elvi maximum, azaz 100-as értékig.

¢ A Slan pajzs, Statikus pajzs, Kyr ostrom és Pyar ostrom egymdshoz vald viszonya pontositdsra kerdilt.
MAGIA
¢ A Varazsaspektus tabla és a hozza tartozé szoveges leiras frissitésre keriilt.

® A Varazsaspketus fejezet Hat6idé leirdasa médosult: A Hatid6 azt az id6tartamot jel6li meg, amig a varazslat
aktivan és folytatdlagosan kifejti hatasat. Mdsrészt a vardzslat id6zitését is magaban foglalhatja. Bizonytalan
idGzités esetén, minden esetben az elvi maximumot kell a meghatarozas alapjaul tekinteni. Tehat egy idGzitett
varazslat esetén azt is megmutatja, hogy milyen id6tavon keresztil all aktivaldsra készen. Ebben az esetben a



hatéidé mellett az id6zités, mint extra Aspektus jelentkezik a vardzslasi id6 és a mana koltség
meghatdrozasakor. Szintén ekként kezelend6ek a Multban valé torténésekre alapozd hatasokndl az Id6magia
idevago id6tavjai. A 0 koros varazslasi idejl varazslatok esetében, amikor azok hatéidejét allapitjuk meg, akkor
ott a hatdid6 els§ korének a vardzslat létrejottének korét kell tekinteni. Mig a hosszabb vardzslasi idejl
varazslatoknal, ha azok hatdideje ,egyszeri”, akkor a kor végén, maskilonben a varazslat létrehozasat kdvetd
kor legelején kezdik meg m(ikodésiiket.

¢ Az anyag részletekbe mend&en értekezik a Hatoteriilet magiaformankénti értelmezésérél.
¢ A Varazsaspektus tablaba a ,Hatéteriilet: z6na” bekeriilt 5-6s Asp. érték mellett.

e A nem direkt hatdsl vardzslatoknal kordbban lehet6vé tett Hatétdv alapu, kedvezményes Hatoéteriilet
megallapitds az egységesség jegyében kikeriilt a rendszerbdl.

» A varazslasi és a varazstargy alkotasi id6 5 ora felett tjraskalazasra keriilt. Ennek értelmében:
41-50 --> (érték-40)-nyi értékenként fél nap

51-60 --> (érték-50)-nyi értékenként 10 nap

61- --> (érték-60)-nyi értékenként negyed év

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy a két napot meghaladé varazslasi id6 esetében csakis az els6 és az utolso
napnak kell teljes napnak lennie. A koztes id6ben "csak" az egyes napok nagyobb részében kell a varazsldssal
foglalatoskodnia a vardzstuddénak. Természetesen Mp visszanyerésre vagy mads vardazslat végrehajtdsdra, a
folyamatban lévé tevékenysége miatt ilyenkor nincs lehet&sége.

* Egyértelmdsitve lett, hogy az Ellendllasok csakis a magikus védelem jelképezésére szolgalnak.
¢ Pontositasra keriilt, hogy egy tobb Iépcs6ben haté varazslat esetén nem egy, hanem tébb ellenallas tehetd.

e Szabdlyszintre emelkedett, hogy bizonyos varazslatok esetében a harci szabalyok dontenek a varazs
sikerérél, mig maskor csupan a varazs Erdsségét kell 6sszevetni valami mas jelenség Erdsségével, Szintjével
vagy Osztalyaval. Ezekrél a vardzslat leirdsa rendelkezik. Jobbara a hagyomanyos ellendobasra itt nem kertil
sor.

e Tisztazasra kerilt, hogy a harci kérok soran egy iranyitott entitas a varazstudd Ké-jének megfelel6en
cselekszik.

* Pontositdsra keriilt, hogy a Térmagia Varazslatai jellemz6en a Szellemi, masodsorban az Osszetett ellenallast
tamadjak.

® Ezentul a Multban valé torténésekre alapozé hatasoknal az IdGmagia idGtavja extra Aspektusként szerepel.

e Mddositasra keriilt, hogy ezentdl az aura formaba ontdtt elemi hatdsok esetén a célpont Osszetett
ellendllassal védekezhet.

* Az 6sszes anyag pusztitas Aspektus osztalya harom pont értékkel csékkent.

¢ Néhany helyen hibas 110-es HM szerepelt az anyagban ott, ahol 120-nak kellett volna lennie. Ez javitasra
kerult.

¢ A Nekromancia osztaly, mint fogalom kikeriilt a szabalyrendszerbdl. Helyét a Bestia osztaly vette at.

e Ezentul az Anyagmagia mechanizmusanal szerepld minimum er@sségek csak akkor lépnek érvénybe, ha az
ErGsségnek egyébként nem lenne valddi jelentGsége!



e

¢ Az elsddlegestdl eltéré sikokra hatd varazslatok esetében a sikokat jelentd egyedi hatotavok a Hatétav
Aspektus extra Aspektusai lesznek és olykor Erdsség limitet jelentenek.

e Egy mddositds értelmében a mas sikokat érint6 varazslatoknal az elGirt minimum erésségek csak akkor
Iépnek érvénybe, ha az ErGsségnek egyébként nem lenne valddi és komoly jelent&sége!

* A Démoni és az Isteni létsikok az eddigihez képest egyel alacsonyabb besorolast kaptak.

e Az eddigi szabdlyok koziil torlésre keriilt, hogy ,minden idézés jellegli tevékenység is ebbe a Tér
magiaformaba soroltatik.”

¢ Pontositasra keriilt, hogy a tavolsagi fegyverként funkcionald "varazslovedékek" I6tavja a |atétavolsagnak
megfeleld.

* Ha a mentalis operacidé hatdkore az adott csoport esetében egynél tobb részére hat, akkor az egyel magasabb
Aspektust jelent. A mozgds csoport részei a f6 testrészek, nem szamitva azok kommunikaciés és érzékelési
vetlletét. Az érzékelés részei az egyes érzékszervek. A kommunikacié részei alatt altalanos esetben a beszéd, a
mimika és a gesztikulacio értendd. A részleges Emlékezés az emlék egy perspektivajat, jellegét jeloli (pl. latas,
hallds, gondolatok). Az akarat részleges mddon zajlé operacidja esetén a tudatalatti még nem keril ellenérzés
ala.

« Altaldnos szaballya lett a Nekromagia kapcsan, hogy Erésségnek megfelel§ életerd (Ep) manipuldlhaté direkt
modon ezzel a magiaformaval, mellyel szemben Fizikai alapu ellenallas illeti meg a célpontot. llletve, hogy a
Rontasok az Egészséget teszik prébara.

e Az Iddzitett varazslat atdolgozasra keriilt. Ennek értelmében l|éteznek idGzitett vardzslatok, melyek
aktivizdléddsa valami tdvolabbi id6pontban, jellemzéen egy torténéshez kotott. Amennyiben egy
varazstudonak egynél tobb ilyen idézitett vardzslata van, akkor a masodikkal kezd6d6en minden ilyen varazslat
utdn egy pontnyi TGT sujtja.

« Uj Aspektus modifikacié keretében bekeriilt a rendszerbe az Ismétlédé varazslat. Ismétl6d6 varazslat esetén
a Hatasmechanizmus aspektusa kett6vel né (maximum 10-es). Csakis az egy kords vagy anndl hosszabb
hatoidejli varazslatok lehetnek IsmétlédSek. Kotelez6en Kontroldlt vagy Iranyitott vardzslatnak is kell lenniik.
Az Ismétl6d6 varazslatok koronként egy alkalommal fejthetik ki ismétlédd hatasukat, és egy alanyon egy id6ben
csakis egy — a legmagasabb Erésségli — ilyen tipusu vardazslat képes kifejteni hatasat.

¢ A Kontrollalt aspektus modifikacié leirasaba belekerilt, hogy csakis az egy kords vagy annal hosszabb
hatdidejli azon varazslatok lehetnek Kontrollaltak, ahol a kontrollalas ténylegesen sziikséges, és érdemi eleme a
varazslatnak. Azaz, ahol a varazslat nem eleve passziv hatast gyakorol.

* Pontositasra kerilt, hogy egy fenntartott, két vagy tobb hatéidé Aspektussal bird vardzslatnal az 6sszes
hatdidd Aspektus csokken.

¢ Pontositasra kerllt, hogy egy leplezés esetén a leplezés az 6sszes aspektust néveli figgetlendl attdl, hogy
épp extra aspektus-e vagy sem.

* Bevezetésre kerilt, hogy a 10-es (altaldban leplezett) Aspektus nehézsége 14-es értéklinek szamit.
e Tisztazasra keriilt, hogy nem lehet egy varazslat egyszerre irdnyitott és kontrollalt is!

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy azon varazslatok esetében, ahol a Hatasmechanizmus megfelel6 mikodése
mellé elGirt Er6sség nem all rendelkezésre, ott a Hatdsmechanizmus ennek megfelel6 mértékben marad el a
tervezettdl.



MAGASMAGIA

e Ezentul a magasmagusi komponensek megjelenési formajuktdl flggetlenll kizadrélag csakis egyszer
hasznalhatoak, tovabba csak egy konkrét aspektusra vonatkoznak.

e A magasmagia kapcsan tett varazsproba esetében pontositdsra kerilt, hogy a prdéba alapjat képezé
elsédleges magiaforma alatt azt a képzettség kell érteni, amely biztositja a varazslat Iényegi, kozponti részét.

e A magasmagia m(ikodésének konnyebb megértése érdekében 11 db példavarazslat kapott helyet az
anyagban.

TAPASZTALATI MAGIA

e Szabalyszintre emelkedett, hogy ezentul a Tapasztalati magia Aspektus valtoztatasanal tett Varazsproba
kudarca mindig a varazslat ErGsségét csokkenti.

¢ A tapasztalati magiahaszndalok esetében tisztazasra kerilt, hogy a varazshasznalé moddosithatja az Extra
Aspektust is, de ilyen esetben a mellette szerepl6 nem extra Aspektust mar nem.

SZAKRALIS MAGIA

* Tovabbi erdsséget noveld liturgia fohdszok valtak elérhetdvé a szakrdlis magiat (iz6k szamara.
MAGIKUS VILAGKEP ES MAGIAELMELET

» Pontositasra és egységesitésre keriilt, hogy mi ellen és mennyiben véd a Személyes Aura.

¢ A Magikus alaptorvények ,ellenallas feladasa” eleme pontositasra keriilt.

¢ A ,valédi név” fogalma torlésre keriilt a Magiaelméletbdl.

e Tisztazasra kerilt, hogy egy személy és egy targy kozt kizardlag egy irdnyu szimpatikus kapcsolat fordulhat
el6. Ez azt jelenti, hogy csakis a targy hozhatdé szimpatikus kapcsolatba a személlyel. Visszafelé ez sosem
muikodik.

¢ A magikus oszthatatlansag elvének tjraértelmezése alapjan varazslattal egy objektumra direkt méd jobbara
csak egyben lehet hatni. Ahhoz, hogy egy varazslat egy objektum csak egy részét célozza, megfelelS erésséggel
kell létrejonnie. Kiterjedését tekintve minél nagyobb és minél ,természetesebb” a varazslat targya, annal
kisebb er6sség sziikségeltetik ahhoz, hogy a varazslat lekiizdje a magikus oszthatatlansagot. Onmagatdl
oszthatatlannd akkor valik egy objektum, ha jelen formajaban teljesen homogénnek tekinthetd, vagy ha egy
holdhénapon at egységet képez. A magikus oszthatatlansag lekiizdéséhez, amely a célpont esetleges sajat
ellendlldsa okdn tovdbbra sem jelent arra vonatkozdan garancidt, a varazslatnak legalabb az aldbbi er&sségek
mellett kell létrejdnnie: El&lénynél 10E / Novénynél 8E / Szerkezetnél 7E / Targynal S5E / Epiletnél 4E /
Természeti formanal 2E / Satralisnal OE

¢ A Kitérés miikodése mdédosult, azaz a terjedés a valasztott kozéppontbdl indul és szinte azonnal el is éri a
végsl — hatoterilet szerinti — kiterjedését.

« A Nyil formaval biré varazslatok esetében nincs ijasz szabaly.
¢ Az Elemi formak mindegyikének pontos térbeli kiterjedése meghatdrozasra keriilt.
e Az Anyagmagian belll a dragakévek és a magikus anyagok a IV. anyagcsoportbdl az V.-be keriiltek

atmindsitésre.

10



* A magiaérzékelés miikodése is pontositasra kerilt. A magiaérzékelés legalapvet6bb formajat alkalmazo
személy csupan arrdl értesul, hogy a vizsgdlat targyat képez6 egységben van-e olyan tényezd, amely
rendelkezik szabad vagy kotétt Mana ponttal. Azaz van-e varazslat, vardzstargy vagy Vardzstudd adottsaggal
bird szereplé. (Ldsd még Leplezés.) Minden szerepl6 jogosult arra, hogy Szellemi ellenalldsaval géatolja ezt az
érzékelést, melynek eredményeként a ra hatd varazslatok és a viselt varazstargyai is rejtve maradnak. Az
érzékelés bonyolultabb formai a fentinél mar 6sszetettebb informdcidt is szolgaltathatnak az érzékelést végz6
szamdra.

e A Destrukciéd esetében tortént moddositds hatdsara ezentul csak a sikeresen Fiirkészett és egyuttal
alkalmazasara is képes varazs destrukcidja lesz kedvezményes, azaz 2-es Aspektusu.

* Az atdolgozast koveten a Fiirkészés és Destrukcid esetén nem elég az Ellenprdba soran feliilkerekednie eme
vardzslatoknak, hanem az alap er8sségiknek is meg kell haladni a célpont varazslat alap er8sségét a siker
érdekében.

e Az illuzidk kapcsan bekerilt valtoztatas értelmében csakis Meghatarozo (3-as) sikerszint esetén van méd a
vardzslat keltette hatds ignordlasara. Ennek hidnyaban ezentul csupdn a jelenség illuzié mivoltardl kap
informaciot.

e Definidldsra keriilt a személyre szabott illizié. E vardzslat tipus alatt azt értjik, amikor az illuziét
eredményezd elemi mikrohatds egy (vagy tobb) célpont személyes aurajan belll 1étrej6ve éri el a kivant hatast.
llyen helyzetekben az alany elsé lépcsében az Osszetett ellendlldsdval védekezhet a vardzs |étrejottével
szemben. Ha sikerrel jar, a kérdéses illuzid létre sem jon. Maskilonben, a masodik 1épcs6ben, még mindig
tédmaszkodhat az Erzékelésére.

* A reinkarnalddott lelkekkel kapcsolatos varazslatok elvart sikeressége egy Iéptékkel nehezedett.

¢ Javaslatként bekerilt az anyagba, hogy: A Feketemagiat (iz6 karakterek esetében javallott mddszer a KM
szamara, hogy a Jellemvondasok masodik oszlopanak elemeit preferalja a karakter esetében. Ezzel terelgetve 6t
Feketemagiat korilleng6 sotétség felé.

VARAZSLATOK

e A szabalykdonyvben talalhato varazslatok tobb mint felének statisztikai egy Ujrahangolas kovetkeztében
modosultak.

e Mind a kb. 300 Tapasztalati varazslat erGsitési statisztikakkal biré varazstablaval kerilt ellatasra a konnyebb
és gordiilékenyebb hasznalat végett.

e Ezentul a Dalmagia képzettséghez kapcsolddd képzettség kovetelményként jelentkezik a hangszer
megszolaltatasdhoz sziikséges — jellemzGen Miivészet (Zene) — képzettség.

* Tobb vardazslat leirasa kisebb-nagyobb mértékben médosult.

ALKOTAS
* Az Alkotas fejezet leirasai kibGvitésre keriltek.

e Ezentul az Alkoté préobak célszamahoz "+3"-at kell adni. llletve az ott el6forduld felfelé kerekités lefelé-re
maddosult.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy Alkotds soran az alkotd altal ismert Magas magiaformak legfeljebb a Ruina
Magia birtokolt fokaval azonos fokon vehetdek figyelembe a targyba plantalt hatas meghatarozasakor.
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e Tisztazasra kerult, hogy az esetleges leplezés a varazstargy miikodés és hordozo6 aspektusaira NEM hat!

* Pontositasra kerilt, hogy a Dragak6magia esetében a k6 az adott Aspektust legfeljebb megfelezheti kitételnél
az esetleges Aspektus modifikaciokat a felezés el6tt kell szamitasba venni.

e A konnyebb érthet6ség érdekében a Tapasztalati Uton t6rténé varazstargyak készitésérdl egy hosszabb
bekezdés keriilt az Alkotas fejezet kérdéses részébe.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy a méreg és szer Receptek esetében az érintett képzettségek leirasaban
szerepld korlatozasok figyelembevételétdl el lehet tekinteni.

VARAZSTARGYAK
¢ Minden Runa- és varazstargy leirasa és statisztikaja aktualizalasra kerdlt.
NJK-K Es BESTIAK

e Megtortént az NJK Tulajdonsagok egyszer(sitett verzidjanak ujragondoldsa, melynek alapjan az 5-2-3
felosztas 3-3-4-re (Eré, All, Egé — Gyo, Ugy, Erz —Kar, Int, Aka, Asz) cserélédott.

e Megtortént az NJK tipusok atdolgozasa.
» A Bestia sablon atdolgozasra keriilt, igy az NJK mintaval azonos megjelenést kapott.

» A Bestia osztalyba sorold tablazata és metddusa frissitésre kerult.

VILAGKEP

IMELLEKLETEK
« Atdolgozasra keriilt a Karakterlap.
» A Segédtabla frissitésre kerult.

e A magasmagia gyakorldi szamdra egy bévitett Hatdsmechanizmus Aspektus tablat kerilt 6sszeallitdsra. Ez a
segédtablak fejezetben kapott helyet.

PELDAJATEK
¢ A Példajaték frissitésre kerdilt.
EGYEB

» Tovabbi eliitések javitasa, illetve megfogalmazasok pontositasa tortént meg az anyagban.
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