M*PATCH, avagy a Tiltott Torvénykonyv

VERZIO: 0.85

JAVITASI JEGYZEK

FOGALOMTAR
* A Fogalomtdr néhany ponttal béviilt, illetve tobb helyen pontositast kapott.

* DM (Dobasmddosito) atdolgozasa megtortént, melynek értelmében:

A pozitiv és a negativ DM is mindig a Normal (vilagos) kockara van hatassal, mig a Stressz (s6tét) kockara
sosem. (A DM nem novelheti a kocka értékét 10 folé, és nem csokkentheti 1 ald.)

A negativ DM-ek koziil mindig a legmagasabb érvényesiil.

A pozitiv DM-ek alkalmazdsa nem kotelezd és egy id6ben kizarélag egy vehetd figyelembe. Ha tébb pozitiv DM
is jelen van, akkor a kocka eldobasat kovetéen - de mindenképp az esetleges Lp koltés utan - a dobd dont arrdl,
hogy melyik érvényesiljon.

A természetes DM-ek maximuma 3. A magikus DM-ek mértéke Er6sség/3 azaz maximum 4-es.

¢ Definidlva lett, hogy a DM a képességhatarok kénnyebb elérése, mig a szerzett sikerszint a teljesitmény
ndvekedését jelenti.

e Az infralatas és ultralatas bekerilt a fejezetbe. Ahol tobbek kozt egyértelmdsitésre kerilt, hogy az infra- és
ultralatas a szineket nem érzékeli.

e A mindenkori prébadobasok eredményeinek leolvasasat segit6 k10 modifikaciés abra kerllt a
szabdlykdnyvbe.

e Kor: Egy tobb ezer esztendét feldlel6 id&szak, amely egymdstdl jol elklilonils fejezetekre bontja a jaték
vilaganak torténéseit.

KALANDOZOK

* A torz statisztikak elkeriilése végett szerepeltetett egyharmados eréforrds szabaly aldl az 1. TSz-G karakterek
felmentést kaptak.

» A Példa karakter karlapja aktualizalasra keriilt
e Uj, térténetaranyos Lp visszanyerési metédussal béviilt a szabalyrendszer.

e Uj LP mechanizmus véltotta le a korabbit. Ezentul 1 Lp-ért Gjradobhat6 a valasztott k10. Ha a dobott érték a
korabbi értékhez képest a dobo céljainak megfeleld iranyba tér el, akkor az lesz a kocka U] értéke, maskulonben
egy olyan tetszGleges értékre forgathaté at a kocka, amely a dobé el6zetes szandékainak megfelel.

e Altalanos alapelv, hogy a Legenda pont felett nem a szerepl8, hanem a szereplét irdnyitdja, azaz a Jatékos
vagy a Mesélé rendelkezik.



FAJOK
e Az Ember, mint faj kiilénleges képességként kizarélagos hozzaférést kapott a Tehetség Faji Adottsaghoz.

* Az emberi Sokoldalusag kapcsan egyértelmdsitésre keriilt, hogy a Kaszt Adottsagok ingyenes ndvekménye itt
nem hasznalhato fel.

¢ Az ultra- és infralatassal rendelkezé fajok esetében feltlintetésre kerilt a 1atds jelentette harci kompenzacio,
illetve a relevans probak kapcsan érvényesithet6 garantalt sikerszint.

e A kivald érzékszervekkel bird fajok esetében feltiintetésre kerilt a relevans prébdak kapcsan érvényesithetd
garantalt sikerszint.

* Feketemagidval szemben érzékeny fajok (elf, félelf) esetében a -DM helyett ezentul extra kudarcszint jar.
A Faji adottsagok koltsége 10-rél egységesen 9 Sp/fokozatra mdodosult.
KAszTok

¢ A kasztok Tulajdonsag értékei egységesen harom ponttal novekedtek az Uj karakteralkotasi mechanizmusnak
valé megfelelés okan.

* A Kasztok TSz-enkénti KB-ja mddosult. Ennek értelmében:
- a kordbbi 15 Sp névekmény helyett 10+TSz-nyi Szabad Sp illet meg minden kalandozé karaktert.
- a kordbbi 30 Sp névekmény helyett 20 K6tott Sp illet meg minden kalandozé karaktert.

o A KB értékben beadlld valtozadsok atvezetésre keriiltek a Kasztalkotasi pontkeretekbe is.
* A Fejvadasz harom helyett csupan két Fegyverhasznalat (valasztott) Af-et kap.

e Darton pap Szakma (Nekromanta) Af képzettsége Tudomany (Nekromancia) If-re maddosult, illetve
Sebgydgyitas If és Miivészet (Enek) If-et kapott.

e Darton paplovag képzettséglistajardl lekeriilt a Haritas, illetve az Okélharc If-rél Af-re véltozott, ellenben
kapott egy Harci 6szton If-et. Tovabba a Szakma (Nekromanta) If képzettsége Tudomany (Nekromancia) If-re
maodosult.

* A Dreina paplovag Meggydzés If helyett Fegyverismeret If-et kap.
A Domvik paplovag M(ivészet(Enek) If helyett Harci rutin If-et kap.

* A Sogron paplovag Esés If helyett Futas If-et kap.

ELETKOROK

TULAJIDONSAGOK

¢ A Tulajdonsdg értékek Pontosztasos meghatarozdsanal a kordbbi (+1) — (+5) tartomdny helyett ezentul (-2) —
(+2) tartomany valt elérhetévé.

e A Tulajdonsag értékek Kidobasos meghatarozdsanal a nevezetes kocka altal mutatott értékek az alabbi
maodositéknak feleltethetek meg: 5 = (+2); 4 = (+1); 3 = (+0); 2 = (-1); 1 = (-2).



STATISZTIKAK

ADOTTSAGOK

e Altaldnos modositds, hogy a DM-et adé adottsagok fokozatonként 1/2/3 DM-et adnak a kordbbi 2/4/6
helyett.

e Mddosult az Elmélyult I-11l: a karakter az altala hasznalt diszciplindk Meditacios idejét 1 /2 / 3 kérrel, vagy ha
percekig tartd, akkor 3 / 6 / 9 perccel csokkentheti. (A ,valtozé” Meditacids idejl diszciplindkra az adottsag
nincs hatdssal.)

e Mddosult a Mana vezetd I-11I: a karakter az altala hasznalt varazslatok Varazsidg tényezGinek 6sszegét 1 /2 /
3 ponttal csokkentheti. (A kilonféle vardzstargyak elkészitési idejére, illetve a Ritudlis fohaszok és a Jel
Magiaval életre hivott varazslatok varazslasi idejére az adottsag nincs hatdssal.)

e Mddosult az Elpusztithatatlan I-lll: -3 / -6 / -9 Ep érték alatt mindsiil csak visszavonhatatlanul halottnak a
karakter.

¢ A Mesterfegyver pétlasa ezentul egy év helyett egy honap id6tartamot igényel. Tovabba egyértelmsitésre
kerult, hogy a I6tav novekedés mértéke foknyi, azaz 10%/20%/30%-0s novekményt jelent.

e Moddosult a Szerencsés I-lll: jelenetenként fokozatnyi alkalommal egy dobas elvégzése sordn egy adott
kockanak két példanyat dobhatja el a jatékos és utana valaszthat, hogy a kettd koziil melyiket tekinti valdsnak.
Az Adottsag hasznalatarol még a dobas megtétele el6tt kell a jatékosnak déntenie.

¢ A Tehetség adottsdg a kalandozdk szdmdra ezentul nem elérhetd, tiltott adottsag. Haszndlataval kizardlag a
NKK-k élhetnek.

SORS PONTOK

KKARAKTERFEJLODES
» A Kalandozdi Bonuszok (KB) kasztonkénti értékei mddosultak, /dsd: Kasztok pont.

* A TSz-enkénti +1 Tulajdonsag novekmény helyett ezentul kotelez6en Tulajdonsag novelésre koltheté 10+TSz-
nyi Sp illeti meg a kalandozo karaktereket.

o A kaszt adottsagok Sp koltsége 10-rél 6-ra, a nem kaszt adottsagoké 15-rél 9-re médosult.
¢ A Tulajdonsag novelés Sp-koltsége [aktualis érték + 5]-r6l [aktudlis érték] Sp-re csokkent.

JELLEMRENDSZER

HATTEREK



KEPZETTSEGEK
* Tobb képzettség leirdsaban kib6vités, pontositds tortént.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy a Tulajdonsagkovetelménynek valé megfelelés ezentul nem a képzettség
hasznalatdahoz, hanem annak az elsajatitasahoz sziikséges kritérium.

* A Képzettséglistaban tévesen szerepel Il. osztaly a Lovaglasnal, mivel a helyes és alkalmazott osztaly I.

e A Birkdzas képzettséghez kdt6d6 szabalyokon atfogd médositas tortént.

o A Célzas képzettség a méret miatti médositdkat ezentul nem kompenzalja.

o Uj képzettség a Fegyverhasznalat(PAJ). A pajzs kategoria fegyverei: kis-, kozepes-, nagy pajzs, alkarvédé.

o Uj képzettség a Fegyverhasznalat(VET). A vet6 kategdria dobd és célzé fegyverei: béla, parittya, dob6hald,
lasszo.

* A Fegyverhasznalat(SZi) képzettség statisztikaibol kikerilt az Erg kévetelmény.
*A Fegyvertorés képzettség esetében a tovabbiakban nincs lehetGség a sikerhalmozasra.

e A Fegyvertorés és Lefegyverzés akcidk is Tamadasszdm novel6 tényez6k. A fegyver ilyen statisztikdjat
meghaladé alkalmazas esetén kudarcszintként jelentkeznek.

* A Fegyvertorés és Lefegyverzés akciok Kombinacidoval vagy Kétkezes harccal nyert tamadas keretében torténé
megvalodsuldsa esetén utdbbiak képzettségkévetelményként jelentkeznek az akcidhoz tartozd préba alkalmaval.

* A Harci 6szton képzettség hatdkore jelentGsen kibéviilt.
e A Harci rutin képzettségbdl eredé kompenzacidt ezentul tényezénként kilon-kilon kell figyelembe venni.
e A Hdritas képzettség jatéktechnikai miikodése jelent6sen mddosult.

e A Kétkezes harc leirdsdban pontositasra kerilt, hogy masodlagos kézben nem csak kozelharci fegyver
forgathato.

o A kovetkezetesség jegyében a Kombinacio és a Kapaslovés képzettségek képzetlenil valé alkalmazasanak
lehetBsége is kihangsulyozasra kerdlt.

¢ A Kiilonleges tdmadas képzettség ezentul a megtdmadott célpontnak jelent harci hatranyt, amit sem a Harci
0sztén sem a Harci rutin nem kompenzal.

» Az Okélharc esetében ezentul nem érvényesiil automatikusan az Eré-sebzés szabalya.

e Megtortént a Magikus képzettségek képességkovetelményeinek kiegyensulyozottsagra torekvd atdolgozasa.
MAGAS MAGIA: Int, Aka, Asz

Id6 mozaiktan: Int

Tér mozaiktan: Aka, Asz

Anyag Magia: Int, Aka, Ugy

Elemi Magia: Int, Asz, Gyo

Asztral Magia: Int, Asz, Kar

Mental Magia: Int, Aka, Erz

Nekro Magia: Int, Aka, Egé

Id& Magia: Int, Asz, All



Tér Magia: Int, Aka, Erd

Jel Mdgia: Int, Asz, Ugy

Runa Mdgia: Int, Aka, Ugy
Dragakd Magia: Int, Aka, Erz
BARDMAGIA: Int, Aka

Dalmagia: Aka, Kar

Hangmagia: Int, Ugy

Fénymagia: Int, Asz

lltzidmagia: Aka, Erz
BOSZORKANYMAGIA: Int, Aka, Asz
Misztikummagia: Int, Aka, All
Langmagia: Int, Asz, Gyo
Asztralmagia: Aka, Asz, Kar
Sorsmaégia: Int, Asz, All
Mentalmagia: Int, Aka, Erz
Szexudlmagia: Aka, Asz, Kar
Térmagia: Int, Aka, Eré
BOSZORKANYMESTERI MAGIA: Int, Aka, Asz
VilldAmmagia: Int, Aka, Gyo
Rontasmagia: Aka, Asz, All
Atokmagia: Int, Asz, All
Méregmagia: Int, Aka, Ugy
Természetmagia: Int, Asz, Erd
Kérmagia: Int, Aka, Egé
Nekromancia: Aka, Asz, Egé
TUZVARAZSLOI MAGIA: Asz, Aka
Alap tlizmagia: Asz, Int

Forma tlizmagia: Asz, Erz
Manipuldlé tlizmagia: Aka, Ugy
Felsé tlizmagia: Aka, All
SZAKRALIS MAGIA: Kar, Int, Asz
Az bsszes Kisebb fohdsz képzettség: Asz, Aka
Az O0sszes Nagyobb fohdsz képzettség: Int, Aka.

¢ A Telekinézis az Elemi Magia képzettség Kf-be keriilt besorolasra.

¢ |d6 mozaiktan néven U képzettség kerilt a szabalyrendszerbe, amikor az 1d6 Magia képzettségbdl kikeriltek
és U] képzettségbe szervezddtek a varazslatok |étrehozasahoz elengedhetetlen id6-mozaikok.

e Tér mozaiktan néven Uj képzettség kerilt a szabalyrendszerbe, amikor a Tér Magia képzettségbdl kikeriltek
és U] képzettségbe szervezddtek a varazslatok létrehozasahoz elengedhetetlen terilet- és tavolsag-mozaikok.

e A Jelmdgia képzettség hatékonysdga novelésre kerilt. Ezentul a Jel Mdgia alkalmazasanak jatéktechnikai
elénye, hogy az adott varazslathoz normal médon meghatdrozott varazseré6nek (Mp) csak a kétharmadat (67%)
kell annak létrehozdsahoz befektetnie a magasmagusnak. Minden jelmagikus mddszer varazslasi ideje, azaz a
rajzolat elkészitése, a normal varazsidé haromszorosa, de legalabb 3 koér. (Ezt az értéket a Mana vezetd
Adottsag sem képes csokkenteni.)

* A Szakma (Nekromanta) képzettség helyét a Tudomany (Nekromancia) vette at.



FELSZERELES

» Tavolsagi fegyverek 16kész allapotba hozasi jellemz&i nagyon gyors, gyors, lassu és nagyon lassu elnevezést
kaptak.

e Uj fegyver a Lasszd(VET) CE: 2 VE: 1 Tav:8 Seb:k5 Tam:1 (lassu Ujratoltés).
* Atdolgozott fegyver a Parittya(VET) CE: 2 Tav: 60 Seb:k5+1 T4v:2 (gyors Ujratdltés, erd-sebzd).
* A Szigony VE-je 8-rél 7-re médosult.

o A fegyverek Tam statisztikdja pontositasra keril. Ezentul a fegyverrel adott kéron belil leadhaté tamadas
sorszamanak azt a maximumat mutatja, amikor még harci hatrany jelentkezése nélkil az megtehet6.

e Megfogalmazasra keriilt, hogy a kézonséges anyagu vértek SFE maximuma 6-o0s, melyet +3-mal névelhet a
kilénleges anyaga vagy a min6sége; és tovabbi maximum +3-mal a vért magikus bivolése.

KEZDEMENYEZES ES CSELEKVES
* Pontositasra kerdlt, hogy egy adott eseményt, térténést egy szerepld csak egyetlen Reakcioval reagalhat le.
TULAIDONSAGPROBA

e Uj Stressz préba mechanizmus keriilt a szabalyrendszerbe. Kizarélag a KM rendelheti el. A Normal prdba
vilagos k10-e mellé egy masik, sotét k10 keril. Alapszabaly, hogy mindig a magasabb értéket mutaté kocka
hatdrozza meg a préba eredményét. Ha ez térténetesen a vilagos kocka, akkor a Normal prébanak megfelel6en
zajlik a dobds eredményének meghatarozasa. Ha a sotét (stressz) kocka a magasabb, akkor dobas eredménye
negativ irdnyba befolydsolja - a normal prébdnal ismertetett mértékben - a préba eredményét. Abban a
specidlis esetben, amikor mindkét kocka azonos értéket produkal, akkor a s6tét kocka is pozitiv iranyba
modositja a préba eredményét. A stressz dobas esetén két féle specialis esetet kiilonbdztetlink meg:

- a nyers (azaz DM-mel nem médositott) dupla 1-es egy garantalt sikertelenséget jelent!

- az l-es értéket mutatd fekete kocka pedig - ha mdd van rad -, valamilyen bonyodalmat indukal, akar egy
"sikerilt, de..." fejleménnyel.

¢ A paratlan Tulajdonsag miatti +2 DM ezentul +1 DM-re médosul.

KEPZETTSEGPROBA

HARCRENDSZER

e A korabbi harcrendszer Parbajrendszer néven Uzemel tovabb. Ezzel egy idGben helyet kapott a
szabdlyrendszerben annak egy egyszer(sitett valtoztat Csatarendszer elnevezés mellett.

¢ Ezentul a tdmadd értéknek elegendd elérnie a véds értéket ahhoz, hogy a tdmadas sikerrel jarjon.

e Néhany harchelyzeti médosité atdolgozasra keriilt: Helyhezkétve (-15 HM), Gy(ilolettel (-10 VE), Félelemmel
(-15 TE).

e A tovabbiakban a szituaciés VE, mint tényezS egy garantalt, mindentdl fuggetlen és nem figyelmen kiviil
hagyhatd VE-t biztosit minden szerepld szamara.



¢ Kihangsulyozasra kerilt, hogy mindig minden célpont legutdbbi cselekedete alapjan kell megitélni annak
mozgdas min8ségét, amikor a CE elleni szituacids VE-t szamitjuk ki.

e Az MGT mi(ikédési mechanizmusa atdolgozasra keriilt, melynek értelmében MGT*5 harci hatranyt ad,
tovabba csokkenti a KE-t.

e A koronkénti tobb tamadas szabalyrendszeri leirdsa még konkrétabb és részletekbe menébb megfogalmazast
kapott.

e Egyértelmusitésre kerilt, hogy az els6 utani tamadasok mddositdoi megallapitasanal a kdrben leadott Gsszes
tdmadas veendd figyelembe.

e Tisztazva lett, hogy az olyan magikus tdmadasok, mint pl. egy Tlznyil varazslat a kéronkénti tdmaddsszam
szempontjabdl sosem mindslilnek tdmadasnak. Flggetlenul attél, hogy ellendllasi mechanizmusuk egy
tdmadddobas keretében valdsul meg.

» Pontositasra kerultek az 3julas és a haldoklas szabalyai, illetve a haldoklas és az eszméletvesztés egymdshoz
valé viszonya.

e Az Fp sériilések kozvetleniil Ep keretbe valé atforgatdsa letiltasra kerdilt.
* Az Eltévedt I6vedék (opciondlis) szabalya médosult.
* Az Eszméletvesztés ezentul altaldnos és nem opciondlis szabaly.

® Az Extrém (tobbszoros) tullités szorzdja limitalasara kerilt, melynek értéke az alkalmazott képzettség 1+Fok-
szorosra.

* A Kotelez6 Fp vesztés ezentul altalanos és nem opcionalis szabaly.
e A Leltésnél kikotésre kerilt, hogy kizardlag kézelharci koriilmények kozt valdsulhat meg.
¢ A Moralis szabaly torlésre keriilt.

* A Védekez6 harcnal ezentll nem 5 db cselekedet, hanem annyi cselekedet fordithaté maximum a Védekez6
harcra, mint amilyen fokon alkalmazza azt a képzettségét a karakter, amivel védekezik. (pl. Fegyverhasznalat)

SzOCIALIS KUZDELEM

EGYEB SZABALYOK
® A Zuhanas sériilésszintjei az egységesség jegyében mddositasra keriiltek.
e A TGT mikodési mechanizmusa és kategdriai atdolgozasra keriiltek.

e Jellemtamogatds kiegészitésre keriilt azzal, hogy egy jellemvonds egy adott jelenetben csupan egy
alkalommal kerilhet alkalmazasra e szabaly keretein beliil.

Pszi

¢ A Chi-harc diszciplina miikodési mechanizmusa pontositasra kerdlt.

e A Statikus pajzs diszciplina mikddési mechanizmusa atdolgozasra kerdilt.



* Az Erzékélesités diszciplina miikodési mechanizmusa atdolgozasra keriilt.
e A Levitacio diszciplina mikddési mechanizmusa atdolgozasra keriilt.
¢ A Sarkany ébredése diszciplina miikddési mechanizmusa atdolgozasra kerdlt.

¢ A Halalos ujj diszciplina koltsége 3 Pp-rél 5-re mddosult. A hagyomanyos, pusztakezes sebzésre torekvd
tamaddsokkal egy id6ben nem valdsithaté meg a sziikséges érintés.

MAGIA

e A Varazsaspektus tabla segitségével megalkotott varazslatok MP koltségének és Varazslasi idejének
megallapitdsahoz a kordbbi képleten keresztiili értékszamitds helyett, ezentul csupan egy tablazat megfeleld
oszlopainak értékét kell 6sszeadni.

¢ A Varazsaspektus tabla a kordbbi 9 helyett 12 aspektussorosra béviilt és a hozza tartozo széveges leirds enne
megfelelSen frissitésre kerilt.

e Szabdlyszintre emelkedett, hogy hacsak a KM masképp nem dont, a vardzsprébakhoz a féképzettség
legmagasabb olyan tulajdonsagat kell hasznalni a varazsprébak sordn, mely egyben az adott magiaformanak is
Tulajdonsag kdvetelménye.

e Az Erintés (hatotav) leirdsa pontositasra keriilt, amely alapjan fizikai érintkezést, de legalabbis az aurdk
atfedésbe keriilését feltételezi.

e Az egye Aspektus modifikdciok magasmdagusi alkalmazhatdsaga képzettségekhez rendelédott. gy az
Ismétléd6t az Id6 Magia Kf-hez, a Fenntartottat a Tér Magia Kf-hez, Leplezettet Tér Magia Af-hez, és a
Gyengitettet Tér Mdgia If-hez. A Kontrollaltat és az Irdnyitott a Magas Magia Kf-hez.

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy egy varazslatban kizardlag egyetlen id6zités szerepelhet.

e Egyértelm(sitésre kerilt, hogy egy eseményhez kotott idGzitett varazslat esetében a kioldd esemény
komplexitdsat a normdal mechanizmus osztdlyozas szerint extra aspektusként térténik, ahol az 1-es aspektus
trividlis kérdést, mig a 12-es aspektus extrém madd Osszetett feltételt jelol.

* Pontositasra keriilt, hogy a tdmadddobast igényl6, de ketténél tobb kockaval sebz6 vardzslatok esetében a
sebzés megallapitasahoz + egy k10-et kell eldobni a sebzés megallapitasahoz.

e Kiemelésre keriilt, hogy direktsebzé varazslatok kapcsan — formatdl fiiggetleniil — nincs méd az {jasz szabaly
alkalmazasara.

e Az elemi erd aura &ltal biztositott SFE mértéke 1SFE/2E-re mddosult.

e Az anyagmagia targykorébe Atvéltoztatds (azaz Transzmutécid) alkalmdaval az Erdsség az elérni kivant
anyagcsoport Transzmutacios Aspektusatol fligg. (Azaz |. esetén 5 E, Il.-nél 6 E, lll.-ndl 7 E, IV.-nél 8 E és V.-nél 9
E).

* Az anyagmagia targykorébe tartozé Aktiv formak is helyet kaptak a magiarendszerben.

¢ Az elemi er6 atdolgozasanak keretében egyértelm(sitésre keriilt, hogy nem kifejezetten alkalmas sérilések
okozasara. Ennek folyomanyként Erésségenkénti sebzéskddjaban a k5 helyett k2 hasznalhatd.

e Pontositasra kerilt, hogy az életer6vel manipuldlé nekromdgikus hatdsok jellemz6en fdokusz szerinti
hatoterilettel birnak.



e Az idevdgd részében bdvebb kifejtést kapott, hogy a nekromagikus hatdsok életerével manipuldld
varazslatainak egyes m(ikodési mechanizmusai mit is takarnak.

* Megtortént a nekromagikus hatasmechanizmusok mibenlétének egyértelm(sitése.

e A KE magikus Uton torténé novelésére ezentll, mint az élete egy meghatdrozd teriiletére vonatkozd
Sorshatas nyilik lehet&ség.

¢ A Sorshatasok (DM-ek) példakkal valé egyértelm(sitése is helyett kapott a fejezetben.

¢ A Kutato varazs, mint Id6magian alapuld varazsforma, helyet kapott a magiarendszerben.

MAGASMAGIA

TAPASZTALATI MAGIA

¢ A Hatalom italanak Targymagia képzettséggel valo elkészitési ideje 1 hdnaprodl csdkkent, mégpedig lgy, hogy
az elkészithet6 mennyiség a Targymagia képzettség foknak megfeleld szamu ital naponta.

¢ Pontositasra kerilt, hogy a hatalomital hasznalata és a visszat6lt6dés megtorténte kozti idészakban a még
meglévé varazserejét (Mp-jait) szabadon felhasznalhatja a karakter. Tovabba, hogy az Egészség csokkenés az
maximalis Ep-re is hatassal van.

SZAKRALIS MAGIA

e Szakralis varazslashoz elengedhetetlen feltétel a karakter istenének szent szimbdluma — mint targy — viselése,
hasznalata.

MAGIKUS VILAGKEP ES MAGIAELMELET

e Tisztazasra keriilt a magikus vilagképben, hogy "Altaldnos szabaly, hogy tébb, egyazon jellegl és iranyultsagu
hatast kelt6 varazslat esetében kizardlag a legmagasabb erdsségli varazslat hatdsa érvényesiil. Azaz az azonos
jellegli és hatasu, egy irdnyba mutato varazslatok technikai kovetkezményei sosem adddnak 6ssze."

e Tisztdzasra kerult a magikus vildgképben, hogy "A madgikusan indukalt érzelem intenzitdsa, gyakorlati
kovetkezménye, nagyban fligg az alkalmazott varazslat erGsségét6l. Amennyiben a varazslat erGssége tullépi a
hétkdznapi érzelemvildg maximumat jelentd harmat, akkor az mar szélsGséges érzelmi reakcidkat valthat ki az
alanybdl."

e A Magikus alaptérvények kozt helyet kapott a ,Tulajdonsag bdnusz” intézménye, amely sikerszinteken
keresztiil segiti a szerepl6k tevékenységét. Anyagmagia (Ugyesség, Alldképesség), Elemi magia (Erd, Erzékelés),
Asztral magia (Asztral), Mental magia (Akaraterd), Nekro magia (Egészség), Térmagia (Intelligencia), Id6magia
(Gyorsasag, Karizma).

¢ A szimpatikus kapcsolatok felélesztése sordn, illetve a szimpatikus kapcsolaton keresztiil torténé varazslatok
esetében a varazslatok +3 sikerszintet kapnak az Ellendllasokkal szemben.

e A korabbiakban az Aura targgya valashoz 1 év kellett, amely id6tartam 1 hdnapra csokkent. Tovabba
egyértelmdsitve lett, hogy Aura targybdl egy karakternek csakis 1 db lehet, illetve hogy Aura targy a varazslok
varazsbotja is.



* A mar m{kodd vagy épp csak Iétrehozas alatt allo varazslatok és varazstargyak esetében a Mana manipuldlé
varazslatoknak egyéb mérészam - pl. személyes Osszetett ellenallas - hijan az adott varazslat vagy varazstargy
aspektusnehézségével kell (egy-egy ellenpréba soran) megbirkdznia.

e Az Aktiv formak és a Dinamikus formazas hangsulyosabb, pontosabb definidlasa is helyet kapott a
Magiaelméleten belil.

e Szabdlyszintre emelkedett, hogy a rendszerben nem léteznek a varazser6 (Mp) tarolasara szolgald
varazslatok. Kizarolag varazstargyak illetve varazsjelek képesek erre. Utdbbiak Erésségenként 5 Mp tarolasara
alkalmasak. ElGbbiek szintén ennek megfelel6 mennyiségl, vagy a hasznalt dragakovek karatszamanak
megfelel6 mennyiségli varazser6 tarolasara képesek.

e A bivolés, mint harci eszkdzok statisztikdinak javitasat célzé varazslat, helyet kapott a magiarendszerben.
Gyakorlati megvaldsulasanak helyszinei: anyagmagia (SFE), elemi magia (MGT), id6magia (TE, VE, CE) és
térmagia (sebzés).

VARAZSLATOK

¢ Minden a 300 Tapasztalati vardzslat funkcidjat vesztett egyedi varazstablaja torlésre keriilt, ezzel egy id6ben
megujult a szabalykonyvben alkalmazott varazslatsablon.

* Tobb varazslat leirasa kisebb-nagyobb mértékben mdédosult.
* A boszorkanymesteri Rontasok rendhagyd varazslasi id6 szamitasa torlésre kerdlt.

e A Magia kifiirkészés, Alca, Fiirkészés varazslatok esetében nem kell, hogy azok alap Eréssége meghaladja,
elég, ha eléri a megcélzott varazslatok alap Erdsségét.

* A Felkenés szakralis varazslat bekerilt a szabalykényvbe.

ALKOTAS

« Uj, altalanos érvény( Alkotas aspektus tabla keriilt a szabalyrendszerbe.

e A Varazstargy, Méreg és Szer tablak a korabbi 9 helyett 12 aspektussorosra béviltek.

* Az 1 toltetes tolt6d6 Varazstargy toltédési ideje 1 hdnapra, mig a 100 toltetesé 1 napra médosult.
VARAZSTARGYAK

* A megujult aspektus tablak alapjan minden Runa- és varazstargy leirasa és statisztikaja aktualizalasra kerdlt.
¢ Ezentul a Rina Mdgia képzettségben vald jartassag adja meg a Varazstekercsek felolvasasanak idétartamat.
NJK-K Es BESTIAK

e Az Gsszes példa NKK adatlapja felllvizsgdlatra kerilt az aktudlis szabalyoknak valé megfelelés biztositasa
végett.

e A példa NKK Dalnok(CCC) helyes statisztikai Ep: 5(5) és Fp 18(5).

e Ezentul a Bestidk besorolasanal az atlagos SFE-vel kell szamolni a korabbi SFE maximum helyett.
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¢ A példaként felhozott Tlizelemental és Farkas tablazatos, illetve a leirasban szerepld statisztikdi kdzt fennalld
ellentmondas tisztazasra kerdlt.

VILAGKEP

MELLEKLETEK

» A Segédtablak frissitésre és bdvitésre keriiltek, megfelelvén az Uj verzid kbvetelményeinek.
PELDAJATEK

* A Példajaték frissitésre kerdilt.

EGYEB

* Tovabbi eliitések javitasa, illetve megfogalmazasok pontositdsa tértént meg az anyagban.
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