M*PATCH, avagy a Tiltott Torvénykonyv

VERZI0: 0.87

JAVITASI JEGYZEK

KALANDOZOK

* A Példa karakter karakterlapja aktualizalasra kerdilt.

* Az Lp keret Tapasztalati szintt6l figgetlenil 3 pontban kerilt meghatarozasra.

¢ A Kaland kodzbeni Lp visszanyerés torténetbeli Mérfoldkdvek elérésén keresztil valdsul meg.

e Az epikus jatékstilus esetén a javasolt Lp keret és a visszanyerés lteme 9-re nd, mig realista jatékstilus
esetén 1-re csokken.

¢ Pontositasra kerilt, hogy egy tobb kockdaval végrehajtott dobds esetében Legenda ponttal legfeljebb egyetlen
kocka mdédosithatd.

e TORLESRE keriilt, hogy ,Ha egy masik jatékos szeretné kiegésziteni a Rendezésben megfogalmazottakat
valami aprdsaggal, vagyis bele kivan szélni a Rendezésbe, 6 ezt — annak tipusatdl fliggetlenll — tovabbi egy Lp-
ért megteheti.”

FAJOK

¢ Az Ember faj Sokoldalu jellegzetessége pontositasra kerilt. "Az emberi faj tagja egyetlen, a sajat kasztjuk altal
nem biztositott adottsagot is olcsdbban, 6sp/fok dron fejleszthetnek."

e Az amund Korcs Pszi esetében pontositasra keriilt, hogy annak hatasa a képzettség Kategoria helyett
képzettség Osztalyra vonatkozik.

* A Dzsenn diszciplinak aktualizalasra keriiltek az Uj Cselekvés- és Magiarendszernek megfelelGen.
¢ A Khal szarmazas az atdolgozott Hattér szabalyok szerint kerdilt dtalakitasra.

e A Wier vérvarazslatok mikodése pontositasra, leirasuk aktualizalasra kertlt az Uj Cselekvés- és
Magiarendszernek megfelelGen.

KaszTok

» A kasztok képzettségcsomagja egységesen 180 Kp-ban kerilt meghatarozasra a korabbi 175 Kp helyett.
* A Kasztoknal szerepl6 Kalandozdi Bonusz statisztikak érthet6bb formatumot kaptak.

¢ A Harcos Megillithatatlan helyett Szivds adottsagot kap.

¢ A Ranil pap Megallithatatlan helyett Ellenallé adottsagot kap.



¢ A Ranil paplovag Megallithatatlan helyett Ellendll6é adottsagot kap.
« A Harcos Fegyverismeret If helyett, Harci csel If-ot, Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.
« A Gladiator Futas If helyett, Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.

* A Fejvadasz Fegyverhasznalat Af helyett, Fegyverhaszndlat If-ot, Onuralom Af-ot és Eberség Kf-ot, illetve egy
Nyelvet kapott.

* A Lovag Szakma(Hadvezetés) Af és Nyelvismeret If helyett, Szakma(Hadvezetés) If-ot, Onuralom Kf-ot és
Eberség Af-ot, illetve egy Nyelvet kapott.

* A Tolvaj Nyelvismeret If helyett, Onuralom Af-ot és Eberség Kf-ot kapott.

e A Bard 6 helyett 4 Kp/Tsz-et kap KB-ként. Tovabba Mdégiaforma(valasztott) If helyett, Onuralom Af-ot és
Eberség Af-ot kapott.

e A Pap Onuralom Af-ot és Eberség If-ot kapott.
¢ A Pap (Adron) Etikett If-ot kapott.

* A Pap (Alborne) Nagyobb valasztott fohdszok Af helyett, Nagyobb vélasztott fohaszok If-ot és MUivészet Kf-ot
kapott.

* A Pap (Antoh) Eberség Af-ot és egy Nyelv-et kapott.

e A Pap (Arel) Torténelemismeret If, Targymagia If és Fegyverhaszndlat Af helyett, Fegyverhaszndlat If-ot,
Okolharc If-ot, Eberség Af-ot, Tulélés Af-ot és egy Nyelv-et kapott.

¢ A Pap (Darton) Lopddzas If-ot kapott.

¢ A Pap (Della) M(ivészet If-ot kapott.

* A Pap (Dreina) Ertékbecslés If-ot kapott.

* A Pap (Ellana) Eberség Af-ot és egy Nyelv-et kapott.

* A Pap (Gilron) Fegyverhasznalat If-ot és egy Nyelv-et kapott.

* A Pap (Krad) Kisebb valasztott fohdszok Af helyett, Kisebb valasztott fohdszok Af helyett If-ot, Legendaismeret
If-ot, Kutatds/elrejtés If-ot és egy Nyelv-et kapott.

* A Pap (Noir) Ertékbecslés If-ot kapott.

* A Pap (Orwella) Rejt6zkodés If-ot kapott.

¢ A Pap (Morgena) Rejt6zkodés If-ot kapott.

* A Pap (Sogron) Harci 6szton If-ot kapott.

* A Pap (Tharr) MeggyGzés If helyett, Megfélemlités If-ot és Etikett If-ot kapott.

A Pap (Doldzsah) Nagyobb vélasztott fohdszok Af helyett, Nagyobb valasztott fohaszok If-ot, Okélharc If-ot,
Eberség Af-ot és egy Nyelv-et kapott.

¢ A Pap (Dzsah) Meggydzés If-ot kapott.



« A Pap (Galradzsa) Nagyobb valasztott fohaszok Af helyett, Nagyobb valasztott fohaszok If-ot, Eberség Af-ot,
Szakma If-ot és egy Nyelv-et kapott.

e A Pap (Domvik) Legendaismeret If helyett, Heraldika If-ot, Meggy&zés If-ot és egy Nyelv (Lingua Domini)-t
kapott.

* A Pap (Ranil) Haritas If-ot és egy Nyelv-et kapott.

* A Pap (Ranagol) Heraldika If-ot kapott.

¢ A Pap (Kadal) Meggydzés If-ot kapott.

¢ A Pap (Tooma) Lopddzas If-ot kapott.

¢ A Pap (Narmiraen) 2 Kp/Tsz-et kap KB-ként. Tovabba Kapéslovés/dobas If-ot kapott.
¢ A Pap (Tyssa L'imenel) 2 Kp/Tsz-et kap KB-ként. Tovabba Rejt6zkédés If-ot kapott.

¢ A Pap (Verrion H’Anthall) 2 Kp/Tsz-et kap KB-ként. Tovdbba Harci 6szton If-ot kapott.
« A Paplovag Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.

* A Paplovag (Darton) Birkdzas If helyett, K6z6s harcmodor If-ot kapott.

* A Paplovag (Dreina) Szakma(Hadvezetés)Af-ot kapott.

A Paplovag (Krad) Kutatas/elrejtés If-ot és két Nyelv-et kapott.

* A Paplovag (Kyel) Meggy6zés If-ot és egy Nyelv-et kapott.

* A Paplovag (Orwella) K6z6s harcmodor If helyett, Fegyvertorés If-ot és Megfélemlités If-ot kapott.
¢ A Paplovag (Uwel) Harci rutin If-ot és Kutatas/elrejtés If-ot kapott.

* A Paplovag (Sogron) Harci rutin Af-ot és egy Nyelv-et kapott.

A Paplovag (Domvik) Harci rutin Af-ot és egy Nyelv (Lingua Domini)-t kapott.

* A Paplovag (Ranil) két Fegyverismeret If helyett, Fegyverhasznalat Af-ot kapott.

* A Paplovag (Ranagol) Fegyverismeret If és Vallatas If helyett, Megfélemlités If-ot, Kisebb valasztott fohaszok
Af-ot és Harci rutin If-ot kapott.

e A Harcmiivész Uszés Af helyett, Uszas If-ot, Maszas If-ot, Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.

e A Kardmlivész Esés Af helyett, Esés If-ot, Futas If-ot, Ugras If-ot, Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.

* A Boszorkany Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.

e A Boszorkanymester Alcazés/alruha If helyett, Megfélemlités If-ot, Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.
e A Tiizvarazslé Lovaglas If helyett, Onuralom Af-ot, Eberség Af-ot és egy Nyelv-et kapott.

e A Varazslé Onuralom Af-ot és Eberség Af-ot kapott.



ELETKOROK

TULAIDONSAGOK

STATISZTIKAK

e A késGbbiekben az egyes statisztikdk maximuma helyett a ,Fejlesztési limit” elnevezést hasznalja a
szabalykonyv az Fp max, Mp max jellegl félreértések elkeriilése végett.

* A Fajdalomtiirés megfogalmazasa atdolgozasra kerilt.

e A Tulajdonsagokbdl levezetett ellenallas értékek ezek utan nem a magasabb, hanem az alacsonyabb
értékekbdl szdrmaztatnak. Ertékitk megallapitasdban tovabbra is helyett kapnak az esetleges pszi pajzsok.

¢ A Mana pont alap megillapitasakor a f6képzettség fok/2 értéke helyet ezentul a fok, mint szorzo szerepel a
képletben.

* Pontositasra kerilt, hogy a Mana pont alap tébb magikus képzettség esetén is csak egybdl, mégpedig a
legtobb Mp-ot addbdl szamolaodik.

¢ Pontositdsra kerilt, hogy a Képzettség pontot add Tulajdonsagok késGbbi mdédosuldsa Kp érték csékkenést
eredményezhet, am képzettség vesztést sosem.

ADOTTSAGOK

« Altaldnos mddositas, hogy a Cselekedet- és Harcrendszerhez kapcsol6dé valtozasok dtvezetésre keriiltek az
egyes Adottsagokban.

¢ Mdodosult a Megallithatatlan adottsag, azaz fokozattdl fliggéen csak 1/2/3 megrendilést kompenzal.
e Mddosult a Harcmiivész adottsag ErG-alapu sebzéskdd kapcsan.

e Mddosult a Mesterfegyver adottsag, mely ezentul +5 lab/fokozat I6tav ndvekedést ad.

e Mddosult a Szivés adottsag, mely ezentul fokozatnyi pozitiv DM-et ad a Lelités harci cselekmény ellen.

e Uj adottsag a Rejtett varazs: I. Varazslaskor a procedirabdl elhagyhaté a hang vagy a mozdulat. A sikeres
varazslashoz 3 sikerszintl varazsproba kell és a (Mana vezet6 adottsag utani) varazslasi id6 megduplazédik. Il.
Vardzslaskor a procedurabdl elhagyhaté a hang és a mozdulat is. Ha mindkett6t elhagyja, a sikeres varazslashoz
3 sikerszintl varazsproba kell és a vardzslasi id6 megdupldzddik. Ha csak az egyiket hagyja el, a varazslasi id6
nem dupldzédik meg, am a varazsproba sziikséges. Ill. A hang és a mozdulat egylittes elhagyasakor sem
duplazdédik meg a varazslas ideje, de a vardzspréba itt is szlikséges.

e Uj adottsdg a Massziv: +1 / +2 / +3 Dobasmddosité minden Fizikai magiaellenalldsra, tovdbba minden
specidlis, fizikai Tulajdonsagon alapuld (pl. Eré) magiaellenallasra.

e Uj adottsag az Intuitiv: +1 / +2 / +3 Dobasmddosité minden Elkerilé magiaellenallasra, tovabba minden
specidlis, nem fizikai Tulajdonsagon alapulé (pl. Intelligencia) magiaellenallasra.

o Uj adottsag az Aurabdség I-111: a karakternek egy idében tovabbi +1 / +2 / +3 Aura targya lehet.



SORS PONTOK

® A Célz6 érték Sp koltsége 2-r6l 4-re modosult.

KARAKTERFEJLODES

¢ A Tapasztalati pont osztas koncepcidja és pontkerete dtdolgozasra keriilt.
¢ Kalandozék karakteralkotas megkotései atdolgozasra kertltek.

e Egy adott képzettségkategoriabol maximum kétszer annyi fok-nyi képzettség vehetd fel, mint amennyi a
tobbi képzettségkategdridban birtokolt képzettségek fokainak 6sszege.

JELLEMRENDSZER

« A kénnyebb kezelhetdség végett Elet-Halal-Rend-Kaosz eszménykategériakkal lattuk el a négy Jellemvonas
csoportot, melynek kizarélag adminisztrativ szerepe van.

HATTEREK

¢ A Hatterekre vonatkozd (opciondlis szabaly) teljes atdolgozasra kerilt. A vélasztott hattér elGnyei és
hatranyai kozt egy-egy Tulajdonsag és Képzettségcsoport taldlhatd. Jatéktechnikailag az el6nyok kozt szereplé
Tulajdonsagok egyes értékei 1 Sp-vel kevesebbért fejleszthet&ek, mig a hatranyok kozt szerepl6k fejlesztése 1
Sp-vel dragabb. Ehhez hasonléan az el6nyok kozt szerepld Képzettségcsoport minden fokozata 1 Kp-val
olcsébban, mig minden hatrannyal sujtott Képzettségcsoport képzettségének fokozata 1 Kp-val dragabban
sajatithato el.

¢ A Hatterek kozt feltlintetésre kerilt Doran.
KEPZETTSEGEK
* Tobb képzettség leirdsaban kibGvités, pontositds tortént.

e Fajtdl fliggetlen egységes tanulasi id6 kerllt meghatdrozadsra az egyes képzettség osztilyokba tartozd
képzettségek kiilonboz6 fokainak elsajatitasi ideje kapcsan.

o A Magikus képzettségkategdriaba tartozd, illetve a Pszi képzettségeket leszamitva minden Indulo- és Alap fok
kapcsan eltoroltetett a Tulajdonsag kdvetelmény. (A valtozas f6 oka a kasztbdl kapott képzettségcsomagok
ellendrizhetGségének megkonnyitése.)

e Megtdrtént a Leszerelés/feltorés, Méregkeverés/semlegesités, Nyomolvasas/eltiintetés, Alcazas/alruha és a
Tudomanyok tobbségének, illetve egyes Szakmaknak a Titkos képzettséggé valo atmindsitése.

* Megtortént az ellenképzettségek iranyado feltlintetése az egyes képzettségek leirdsaban.

* A harcrendszer atdolgozasa miatt az alabbi képzettségek leirdas mddosult: Birkdzas, Célzas, Fegyverhasznalat,
Fegyvertorés, Harci 6szton, Harci rutin, Haritas, Kapaslovés/dobas, Kinokozas, Kombinacié, Ko6zos harcmodor,
Harci csel, Lefegyverzés, Okélharc, Pusztitas, Vértviselet, Orvtamadas

e A Fegyverhasznalat (EGY) esetében pontositasra keriilt, hogy annak Tulajdonsag kdvetelménye az Ugyesség
és egy vagy két masik Tulajdonsag.

* A Fegyverhasznalat (OP) esetében az Er§ és Ugyesség Tulajdonsag kovetelmények mellé harmadikként az
Alldképesség tarsult.



o Az egyszer(iség és egységesség jegyében ezentul a Harci rutin vethet6 be a kilénféle harci képzettségek
ellenparjaként, mig a Harci 6szton képes kompenzalni a tuler6 jelentette hatranyokat.

¢ A Tér mozaiktan képzettség kiegésziilt azzal, hogy a varazslatok térbeni koordinalasara is jellemzGen ez a
képzettség alkalmas.

e A Birkézas képzettség szabdlyai teljes atdolgozasra keriiltek, tovabba ezentdl mar nem az Okélharchoz
kapcsolédé Osszetett képzettség.

* A Célzas képzettség szabalyai teljes atdolgozasra kertltek.

e Megtortént a Kutatas/elrejtés névvaltozasa, tovabba az elrejtésre vald alkalmazés is bekerilt a képzettség
leirdsaba.

e Az Alcazas/alruha ezentul Intelligencia és Erzékelés helyett, Intelligencia és Akaraterd tulajdonsag
kovetelményekkel bir.

* A Kultira képzettség osztalya II-rdl I-re valtozott.

¢ A Hangutanzas képzettség leirdsabdl kikerilt a hasbeszélés Mester fokhoz valé rendelése.
¢ A korabbi Triikk és Zsebmetszés képzettségek Tritkkk néven 6sszevonasra keriltek.

¢ A Fegyverismeret képzettség torlése keriilt.

* Az Idomitas képzettség torlése kerdlt.

e A Kulonleges tdmaddas képzettség atnevezésre keriilt, és ezentul atdolgozott formaban Harci csel néven
szerepel majd, amely ezentdl mar nem Osszetett képzettség.

» A Haritas képzettség szabalyai atdolgozasra keriltek, tébbek kozt a pajzsok MGT értékének kompenzalasaért
felel6s képzettséggé valt. Osztalyba sorolasa lll-rél I-re médosult.

* A Fegyverhaszndlat (PAJ) esetében az Er§ és Ugyesség Tulajdonsag kovetelmények mellé harmadikként az
All6képesség térsult.

* A Kétkezes harc osztélyba sorolasa Ill-rél IV-re médosult, tovabbé a Gyorsasag, Ugyesség és Erzékelés helyett
a Gyorsasag, Akaraterd és Erzékelés Tulajdonsag kdvetelmények tartoznak hozza.

e Az irds/olvasas képzettség ezentul nincs direkt kapcsolatban az Osi nyelv képzettséggel.

e A Hatbaszlras képzettség atnevezésre keriilt, az Uj elnevezése Orvtamadas, és a tovabbiakban az Okélharc
képzettséggel is funkcionalhat Osszetett képzettségként.

e Bevezetésre keriilt az |. osztidlyba sorolt Eberség alvildgi képzettség Asztral és Erzékelés Tulajdonsag
kovetelményekkel.

» Bevezetésre keriilt az |. osztalyba sorolt Onuralom szocidlis képzettség Asztral és Akaraterd Tulajdonsag
kovetelményekkel.

e Az Ugras képzettség leirdsa pontositasra kerdlt.
¢ A Leszerelés képzettség atnevezésre kerlt, az Uj elnevezése Leszerelés/feltorés.

* Bevezetésre kerilt az Ill. osztalyba sorolt Megfélemlités szocidlis képzettség Karizma, Akaraterd és Asztral
Tulajdonsag kdvetelményekkel.



¢ A Harcmiivész iskolak tradiciondlis fegyverkészlete az atdolgozott harcml(ivész fegyverek pontértéke miatt
maddosult.

e A Nyelvismeret és Osi nyelv képzettségek a praktikum jegyében &tdolgozésra keriiltek, amely alapjan az
anya- és k6z0s nyelv minden karaktert ingyenesen megillet, és amelyek mellé 1 Kp-ért egy-egy konkrét nyelv
ismerete vehetd fel.

¢ A Magas Magia képzettség atdolgozasra kerult.

e Megtortént a magasmagikus magiaforma képzettségek teljes korl fellilvizsgalata, aktualizalasa és
atdolgozasa.

¢ A Jel Magia képzettség alkalmazasahoz elGirt Transz diszciplina torlésre kerilt. Tovabba pontositasra kerdlt,
hogy a Jel Magia rajzolatai kivaltjak a varazslas hang és mozdulat alapu procedurdit.

* A Rina Mégia ezentll mar nem a Magas Magiahoz kapcsol6dé Osszetett képzettség.

A lathatatlansag, mint hatas bekeriilt az Elemi Magia Lf leirdsaba.

¢ Az asztral gélem alkotds, mint hatas bekerdilt az Asztrdl Magia Lf leirdsaba.

¢ A mental gélem alkotds, mint hatas bekerilt a Mental Magia Lf leirdsaba.

¢ Az asztralis és mentalis rdhatas kiils6 sikok lIényeire, mint hatas bekerilt a Nekro Mdgia Mf és Lf leirasaba.
* A mozgas és érzékelés hatasok felcserélése megtortént a Mental Magia képzettség leirdsaban.

* Az ellendllas bonuszok, mint hatasok magasmagikus magiaformakba sorolasa megtortént.

FELSZERELES

e Az egyes fegyverek sebzéskddjainak atkalibraldsa megtortént. Az ebben érintett fegyverek: t6r, holdsarld,
lovagkard, meneth, dzsenn szablya, hiequar, hosszu kard, fejvadaszkard, kigyokard, kétkezes csb., csatacsakany
(Tam), egykezes csatabard, csatacsillag, lancos buzogdany, egykezes buzogany, harci kalapacs, masfélkezes kard,
mara-sequor, pallos, alabard, horgas kard, szigony, konny( kopja, tébb részes bot, vaskigyd, hajitd bard, nehéz
nyilpuska, parittya, lasszé

e Uj fegyver a Langkard(HP) TE: 4 VE:6 Seb:2k5+1 Tam:2

e A Pallos VE-je 8-rél 7-re médosult.

* A Mara-sequor VE-je 6-rél 5-re médosult.

* A Csatacsakany Tam értéke 2-rél 1(2)-re médosult.

* A Fuvocsé realizdl6dé sebzése 1 Fp-ban kerilt maximalizalasra.
¢ A Bola harci hatranyt okozé specialitast kapott.

¢ A Dobdhalé harci hatranyt okozé specialitast kapott.

¢ A Lancos buzogany erdsebz§ specialitasa elvételre keriilt.

e A Lancos sarlé VE-je 6-rél 3-ra médosult.

* A Parittya CE-je 2-r6| 3-ra, |6tavja 60-rél 50-re médosult.



o A fegyver specialitdsok kore bévilt, illetve szamozas helyett, roviditett betlkodokkal lettek jeldlve, a
kénnyebb hasznalhatésag végett.

o Lefegyverzd (Képz.): haritdtdr, sai tér, meneth, horgaskard, szigony, korbécs/ostor, vaskigyd

e  Fegyvertord (Képz.): -

o Kabitd (Leltés): vasokal, furkésbot, rovidbot, nunchaku, hosszubot, tonfa, tébbrészes bot

o  Belharc (Csel): béltépd, kés, levéltdr, sai tér, sryn tér, tér, fejvadaszkard, holldkard, holdsarlo, tonfa

e Kibillentd (Csel): alabard, horgaskard, landzsa

e Tavoltartd (Csel): térkard, SZALFEGYVEREK

e  Fogasvalto (Csel): sryn tér, fejvaddaszkard, holdsarlo, dipada, lancos sarld, tonfa

e  Orvtamadd (Képz.): béltépd, pugos, ramiera, sequor, hiequar

e  Zsibbaszto (Csel): széles kard, csatacsillag, harci kalapacs, kétkezes csatabard, BUZOGANYOK

e Altato (Csel): sryn tér, khossas, emerlin, nunchaku, tébbrészes bot

e Taszitd (Taszitas): sarkanykard, hosszubot, landzsa, nagy- és kdzepes pajzs

e Tavlovs: nehéz- és shadoni nyilpuska, hosszu-, visszacsapd és elf ij.

« Uj fegyver specialitas az Orvtamadé, amely meglepés estén Ugy/2-es sebz8 kockaminimumot ad, az erésebzé
mintajara, de Ugy alapon.

« Uj fegyver specialitas a Tavlévs, amelyekkel szemben a 10 ldbon belili mozgd célpontok +2 szVEO-t kapnak
az adott fegyver ellen.

* A harci hatranyt okoz6 fegyver specialitas atdolgozasra keriilt. gy a célpontnak nem Fp vesztést, hanem harci
hatranyt okoz, melynek mértéke sebzésenként -0,5 HMO. A kiszabadulas egy Cselekedetbe kertl, mig tulités
esetén a kiszabadulasra aldozott 1 Cselekedet -0,5 HMO-t kompenzal.

o Az 6kol Er6tdl flggd kédja médosult: 1-5=k2  6-8=2k2 9-11=k5 12-14=k5+1 15-17=k5+2 18-20=2k5 21-
23=2k5+1 24-26=2k5+2 27-=3k5

» Az 6kolharc esetében a labak Tam értéke 2-ben lett megallapitva.

* A pajzsok MGT értéket kaptak kicsi(1), kozepes(2), nagy(4).

e Uj vért a Rakozott csataszoknya SFE: 5 KIT:1-2 MGT:1

o A felszerelések arlistajabdl kikerilt a tahdzsi és a handzsar.

TULAJIDONSAG- ES KEPZETTSEGPROBA

¢ Univerzalisan haszndlhatd altalanos Kihivasszint tabla keriilt a szabalyrendszerbe.

e Uj szabélyként a jatékos, hacsak azt a szabalyok kimondottan nem tiltjak, stressz prébat tehet egy normal
probaja helyett.

« A sikerszintek kapcsan tisztazasra keriilt, hogy a CEL értékre tett prébaknal a CEL-al azonos érték szamit 1
sikerszintnek, mig az attdl egy ponttal elmaradt érték 1 kudarcszintnek min&sil. Ellenprébanal viszont azonos
értéknél a kedvezményezett poziciéban lévé rendelkezik 1 sikerszinttel, mig ellenfelének 1 kudarcszint jut.

e A nevezetes (dupla) stresszdobas jelentése mddosult. A kordbbi duplazds helyett ezentul a vilagos
mddositéja + 3 lesz a névekmény. (igy a pl. a dupla 3-as nem 0+0=0, hanem 0+3=3 névekményt indukdl.)

e Kidolgozasra keriiltek a Passziv produkcio szabalyai.

e Megtortént a Segitség altal biztositott extra sikerszintek szamitasanak tisztazasa.



e Tobb azonos értéki pozitiv DM megléte esetén a duplikdtumok eggyel kisebbnek mingsiilnek, akar tobb
Iépésben is. (pl. hdrom darab +3-mas DM esetén, az egyik +3-mat, a mdsodik +2-6t, mig a harmadik +1-et
jelenthet a jatékos (vagy KM) déntésének értelmében.)

KEZDEMENYEZES ES CSELEKVES
« Uj Kezdemény és Cselekedet szabalyok keriiltek a szabalykonyvbe.

e Megtortént a Cselekvés alap (Csa) statisztika, mint a dobassal novelt alap Ké bevezetése a két érték
egyértelmd megkllonboztethet8sége végett.

* Ezentul azonos Cselekedet értékii szerepl6k kdzt a Csa hatarozza meg a sorrendet.

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy ha nincs felhasznalhaté Cselekedet vagy szandék, egy ellenallasra vagy egy
ellenpréba véghezvitelére, akkor az ilyen szerepl6 préba alapjat — dobds helyett — 3 extra kudarcszint sujtja.

¢ A korindito akcidk forditott sorrend(i bejelentési kotelezettsége torlésre keriilt az egyszer(sités okan.

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy a Csa valtozas miatti Cselekedet keretet minden kor elején frissitjik, am a
Cselekedet egyenl&ség kapcsan haladéktalanul az aktualis Csa valik mérvadova.

* Bevezetésre keriilt a Korkozi tevékenység. A szabalyrendszer ismer olyan folytatdlagos, korokon atnyulo
tevékenységeket (pl. folyamatos diszciplindk, harci 6sztén, harci rutin), amelyeket az egyszeri aktivalds utan
tobb koron at fenn lehet tartani. Ezek folytatasardl az alanynak az adott kor lezardsat kovetéen, de még a
kovetkez6 megkezdése el6tt kell nyilatkozni. Ha annak torténetesen vannak jatéktechnikai kovetelményei,
akkor azoknak ekkor kell eleget tenni. A nyilatkozat jellemzéen Csa sorrendben torténik, kezdve a
legalacsonyabb Csa értékkel.

HARCRENDSZER

¢ A korabbi kettds harcrendszer, azaz a Parbajrendszer és a Csatarendszer kikerilt a szabalykonyvbdl. ElGbbi
atalakitdsdval ismét egységes, Mandver alapu harcrendszer keriilt az anyagba.

e A harcértékek hasznalata soran — a kénnyebb szamolds végett — nem a teljes TE, VE és CE értékekkel, hanem
csak azok lefelé kerekitett tizedével dolgozik a szabalykényv. Ennek kapcsan keriiltek bevezetésre a TEO, VEO
és CEO statisztikak.

e A harcrendszer, ezenttl a tdamadé dobds egyetlen, magasabb kockajat hasznalja a végsé TEO vagy CEO
meghatarozasahoz.

e A Tallités szabalya médosult, melynek értelmében nem direkt Ep sebzést, hanem tdbbszérds —a TEO és VEO
értékek 6sszevetésétdl fliggb — Fp sebzést okoz az ilyen talalat.

e Pontositasra kerilt, hogy a legtobb jelenetben minden célpont/szerepl6 mozgdénak mindsil. Tovabba a
Mozgé célpont mozgasi szVEO-ja 2-rél 3-ra nétt.

* A sz2VEO meghatarozasanak menete atdolgozasra kerdilt.

* Pontositasra keriilt, hogy a szVEO meghatarozasakor altaldban a célpont kapcsan érvényben |év6 a harci
hatrany/elény, elGjelétdl fliggetlenil, nem vehetd figyelembe. (pl. dldds, harc vakon, kapdslévés stb.)

¢ Pontositasra keriilt, hogy amennyiben a harci hatranyt/elényt prébadobdés kapcsan kivanja figyelembe venni
a KM, akkor azt extra siker- vagy kudarcszintként veheti figyelembe.



* Harci forgatag avagy a Kiizdelem kdosza (opcionalis) szabaly jelentéstartalommal latja el a nevezetes (dupla)
tdmadddobasokat. Ezek:
e -11->aki dobta az veszit 3 Csel-t
e -22,33,44 -> akivel szemben dobta az veszit 1 Csel-t
e -55,66,77 -> aki dobta kap +1 Csel-t
- 88,99 -> aki dobta kap +2 Csel-t
e -00->aki dobta kap +3 Csel-t

e Ezentll az erre hasznalt pajzsok, illetve a kitérés egyarant alkalmas a szVEO ndvelésére. Utébbi raadasul
garantalja a Kiszamithatatlanul mozgé mind&sitést az alkalmazéjanak.

* A Leiités kapcsan a célpont Fizikai ellendllas helyett ezentul Alléképesség alapui ellenprébdéra jogosult.
* Atdolgozasra keriilt a Meglepés jatéktechnikai mikodése.

e Ezentlul a dupla 10-es tamadoé dobas értéke 10-nek mindsiil, ami viszont még nem feltétlenil jelent
automatikus taldlatot, vagy sebzést.

® Ezentul a dupla 1-es tamado dobas értéke 0-nak mindsiil, ami viszont még nem feltétlenil jelent automatikus
kudarcot.

* Pontositasra keriilt az ijasz szabaly m(ikodése, igy a szabély kizardlag a fegyver — és sosem az azt erdsité (pl.
mdgikus) hatas — sebzése kapcsan vehet§ figyelembe.

« Uj, Csicska szabaly keriilt bevezetése, mely a harci kér legvégén, tombésitve kezeli a hatélya ala keriilt tucat
NJK-k harci tevékenységét.

e Kidolgozasra keriilt a Kér, mint id6tartam kezelése az Uj harcrendszer keretein beliil.
« Atdolgozésra keriilt, hogy ezentll a Csa-ra (Ké-re) nincs hatassal az elszenvedett MGT és TGT.

* Bevezetésre keriilt a BGvitett kor (opcionalis) szabdlya, mellyel egy szerepl6 akkor is képes végrehajtani egy
Mandvert, ha annak Cselekvésigénye meghaladja az 6 maximalis Cselekedeteinek szamat, a kovetkezd kor
terhére. Ezt csak akkor teheti meg, ha még nem vesztett vagy koltott cselekedetet a kérben.

e Atdolgozésra keriiltek a Lelités szabalyai.

e Atdolgozasra keriiltek a kombinacid, kapaslévés/dobas illetve a kétkezes harc képzettségfoktdl fiiggs —
altalaban negativ — harcérték mdédositoi.

* Atdolgozasra keriiltek a Védekez$ harc mandver szabdlyai.
e Atdolgozésra keriiltek a Kdzbevagas manéver szabalyai.

e Kidolgozasra kertlt az j Elszakadas manéver.

e Kidolgozasra keriilt az 4j Taszitdas mandver.

¢ Kidolgozasra kerilt az Uj Gyenge pont mandver.

¢ Kidolgozasra kertlt az Uj Elterelés mandver.

¢ Kidolgozasra kerilt az Gj Taktika manéver.

e Kidolgozasra kerlt az 4j Helyezkedés mandver.
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» A fegyverekre kilon varazslatként felkeriil6 magikus sebzd tényezék (pl. tlizaura) kapcsan és az elemi formak
vagy azokhoz hasonlé mechanizmusu vardzslatok esetében a tulités szorzd sosem alkalmazhatd, illetve az
ilyenek sebzésébél az SFE kiilén levonandé tényezd.

SzZOCIALIS KUZDELEM

* Teljes atdolgozasra keriltek a Szocialis kiizdelem szabalyai, melynek keretében az (j és a korabbi szocialis
képzettségek kapcsan egy elvart sikerszint tabla is helyet kapott a rendszerben.

¢ A korabbiakban Garantalt Szerepjatékos Produktum néven futd szabaly Uj elvezése Szerepjatékosi Produkcid
lett, melynek a szocialis kiizdelmen beliili m{ikodésében pontositasok torténtek.

EGYEB SZABALYOK

* Az Fp és Ep gyogyulas iiteme és feltétele pontositasra és atdolgozasra keriilt. Ezentul az Fp visszanyerést nem
kell pihenésnek megeléznie. Mésrészt az Ep gydgyulashoz kapcsolddo sikerszint szamités is pontositasra keriilt.

e Strukturalis pont (STP) szabaly elnevezése Strukturak tamadasi procedurdja (STP) szabdlyra moddosult,
melynek keretében az teljes atdolgozast is kapott.

¢ A TGT harmadik hatranyos kovetkezményeként a harci hatrany képzédése kerilt be a szabalyrendszerbe.
¢ A Jellemtamogatas szabalya teljes dtdolgozasra kerdilt.

¢ Kidolgozasra kertltek az Alvas, mint allapot jatéktechnikai szabalyai.

¢ Kidolgozasra kertltek a Fuldoklas, mint allapot jatéktechnikai szabalyai.

e Teljes atdolgozasra keriiltek a Mozgas, mint tevékenység jatéktechnikai szabdlyai. Ennek keretében egy
Mozgas tdvolsagok tabla kapott helyet az anyagban.

Pszi

e A Pszi diszciplinakkal szembeni ellenallas szabdlyai a magiaellenallashoz hasonlé kritériumok mentén
atdolgozasra kertltek.

e Megtortént a Pszi diszciplinak uj Cselekedet-, Harc- és Magiarendszerhez val6 atdolgozasa. Ennek keretében
tobbek kozt moddosultak a Pszi roham, Chi-harc, Pszi 16kés, Telekinézis, Harmadik szem, Asztralszem,
Mentalszem, Membran, Jelentéktelenség

¢ Teljes atdolgozdasra és atsorolasra keriilt a Bels6 id6 slan diszciplina. Egy adott kdrben szigorian csak egyszer
hasznalhaté diszciplina. A hasznaldja az egy korre jaré CS mennyiségével azonos CS ndvekményt kap az adott
korben. A Maximalis mozgas tdvolsaga megduplazédik. A diszciplindt koveté korben fok fliggé TGT és HMO
hatrany sudjtja majd a diszciplina alkalmazojat. Mf: -3 hatrany Lf: -1 hatrany

e Atsoroldsra és atdolgozasra keriilt a Sarkany ébredése slan diszciplina. A diszciplina egyediilallé médon a
hasznaldjanak minden Fizikai Tulajdonsaga kapcsan ad minden egyes prébara egy-egy extra sikert. A hatas
fenntartdsdért a Pp koltés egy korkozi tevékenység keretében valdsul meg.

MAGIA
* Megtortént a magidhoz kapcsolddé részek teljes atszerkesztése.

MAGIKUS ALAPISMERETEK
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* A Cselekedet-rendszer megujulasa miatt, a varazslatokhoz kapcsolédé vardazslasi id6k szamitasa atdolgozasra
kerilt. A kor alapu varazslasi id6 kikerilt a rendszerbdl.

¢ A Jelmagikus és Ritualé varazslatok esetében a korabbi 3 kor helyett 3 CSEL-ben keriilt meghatdrozasra a
varazslasi id6 minimuma.

« Atdolgozasra keriilt ez egyes magiaformakhoz rendelt tipikus magiaellenallasok.
* Az ismételt magiaellendllas bevethetGségének részletei tisztazasra kerdltek.

e Pontositasra keriilt az Elkeriil6 ellendllas miikodése, kivaltképp a meglepés esete, illetve a sikertelenség
kovetkezményei.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy egy emberi Iélek +6 sikerszintet kap azon magikus ellendllasokhoz, ahol a
Személyes aura védelme szerepet kap. A fejletlenebb lelkekkel bird allatok esetében ez a sikerszint a
fejletlenségtdl fliggben kevesebb. Tovabba a kiterjesztett védelem 3 sikerszinttel alacsonyabb, mint amit a sajat
testére vonatkozodan kap a teremtmény, de 0-nal sosem kevesebb.

e Tisztazasra kerilt, hogy a pszi pajzsokhoz hasonléan a védé amulettek is hatassal lehetnek a szellemi, illetve
Osszetett ellenallasokra.

* A kordbbi fix (3 db-os) Leketyegés helyét a varazslat Mp értékétdl fliggs Lecsengés vette at, amely a két
varazslat kdzti magikus , holtidé” hosszat hivatott megadni.

e Modositasra kerililt, hogy ezentul a varazslat pontos koordindlashoz sziikséges Varazsproba nem
Aspektusnehézségtsl fligg, hanem egy szubjektiv KM-i CEL kapcsolddik hozza. Tovabbad magasmagusok
esetében ezentll a proba Tér mozaiktan alapu.

» Pontositasra kerdlt a szabalykonyv altal Mana névekménynek nevezett érték gyakorlati jelentése.

e Pontositasra keriilt, hogy a varazslashoz, hacsak vardzslat leirdsa mast nem mond, elengedhetetlen egy —
rituadléknal két, litanianal nulla — szabad kéz.

« Atdolgozésra keriilt a magiaellenallds rendszere, melynek folyomédnyaként a varazslat statisztikai helyett az
adott varazstudo készségei vesznek részt az a magiaellenallas ellenprébajaban. Tovabba ott az effektiv Erésség
a varazstudo sikerszintjérdl figgd, aranyositott tényez6.

* Kidolgozasra keriiltek a Varazstartas szabalyai.

e Atdolgozésra keriiltek a Varazsoldas szabalyai.

* Atdolgozasra és pontositasra keriiltek a komponensekre vonatkozé szabalyok.

* Teljes atdolgozasra (és egyszer(sitésre) kerlltek a Mannahaléval kapcsolatos szabalyok.
» TORLESRE keriilt az Arnyalt magiaellenallds (Opcionalis) szabalya.

MAGIKUS VILAGKEP ES MAGIAELMELET

« Uj mégikus alaptorvény a legkisebb ellenallas felé toérés szabalya, azaz a leggyengébb ellenéllas felé tor az a
varazs, amennyiben annak hatdirdnya nincs garantdlva. Mig tobb azonos ellenallds esetén jellemzGen a
legkozelebbinél fejti ki hatdsat.

e Tisztazasra kerilt a kiilonféle mechanizmusok magiaelméleti vonatkozasa.

12



¢ Az anyagcsoportok meghatarozasa atdolgozasra kerilt, azaz:

e AzI. anyagcsoport alatt az olyan egyszer(i nemtelen anyagokat értjiik, mint pl. a kg, a holt fa, a textil és
ide tartoznak az élettelen novényi, illetve az élettelen allati, emberi stb. eredetl anyagok (pl. bér,
csont, hus, vér).

e Al anyagcsoport alatt az él6 novényi, allati és ezaltal az emberi szervezethez hasonlé komplexitasu
él6 anyagokat értjuk.

e Alll. anyagcsoport alatt az olyan 6sszetett anyagokat értjiik, mint a kozonséges fémek.

e AIV. anyagcsoport ala az olyan bonyolult anyagokat soroljuk, mint a nemesfémek, a gazok, a kiilonféle
szerek (pl. méreg, olajok) és matériak (pl. savak).

e Az V.anyagcsoportba a dragakdveket, a magikus anyagokat, tovabba a varazstargyakat soroljuk.

¢ A regeneracid — visszaalakulas magiaelméleti kérdéskdre pontositasra kerdilt.
* Atdolgozasra keriiltek a Kard, a Cséva és a Témb formak.
¢ Pontositasra keriiletek az Aura, a Zapor, a Gomb és a Nyil formak.

e Pontositasra kerilt, hogy a nekromagian belll milyen jelentéstartalom tartozik az egyes megnyilvanulasi
formakhoz, mechanizmusokhoz.

* Pontositasra kerdlt, hogy a teleportalasnal semmilyen mozgasi jellemz6t nem Grziink meg. Tovabba, hogy a
honnan és a hova Tavolsag aspektusok mindig a varazslotdl szamitodnak.

e Megtortént az id6- és térkapu jellegli varazslatok mikodésének magiaelméleti tisztazasa.

* Pontositasra kerilt, hogy egy adott tipust (magiaformaju), adott iranyultsagu varazslatbél csak a legerésebb
hatasu érvényesiil egy adott id6pontban egy adott szereplén.

¢ Pontositasra kerilt, hogy szimpatiaval kizardlag magdra az alanyra lehet hatdst gyakorolni, és sosem annak
kornyezetére.

e Tisztazasra keriiltek a joslas miikodésének iranyelvei.
* Meghatarozasra keriilt az Anyag- és Elemi Magia pontos, egymassal atfedésben nem Iévé hatdkore.
* A légiesség, mint allapot jatéktechnikai szabalyozas alapjaiban médosult.

e TORLESRE kerdlt, hogy ,Minden lélek immunis az olyan érzelmekkel manipuldlé varazslatokra, amely
érzelmeket 6 maga annak el6tte még nem tapasztalt meg.”

VARAZSASPEKTUSOK

¢ A Hatderd, Hatétdv, Hatoterlilet, Hatoid6 és Hatasmechanizmus egyes Aspektusai atdolgozasra keriltek.
» Az aspektus modifikacidk atdolgozasra kerdltek.

* A korabbi "0 kér" Hatdid6 aspektus "Pillanat"-ra cserél6dott.

e Meghatarozasra keriilt a kiilonféle magiaformak altalanos effektivitasa.

e Pontositasra kerllt, hogy az Aaltalanos mechanizmusok altal érintett varazslatok nem részei a
magasmagianak.

® Pontositasra keriiltek a zdna Hatoteruletre és Hatétdvra vonatkozo specialis szabalyok.
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¢ Pontositasra kerilt, hogy a tér két pontjaval operald varazslatok esetében jellemz6en két Tavolsag aspektust
szlikséges szerepeltetni a varazslatban.

¢ A Szimpatikus kapcsolat Tavolsag aspektusa 4-rél 2-re moédosult.

* Bevezetésre keriilt az ErGsség hid szabaly, mely kapcsolatot teremt a mechanizmus és az erGsség aspektusok
kozt.

* Kifejtésre keriilt az Osszetett- és a Komplex varazslatok kozti jatéktechnikai kiilonbség, illetve megsziilettek
az azokkal kapcsolatos Uj szabalyok.

« Atdolgozasra kertiilt a korabbi, varazslatokhoz kot6dé Extra sebzés szabaly.
e Megtortént a tuliités letiltasa minden magikus sebzésforras esetében.

* Az egységes nevezéktannak megfelel6en a kordbbi statikus illizié, a dinamikus illuzié elnevezést kapta, mig a
korabbi dinamikus illdzié aktiv illiziéra médosult.

e Egységes iranyelvek kerilltek lefektetésre a kiilonféle erésségl magikus hatdsoknak a vilagi
megnyilvdnulasokhoz valé viszonyitasahoz.

* Az egységesség jegyében atdolgozasra kerult az illazié varazslatok érzékszervenkénti alkalmazhatdsaga.
¢ Az elem pusztitdsa mechanizmus ezentul a Lépték helyett Kiterjedés teriilettel bir.

e A KE sorshatassal valé befolyasolasanak mértéke 1E = 1KE-re médosult.

* A Légiesség ErGsségfliggdsége valtozott: I. fokon 6E; Il. fokon 8E, Ill. fokon 10E.

* Megtortént az dregbités és fiatalitds mechanizmusok aspektus tablaban valé elhelyezése.

* Megtortént a sorsszerliség érzékelése (joslas) mechanizmus aspektus tablaban valo elhelyezése.

e Megtortént az Antiss és az Elemi sikok tavolsdg aspektustablaban valo felcserélése.

e Atdolgozasra keriilt a magikus oszthatatlansag kérdéskoére, amely &ltal az a hatéerd limitacié helyett ezentul
extra hatdsmechanizmusként kezelend6 tényezé.

e Megtortént a teleportalas |épték hatoteriletlivé mingsitése.

* Megtortént a mana pusztitas mechanizmus aspektus tablaban valé elhelyezése, tovabba szabalyozasra kerilt
a hozza kapcsolddd erdsség jatéktechnikai kezelése.

e Megtortént az id6magikus magiaformaba sorolt, egyes Antisshoz kapcsolédé mechanizmusok
aspektustablaba sorolasa.

* Atdolgozasra keriilt a fiirkészés és destrukcié mechanizmusok jatéktechnikai mikodése.
» Pontositasra kerdlt aktiv (harci) formak jatéktechnikai mikodése.

o A mental vizsgalat TORLESRE keriilt a mechanizmus aspektusok kozill.

e TORLESRE keriilt a Zona kiterjesztése mechanizmus.

» TORLESRE keriilt, hogy ,,A magikus anyagokra az Anyagmagia kizardlag 12-es Erésség mellett képes hatni.”
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o TORLESRE kerilt, hogy ,Amennyiben egy lélek épp egy Ujjasziiletett formaban az elsédleges anyagi sikon
ténykedik, akkor kizarodlag 9-es elért sikerszint esetén szdlithatd meg, illetve 6-os sikerszinttel kutathato fel.”

e TORLESRE keriilt, hogy Elementalok idézéséhez Elemi; Asztrdl/Mental lényekhez Asztral/Mental Magia
kovetelmény és Tavolsag szerinti Er6sség minimum sziikségeltetik.

e TORLESRE keriilt, hogy , A fondl természetes, illetve mesterséges mivolta kozti kiilonbségtételhez jellemzéen
3-as sikerszintl mentalis vagy mentalis vizsgalodas sziikségeltetik.”

MAGASMAGIA

* Meghatdrozasra kerilt a sikertelen Varazsprébdkat kévetd Magiatorzulas jatéktechnikai miikodése.

* Pontositasra keriilt, hogy a tobb magiaformat is hasznalé varazslatoknal mindig a legalacsonyabb
képzettségfoku magiaformaval kell ezt a Varazsprobat végrehajtani.

¢ A leplezéskor jatéktechnikai mikoddése atdolgozasra kerdilt.
e Megtortént a varazsléi példavarazslatok aktualizalasa.

o TORLESRE kertiilt, hogy ,Fontos, hogy a Magas Magia képzettség Af-anak kdszonhetSen a varazslat 1-es
ErGsséggel akkor is I1étrejon, ha a proba sikertelenségének mértéke 3 vagy annal enyhébb kudarc szint.”

TAPASZTALATI MAGIA

* Meghatarozasra kerlilt a sikertelen Varazsprébdakat koveté Magiatorzulas jatéktechnikai mikodése.
* A boszorkanymester f6tulajdonsaga az Egészségrdl az Akaraterére médosult.

e Ezentul a tlizvarazslo Belsé tliz nevi Mp visszanyerése 6 dra helyett negyed napot vesz igénybe.

« Atdolgozasra kertiilt a tlizvarazsléi Tzelvonas nev(i Mp visszanyerési metédus.

e Tisztazadsra kerilt, hogy a hatalom italdn keresztiili torténé Mp visszanyerés kapcsan stresszdobasra
kotelezett a varazstudd. Tovabba hatasiban ezentul egészségcsokkenés helyett Ep veszteséget okoz.

o Uj Mp visszanyerési metédusok keriiltek bevezetésre:

e Muzsa: A bard égi patronusanak - ami pl. pyarroni hit esetén Alborne - szentélyben végrehajtott 3 perc
id6tartamu  muvészeti el6addssal visszanyerni hidnyz6 Mana pontjait. Amennyiben ezt a
féhangszerével teszi meg, gy - az 6sszhangzatnal leirt mddon - az is feltoltédik Mana ponttal. Egyetlen
megkotés, hogy a bard egyazon szentélyben, egymas utdn legfeljebb a Bard magia képzettséggel
azonos alkalommal képes Mana pontot igy visszanyerni.

e Elnyelés: A bard, amikor egy egyszer haszndlatos varazstargyat hasznal, az abban rejl6 magikus hatas
ErGsségének megfelel6 Mana pont illeti meg 6t. Ez a visszatoltés a maximalis f6lé sosem néveli a Mana
pontjait. Egy automatikus és dnkéntelen folyamat. Tolt6d6 és tolthetd targyak esetében az Elnyelés
nem alkalmazhaté. (Az Elnyelésre a manahald allapota nincs hatassal.)

e Boszorkanyfokusz: A boszorkany a bal kezén elhelyezett, legalabb tenyérnyi méret(i tetovalas
segitségével oranként annyi Mp-ot nyer vissza, ahanyadik fokdban jartas a Boszorkdny magia
képzettségnek. A tolt6dés folyamatos. A fokuszjelek megjelenésiikben rendenként eltéréek.

e Holdhatalom: A boszorkany képes arra, hogy az egyik holdbdl (a vélasztdsa egy életre szdl) Mana
pontot nyerjen vissza. A boszorkany éjkozépkor, mikor megpillantja a Voros hold utolsé vagy a Kék
hold elsé sugarat, az adott hold fazisanak megfelel6 aranyban nyeri vissza Mana pontjait. Azaz pl. a
telihold a maximalis Mp-vel azonos mértékben, a félhold 6tven szazalékkal tolti vissza a varazserejét.
(A Holdhatalomra a manahalé allapota nincs hatdssal.) A preferdlt hold rendenként eltérd.
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Mesterfokusz: A boszorkdnymester a koponydjan elhelyezett, legalabb tenyérnyi méretl tetovdlas
segitségével oranként annyi Mp-ot nyer vissza, ahanyadik fokaban jartas a Boszorkanymesteri magia
képzettségnek. A tolt6dés folyamatos. A fékuszjelek megjelenésiikben rendenként eltéréek.

Stigma: A boszorkdnymester képes arra, hogy életerejének feldldozasdval Mana pontra tegyen szert.
Ehhez misztikus sebeket kell ejtenie testének megadott pontjain. Ez els§ stigma 1 Ep-be és 1 kérbe
keriil, amelyért 3 Mp-t nyer vissza a boszorkanymester. A masodik 2 Ep, 2 kér és 9 Mp. A harmadik 3
Ep, 3 kdr és 27 Mp. A negyedik 4 Ep, 4 kor és 81 Mp. Az 6tddik 5 Ep, 5 kdr és 243 Mp. Természetesen a
megadott Mana pont értékek az elvi maximumot jelentik. A Boszorkanymesteri magia képzettség
fokatdl figg, hogy hanyadik stigmdig képes vardzserét visszanyerni a boszorkdnymester. Azaz az 6todik
stigma csak Lf esetén alkalmazhatd. Az Ep "koltés" idGaranyosan torténik. Kotelezé Fp vesztés van.
Amennyiben az elszenvedett sériilések nem természetes Uton gydgyulnak, a stigma maddszer késébbi
hasznalatahoz ujra kell nyitni az Ep sebeket - eztttal Mana pont visszanyerés nélkiil - és természetes
uton kell "visszagydgyulni" azokat.

Kobrafészek: A tlzvardzslé egy Sogron szentélyben végrehajtott 40 kor id6tartamu meditacidval
visszanyeri hidnyz6 Mana pontjait. Megkotés szamara, hogy a nap két delelése kozt legfeljebb a
Tlizmagia képzettségtdl fuggben Kf esetén egy, Mf-nal két, mig Lf-nal harom alkalommal képes Mana
pontot igy visszanyerni.

PerzselG: A tlizvarazsld, amikor a tiszta égbolton a nap delel, egy 3 perc id6tartamu meditacidval,
amelynek soran a tlizvardzsld testfellletének nagyobb hdanyadat kozvetlenil is éri a napfény,
visszanyeri a hianyzé Mana pontjait.

SZAKRALIS MAGIA

e Pontositasra keriilt, hogy normadl prébadobast igényel a szakralis varazstudé imaval torténé Mp

visszanyerése.

e A ,konyorgé ima

”

, mint Mp visszanyerési mod elnevezése ,esdekl6 imara” moddosult a hasonld

elnevezésektdl valé megkiilonboztethetdség végett.

VARAZSLATOK

* A magidval kapcsolatos jelentds szamu szabalyvaltozads miatt az 6sszes varazslat atdolgozasra keriilt.

e Kidolgozasra kertltek Della egyedi fohaszai.

* A boszorkanymesteri Rontasokhoz kapcsolddé altalanos szabalyok atdolgozasra kerdltek.

* A boszorkanyi Szexualmagiahoz kapcsolddé altalanos szabalyok atdolgozasra kerdltek.

¢ Az egyes magiaforma indito leirdsok aktualizalasra kerultek.

¢ A szent szimbolumot a szabalyrendszer egységesen 1 pontos, Ergsség Aspektust csokkenté kévetelményként

kezeli.

ALKOTAS

* Az alkotas rendszerben helyet kapott a részsikerek elve.

* Az alkotas kapcsan ezentul a jatékos sosem élhet azzal a szabalyok adta lehetGséggel, hogy Normal- helyett

Stresszprobat tegyenek!

VARAZSTARGYAK

16



¢ Az atdolgozott szabalyok alapjan minden rinamagikus- és varazstargy leirasa és statisztikaja aktualizalasra
kerult.

e Az egyes varazstargy aktivalo tevékenységek (pl. parancsszo, mozdulat) beépitésre keriltek a varazstargy
alkotas szabalyaiba.

¢ A runamagikus varazstargyak statisztikai kozt feltlintetésre keriilt, hogy milyen fokd Rina Mdagia képzettség
kell az egyes targyak elkészitéséhez.

¢ A varazstekercsek bevetésének szabalyai atdolgozasra keriiltek.
» A varazstekercsek felolvasasa ezentul egy nem megszakithato, folytatdlagos tevékenységnek mindgsiil.

e Bevezetésre kerilt, hogy toltetes varazstargyak hasznalatanak feltétele a targynak a hasznaldé auratargyava
valé mindgsitése.

e A toltetes varazstargyak esetében azok viselése a bennlk rejl6 magikus hatds érvényesilésének
megkerilhetetlen kovetelménye.

¢ A vardzstargyakra vonatkozo aspektus tablaban a Hordozo aspektus helyét a Téltetek aspektus vette at.
e A varazstargyakhoz rendelt hordozokra vonatkozé szabdlyok dtdolgozasra keriiltek.

e Megtortént a Példatargyak aktualizalasa.

NJK-K Es BESTIAK

e Az Osszes példa NKK adatlapja fellilvizsgalatra kerilt az aktudlis szabalyoknak valé megfelelés biztositasa
végett.

e Az erQ@viszonyok tisztazasa végett megtortént az egyes NKK minGsit6 betlikddok TSz-eknek vald
megfeleltetése.

 Pontositdsra keriilt az egyes NJK-k menekiiléséhez rendelt Fp és megadasahoz rendelt Ep értékének
megaddsa. Tovabba e szabaly alkalmazasanak kihangsulyozasa.

e Pontositasra keriilt, hogy az Fp-vel nem biré lények - f6képp bestidk - a kotelezd Ep veszteség szabalyan
keresztll sebezhetbek.

¢ A bestidk Méret értékére vonatkozd szabdlyok atdolgozasra keriiltek, melynek soran a dupldzas triplazasra
maodosult.

» A Bestiaalkoto tabla és a hozza kapcsolddé szabalyok teljes atdolgozasra keriltek.

» Kidolgozasra keriltek az aktiv formak kapcsan életbeléps Formasablon szabalyok.

VILAGKEP

MELLEKLETEK
» A Segédtablak frissitésre és bdvitésre keriiltek, megfelelvén az 0j verzid kdvetelményeinek.

* A Karakterlap aktualizalasa.
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e Kidolgozasra kerilt a Mozgas értékeket tartalmazo tabla.

* Megtortént a mesél6i tandcsok rendszer specifikus bévitése az alabbi vonatkozasokban:
e  Adramaturgiai (fake) dobasok.
e A KMe-inyilt dobasok.
o AfGellenféli Legenda pontok.
e Az egy hatds tobb célpont kérdéskore.

PELDAJATEK

* A Példajaték frissitésre kerilt.

FOGALOMTAR

e Megtortént a Fogalomtarnak a Mellékletek foéfejezetbe vald athelyezése.

¢ A Fogalomtar tobb helyen pontositast kapott, illetve néhany ponttal béviilt. Ezek: Aura targy, Korkoz, Null fok
(Nf); TEO, CEO, VEO, HM, HMO, Cselekedet(CS), Cselekedet alap (Csa), Manéver, Nevezetes dobds, Lecsengés,
Hatasprdéba, Mérfold, Lab, Bestia osztaly, Formasablon

e Dobas: A konkrét szabdlyoktdl fliggéen egy, kett6 vagy harom k10-el végrehajtott kockadobas.
Altalanossagban eredményének meghatarozasi sorrendje: Dobds -> DM -> Lp (-> Reakcid) -> Eredmény

e Az ,extra siker- és kudarcszint” elnevezések ,extra sikerre és kudarc”’-ra modosultak a siker és
kudarcszintekkel kapcsolatos félreértések elkerilése végett.

e A méter teljes kor( lecserélése a lab kifejezésre.

e A kilométer teljes kor( lecserélése a mérfold kifejezésre.

EGYEB

¢ A szabalykonyv (PDF) teljes kor, a haszndlatot megkdnnyité Konyvjelz6 szerkezettel lett ellatva.
* Nagyszamu uj, a szabdlyok szemléltetését biztositd Példa kerilt a szabalykdnyvbe.

» Tovabbi ellitések javitasa, illetve megfogalmazasok pontositasa tortént meg az anyagban.
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