M*PATCH, avagy a Tiltott Torvénykonyv

VERZI0: 0.89

JAVITASI JEGYZEK

KALANDOZOK
* A Példa karakter karakterlapja aktualizalasra kerdilt.

e Tisztazasra kerilt, hogy milyen célbdl és milyen stilust is tdmogat a TTK rendszere, illetve az egyes
Tapasztalati Szinteken allé kalandozék milyen erdszinttel birnak a vildgon beliil.

e Megszlint a Lélekemlék kivdlasztdsanak sziikségessége, mivel mostantdl minden képzettség Lélekemlék
képzettség a kalandozdk szamara.

* A kalibralhatd jatékstilus a juttatott Legenda pontok darabszama helyett, a Legenda pont mechanizmusanak
mddositasan keresztiil valik elérhet6vé. Az Eposzi jatékstilus ezentul a +6 extra sikert vagy +6 HMO-t ad egy-
egy Lp elkoltése utan. Az ellenpar Siralmas jatékstilus garantalt javulast nélkiiloz6, egyszeri Ujradobast
engedélyez a jatékosok szamara.

¢ Opcionalis szabalyként bekeriilt, hogy Mérfoldkdvek helyett jatékalkalmanként torténhet a Legenda pont
visszatoltés (és esetleg a jellem-token osztas).

FAJOK
o Egységesitésre kerilt az egyes faji Fejlett érzékszervek miikodése.
e Tisztazasra ker(lt az Ultra- és Infra latasok viszonya a magikus lathatatlansagok fokozataihoz.

e Az Elfek és Félelfek az Erzékeny faji jellemzdjiik okdn a feketemdgia helyett, csupan a nekromagikus hatds
kapcsan szenvednek el hatrdnyokat.

e Az Ember faj Sokoldalu jellegzetessége atdolgozasra kerilt: Az emberi faj tagjai az 6sszes Adottsag elsé (I.)
fokozatat olcsébban, azaz 9 helyett 6 Sp aron vehetik fel.

¢ Az Amund Tokéletes test jellegzetessége ezentul +1 DM helyett +1 extra sikert ad.

* Az Amund Korcs Pszi jellegzetességének ugy maddosult, hogy az érintett képzettségek fejlesztésekor a korlatot
jelent6 Tulajdonsag kovetelmény 6sszértéke 3 ponttal magasabbnak mindsiil.

e Tisztazasra kerilt, hogy a Wier Vérvarazslatainak |étrehozasa hang és mozdulat nélkili szellemi tevékenység.
KAszTok
® Az egyes kasztok a jatékosi és rajongéi visszajelzések alapjan teljes atdolgozast kaptak!

e A Harcos egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Er§(12), Ugy(13), All(12) és Erz(11) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjabdl a Hadvezetés torlésre keriilt, mig Uj képzettségei: Uszas(If), Harci 6sztén(Af),



Sebgydgyitas(If), Lopodzas(If), Maszas(Af), Vértviselet(Af). A Mesterfegyver helyett Megallithatatlan adottsagot
kap.

e A Gladidtor egyes tulajdonsdg alapjai moddosultak, ami Eré(13), és All(12) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjanak Uj képzettségei: 2 db Fegyverhaszndlat(lf), Harci fogas(Af), Harci 06szton(Af),
Maszas(Af), Megfélemlités(Af), +1 Nyelvismeret.

e A Fejvadasz egyes tulajdonsag alapjai modosultak, ami Egé(10) és Int(11) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjanak Uj képzettségei: Harci 0Oszton(Af), Lovaglas(lf), Pszi(lf), Futas(Af), Uszas(If),
Nyomolvasés/eltiintetés(Af). Az Ellenallé helyett Extra reakcio adottsagot kap.

e A Llovag egyes tulajdonsdg alapjai modosultak, ami All(12) és Kar(1l) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjanak  Uj  képzettségei:  Fegyverhasznalat(Af), Harci  rutin(Af),  Vértviselet(Kf),
Ismeret(Torténelem)(Af), Pszi(lf), M(vészet(valasztott)(If), Onuralom(Af), Meggy6zés(Af), Ugrds/Esés(If). A
Csabité helyett Viador adottsagot kap.

A Tolvaj egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami ErS(9), All(10), Gyo(12) és Aka(11) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjanak Uj képzettségei: Ugras/esés(Af), Alcazas/alruha(Af), Leszerelés(Af), Rejt6zkodés(Af),
Trikk(Af).

e A Bard egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Eré(10), All(9), Ugy(12) és Aka(11) értékeket jelent.
Atdolgozott statisztikai: CE(0), HM(2), Kp(6). Képzettségcsomagjabdl a Harci rutin torlésre keriilt, mig Uj
képzettségei: Fegyverhasznalat(If), Meggyszés(Af), Megtévesztés(Af), Mdvészet(valasztott)(If),
Ismeret(Torténelem)(If), Bardmagia(Af), Targymagia(lf).

* A Pap egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Gyo(9) és All(10) értékeket jelent. Képzettségcsomagjabdl az
Etikett(Af) torlésre keriilt, mig Uj képzettségei: Pszi(Af), Eberség(Af). A Segité helyett Lélekers adottsagot kap.
Ezen feliil minden pap alkaszt 47 Kp-nyi atdolgozott képzettségcsomagot kap, illetve néhanyuk Tulajdonsag
alapjai, Statisztikai és Adottsagai is médosultak.

e A Paplovag egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Eré(13), Gyo(10) Ugy(11), All(11), Egé(12), Kar(12),
Int(10), Aka(11), Asz(12) és Erz(9) értékeket jelent. Képzettségcsomagjabdl a Haritas torlésre keriilt, mig uj
képzettségei: Harci rutin(Af), Ismeret(Heraldika)(Af), Lélektan(If). Ezen feliil minden paplovag alkaszt 35 Kp-nyi
atdolgozott képzettségcsomagot kap, illetve néhanyuk Tulajdonsdg alapjai, Statisztikdi és Adottsagai is
modosultak.

e A Harcmiivész egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Eré(11), Gyo(12), Aka(12) és Erz(11) értékeket
jelent. Atdolgozott statisztikai: TE(1), VE(1), HM(2). Képzettségcsomagjabdl a Sebgydgyitas torlésre keriilt, mig
Uj képzettségei: Kétkezes harc(Af), Maszas(Af), Onuralom(Kf), Ugras/esés(Kf), Lopodzas(If), Rejtézkddés(If), +1
Nyelvismeret. A Lélekerd helyett Intuitiv adottsagot kap.

* A Kardml(ivész egyes tulajdonsdg alapjai médosultak, ami All(11), Egé(10), Aka(12) és Asz(11) értékeket jelent.
Atdolgozott statisztikai: TE(1), VE(1), HM(2). Képzettségcsomagjanak Uj képzettségei: Harci rutin(Af),
iras/olvasas(Af), Ismeret(Torténelem)(If), Milivészet(valasztott)(If),Futds(Af), Lovaglas(Af), Ugras/esés(Af),
Uszas(If).

« A Boszorkany egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Eré(11), Gyo(12), Aka(12) és Erz(11) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjabdl az Ismeret(Legenda) és az Orvtamadas torlésre kerilt, mig Uj képzettségei:
Lélektan(Af), Meggybzés(Af), Megtévesztés(Af), Ismeret(Herbalizmus)(If), Pszi(Af), Mlvészet(valasztott)(If),
Szakma(valasztott(Af), 2 Magiaforma(valasztott)(Af), 2 Magiaforma(valasztott(If). A Magikus affinitds helyett
Rejtett varazs adottsagot kap.



A Boszorkdnymester egyes tulajdonsag alapjai médosultak, ami Eré(9), Gyo(10) Ugy(11), All(10), Egé(12),
Kar(11), Int(12), Aka(13), Asz(11) és Erz(11) értékeket jelent. Képzettségcsomagjanak Uj képzettségei:
Megtévesztés(If), Alkimia(Af), Ismeret(Misztikum)(Af), Ismeret(valasztott)(Af), Ismeret(Herbalizmus)(If),
Pszi(Af), Alcazas/alruha(lf), 2 Magiaforma(valasztott)(Af), 2 Mégiaforma(valasztott(If). A Mana vezet$ helyett
Mana urald adottsagot kap.

e A Tiizvarazsl6 egyes tulajdonség alapjai médosultak, ami Er§(10), Gyo(11), Egé(11) és Erz(10) értékeket jelent.
Képzettségcsomagjabdl az Osi nyelv és a Targymagia torlésre kerilt, mig Uj képzettségei: Harci rutin(Af), K6z6s
harcmodor(If), Futas(If), Szakma (Hajézo)(If), Tulélés(If). Az Elpusztithatatlan helyett Mana uralé adottsagot
kap.

e A Varazsloé képzettségcsomagjabdl a Kultura(valasztott) torlésre keriilt, mig U] képzettségei:
Ismeret(Misztikum)(Af), Ismeret(valasztott)(If), Tar mozaiktan(Af), Id6 mozaiktan(Af). A Mana vezet§ helyett
Pszionista adottsagot kap.

ELETKOROK

TULAIDONSAGOK
* Az Asztral és Akaraterd tulajdonsagok leirdsa némileg mdédosult.

¢ A Pontosztasos tulajdonsag meghatarozasanal rogzitésre kerilt, hogy az osztas sordn egy érték kizardlag
egyszer modosithata.

STATISZTIKAK

¢ A Fajdalom pont limit 4x-rél 3x-re modosult.

» Az alap Célz6 érték meghatarozasakor Akaraterd helyét atvette az Asztral tulajdonsag.

* Bevezetésre kerlilt a 3 Sp koltségl Adottsag pont (Ap).

ADOTTSAGOK

« Uj adottsag az Aurab&ség I-11I: a karakternek egy idSben tovabbi +1 / +2 / +3 Aura targya lehet.

e A Lélekerd, Massziv és Osszeszedett adottsagok esetében a magasabb szint(i ellendlldsokba is
tovabboroklédhet a kapott Dobasmadosito.

« Osibb lélek esetében pontositasra kertil, hogy a Nem Kalandozé Karakterek szamara nem felvehets Adottsag.

e Az Extra reakcid adottsdag maddosult, ezentul fokozat szerinti Dobasmoddositét ad az Uj Kezdeményezd
dobashoz.

e Az Elpusztithatatlan adottsdg mddosult 4j, Haldoklasi mechanizmushoz illeszked6en Dobdsmddositot és
extra sikert ad a Haldoklas préobakhoz.

¢ A Dzsenn vér adottsdg esetében 3/2/1 diszciplina helyett 2/3/1 darabot kap a faji Adottsdg birtokosa. A
kapcsolddd példa atdolgozasra kerdilt.

* Mana érzék mechanikaja atdolgozas keriilt.



¢ A Pszionista adottsag a Varazstudo adottsag mintdjara atdolgozasra kerdilt.

e Az emberi faj Tehetség adottsaga moddositasra keriilt. Az Adottsagot egyetlen konkrét képzettséghez kell
rendelni. A nevezett képzettséghez fejlesztésekor korlatot jelents Tulajdonsag kbvetelmény Gsszértéke 1/2 /3
ponttal alacsonyabb. (A hatds a Neveltetéssel 6sszeadddik, mikddési elvei azzal azonosak.)

SORS PONTOK

KARAKTERFEJLODES

* A szélsGséges karakterkoncepciok elkeriilésére javasoljuk, hogy egy adott képzettségkategoriabol maximum
annyi foknyi képzettség legyen felvehet6, amennyi a tobbi képzettségkategdriaban 0Osszesen birtokolt
képzettségek fokainak 6sszege.

o A szélsGséges és igy erGsen életszerlitlen karakterkoncepciok elkeriiléséért javasoljuk, hogy a jaték soran
karakter legmagasabb Tulajdonsag értéke legfeljebb 3 ponttal haladja meg a sorrendben utdna kovetkezé
harom Tulajdonsag értékét!

e Tisztazasra keriilt, hogy a fel nem hasznalt Sors pontok nem vesznek el, azok késébb felhasznalhatdak.
JELLEMRENDSZER

¢ A Jellemtamogatas (opcionadlis) szabdlya atdolgozasra kerilt. A mingsités ezentul kétféle (Csapat vagy
MesélGi) modon torténhet. Tovabba a jellemtamogatds felhasznalasakor a jatékos egy sajat proba- vagy harci
dobas el6tt(!) +1 extra sikert vagy +1 HMO-t vasarolhat az élesitett jellemvonasaibdl.

HATTEREK

e A Hatterek rendszer ismét Neveltetés és Szarmazds vonalon kettévalasztddik. A Neveltetés az adott
képzettségcsoportok elemeinek elsajatitasakor, mint tulajdonsag kovetelmény atlagot csokkentd tényez6k, mig
a Szarmazas a tulajdonsagok fejlesztésekor, mint Sors pont koltséget modositd tényezdk jelentkeznek.

KEPZETTSEGEK

* Tobb képzettség leirdsaban kibGvités, pontositas tortént.

* A Képzettség osztalyok szama az I.-V. skalaral |.-1ll. skalara médosult.
* A Képzettségek elsajatitasi ideje atdolgozasra keriilt.

e A Harci képzettségek esetében az ott alkalmazott harcérték modositék — a lehetd legtobb helyen — egy
egységes szamsorra modosultak.

» A Birkézas, Fegyvertorés, Lefegyverzés, Kinokozas, Pusztitds, Kombinacié, Kapaslovés/dobas képzettségek
0nallo képzettségként megsziintek, egyuttal a Fegyverhaszndlat képzettségbe Stilusként beépitésre keriiltek.

* Az egyes Harci Stilusok at-, illetve kidolgozasra kertltek.
e Az Okolharc a Fegyverhasznalat(Okol) képzettségbe keriilt beépitésre.

o A Célzas képzettség maddositasra kerdilt.



¢ A harcmiivész fegyverek iskolaértéke atdolgozasra keriilt.

¢ A harcmlivész iskolak fegyverzete modosult.

* A K6z6s harcmodor reakcié helyett akcié manGverré mindsiilt at, és korkdzben meghosszabbithatova valt.
¢ Harci csel Uj elnevezése Harci fogas.

e Uj harci fogas Porhintés

e A Létancoltatas harci fogas Gj elnevezése Lovasharc, mig az Altatds elnevezése Tettetés lett.

o A Haritas képzettségbdl szarmaztatott extra HMO érték mogotti szamitasi mddszer az egyszerl(sités jegyében
atdolgozasra kerdilt.

« Az Antissjaras képzettség bekerilt a képzettségek kozé. (Am a szabdlykényv sajnos még nem tartalmazza az
Antisson valo jaték szabdlyait!)

e A Torténelemismeret, Vallasismeret, Legendaismeret, Heraldika és Herbalizmus képzettségek az
Ismeretek(valasztott) gy(ijt6képzettségbe keriilt besorolasra.

e Az Ismeretek(valasztott) képzettség kozott Uj elemként megjelent a Misztikum, tovabba lehetévé valt
tovabbi tudomanyok ezen Ismereten keresztiil valé elsajatitasara.

o Az Esés és Ugras képzettségek osszevonasa Ugras/Esés néven.

e Az Ugras/esés képzettség leirasaban helyet kapott az ugras magassaganak lemodellezése is.

¢ A Lovaglas képzettségen beliil kifejtésre keriltek a lovon vivott kiizdelmek iranyadé szabalyai.

* A Nyomolvasas/eltiintetés képzettség leirasaban helyet kapott a nyomok eltiintetésének szabalyozasa.

o A Kulttra képzettség Osszetett jellege megsziint, helyette Gj, egyszer(sitett préba relativizalé mechanizmust
kapott.

o Az Onuralom képzettség leirasa pontositdsra keriilt.

* Az Osszes fomagikus képzettség egyes fokozatainak leirdsdban pontositasra keriilt a mdédosithatd Aspektusok
kore.

¢ Az Id6 mozaiktan képzettségen belll felcserélésre keriilt a toltetes és az egyszer hasznalatos varazstargyak
készitéséhez sziikséges fokozat.

¢ A Mental Magia képzettség K6zép- és Mester fokanak leirasa javitasra kerdlt.

e A Tér Magia képzettség Alap fokdba keriilt besorolasra a destrukciéhoz, K6zép fokdba az ellenmagiahoz,
illetve Mester fokaba a magiagathoz valé hozzaférés.

* A Rina Magia képzettség leirasaban pontositasra keriltek a varazsbot készitésére vonatkozo szabalyok.
* A Jel és Dragakd Magia esetében az esetleges probadobasok preferdlt tulajdonsaga az Intelligencia.

¢ A Targymagia leirdsaba bekeriilt, hogy tolthetd varazstargyak téltése folytatdlagos tevékenység és minden
megkezdett 10 Mp utan 1 Cselekedetet igényel.



e A Jel Mdagia leirasaba bekeriilt, hogy a kilrult varazsjelek toltése folytatdlagos tevékenység és minden
megkezdett 10 Mp utan 1 Cselekedetet igényel.

* Tobb Képzettség esetében a Tulajdonsag kovetelmények médosultak:

e  Fegyverhasznalat (valasztott) UGY+
e  Fegyverhasznalat (SZA) UGY+GYO+ALL
e  Fegyverhasznalat (LOV) UGY+ALL

e  Fegyverhasznalat (PD) UGY+GYO

e  Fegyverhasznalat (VET) UGY+AKA
e  Fegyverhasznalat (HM) UGY+GYO+AKA
e Harci rutin UGY+AKA

e Kétkezes harc GYO+UGY+AKA

e Ko6z0s harcmodor INT+AKA

e Futds ALL+AKA

e  Szakma (valasztott) AKA+

e Tulélés INT+ERZ

o  Etikett KAR+ASZ

e  Kultura (valasztott) KAR

e Lélektan KAR+ASZ+ERZ

e  Mlivészet (valasztott) ASZ+

e Ismeret (valasztott) KAR

o iras/olvasas AKA

o Alcazas/alruha UGY+ERZ

e  Orvtamadas GYO+ASZ

e  Trikk GYO+UGY

e Jel Magia INT+UGY

e Dragaké Magia INT+ERZ

* Az egyes Miivészetek Tulajdonsag kovetelményei modosultak:

e  Enek ASZ+Kar

e Zene ASZ+Aka

e Tanc ASZ+All

o  Festészet ASZ+Erz

e Irodalom ASZ+Int

e  Szinészet ASZ+Kar

e  Szobrészat ASZ+Ugy

» Az egyes Szakmak Tulajdonsag kdvetelményei mddosultak:

e Hadvezet§ AKA+Int
e Hajozé AKA+AII

e  Kovdacs AKA+Er6

o  Foldm(ives AKA+AII
e Fazekas AKA+Ugy

e  Favagd AKA+AI

e Tetovalas AKA+Ugy
e  Ekszerész AKA+Ugy
e  Vadasz AKA+Erz



FELSZERELES

¢ Minden fegyver elvesztette a harci Stilussa atmindgsitett jellemzgit.

o Uj fegyver a Tlivetd(Szi) CE:3 Tav:5 Seb:k2 Tam:2

e A Pallos harcértékei Té:8 Vé:6

« A Kétkezes csatabard harcértékei Té:9 Vé:3, Tipusa:HAS/OP

« A Kétkezes buzogany harcértékei Té:7 Vé:5, Tipusa:zZUz/OP

¢ A Mara-sequor egykezes Er8sebz6 helyett kétkezes Er6sebz6 jellemzét kapott.
e A Harit6tér harcértékei TE:2 VE:7, Sebzése:k2.

¢ A harcm(vész fegyverek és a slan fegyverzet fellilvizsgalata megtortént.
e A Sai tér harcértékei TE:3 VE:6, Sebzése:k5, Tam:2.

o A fvkard harcértékei TE:7 VE:5, Sebzése:2k5, Tam:1.

« A Slan kard harcértékei TE:8 VE:4, Sebzése:2k5+1, Tam:2.

* A Nunchaku harcértékei TE:5 VE:3, Sebzése:k5+1, Tam:(3)2.

* A Révidbot harcértékei TE:5 VE:4, Sebzése:k5+1, Tam:(3)2.

* A Horgaskard harcértékei TE:7 VE:6, Sebzése:2k5+1, Tam:(1).

e A Hosszubot harcértékei TE:5 VE:6, Sebzése:k10, Tam:(2)1.

e A Lancos sarlé harcértékei TE:5 VE:3, Sebzése:k5, Tam:(3)1.

e A Tonfa harcértékei TE:2 VE:5, Sebzése:k5, Tam:3.

* A Tébbrészes bot harcértékei TE:6 VE:4, Sebzése:k5+2, Tam:(2).

* A Vaskigy6 harcértékei TE:7 VE:2, Sebzése:k5+1, Tam:(2)1.

e Uj fegyver jellemz6 keriilt bevezetésre. A hatasrél hasznalatos fegyver kizarélag hatas allatrél hasznalva
rendelkezik TE és VE értékekkel. Ezek a fegyverek HA bet(ikéddal lettek jellve.

TULAJIDONSAG- ES KEPZETTSEGPROBA

¢ Az dltalanos Kihivasszint tabla a hasznalatot megkoénnyitendd kiegészitésre keriilt a produkcidt mindsité és a
felkésziiltséget jellemzé oszlopokkal.

e Egy alapelv moddositast kovet6en a tovabbiakban egyenlé probaértékek esetén mindig az aktiv,
kezdeményez6 fél nyeri az O6sszevetéseket. Magyarazatképp: a sikertelen dobasok nem okoznak a fennallé
helyzetben érdemi véltozast, ezért nem is mozditjdk elS a cselekményt. igy ezutan tébbé mar nem a védekezd
fél lesz a kedvezményezett.

e A szabalyok kozt kihangsulyozasra kerillt, hogy a képzettségproba alap hoz tartozé Tulajdonsagokrol
jellemzéen a KM dont, és hogy a valasztott Tulajdonsdg nyugodtan kivil eshet a képzettségekhez
kovetelményként rendelt tulajdonsagokon.



e A két vagy tobb azonos értékili Dobasmaddosité esetében alkalmazando szabdly atdolgozasra kerilt. Az Uj
szabdlyozas ilyen esetben lehet6vé teszi az dobas DM-el vald csékkentését is.

e Tisztazasra kerilt, hogy a dupla 1-es Nevezetes dobas esetében nem vethet6 be dobasmoddositd. Azt
kizarélag Legenda pont segitségével van mad elkerdini.

¢ Javaslatként megfogalmazdasra keriilt, hogy a Tulajdonsag prébak Képzettség prébakkal valé dsszevetése
helyett a KM inkdbb hatdrozzon meg egy megfelelének vélt CEL értéket, hogy elkeriilje ezzel a kétféle
probaalap 6sszevetését.

* A Segitség szabalya atdolgozasra keriilt. Ezen tul a produktum értéke is atveheti a CEL érték szerepét. llletve
2 helyett csupan 3 sikerszintenként ad +1 extra sikert, rdadasul egy esetleges 3 kudarcszint esetén extra kudarc
is kovetkezhet beléle.

e Bevezetésre kerilt a Csapatmunka szabalya, amikor valamilyen kdzosen végezhetd tevékenység kapcsan
tobb szerepl6 egylittes produktumat szeretnénk meghatarozni. Mlkddése a Segitség szabalyan alapszik.

KEZDEMENYEZES ES CSELEKVES

« Atdolgozott Kezdeményez6 dobas keriiltek a szabalykényvbe, ahol a stressz-prébahoz hasonlé elven m(ikodé
+10 és -10 kozott sz6r6do dobas modositja a Ké-t, a Cselekedet alap meghatdrozasakor.

e A Készenlét megfogalmazdsa pontositasra keriilt, tovabba ezentul a Készenlét 1 Cselekedet koltségl
valtozatat tekinti a szabalyrendszer alapértelmezett Mandvernek.

* A Kivaras MandGver kapcsan tisztazva lett, hogy a ManGver véghezvitele nem koételezd, de a Kivarasra forditott
1 Cselekedet mindenképp elvész, az még Reakcidkra sem fordithato.

¢ A Megrendit6 taldlat szabalyozdsa kiegészilt azzal, hogy amennyiben egy mar bejelentett, de még véghez
nem vitt Mandver sordn torténik a megrendilés — ilyet okozhat pl. egy kivarasos tamadas —, akkor az
ellehetetleniti a megrendiilt szerepl6 mandverét. Emellett pedig az arra a Mandverre elkoltott — folytatdlagos
Mandvernél addig elkdltott — Cselekedetek is elvesznek.

e Tisztazasra keriilt, hogy a 0 Cselekedet koltségii reakciok (pl. Rontas elleni ellenallas) nem szakitja meg a tobb
cselekedetes varazslatot, vagy mas hasonldan folytatdlagos tevékenységet.

HARCRENDSZER

e Szabalyszintre emelkedett, hogy ha a Mesélé nem is hasznalja a harci kérvezetést, akkor is a torténések
kapcsan megillet minden szereplét legalabb egy-egy reakcid. llletve ilyen helyzetekben KM-i levezetés mellett
van médja minden szereplének a kilonféle, altal birtokolt készségek bevetésére.

e A szituaciés VEO meghatarozasakor a mozgd célpont +3 helyett +2 mdédositét, mig a kiszamithatatlanul
mozgd +5 helyett csak +4 modositot jelent.

e Tisztazasra keriilt, hogy az ijasz szabaly bdnusz kockaja sorrendben megelzi az esetleges tuliités szorzd
alkalmazdsat.

¢ A Kombinacié és Kapaslovés/dobas mostantél Szabad Stilusnak minésiil és az érintett Fegyverhasznalat
adott fokanak megfelel6 mdédositdk mellett vethetd be.

¢ A Kombinacié, Kapaslovés/dobas és Kétkezes harc miatti modositok — tobbszori vagy egylttes kéron beldli
bevetés esetén — ezentul 6sszeadddnak és halmozddnak.



« A Kiterjesztett SFE Opcionalis szabalya médosult. Lényegében a kételezd Ep-vesztés iitemét (5Fp/1Ep)-rél
(SFE+5Fp/1Ep)-re valtoztatja, megteremtve ezzel a pancélok tekintélyét.

e Bizonyos magikus hatasok lekezeléséhez kidolgozasra kerilt a Kézvetett célzas szabalya.
¢ A harci nevezetes (dupla) dobasok elnevezése Kiizdelem kdoszardl Kyel szeszélyére valtozott.

e Pontositasra kerilt, hogy a nevezetes dobasokbdl fakadé Cselekedet vesztés nem szakithatja meg a
folytatélagos MandGvereket, illetve olyan mechanikakra sincs hatassal, mint példaul a Lecsengés.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy a Meglepett karakter — az Ellenallasok kivételével — még Reakcio
Mand&verekkel sem élhet az 6t meglep6 szereplével szemben. Ez a meglepett mindség egészen addig marad
érvényben, amig Akcid végrehajtasara nem kap jogot az elénytelen helyzetben lévé karakter.

e Megtortént a védtelen és a meglepett korlilmények 6sszefliggéseinek tisztazasa.

e A Célzds Manéver mechanikaja modosult, ezentul a kilénféle tényez6ket Cselekedetenként kompenzalg,
folytatélagos Mandverként kezelendé.

* A K6zbevagas leirasaban tisztazasra keriilt, hogy ez a MandGver nem emészti fel a kdronként minden szerepl6t
szabadon megilletd egy Tamadas Akciot.

e A Védekezé harc kapcsan tisztazasra keriilt, hogy a Tavolsagi tdmaddsokkal szemben — a szituaciés VEO
megdllapitdsakor — e Mand@vernek nincs kdzvetlen hatdstalan.

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy a Rohammal szemben nem lehet Helyezkedés reakciéval élni.

* A Gyenge pont MandGver esetében pontositasra keriilt, hogy: "Egy szerepl6 egy id6ben csakis egy célponttal
szemben birhat ilyen elénnyel."

* A Tuler6 szabalya atdolgozasra kerilt. Az egy 6sszefliggd kézelharcban kozvetlenil egymassal harcold felek
kozul az van tuler6ben, amely csoport tobb tagbdl all. Ennek a tuler6ben |év6 csapatnak minden tagjat
annyiszor +0,5 TEO el8ny illeti meg, ahannyal tébb tagot szamlal a csapatuk.

SzZOCIALIS KUZDELEM

EGYEB SZABALYOK

e A konnyebb kezelhetfség végett megtortént a Betegségek negativ stadiumanak atdolgozasa pozitiv
értékekre.

* A boszorkanymesteri kérmagiat tdmogatando kidolgozasra keriilet néhany tovabbi betegség.

e Iranyelvként bekerllt, hogy az Asztral és Mentdl sikok lényei Asztral torzulds(AT) és Mental torzulas(MT)
okozasara képesek. El6bbi az Asztrdl és Karizma, utdobbi az Akaraterd és Intelligencia alapu prébakra,
képzettségekre hatnak.

e Kidolgozasra keriiltek az Ereklyékre vonatkozé altalanos szabalyok.
« Atdolgozott — kiszamithatatlanabb és ezaltal izgalmasabb — Haldoklas szabaly kapott helyet a rendszerben.

e Uj, egységes miikodésti Nélkiilozés szaballyal béviilt a fejezet, mellyel az éhezés, szomjazas és kialvatlansag
kovetkezményei is kezelhetévé valtak.



* Uj, préba kdzpontt Uld6zés szaballyal béviilt a fejezet.

* A fejezetben helyet kapott a Mesél6k eszkdztaraba tartozd Szerencse dobas opcionalis szabalya.
Pszi

¢ A Pszi képzettség atdolgozasat kovet6en mostantdl egyes diszciplindk bevetésére mar az Induld fok esetében
is mod nyilik.

¢ A Mental szem diszciplina m(ikddése pontositasra kerilt.

¢ A Harmadik szem diszciplina m(ikédése pontositasra kerdlt.
¢ A Jelentéktelenség diszciplina mikodése pontositasra kerdilt.
¢ A Pszi roham diszciplina pontkoltsége kiegészitésre kerdlt.

» Az Elkeriilés diszciplina leirasa pontositas.

¢ A Chi-harc diszciplina m(ikodése pontositasra kerilt, melynek folyomanyaként a befejezése utani korben nem
lehet ismét aktivalni.

* A Hatodik érzék diszciplina viszonyulasa a meglepetéssel kapcsolatban tisztazasra kerdlt.

* Az Energiagyiijtés Meditacios korének létrehozasa teljes atdolgozasra kerdilt.
MAGIA

e Szabdlyszintre emelkedett, hogy a misztikus hatasokkal szembeni Elkeriil6 ellenallas akar a kdvetkezd kor CS
keretének terhére is alkalmazhaté.

¢ Pontositva lett, hogy a Hatétav esetében az annak valé megfelelés — a tdvolsag, mint feltétel — a varazslat
létrejottét kovet6en mar nem jelent semmiféle korlatozast a varazslat mikodésére. Tovabba a varazslat
Hatoteriletét (pl. célpontjd(i)t) is csak a varazslat Iétrejottekor sziikséges meghatarozni.

» Az llluziok miikodése, illetve a veliik szembeni ellenallas teljes atdolgozasra kerdilt.

o Az egységesség jegyében a személyes illuzidknal +3 extra siker illeti meg a célpontokat a személyes aura
okdn. Mdsrészt viszont nem lehet Erzékeléssel védekezni a személyes illuziok ellen.

¢ A fejezetben helyet kapott a Varazsdosszeomlas szabdlya. Azaz, amikor egynél tébb vardzslat van valakin,
akkor el6fordulhat, hogy azok kozil adott szamu még a lejarati ideje el6tt a Manahalé sajatos természetébdl
addddan 6sszeomlik.

e A fejezetben helyet kapott a Vardazsiitkozés szabalya. Azaz, két egyszerre tartésan mikodni nem képes
varazslat egymast kioltd képességének szabalyozasa.

MAGIKUS ALAPISMERETEK

* Az egyszerlisités jegyében a varazslassal kapcsolatos Hatasproba kivezetésre keriilt, ugyanakkor mechanikaja
beéplilt a Varazsprobaba.

¢ Szabalyszintre emelkedett, hogy az egyes modifikaciok kizarélag akkor alkalmazhatdak, ha ez nem jar azzal,
hogy a létrehozandé varazslat tallépi a maximalis (13-as) Aspektus értéket.
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e Az Ismétl6dé varazslatok jatéktechnikai hatdsa atdolgozasra kerilt, melynek kdvetkeztében +1-es altalanos
Aspektus modifikaciot okoznak az ilyen vardazslatok. Ezen felll az Ismétl6d6 varazslatok miikodése is tisztdzasra
kerult.

¢ A Kontrollalt varazslatok miikddése pontositasra kerilt, az egyes mechanizmusok kapcsan pedig tisztazva
lett, hogy kontrolldltta tehet6ek-e, illetve az mit is jelenthet esetikben. Ezen felil a kapcsolodo
jatéktechnikdban mostantdl koronként legfeljebb egy alkalommal — és 1 Cselekedetért — lehet a kontrollalt
vardazslatok miikodésébe beavatkozni.

¢ A Leplezett vardzslatok miikodése modosul, ezentdl mar nincs sziikség a kilon Varazsprobara.

e Tisztazva lett, hogy az egyes IdGzitett vardzslatok m(ikodése fliggetlen a létrehozdjuktdl.
MAGIKUS VILAGKEP ES MAGIAELMELET

* Pontositasra kerlt, hogy mit jelent a gyakorlatban az irdnyultsagonként csakis egy, mégpedig a legerGsebb
varazslat hatasa érvényesiilhet kitétel.

e Részletes leirast kapott az emlék-, illetve a gondolatolvasas célli varazslatok magiarendszeren belili
felépitése.

e Tisztazasra kerilt, hogy egy tliz- vagy légelemental nem légies kreatura, ahogy egy elemi aktiv forma sem az.
* A magiagat leirasa bekeriilt a fejezetbe.
¢ Az elem elfojtds és elnyomas leirasa bekeriilt a fejezetbe.

* Pontositasra kerilt, hogy a természetes formaban el6fordulé elemek akar részben is, mig az 6selemek csak
egészben pusztithatéak.

¢ Az infra- és ultralatas illiziokhoz valé viszonya tisztazva lett.

* Az fejezeten beliil helyet kapott az Eleterd sajatos természetének leirasa, illetve az alkotasanak és uraldsanak
sajatos torvényszer(iségei.

A magiaelméleten beliil pontositasra keriilt, hogy 1 Ep-nyi hatés rendszerint 2 Fp-nyi médosuldst vonz maga
utan.

¢ A Teleport esetében egyértelmdsitve lett, hogy kizardlag az Els6dleges anyagi sikon értelmezhetd a hatas.

e A Tér- és IdGbeli athelyezés kapcsan tisztazasra kerilt, hogy az athelyez6dések soran itt is létezik a
"kilokSédés" jelensége, tehat két objektum sosem akadhat Ossze. Legvégsé esetben az athelyez6dés nem is jon
létre.

e Az El6 lélek és Holt lélek egyértelm(isitd definiciot kapott. Tovabba tisztézva lett, hogy a Holt lelkek
alapvet6en nem él6holt.

o Magiaelméleti megerGsitést kapott, hogy a kiillénb6z6 Jelmagikus varazsjeleket a Manahalohoz kell igazitani.
Ez okozza, hogy azok nem szallithatéak, mozgathatdak. Felrajzolas utan egybdl aktivizalddnak is. Amennyiben
viszont a pozicidjuk nem mddosul, akkor ismét feltdlthetSek és igy aktivizalédhatnak.

e A nem sajat Jelmagiak feltoltési nehézsége, CEL-ja az Aspektus nehézség helyett, annak 3-mal csdkkentett
része.

¢ Kiilon elbiralast élveznek az Aura targyak, melyeket a Személyes aura teljes védelme (+6 extra siker) megillet.
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VARAZSASPEKTUSOK

e A Komplex varazslatokba korabban kotelez6en beépitendd extra Mechanizmus torlésre keriilt a
szabalykdnyvbdl.

« Az Altaldnos kutaté varazslatok kikeriiltek a magiarendszerbdl.
e EgyértelmUsitésre kerilt, hogy a Tulajdonsag bonuszok hatdsa atorokl6dik az érintett ellenalldsokra is.
¢ A Részleges tulajdonsag bonusz Mechanizmus kilon leirdst kapott.

 Sorshatasok Dobasmoddositoban kifejezett er@szintje atskalazasra keriilt. igy: +1DM=1E; +2DM=3E;
+3DM=6E; +4DM=10E.

» Szabaly kiegészités tisztazta, hogy a magikus HMO mddositas minden érintett harcérték kapcsan a megadott
értéknek megfelel6en mértékben érvényesil.

e Az atdolgozott mikodésli Magikus kutatas 6-os Mechanizmus értéken szerepel az adott tablaban, illetve
részletes leirast kapott az ErGsséggel szinkronban torténé miikodése.

e Tisztazva lett, hogy az Aktiv anyagi formak is kaphatnak HMO novel6 precizitast.

* Az 6sszes Mechanizmus (illetve elemi forma) mindsitést kapott a hozza parosithaté Hatéiddvel kapcsolatban.
* Az 6sszes Mechanizmus (illetve elemi forma) mindsitést és leirast kapott a Kontrollalhatdva tétele kapcsan.

* Az Elem pusztitas Mechanizmusra vonatkozo jatéktechnikai szabalyok bekeriltek a fejezetbe.

¢ A magiagat Mechanizmusok bekeriltek a Mechanizmus tablaba.

¢ Az elem elfojtas és elnyomds Mechanizmusok bekertiiltek a Mechanizmus tablaba.

* Csapdakeresés varazslat: Mi a csapda? Milyen E-nél mit fedez fel?

o Az (izés és szoélitds Mechanizmusokkal ellentétben az idézés esetében ezentul fokusz helyett 1épték alapu
Hatoterdilet tartozik.

¢ Az érzelem atadas Uj elnevezése érzelem kivetités lett.

e Az érzelem megsziintetés és kivetités Mechanizmusok 0j Aspektus érték besoroldst kaptak. ASZTRAL:
Megsziintetés / Atadas Asp csere + Atadas helyett Kivetités legyen az elnevezés.

* A Joslas Mechanizmus mechanikdja teljes atdolgozast kapott.

¢ A Lathatatlansag Mechanizmus mechanikdja teljes atdolgozast kapott.

¢ Az llldzié Mechanizmusok mechanikaja teljes atdolgozast kapott.

¢ A lathatatlansag vardzslatok mechanikaja atdolgozasra keriilt.

* A nekromagikus Eltérlés és Uralas Mechanizmusok Aspektus tablan vald besoroldas médosult.

» Az entitas kozpontu nekromagikus Uralasokhoz Bestia osztaly fiigg6 ErGsség lett elGirva.

e Az EI6 lélekhez el&irt altaldnos Erdsség 10E, Holt léleknél 6E, mig ez a vardzstudé sajat lelke kapcsan 3E-re

mérséklédik.
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o Tisztazasra kerilt, hogy a Démoni hatas alkotasa Mechanizmus segitségével kizardlag olyan betegség
hozhatd létre, amely egyébként természetesen létezik mar a vilagban.

e A Szélitds Mechanizmus mechanikaja teljes dtdolgozast kapott.
¢ A kutatd, elemz6, érzékel6 varazslatok hatoéteriilete tisztazasra kertlt.

¢ A Sorsmagikus hatdsok kapcsan tisztazdsra kerilt Kezdeményez6 érték magikus Uton valé novelésének
mikéntje.

e Kiegészit6 Mechanizmusként kidolgozasra kerliilt a varazslatokat irdnyitani képes Varazslatintelligencia.

o Tisztazasra kerilt, hogy az egyes precizitassal felszerelhet6 mechanizmusok elsajatitasuk utdn minden
tovabbi nélkil kaphatnak ilyen, egyébként jellemzéen extra HMO-t add kiegészité Mechanizmust.

MAGASMAGIA

e Szabdlyként bekerilt, hogy egy varazslat adott Pilléren beliili Aspektusainak szama sosem haladhatja meg a
Magas Magia képzettség fokat.

TAPASZTALATI MAGIA

e Az egységesség jegyében minden Mp visszanyerési metodus kor helyett Cselekedet alapu bevetési id6t
kapott.

¢ A Bard Elnyelés Mp visszanyerési metédusanak mikodése médosult.

¢ A Bard szamara Hangszerbdl kinyerni vagy visszatolteni az Mp-t ezentul Cselekedetenként 10 Mp temben
van maod.

SZAKRALIS MAGIA

VARAZSLATOK

e A magidval kapcsolatos jelent6s szamu szabdlyvaltozas okan a varazslatok egy meghatarozé hanyada (kb.
25%-a) atdolgozasra keriilt.

o A varazstablazatok végére bekerilt egy a felhasznalék dolgat megkdnnyit6 Eré/Hatétav/Hatdterilet/Hatdidé
és Aspektus érték segédtablazat.

¢ Az altaldanos mechanizmusokba tartozé vardzslatok is besoroltattak a hét magiaforma egyikébe. Ennek
formatuma pl. (abszolut 6sszetett mikodés (tér) [6]).

¢ A varazslatok leirdsdban szerepl6 azon elengedhetetlen tényez6k, amelyek nem Aspektus értéket csokkenté
Komponensek, OsszetevSként feltiintetésre keriiletek.

ALKOTAS

o A Mérgek esetében az Aktivizalédas és M(ikodési idGtartam maddosult, némi randomizaciét kapott. Hasonld
megoldas sziletett a Szerek Hatdideje kapcsan is.

o A Varazstargyak ToltGdésnél az eddig értékkel el nem latott Aspektusok is értéket kaptak.
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VARAZSTARGYAK

¢ Az atdolgozott szabalyok alapjan minden Rinamagikus- és varazstargy leirasa és statisztikaja aktualizalasra
kerult.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy az Auratargyként miikodo varazstargyak esetében hatdsukat csupan akkor
fejtik ki, ha a targy a szerepl6 Aurdjaban van. Amennyiben az nem all fenn, akkor a hatas sziinetel, de nem
végleg nem semmisiil meg.

e A Szellemi frissesség itala bekeriilt a varazstargyak kozé.
NJK-K Es BESTIAK

e Az Osszes példa NKK adatlapja fellilvizsgalatra kerilt az aktudlis szabalyoknak vald megfelelés biztositasa
végett.

* Az 6sszes példa NKK adatlapjara felkeriiltek a mozgas értékek.

« Atdolgozasra keriilt, hogy a Forma sablon esetében a Teriilet Aspektus érték és az Er6sség Aspektus érték
pontosan mit hatdroznak meg az entitds egyes statisztikai kozil.

VILAGKEP

MELLEKLETEK

¢ A Segédtablak frissitésre és bdvitésre kerultek, megfelelvén az Uj verzid kdvetelményeinek.
e Megtortént a Karakterlap aktualizalasa, illetve jatékosi igények szerinti atdolgozasa.

e Atdolgozésra keriilt a Mozgas értékeket tartalmazoé tabla.

¢ A MesélGi tanacsok rész tovabbi, érdemi kiegészitést kapott a szabalyrendszer egyes elemeinek hasznalata
kapcsan.

PELDAJATEK
¢ A Példajaték frissitésre kerdilt.
FOGALOMTAR

e A Fogalomtar tobb helyen pontositast kapott, illetve néhany ponttal bévilt. Ezek: Fejlesztési limit,
Folytatélagos mandver, Pillér, Produktum.

EGYEB

» Tovabbi ellitések javitasa, illetve megfogalmazasok pontositdsa tortént az anyagban.
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