M*PATCH, avagy a Tiltott Torvénykonyv

VERZzI0: 0.91

JAVITASI JEGYZEK

KALANDOZOK

* Az Eposzi jatékstilus esetén ezentul egy Lp elkoltésével +/-6 HMO, +/-6 Csa vagy 6 pontnyi szerencsedobds
torzulds, esetleg +/-3 sikerszint vagy a hatdsszint szerinti sebzéskdd egyik k5-én +/-3 pontnyi mddosulas
vasarolhaté. A fenti mddositokkal a szamszaki, kockankénti felsé korlatok is athdghatdak. Ugyanakkor itt is
megkotés, hogy csak egy a karakter sorsahoz kozvetlenil kapcsolodo torténés kapcsan és kizardlag egy Lp
hasznalhaté fel! (Egy ellenérdekelti Lp koltés megsziinteti az Lp-bdl kapott mddositot.)

e A Siralmas jatékstilus elnevezését Keserédes jatékstilus-ra modositottuk, de valdszinlileg tovabbra is
keressiik a legjobb elnevezést. ;)

FAJOK

e A Wier esetében tisztazasra kerilt, hogy a Vér pontokat arra is felhasznalhatja, hogy az épp elGtérbe keriild
Vératok allapotot egyetlen nappal elodazza.

KAszToK

ELETKOROK

TULAJIDONSAGOK

STATISZTIKAK

ADOTTSAGOK

e Tisztazasra kerilt, hogy az Adottsagok az aktualisnal alacsonyabb Dobasmddosité értékeket nem teszik
elérhet6vé.

« Uj adottsag az Alomjaré I-1ll: az Antisson tett probadobasaira a karakter +1 / +2 / +3 Dobasmddositét kap.

« A Pszionista adottsag atdolgozésra keriilt. igy a karakter I. fokozaton a legalacsonyabb helyett a kdzépsé, II.
fokozaton a legmagasabb Tulajdonsagot veheti alapul a Pszi pontjainak meghatdrozasakor. Mig a lll. fokozaton
egy id6ben akar két "folyamatos" diszciplina alkalmazasara is képes.
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* A Szivés adottsag atdolgozasra keriilt. Azaz a karaktert a Lelités harci cselekmény kapcsan tett ellenprébdira
+1 / +2 / +3 Dobasmddosité illeti meg, illetve az Ep vagy Fp vesztéssel kapcsolatos eszméletvesztés szdmara 1 /
2 / 3 kérrel késGbb kovetkezik be.

¢ Az ljeszt6 adottsag ezentul +1/+2/+3 helyett +2/+3/+4 DM-et ad.
¢ A Csabité adottsag ezentul +1/+2/+3 helyett +2/+3/+4 DM-et ad.
» A Segit6tars adottsag ezentul +1/+2/+43 helyett +2/+3/+4 DM-et ad.

¢ Az Ellenallé adottsag ezentul +1/+2/+3 DM helyett +1/+2/+3 extra sikert ad a Mérgekkel és Betegségekkel
szemben.

¢ Az Intuitiv adottsag ezentul +1/+2/+3 DM helyett +1/+2/+3 extra sikert ad az Elkeril6 ellenéllasra.

o A Léleker6 adottsag ezentul +1/+2/+3 DM helyett +1/+2/+43 extra sikert ad a Mentilis ellenéllasra.

e A Massziv adottsag ezentul +1/+2/+3 DM helyett +1/+2/+3 extra sikert ad a Fizikai ellenallasra.

o A Osszeszedett adottsag ezentul +1/+2/+3 DM helyett +1/+2/+3 extra sikert ad az Asztralis ellenallasra.

e Az Osibb lélek adottsag ezentul kizdrélag Kalandozé karakterek szdmara felvehetd Adottsag, mégpedig
legkorabban azok 5./ 10. / 15. Tapasztalati szintjén.

¢ A Mana ural6 adottsag el6nyei ezentul a Kontrollalt varazslatok kapcsan is megilletik a karaktert.

SORS PONTOK

KARAKTERFEJLODES

¢ Kidolgozasra kerilt a Rendezvénykarakter (Opcionalis) szabalya. Az ilyen jatékos karakterek Tulajdonsag
értékeit kizarolag az erre a célra kapott Sp keretbdl van mad fejleszteni. Tehat az életkorbdl illetve a Kalandozé
bonuszbdl jaréd Sp erre a célra esetikben nem haszndlhaté fel. Ez a mddszer alkalmas arra, hogy az
egészségtelen statisztika optimalizalast, illetve a magasabb Tapasztalati szinteken, kilénféle fokuszu karakterek
kozt fennalld kilonbségek |éptékét, a Mesél6k szamara kezelhetSbb szinten tartsa.

JELLEMRENDSZER

HATTEREK

KEPZETTSEGEK

e A Birkézas Stilus esetében pontositdsra kerilt, hogy e tevékenység sordn a gy6ztes az ellenpréba
sikerszintjével azonos Ep sebzést oszhat ki. Ennek maximdlis (iteme a Fegyverhasznalat képzettség fokanal
megadott Ep érték Cselekedetenként.

* A képzetlen (Nf) Birkézas Stilus sikeres alkalmazasa soran a karakter 1 Ep-t képes jovairni CS-nként, a korabbi
0,5 helyett.



¢ Pontositasra keriilt, hogy minden Fegyverhasznalat képzettség a birtokolt fokanak megfelel6en biztosithat
Stilusokat. Az aktudlis Fegyverhaszndlat altal nem biztositott Stilusokat Képzetleniil lehet alkalmazni. Mig a
biztositott Stilusok alkalmazasi foka az éppen hasznalt aktiv fegyver forgatasahoz tartozd Fegyverhasznalat
képzettségfokaval azonos.

¢ A Belharc Stilusnal feltiintetésre kerilt, hogy a negativ mddositdit nem kompenzalja sem a Harci rutin sem a
Harci 6szton képzettség.

e Pontositdsra kertlt, hogy egy szereplé kapcsan tobb Harci fogas maédositéi sosem adddnak 6ssze, csakis a
legmagasabb érvényesiil.

e Tisztazasra kerlt, hogy K6z6s harcmodorbodl adédéan attdél kezdve érvényesiil az elény, amikor mar az adott
szerepld és egy vele 6sszedolgozo tarsa aktivizalta a képzettség hatasat.

e A Vértviselet képzettség leirasaban helyet kapott, hogy ha egy karakter vértet visel, ugy az érintett
testtajakon képzettség foknyi SFE extra illeti meg, de legfeljebb annyi, mint a vért alapveté jellemz8ibél — ami a
tipus és anyag, de sosem madgikus tdmogatas — fakadd SFE. Kérilményektdl fiiggSen a KM ezt az extrat
megvonhatja.

* A Kutatas képzettség atnevezésre kerilt. Ezentul a kifejez6bb Keresés néven szerepel a szabalyrendszerben.

o Az Uszas képzettség leirasaban helyet kapott, hogy amennyiben a préba 0 alatti produktumot ér el, gy az a
szereplo elsiillyedését jelenti.

¢ A Bardmagia, Boszorkanymagia, Boszorkanymesteri magia és T(izvarazsloi magia képzettségek Mester foka
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ezentul az alkalmazott varazslat esetében bevethetdvé teszi a Leplezés modifikaciot.

e A Bardmagia, Boszorkanymagia, Boszorkanymesteri magia és T(izvarazsloi magia képzettségek Legenda
foka ezentul az alkalmazott varazslat esetében bevethetévé teszi a Fenntartott modifikaciot.

e A Targymagia képzettség leirasa kib&vitésre kerilt azzal, hogy az a Tapasztalati varazstargyak azonositasara
is hasznalhat6é egy Intelligencia alapu, Aspektus nehézség-3 CEL-ra tett prébaval, ahol a készitével azonos
hagyomanyban vald jartassdg +3 extra sikert jelent, és az itt elért sikerszintek a flrkészésnél ismertetett
Utemben nyujtanak informaciot.

e A Tér mozaiktan leirdsanak Lf pontjdban helyesbitésre kerilt, hogy ezer helyett tizezer célpontot tesz
lehet6vé az ilyen szint(i ismeret.

e Az Id6 Magia leirdsanak Kf pontjabol torlésre keriilt az Egyszer hasznalatos miikodési varazstargyak
készitését lehetdvé tevd pont.

¢ Az Id6 Magia képzettség leirasa atdolgozasra keriilt, melynek folyomanyaként Kf-on a kététt Ismétl6ds, mig
Lf-on a fiiggetlen Ismétl6dd varazslatok életrehivasa valik elérhet6vé.

* A Runa Magia képzettség leirasa kibGvitésre keriilt azzal, hogy az e képzettséggel készitett varazstargyak
azonositasara is hasznalhaté egy Intelligencia alapt, Nehézség-3 CEL-ra tett prdébaval, ahol a targyhoz
kapcsolddd f6bb magasmagikus képzettségek +1-3 extra sikert jelentenek, és az itt elért sikerszintek a
furkészésnél ismertetett (itemben nyujtanak informaciot.

e A Runa Magia képzettség leirdsdaban egyértelmlisitésre kerilt, hogy a varazsbot készitésére vonatkozo
szabdlyok csak a sajat bot esetében érvényesitheték.

¢ A Rina Magia képzettség segitségével ezentul a varazstekercsek felolvasasi liteme a korabbi, fok-nyi Mp/CS
helyett, annak haromszorosara emelkedett.



e A Runa Madgia képzettség leirdsaban tisztazédott, hogy az egyes, dltala ismert magiaformakat és
mozaiktanokat legfeljebb a Rina Magidval azonos fokon veheti figyelembe a képzettség hasznalatakor a
karakter.

FELSZERELES

* A Harci hatranyt okozo (HH) fegyverek 0j elnevezése Mozgast gatld (MG) fegyverek.

¢ A Mozgast gatlo (MG) fegyverjellemz6 miikodési mechanizmusa atdolgozésra kerilt. Az ilyen fegyver sikeres
hasznalata a célpontnak gétolja a szabad mozgasat. Ennek mértéke sebzésenként 0,5 MGT, ahol a célpont SFE-
je figyelmen kivil hagyhatd. A kiszabadulasra koltott 1 Cselekedet ebbdl 1 MGT-t kompenzal.

e A Landzsa Fegyverhasznalat (LOV)-val forgatva ezentll megkapja a Hatasrél hasznalhaté (HA) fegyver-
jellemzot.

* A Lassz0 ezentul megkapja a sebzést limitald (FP) fegyverjellemz6t.
* A Dobdhalé ezentul megkapja a sebzést limitalé (FP) fegyverjellemzét.

¢ A Felszerléslistaban helyet kaptak a Tudomanyos felszerelések.
TULAJDONSAG- ES KEPZETTSEGPROBA

e A Csapatmunka — kényszeritett segité proba — esetén a csapat tobbi tagjanak teljesitménye ndvelni nem,
kizarélag rontani tudja a tevékenységet vezetd karakter produktumat.

KEZDEMENYEZES ES CSELEKVES

o Az atdolgozott Kezdeményez6 dobas soran a jatékos tesz két (egy vildgos és egy sotét) k10-es dobdst.
llyenkor a vilagos kocka szamértéke noveli, mig a sotété csokkenti a Ké-t. (A 0-s értékek 10-nek szamitanak.)
Egy nevezetes (egyenld) dobds esetén — ahol a Ké értelem szerlien +0-val mdédosul — az elsé kor kapcsan
alkalmazni kell a Nevezetes dobas (Kyel szeszélye) szabalyt.

HARCRENDSZER
¢ A korabbi, helyenként megtéveszt6 Els6dleges fegyver kifejezés Aktiv fegyverre modosult.

¢ Tisztazasra kerlt, hogy Fp hidnydban egy sériilés jelentette sebzés sosem vondédhat le koézvetlenil (egy az
egyben) az Ep-bél.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy amennyiben egy mar haldoklé az adott kdr soran tovabbi Ep-t veszitene, tgy
ahelyett a veszteség mértékével azonos extra kudarcot kap a Haldoklas prébajara.

» Pontositasra keriilt, hogy a Belharcot egy Elszakadas ManGver megsziinteti.

¢ Ajanlasként megfogalmazasra kertlt, hogy a felek részérGl haszndlt fegyverek méretkiilonbsége relativva
teheti az Elszakadast célzo ellenprdbat.
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¢ A Meglepést taglalo szabdly teljeskorii atdolgozast, illetve ennek megfelelGen frissitett példat kapott. Ennek
kozponti elemeként a Zavarodott statusz bevezetésre kerilt.

« Uj Mandverként bevezetésre keriilt az egy Akcié keretében tobb szerepls kdzelharci megtamadasat lehetSvé
tevé Lerohanas 6sszetett mandver.



SzZOCIALIS KUZDELEM

e A szocidlis kiizdelemhez tartozé mindsitési tablazat alkalmazasi metdodusa atalakitasra, a hozza tartozé
példa, ennek megfeleléen frissitésre kerdlt.

EGYEB SZABALYOK

e A Betegségek sulyosbodasara és enyhilésére vonatkozé szabalymechanizmus a realistdbb megkozelités
jegyében teljes atdogozasra keriilt.

* Rajongdi kérésre Uj szabalyként helyet kapott az anyagban a Csapdaallitasat, illetve miikédését taglald,
példakkal kiegészitett szabaly.

¢ A Fuldoklast taglalo szabaly annyiban kiegészitésre kerilt, hogy az Fp érték 0-ra csokkenése utan korénte 1
Ep veszteséggel jar ezentul a fuldoklas.

e Mozgas és Sebesség értékek meghatarozasara szolgaldé metodusok (képletek) atdolgozasra keriiltek az
egységesség jegyében.

o Az Ulddzésre vonatkoz6 szabaly a Sebesség értékek atdolgozasa okan némileg médosult.

e Rajongdi kérésre uj, opcionalis szabalyként kidolgozasra keriilt egy a Fegyverzet rongaldddasat taglald
szabdly, mely egy torzitott szerencsedobason keresztiil tajékoztat a sérilés jatéktechnikai kovetkezményeirdl.

Pszi
¢ Pontositasra keriilt, hogy a Pszi pontok elkoltése csupan a Meditacids id6 leteltével torténik meg.

o Egyértelmdsitésre kerilt, hogy az altalanos képzettség hasznalatok, legyen az akdr varazslas vagy pszi
hasznalat, nem szakitjak meg a folyamatos diszciplinakat.

e A Slan pajzs és a Statikus pajzs diszciplindk leirdsdba bekeriilt, hogy a pajzs birtokosa milyen mddon
értesiilhet a pajzs allapotardl.

e A Chi-harc diszciplina Pp alapkoéltsége 1-r6l 3 Pp-ra emelkedett, melynek folyomanyaként az elnyujtott
hasznalatanak koltsége érdemben megemelkedett.

e A Pszi l6kés diszcipina leirasaban tisztazasra kerilt, hogy annak szereplén térténd alkalmazasa nem jar
kézvetlen sebzésokozassal.

e Az Energiagylijtés diszciplina leirdsaba bekerilt, hogy egy megszakadt meditdciéd esetén az sosem
eredményezhet részleges Mana pont visszanyerést.

* Az Elkeriilés diszciplina szamszer( limitaciot kapott, igy ezentdl a diszciplina hasznélatabdl legfeljebb +6 VEO
nyerhetd.

e A Harmadik szem diszciplina ezentul informaciét adhat a vizsgalt szerepl6 Akarater6 és Asztral
Tulajdonsagainak hozzavetéleges értékérdl is.

* Az Asztral szem diszciplina ezentul informaciot adhat a vizsgalt szereplé Karizma Tulajdonsaganak értékérdl
is.

¢ A Pszeudo diszciplina leirasaban helyet kapott e kreatira mozgasi Sebességének meghatarozasa.



MAGIA

¢ Szabdlyszintre emelkedett, hogy ha a realitdsok miatt vagy egy Komplex varazslat okan tobbféle Ellenallas is
képbe keriil, akkor a varazslat célpontja dontheti el, hogy kozilik melyik ellendllds bevetésével probalja
legy(irni a rd haté magiat.

* Iranyelvként megfogalmazasra kerilt, hogy egy-egy olyan fékusz alapu varazslat esetében, ahol a célpont
pontos helyzete nem ismert, a vardzstudo altal birtokolt informdcidk alapjan 1-6 extra siker illetheti meg az
ellanallét.

e Részletes szabalyozasra kerilt, hogy az épp elvardzslas alatt allé Varazslat felismerése miképp zajlik. A
kapcsolédd Intelligencia alapi préba altalanos CEL-ja az Aspektus nehézség-3, amit viszont az egyéb
korilmények relativizalhatnak.

e A mana hald szabalyozasa kibdéviilt a Mana-mentes teriiletre vonatkozé hatasokkal, melyek altaldanossagban
tizszeres varazsldsi id6t és a mana toltés ellehetetlenitését jelentik.

* Kidolgozasra kerilt a manahalé allapotanak a Jelmagikus feltoltési idGkre vonatkozé szabalyozasa, melynek
eredményeképp a kodzepesnél alacsonyabb mana mennyiség mellett, lassul a varazsjelek és varazstargyak
feltoltési tteme.

¢ Pontositasra kerilt, hogy a Személyes aura jellemz&en a fizikai format mddositd, mozgatd hatdsokkal
szemben jelent védelmet. Ellenben az érzékeld és kutatdé magidkkal szemben nem jar a Személyes aura altal
biztositott +3.

MAGIKUS ALAPISMERETEK

e Egyértelmusitésre kerilt, hogy a komponensek altal biztositott modositdk jatéktechnikailag kizarélag a Mp
koltségre, a varazslasi idére, illetve — amennyiben a legmagasabb Aspektushoz két6dnek — az aspektusnehézség
értékére vannak hatassal.

» Definialva lett, hogy egy Pillér magassaga a hozza tartozo legmagasabb Aspektus értékével azonos.

o A fokusz hatdterilet kapcsan pontositasra kerilt, hogy egy tobb fokuszi (tobb célponttal bird) varazslat a
létrejottét kovet6en mar tobb, kiilonallé varazslatnak tekintendd. Kivaltképp igaz ez a destrukcio, a
varazsosszeomlas és tobbnyire a varazsoldas tekintetében.

e A Varazsfeltorés hasznalatanak metodikaja teljes atdolgozasra keriilt. Az Erdsségének aspektusa a
lecserélendd és az Uj aspektus kozil a magasabb értéklivel azonos. A sikeres varazsfeltéréshez az azt
kezdeményez6nek Vardzs-ellenprébdjaval sikert kell elérnie ugy, hogy 6t magdt 3 extra siker illeti meg. Egy
ilyen varazslat pontszer( hatoteriilettel bir és egyszeri id6tartamu.

e Az egyértelm(ség jegyében a Varazsoldas atfogalmazasra keriilt. Azaz minden varazstudé a sajat maga altal
|étrehozott varazslatat, ha az a zonajan belil van, (legmagasabb) ErGsségnyi Mp befektetésével, 1 Cselekedet
koltségl szellemi Akcid Mandver keretében képes megsziintetni. Nem vardzsoldhaték az olyan varazslatok,
melyek teljes mértékben egy masik személy aurajan beliil taldlhatéak.

¢ A Varazsiitk6zés miikodési mechanizmus pontositasra keriilt.

o Tisztazasra kerilt, hogy a modifikaciok miatt az Aspektus tényleges érték nem valtozik, viszont az kihat a
Mana koltségre (Mp) és a Varazslasi idére. Minden mas tekintetében (pl. flirkészés, destrukcid) a modifikacid
nélkili érték a mérvado.



e Tisztazasra kerilt, hogy a Kontrolldlt, Ismétl6d6, Iranyitott modifikaciok gyakorlatban torténé
alkalmazdasahoz — hacsak a vardzslat leirdsa mast nem mond — pusztan szellemi tevékenység sziikségeltetik.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy egy Kontrollalt varazslatnak adott utélagos parancs 1 CS koltségl Akcio
Mandverbe keril, rdadasul tjabb Lecsengést von maga utan.

e Tisztazasra kerdilt, hogy a Kontrollalt varazslat altal generalt hatas ,ki/bekapcsolasa” kizardlag az Asztral- és
Mentalmagia teriletén, illetve az Illuzidk esetében fordulhat eld.

e Tisztazasra keriilt, hogy a Fenntartott varazslat megszakad, ha egy masik Kontrollalt, Ismétl6dé vagy
Iranyitott varazslathoz kapcsoldddan végez szellemi tevékenységet.

e Az Ismétl6d6é modifikacido kapcsan szabalyszintre emelkedett, hogy minden ismétl6dés alkalmaval uj, az
effektivitast jelképez6 Varazsproba megtétele sziikséges.

¢ A fiiggetlen Ismétl6d6 varazslatok esetében egy a Varazsintelligenciat biztositd Hatdsmechanizmus és egy
extra Hatotav is szlikséges a varazslat miikodéséhez.

MAGIKUS VILAGKEP ES MAGIAELMELET

¢ A Misztikus jelenségeket taglalé rész bekeriilt a fejezetbe.
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* A Belsé sikokat taglalo rész bekeriilt a fejezetbe.

¢ Kihangsulyozdasra kerilt, hogy az elemi formak a mindenkori hatéteriletiket folyamatosan kitélteni igyekvd
hatasok.

¢ Az liveg anyagként a lll. anyagcsoportba keriilt besorolasra.

* Pontositasra kerilt, hogy az Eredeti allapot az a fizikai forma, amely nem misztikus hatds altal kényszeritve
tartésan — azaz egy holdhdnapot meghaladdan — az alany, objektum sajatja.

* A regeneraci6 kapcsan pontositasra keriilt, hogy El6 anyagok esetében ez a természetes gydgyuldsi folyamat
magikus uton torténd elGsegitését, katalizaldsat jelenti.

e Tisztazasra keriilt, hogy El6 anyagok anyagmagikus atalakitasaval érhet el az, hogy megfelel§ ismeretek
esetén masik fajuva valtozzon a célpont, mig az atformazas alkalmazasaval csupan egy a fajon beliili masik
egyed megalkotdasara nyilik lehetGség.

e EgyértelmdUsitésre kerilt, hogy egyszerre egy tudat egy idGpillanatban 6nerejébdl kizadrdlag egy test
hasznalatara (mozgas, érzékelés, kommunikacid stb.) képes.

e A személyes llluzidk kapcsan tisztazasra kerilt, hogy e varazslat tipus alatt azt értjiik, amikor az illuzidt
eredményezd elemi mikrohatds egy (vagy tobb) célpont személyes aurajan beliil Iétrej6ve, a hozza berkezd
ingereket mdédositva éri el a kivant hatast.

« Atdolgozasra keriilt, hogy amikor egy Gselem tartésan annak természetes Ellenelemével érintkezik, akkor a
Vardzsitkozés szabalyait kell alapul venni, azzal a kitétellel, hogy ekkor az 6selem, minden korkoz végén 1E-t
regeneralodik.

» Pontositasra kerilt, hogy kilonféle elemek, paraelemek tovabbra is sebezhetik a Légies karaktereket.

* Pontositasra kerilt a Flirkészés mechanizmusa.
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» Egyértelmdsitésre kerilt, hogy az IdGzitett varazslatokat akar kétszeresen (létrehozaskor és aktivalédaskor) is
gyengithet az ellenmagia mechanizmus.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy a felélesztett Szimpatikus kapcsolaton keresztiil kizarélag annak alanyara
lehet hatdst gyakorolni, am sosem az alany kérnyezetére. Ez jellemz8en olyan mechanizmusokat jelent, melyek
fékusz vagy olyan lépték alapuak, amik az alany testét célozzak.

e Pontositasra keriilt, hogy a Varazstargyak misztikus hatasa varazslatként kezelendd. Ellenben az inaktiv
varazstargyak nem kezelhet6ek varazslatként, melynek folyomanyaként ezen mindségiikben nem
furkészhet6ek és nem destrualhatdak.

e EgyértelmUsitésre keriilt, hogy a Blivolt targyak varazsfegyvernek mingsilnek.
VARAZSASPEKTUSOK

¢ Kihangsulyozasra kerilt, hogy a Hatasmechanizmus pillér egy konkrét Aspektusanak megtébbszorozése nem
eredményezi ugyanazon hatas megsokszorozasat.

® Az Asztral vizsgalat hatasmechanizmus torlésre kerilt a magiarendszerbdl.

e Pontositasra keriilt, hogy az iranyitott Aktiv formak pontosan mikor valnak passzivva, illetve milyen
Utemezésben tdmaszkodhatnak az iranyitd egyes statisztikaira, milyen stilusokat alkalmazhatnak.

e A Légiessé tett szerepl6k — a korabbi egységes mozgdsi tavolsag helyett — egy statisztikdjuktol fluggd
(Akarater6/2 - MGT) képleten keresztil kapjak meg Sebesség értékiiket, melynek hatszorosa jelenti a
koronkénti maximalis mozgasi tavolsagukat.

¢ A Telekinézis mozgatasi Sebessége ezentul egységesen a vardzstudd Varazsprobajaval azonos, mig ennek
kétszerese adja meg a kdronkénti maximalis mozgasi tavolsag.

e A praktikum jegyében megtortént a Hatdidk id6tartamanak atstrukturalasa, igy 6 kér->1 perc; 30 perc->1/2
ora, 10 6ra->1/2nap, 5 nap->1 hét lett.

e A praktikum jegyében megtortént az Id6zitések id6tartamanak atstrukturalasa.

o Tisztazasra kerilt, hogy Regeneralédaskor minden egyes Erdsség annyi energiadt ad az él6 test szamara,
amellyel az 1 Ep-ot és/vagy 2 Fp-ot képes regeneralddni.

e Iranyelvként megfoglamazasra keriilt, hogy a valasztott Forma megtartasahoz, amennyiben az extrém vagy
eltér a természetestdl, Er6sség minimum varhato el a vardzslat kapcsan.

e Szabalyszintre emelkedett, hogy részleges Erzékelés iranyitas esetén Erésségnek megfelel§ sebzéskddnyi
értékkel csokkenhet a Fajdalom pont maximuma a hatdidé lejartaig. Ez hatassal van az aktualis Fp-okra is. A
jelenség Ep vesztéssel nem jarhat.

e Altaldnos iranyelvként megfogalmazasra keriilt, hogy a kiildnféle Elemzés mechanizmusok kapcsin az
ErGsség azt hivatott szimbolizalni, hogy milyen bonyolultsagd informaciot képes a varazslat az elemzéssel
biztositani. A 2 E esetén a legalapvet6bb (If-os) ismeretekhez, 4 E-nél mar érdemi (Af-U) informacidkhoz lehet
jutni. Az amugy hétkoznapi vizsgalati modszerekkel kinyerhetd (Kf-a) informaciok garantalasahoz 6 E sziikséges.
A minden természetes részletre kiterjed6 (Mf-U) vizsgdlat 8 E-nek, mig a misztikus mddszereket felvonultaté
(Lf-os) elemzéshez 10 E sziikségeltetik.

o Az életer6 érzékelésnél az ErGsségnyi limitdcié helyett, ezentul annak haromszorosanak megfelel6
limitaciéval lokalizalhatéak a kilonféle él§lényék Ep alapon.
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* A Telekinézis mechanizmus 6-os helyett 5-6s Aspektus értékiivé mingsilt at.

e Tisztdzasra kerilt, hogy az egyes ldézés, szélitas és (izés vardzslatok kapcsan annak realizalt Er6sségének
legaldbb el kell érie a célpont Bestia osztalyat.

¢ A destrukcio szabalyozasa atdolgozasra keriilt. Alapvetd feltétel maradt, hogy a destrukcio ErGssége elérje az
elpusztitandd varazslat Er6sségét. Ezen felll a siker érdekében a destrukciéhoz kapcsolddd Varazsprébanak el
kell érnie az elpusztitandd varazslathoz tartozd, létrehozaskori Vardzspréba produktumat. Ehhez az
ellenprébdhoz annyi extra siker illeti meg a rombold varazslathoz tartozd Varazsprébat, ahdny ponttal
meghaladta a destrukcid Eréssége a célpont varazslat Er6sségét.

e Tisztazasra keriilt, hogy a Destrukcio nem képes maguknak a varazstargyaknak az elpusztitasara.

e Ezentul a Teleport esetében is igaz az, hogy a Térmagia ErGsség aspektusa nem lehet alacsonyabb a
legmagasabb Tavolsag vagy legmagasabb Teriilet — mint mozgathaté objektum mérete — aspektusanal.

« Atdolgozasra keriilt, hogy a Varazstargyak kapcsan azok kozt is csak 20Mp/E léptékben tud kilonbséget
tenni, azt lokalizalni a Magiaérzékelés.

* Kidolgozasra keriilt Varazstargyakra vonatkozé Magikus kutatas Ergsségének skaldzasa. Ugymint az 1 E
esetén a tdrgy varazstargy mivoltardl, magikus hagyomanyardl; 2 E kdzponti magiaformajardl; 4 E alapvetd
mechanizmusardl; 6 E minden aspektusardl; 8 E hasznalatanak modjardl; 10 E tovabbi esetleges titkairdl nyujt
tajékoztatast.

e Ezentul a Nekromagikus hatasok és az Id6magikus sorshatas eltorlése esetén figyelembe kell venni a
destrukcional leirt, Varazsprébak 6sszevetésére vonatkozd szabalyokat.

e Az Erintés hatdtav esetén, ha azt a varazslasi proceduran kiviil, de nem tamadasként hajtjak végre, tgy az egy
1 CS kolségli Akcid manéver. Ebben a két esetben az Fegyverhasznalat(Okdl) nem vehet6 figyelembe, de ha az
indokolt, Ugy az alap Tamado értékre (TE) lehet tdmaszkodni. Amennyiben a fenti képzettség jellemzGivel mégis
élni kivan az adott szereplG, akkor azt a Harci szabalyok keretében kozelharci tamadasként tudja megtenni.

e Tisztazasra keriilt, hogy kizarélag aktiv anyagi formak és CEO-val tdmadé elemi formak kaphatnak Precizitast.

* Az Antiss-, Mental- és Asztral érzékelés esetében tisztazasra keriilt, hogy direkt mddon latast (azaz kozvetlen
Erzékelést) add készségnél van a Teriilet E-hid, mint latétavolsag. Ellenben, ha jelenségeket vagy entitasokat
kozvetlen érzékel a varazslat, akkor Ergsséget vagy Bestia osztalyt jel6l az ErGsség.

e Az Eleterd uralds mechanizmus tévesen feltiintetett kdtelezéen ,Egyszerin tuli Id6tartami Mechanizmus”
jelolése tortésre kerdlt.

¢ A Mana manipulacié Mechanizmus pontos mikddése b6vebb kifejtésre és kiegészitésre kerdilt.
¢ A Mana pusztitas a tovabbiakban nem garantaltan egyszeri hatdidével biré Mechanizmus.

¢ A Zéna masolas mechanizmus esetén a Hatoterilet l1épték alapu besoroldst kapott.

¢ A Blivolés mechanizmus esetén a Hatoterllet Iépték alapu besorolast kapott.

e A varazstargy Kutatasara szolgald varazslatok Hatoéterilete fokusz alapu, és kotelezGen pontszerd besorolast
kapott.

* Pontositasra kerilt, hogy egy Iranyitott forma esetén, ha a varazstudod a sajat harci statisztikaival helyettesiti
az aktiv forma odavago értékeit, a precizitas elényei ehhez még hozzaadddnak.



MAGASMAGIA
¢ A magasmagikus komponensekre vonatkozé kévetelmények és szabdlyok szigorodtak.

TAPASZTALATI MAGIA

SZAKRALIS MAGIA

VARAZSLATOK
* A Varazslasi id0 statisztika adatsora atrendezésre keriilt.

e Az eddig elkésziilt Egyedi szakrdlis fohaszok, azaz Adron, Antoh, Krad, Morgena, Sogron, Tharr, Tooma és
Uwel fohdszai keriiltek be tjonnan az anyagban!

« Uj Varazslatként bekerilt a Faklya (bard), a Varazstargy kifiirkészése (szakralis), a Magiaoltalom (szakralis) és
a Magiatilalom (szakralis).

« Atdolgozott, pontositott Varazslatok: Fényvarazs, Sorvasztas, Eggyévallas, Bebortonzés, Fegyver, Fényaura,
Tlizgyujtas, Tlizrablas, Kistlés, Perzsel6 érintés, Lebegés, Repiilés, Szarnyalas, Kémtlz, Vérgyiijtés, Egi szekér,
Utolsd at, Tudat felfedezés (ex. Lathatatlansag felfedezése), Azonositas, Pusztitd tliz, Erzékelés — veszély,
Erzékelés — méreg, Alakmasolas, Lényalkotas, Terészeti lények idézése, Fuistidézés, Vérgdlem, Perzsels tekintet,
Sarkany lehelete, Tulajdonsag atok, Isteni fegyver, Lavalény idézés, Hasadék, Kiils6 sikok |ényeinek megidézése,
Csend, Kutatds — atok, Megtisztitds, Vizlégzés, Kosfej illetve az 6sszes liturgia fohasz.

e Kikeriilt az anyagbdl a Szivarvanyvardzs.
ALKOTAS

* Az Alkimia esetében hataspéldak keriiltek a tablazatba.

¢ A Runamagia ezentul nem alkalmas egyszer hasznalatos targyak elkészitésére, hogy a varazstekercsek
megfeleld figyelmet kapjanak.

VARAZSTARGYAK

« Atdolgozott, pontositott Varazstargyak: Varazstekercs (T(izaura), Hatalom amulett, Kicsinyités itala, Szerelmi
bajital, Repil6 sz6nyeg, Repllés itala.

NJK-K Es BESTIAK

o Atkalibrélasra keriilt néhdny a Bestia osztaly meghatarozé tablazat valtozdi kozil.
* Pontositasra keriiltek a Bestia osztalybasoroldsi szabalyok.

e Atdolgozésra keriiltek a példabestiak.

e Atkalibralasra keriilt néhdny a Forma sablon valtozéi koziil.
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VILAGKEP

MELLEKLETEK

* A kor alapu jatékvezetés sordn javasolt a Mesél6 szamadra, hogy (legalabb) az elsé kor idejére rejtve kezelje az
altal irdnyitott szereplGk Cselekedet szamat és Csa értékét.

e Javaslatként bekerilt a nagyszamban tdmado, egyenként elhanyagolhaté harci potencidllal biré lények
kezelésére szolgdlé Horda iranyelv, mely egy torzitott Szerencse dobdson keresztiil kezeli a témat.

e Javaslatként bekeriilt néhany, a Tablas harclevezetést segit§ iranyelv.
» A Segédtablak frissitésre keriltek.

PELDAJATEK

* A Példajaték frissitésre kerdilt.

FOGALOMTAR

« Az SFE extra fogalma bekeriilt a fejezetbe.

o A Tuliités fogalma bekerilt a fejezetbe.
EGYEB

* Tovabbi elltések javitasa, illetve megfogalmazdsok pontositasa tortént az anyagban.
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