SEGEDTABLA

0.86v
TULAJIDONSAG JELLEMZES CSELEKEDETEK
1-2 nlyomorusagc.)S tulalljdonsag Teljes kérés
34 siralmas tul:judon?ag - 1vagy tobb koros varazslat/diszc. haszndlata (A)
>6 g’y‘engel,\ tu\lajd‘or.\;ag i - 3xGyorsasagnyi Iab sprint (4x ha folytatdlagos) (A)
8 atlag alatti tulajdonsag - komplex szellemi/fizikai tevékenység végzése (A)
9-11 az atlagos emberi érték 5 S 5 2
‘ . - teljes id6tartamu képzettség haszndlata (A)
12-13 atlag feletti tulajdonsag
14-15 kiemelkedd tulajdonsag Normail
16-17 paratlan tulajdonsag - egy tdmadds végrehajtasa* (A)
18-19 hihetetlen tulajdonsag - egy 0 koros varazslat/diszciplina haszndlata* (A)
70- legendas tulajdonsag - kitérés VAGY haritds VAGY kozbevagas (R)
- Gyorsasag/2 labnyi futas* (A)
PROBA CEL ERTEKEK - egy Osszetett mozdulatsor végrehajtasa (A)
- egy Osszetett szellemi cselekvés végrehajtdsa (A)
Képzettség fok Mindgsités CEL - normal id6tartamu képzettség haszndlata (A/R)
Képzetlen egyszer( 1 Szghad ) - o -
stlagos 2 - aktiv (Elker(il6) ellendllds végrehajtasa (R)
tehetséges 3 - 2-3 1épés megtétele (Gyorsasig/4 lab)* (R)
g - egy kidltas (A/R)
Indulé fok egyszerd 4 - egy szemrevételezés (R)
atlagos 5 - egy egyszer( (nem tdmadd) mozdulat végzése (A/R)
tehetséges 6 - egy egyszeri szellemi cselekvés végrehajtasa (A/R)
kimagaslo 7 - szabad id&tartamu képzettség haszndlata (A/R)
Alap fok egyszer( 8 Ingyen
atlagos 9 - passziv védekezés (R)
tehetséges 10 - passziv ellendlls (R)
kimagaslo 11 - ingyenes id6tartamu képzettség haszndlata (R)
Kozép fok egyszer( 12
atlagos 13 VARAZSTENYEZO TABLA
tehetséges 14 Aspelktus érték Mana tényezd Mana Vardzsidé
ki 16 15 ndvekmény tényezdé
imagaslo 1 0 0 5
Mester fok egyszer( 16 ; ; g ’01
Y +.
atlagos 17 a 6 £ 1
tehetséges 18 5 10 +4 2
kimagaslo 19 6 15 * 3
7 21 +6 4
Legenda fok atlagos 20 8 28 +7 5
. 9 36 +8 6
tehetséges 21 10 a5 9 7
kimagaslo 22 11 55 +10 8
paratlan 23 12 66 11 9
13 78 +12 10
SIKERSZINT Siker/Kudarc/Nehézség
VARAZSIDO ATSZAMITOTT IDEJE
0 Csekély siker/kudarc/kihivas
1 Egyértelm( siker/kudarc/kihivas 0= ez egy 0 kor-0s varazslat(!)
2 Jelentos’mke’r/kudarc/k|h|va§ B 1-10 = értékenként 1 kér
3 Meghatarozd siker/kudarc/kihivas . L .
a Nagy siker/kudarc/kihivas 11-20 > (érték-10)-nyi értékenként 3 perc
5 Hatalmas siker/kudarc/kihivas 21-30 > (érték-20)-nyi értékenként 1 ora
6 Legendds siker/kudarc/kihivas 31- > (érték-30)-nyi értékenként 1 nap

SEBZES KOD SZINTEK

E / Szint 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Dobas {Ex.)| 1k2 (+1) | 2K5 (+6) | 4k5 (+12) | 6k5 (+18) | 8k5 (+24) | 10k5 (+30) | 12K5 (+36) | 14k5 (+42) | 16K5 (+48) | 18k5 (+54) | 20k5 (+60) | 22k5 (+66)
DOBASKODOK

K10/ k5/Prdba ‘ 1/ 1/40 ‘ 2/ 1/+0 ‘ 3/2/+0 ‘ 4/ 2/+0 ‘ 5/3/+1 ‘ 6/ 3/+1 ‘ 7/ 4/+1 ‘ 8/ /42 ‘ 9/ 5/+2 ‘ 10/5/+3 ‘




HATRANY Vs, ELONY MODOSITOK

+/-'5 Apré (félhatulrol)

+/- 10 Erzékelhetd (gy(ldlettel, alacsonyabbrol)

+/- 15 Jelentds (félelem alatt, hitulrdl, helyhezkdtve, részegen)
+/- 20 Szamottevd (kdbultan, fekve, fegyvertelenre, félhomalyban)
+/- 30 Sulyos (meglepve)

+/- 40 Meghatdrozo (gorcsben, érzékeletlenként)

+/- 50 Egyértelm(i (sotétben, vakon)

+/- 70 DGNtS

+/- 90 Végzetes

TALALATI HELYEK
Humanoid: Négylabu:
1 =bal lab 1 = hatsoé labak
2 =jobb lab 2-3 = els6 labak
3 =masik kar 4-8 = torzs
4-5 = fegyverforgato kar 9-10 = fej
6-9 = torzs
10 =fej

HARcI KEPZETTSEGEK (PARBAJRENDSZER)

Birkézas (Normal Akcid)

Kozelharci tdmadas -> Eré/Birkdzas ellenpréba -> Sikersz.-nyi Ep/2xFp
If (+1 Sikersz./1Fp); Af (+1 Sikersz./2Fp); Kf (+2 Sikersz./3Fp);

MF (+2 Sikersz./4Fp); Lf (+3 Sikersz./5Fp)

Célzas (Teljes koros Akcid)

Mozgds vagy koérnyezeti médosité kompenzaldsa.

If (1 db 5HM); Af (2 db 10HM); Kf (3 db 15HM); Mf (4 db 20HM);

Lf (4+ db 30 HM)

Fegyverhasznalat

Fok szerinti szorzéval noveli a fegyverbdl nyert harcértékeit.

If (1x és +1 Sebzés); Af (2x és +2 Sebzés); Kf (3x és +3 Sebzés);

Mf (4x és +4 Sebzés); Lf (5x és +5 Sebzés)

Fegyvertorés (Normal Akcid)

Eré alapl Fegyverhasznalat vs. Ugy alapu Fegyv.h./Harci rutin

Harci 6szton (Szabad->Ingyen Reakcid)

Kulénleges és belulrél fakadd hartanyok kompenzacidja.

If (SHM); Af (1OHM); Kf (15HM); Mf (20HM); Lf (30 HM)

Harci rutin (Szabad->Ingyen Reakcid)

Hétkoznapi hartanyok kompenzécidja és tulerd ellen.

If (5HM); Af (10HM); Kf (15HM); Mf (20HM); Lf (30 HM)

Haritas (Normal Reakcid)

Fegyver és fok szerint néveli az adott tdamadassal szembeni VE-t.

If (0,5x); Af (1x); Kf (1,5x); Mf (2x); Lf (2,5x ndvekmény)

Kapaslovés (Normal Akcid)

Kovetkez8 akcidként tavolsagi tamadas tehet6 harci hatrannyal.

Nf (-30HM); If (-25HM); Af (-20HM); Kf (-15HM); Mf (-10HM); Lf (OHM)
Kétkezes harc (Normal Akcid)

K6ron belSl masodlagos kézzel tdmadas tehetd harci hatrannyal.

Nf (-20HM); If (-15HM); Af (-10HM); Kf (-5SHM); Mf (OHM); Lf (+5HM)
Kinokozas (Normal Akcid)

Kovetkezd kozelharci tamadas Ep sériilése foknyi +Fp sebzést okoz.

If (1Fp); Af (2Fp); Kf (3Fp); Mf (4Fp); Lf (5Fp)

Kombinacié (Normal Akcid)

Kovetkez8 akcioként tavolsagi tamadas tehet harci hatrannyal.

Nf (-30HM); If (-25HM); Af (-20HM); Kf (-15HM); Mf (-10HM); Lf (OHM)
K6z6s harcmodor (Szabad Reakcid)

Az egymast tdmogatva harcoldk TE és VE névekményben részesiilnek.
If (5HM); Af (10HM); Kf (15HM és megosztas); Mf (20HM); Lf (30 HM)
Kiilonleges tamadas (Normal Akcid)

Préba vs. Ugy alapu Fegyv.h./Harci &sztén/Tul. -> Harci hatrany a kérre
If (1x5HM); Af (2x10HM); Kf (3x15HM); Mf (4x20HM); Lf (5x30 HM)
Lefegyverzés (Normal Akcid)

Ugy alapu Fegyverhasznalat vs. Ugy alapu Fegyv.h./Harci rutin
Okolharc

Fok szerinti szorzdval noveli a fegyverbdl nyert harcértékeit.

If (1x és +1 Sebzés); Af (2x és +1 Sebzés); Kf (3x és +2 Sebzés);

Mf (4x és +2 Sebzés); Lf (5x és +3 Sebzés)

Pusztitas (Normal Akcid)

Kovetkez8 kozelharci tdmadas tulutés [extrém talltés] kiiszébe csokken.
Nf (50[20]); If (45[20]); Af (40[20]); Kf (35[15]); Mf (30[10]); Lf (20[5])
Vértviselet

Fok szerint csékkenti a viselt felszereések jelentette MGT-t.

If (-2MGT); Af (-4MGT); Kf (-6MGT); Mf (-9MGT); Lf (-12MGT)

CSATARENDSZER CSELEKEDETEK
-Kozelharci tamadas
-Tdvolsagi tdmaddas
- 0 koros varazslas
- 0 koros pszi hasznalat
- Haritas
- Kitérés
- Képzettség bevetés
- Erdemi mozgas
- Erdemi tevékenység

SzITUACIGS VE

Méret
- Orias: -30
-16:-15
- ember: 0
- kutya: +20
- dinnye: +40
-alma: +70

- fémpénz: +90
Mozgas mingség

- mozdulatlan: 0

- kiszamithatd: +20

- kiszdmithatatlan: +40

- kozelharcban 1évé: +50

- kitérésre torekvé: +70
Kérnyezeti viszonyok

- napsutés; szélcsend: 0

- szemerkéld esg; szells: +10

- gyenge esG; gyenge szél: +30

- gyenge kod; erds esd; szél: +50

- s@ri kod; zivatar; vihar: +70

- nagyon s(irl kéd; felnGszakadas; orkan: +90
60 + Tav méterben + Méret + Mozgds mindsége + Kérnyezeti modositok

HARCI SZABALYOK (PARBAJRENDSZER)

Célzott tamadas

Kizarandé talalati helyenként -5 TE Hatrany.

Eszméletvesztés

A0 Fp vagy az akt. Ep tobb mint felének elvesztése ajulast okoz.
Kitérés (Normal Reakcid — Furge Adottsag)

A mandver +5VE el6nyt ad a tdmadas ellen.

Kotelezé EP vesztés Kotelezd FP vesztés
5 Fp vesztés 1 Ep vesztést okoz. 1 Ep vesztés 2 Fp vesztést okoz.

Megrenditd talalat (Megallithatatlan Adottsag)

Az elvesztett Ep-k szamaval azonos szamu Cselekedet vesztés

Lelités (Szivos Adottsag)

-45TE-vel sikeres tdmadas utan Erd alapu Fegyv.h. vs. All (Ep-nyi DM)
Roham

Normal mozgas utani kérhets +10TE ElSny és -10VE hatrany.
Védekez6 harc

Max. foknyi cselekedetrél valé lemondas +5VE/cselekedet.




