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Kedves Olvaso!

Mindenekel6tt 6rommel koszontelek e szabalykényv lapjain. Ez egy nem hivatalos szerepjaték szabalykonyvhoz, a Tiltott
Torvénykonyvhoz tartozd Bestidrium. Legfébb funkcidja, hogy a jaték sordn felt(ing, a vildagban el6fordulé kilonféle ellenfelek
jatéktechnikai statisztikdit 6sszegydijtse, illetve a mindenkori Mesél6knek modot kindljon arra, hogy miképp dolgozhatdk ki a
sajat torténeteikben eléforduld ellenfelek, szereplék.

A kiegészit6 szabalykdonyv négy érdemi egységre tagoldodik. Megtalalhatoak benne a kilonféle bestiak, a varazslatként
felbukkano kreaturak, a vildg meghatarozd részét benépesité hétkoznapi szerepl6k statisztikai. E hdrom részben természetesen
az odavago jatéktechnikai szabalyok is elérhetévé valnak. Ezen feliil a negyedik egységben tébb, a témdahoz kapcsolddd kiilonféle
leirasok, illetve az azokhoz kapcsolddd szabalyok kaptak helyet.

Fontos megjegyezni, hogy ez nem egy teljesen kész és befejezett anyag. Nagyon szamitunk az aldbbi anyaggal kapcsolatos
rajongoi visszajelzésekre. E Bestidrium kozreadasanak is az az elsGdleges célja, hogy ezen keresztil is fejleszthessik az anyag
mindségét, jatszhatdsagat. Ez a verzid els6sorban a jatéktechnikara fékuszal, melynek folyomdnyaként a nyelvezete kifejezetten
szaraz, nélkulozi a hangulat megteremtését szolgald részeket.

A szabalykonyv feldolgozdsdhoz és hasznalatdhoz elengedhetetlen a TTK ismerete. Az aldbb taglalt részek szabalyokba,
harcrendszerbe illeszthet6ségnek ez mindenképp el6feltétele. Ahol némi ellentmonddst tapasztalhatd, ott mindig a frissebb
kiadvanyt tekintsétek mérvadonak. Résziinkrdl tudatos déntés, hogy az anyag a lore-t, a vilagot csak minimalis mértékben érinti.
A fokusz a jatékon, jatszhatdsagon van.

Minden szlikséges informacié és elérhetség fellelhets a projekt honalapjan: https://magustk.hu/

Szamitunk ratok!

Hulla


https://magustk.hu/
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BESTIAK

Ebben a fejezetben 0Osszegyljtésre keriltek azok a
magyarazatra szorul6 fogalmak, melyekkel a TTK hasznalata
soran taldlkozhattok. Azok szdmdra is hasznos lehet az
alabbi rész el6zetes attanulmanyozdsa, akik még csak
ismerkednek ezzel a szabalyrendszerrel, hiszen e tobb
fejezetre tagolt anyagban a legnagyobb igyekezet ellenére
is el6fordulhat, hogy itt-ott olyan fogalmakba fut bele az
olvasdé, amelyek pontos és részletes tisztazasara csak egy
késGbbi részben keril majd sor. E részek gyors megértését
ha bir
informacidkkal a kdnyvben hasznalt fogalmak jelentésérdl.

nagyban segitheti, az illet6 mar el6zetes

ADATLAP

Az egyes bestiaknal feltiintetett statisztikak kozti konnyebb
eligazodas érdekében kovetkezzék mindrél egy-egy nagyon
rovid ismertet6. (Az értelmes, humanoid lények esetében
akar az NKK-nél felvazolt statisztikak is alkalmazhatoak.)

Név: a Bestia megnevezése, esetleges besorolasa.

Tipus: a Bestia technikai besoroldsa,
jatéktechnikai kihatdsai is vannak.

amelynek

Osztdly: a Bestia Osztalya (BO) annak erejét, hatalmat
hivatott jelezni. (Egyes, a Bestiat célzé misztikus hatasok
alkalmaval szerepet jatszo statisztika.)

Ké: a Bestia KezdeményezG értéke.

Fizikum/Fizikai ellendllds: a Bestia statikus fizikai (Erd,
All, Egé) Tulajdonsagainak atlag értéke, illetve az egyik
alapvet6 misztikus ellendllasa.

Reakcié/Elkeriilé ellendllds: a Bestia dinamikus fizikai
(Gyo, Ugy, Erz) Tulajdonsagainak atlag értéke, illetve az
egyik alapvet8 misztikus ellenallasa.

Szellem/Szellemi ellendllds: az értelemmel rendelkezd
Bestia szellemi (Kar, Int, Aka, Asz) Tulajdonsagainak
atlaga, mig allatok esetében a szellemi készségekrdl
képet add Oszton. Az egyik alapvetd misztikus ellenallas.

Ep (vagy Ep): a Bestia Ep maximum értéke / a meg- vagy
feladast jelentd Ep értéke. (Egyes bestidk esetében, ahol

Bestia Adatlap

a sz0 szoros értelmében vett életer6 nem johet széba
Ep, azaz Esszencia pont e statisztika megfelelGje.)

Fp: a Bestia Fp maximum értéke / a menekiilést jelentd
Fp értéke.
Mp: a Bestia Mp maximum értéke.

Pp: a Bestia Pp maximum értéke.

TE/TEO: a Bestia Tamadd értéke / fegyveres Tamadd
érték osztalya.

VE/VEO: a Bestia Véd3 értéke / fegyveres Véds érték
osztalya.

CE/CEO: a Bestia Célzd értéke / fegyveres Célzd érték
osztalya.

Talalati helyek egyes SFE értékei.
Seb: a Bestia fegyver szerinti Sebzés kddja.

Tam: a Bestia fegyver szerinti koronkénti tdmadds
szama, amely mellett még nem sujtja hatrany.

Moad: a Bestiat a koronkénti elsén fellili tamadas esetén
sujté kombinacids (specialis, altalaban kétkezes) negativ
harci modositd mértéke.

Meéret: a Bestia fizikai méretének megaddsa, amely 0
esetén az emberi léptéket, 1-nél annak haromszorosat,
2-nél az 1-es haromszorosat stb., stb. jelenti. A negativ
értékek pedig harmadoldsnak felelnek meg.

Mozgds: a Bestia kéronkénti / Akcid ManGverenkénti
legmagasabb, korrigdlt mozgas tavja a Szarazfold, a
Leveg6 és a Viz tekintetében.

Harci: a Bestia Harci
megfeleltethetd fokozata.

készségének Képzettségként

Jellemz6: a Bestia Jellemzd készségének Képzettségként
megfeleltethetd fokozata.

Misztikus: a Bestia Kiilonleges (jobbara misztikus)
készségének Képzettségként megfeleltethetd fokozata.

Spec: a Bestia altal birtokolt Adottsagok felsoroldsa,
illetve egyedi Képességeinek felsorolasa.

Leirds: a Bestia rovid bemutatasa.

ZAGNOL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 15/15 10/10 9/9 15 (9) 55 (18) - -
IV. oszt. Ké: 40 TE: 65 VE: 105 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’®: 0 Lab* % 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar Ill. 8 11 - - k5+2+3 3 -1(0)
Kétkezes buzogany 8,5 12 - - 2k10+3 1 -1(0)

Méret: 0 Mozgszz 50/8 Mosz: -/- Mong: -/- Harci: Kf Jellemz8: Af Misztikus: -

Spec: Megallithatatlan 1., Orjongés I1., Szivos 1.

Leirds: A zagol egy két lab feletti magassagu, roppant izmos, farkasszer( arcvondasokkal rendelkez6 humanoid. Kegyetlen,

félelmet nem ismer6, barbar népség, amely a tdbbi civilizaciétél tavol, vad torzsekbe szervezédve él.



OSZTALYOK

Minden bestia osztalyat a jellemzdi, statisztikdi alapjan
hatarozzuk meg. A Bestia Osztdly (BO) meghatdrozasanak
gyakorlati szempontbdl jobbara csak idézések, Gzések és
szolitdsok esetén van jelent8sége, egyéb esetekben tehat el
lehet ettdl tekinteni. Egy adott bestia besorolasahoz ki kell

keresni a lenti tablazatbdl az egyes statisztikdikhoz,
jellemz6ikhez tartozo Statisztika kategéridk értékét. Az ot
legmagasabb  Statisztika kerdl
meghatarozasra a bestia Bestia Osztdlya. Egészen pontosan
ennek az Ot Statisztika kategdrianak a lefelé kerekitett

atlaga adja meg az adott lIény Bestia Osztdlyat.

kategdria  alapjan

Stat. | Ké | TE | VE | CE | Sebzés | Ep | Fp | SFE| Pp | Mp | Mozg. | Méret | Fizik./ | Szell./ | Fiz. Elk. Sze.|Képz.| Képes./
kat. max.’ 12 Reakcio | Osztén| Ellendllds | fok | Adott. E
-3 0 0 0 0 0 0| O 0 0 0 4 -2 1 1 1 1 1 Nf -

-2 17 | 19 | 49 | 17 1 3 2 1 1 12 3 3 3 3 3 - -

-1 28 (31|81 28 2 6|5 2 5 20 -1 5 5 5 5 5 - -

0 3538|9834 3 8 | 10 5 |10 28 7 7 7 7 7 - -

1 39 | 43 1103 37 5 101 20| 1 (10| 20 36 0 9 9 9 9 9 If 1

2 44 | 50 (110]| 41 10 121 30| 2 (20| 40 44 11 11 11 )11 | 11 AF 2

3 49 | 58 (118 46 15 14140 | 3 | 30| 60 52 13 13 13113 | 13 - 3

4 56 | 67 |127| 51 20 16| 50| 4 |40 | 80 60 1 15 15 15| 15| 15 Kf 4

5 63 | 78 1138 57 25 181 60| 5 [ 50 (100| 68 16 16 16 | 16 | 16 - 5

6 71 [ 90 |150| 64 30 2175 6 | 60 [120| 76 17 17 17 (17 | 17 - 6

7 80 |103(163| 71 35 24(90 | 7 | 70 (140| 84 2 18 18 18 | 18 | 18 | Mf 7

8 90 |118(178| 79 40 27(105| 8 | 80 (160| 92 19 19 19 (19| 19 - 8

9 101(134|194| 88 45 30(120| 9 | 90 (180| 100 20 20 20120 | 20 - 9
10 1131151211 98 50 341135| 10 (100|200| 108 3 21 21 21 (21| 21 - 10
11 1261170(230|109 55 38 1150| 11 (110|220| 116 22 22 22 | 22 | 22 Lf 11
12 1401190250120 60 421170( 12 |120|240( 124 23 23 23 (23| 23 - 12

! Képzettség és Adottsag miatti bonusz nélkiil.
? Bestigk besorolasanal a legmagasabb SFE értékkel kell szamolni.

Amennyiben egy bestia esetében a TOP o6t Statisztika
kategdria legmagasabb és legalacsonyabb értékei kozt
haromnal tébb pontnyi eltérés van, ugy a KM-nek érdemes
ellenérizni, hogy a Bestia jellemzdinek kialakitdsa nem
tulsagosan torz-e.

Kévetendd elv, hogy a KM az eréltetett bestia-optimalizalds
elkeriilése végett csak a Bestia részletes kidolgozasat

kovet6en, végs6 statisztikdinak megléte utdn sorolja
osztalyba G&ket. Azokat az oszlopokat, ahol a Bestia

jellegzetességei folytan az nem rendelkezik értékkel, nem
kell figyelembe venni a besorolds alkalmaval. Bizonyos
bestiatipusok egy hozzajuk el6re meghatarozott fix értékkel
modositjak a végs6 Bestia Osztalyt.

Példdul: a korabban bemutatott Zagnol Bestia Osztdlyba
soroldsa alkalmdval az egyes statisztikakhoz tartozé — alabb
zdréjelekben megadott — Statisztika kategdridkbdl kell
kiindulni. Azaz:

- Ké: 40 (2)
-TE: 65 (4)
- VE: 105 (3)
-CE: 20 (-2)
- Sebzés max.: 20 (4)
- Méret: 0 (1)
-Ep: 15 (3)
- Fp: 55 (4)
- Mozg.: 50 (3)
- Fizikum: 15 (4)
- Reakcio: 10 (2)
- Szellem: 9 (1)
- Fiz. Ell.: 15 (4)
- Elk. Ell.: 10 (2)
-Szel. Ell.: 9 (1)
- Harci képz.: Kf (4)
- Jellemzé képz.: Af (2)

- Spec: Megdllithatatlan 1. (3), Orjéngés Il. (4), Szivds 1. (2)

- Lény: +0 Bestia Osztdly

A fenti Statisztika kategdriak 6t legmagasabb értéke 4, 4, 4,
4, 4, melyek dtlaga 20/5=4. Azaz a Zagnol Bestia Osztdlya
4+0=4-es.




TiPusok

A bestidk mindegyike egy-egy tipusba soroltatik. Ezek a
tipusok nem egyszer jatéktechnikai kovetkezményeket is
magukba foglalnak az alabbiak szerint.

Allat

Hétkoznapi vadon vagy urbanus kornyezetben éI6 valddi
intelligenciaval nem bird, csak 06sztonok 3altal vezérelt
bestia. Jellemz&en nem rendelkeznek misztikus hatter(
készségekkel.

Minden ilyen tipusba tartozé bestiat +3 extra kudarc sujt az
Asztrdl-, a Mentdl- és a Nekromdgidhoz kapcsolédd
ellenalldsai esetén.

Démon

Az alsébb Kilsé sikok egyikén Gshonos fajzat, amely ebbdl
addddan tekintélyes hatalommal rendelkezik az elsédleges
anyagi sikokon honos teremtményekhez  képest.
Eszmeisége jellemz6en gonosz, kaotikus. Bar lélekkel nem,
de az annak funkcidjat ellatni képes szellemmel
rendelkeznek.

Mdgiarezisztens. Tovabba a varazslatokon felul kizarélag
Misztikus fegyver segitségével lehet sériilést okozni neki.
Behatdstlir6.  Esszencidlis.  Fdjdalomtiir6.  Lélektelen.
Masvildgi. Testiik anyagdban magikus Misztikus fegyvernek
mindsiil.

Elementadl

Az elemi sikok egyikén €13, annak anyagabdl felépiilé ottani
6shonos fajzat. Teljesen sajatos vegetdcidval és szellemi
felépitéssel, ennek folytan gondolati sémaval rendelkezik.
Oselemi testének kdszonhetSen a hétkdznapi fegyverekkel
szemben Tolerancia Ill., a Mdgikus fegyverekkel szemben
Tolerancia I. illeti meg 6ket, mig a tobbi Misztikus fegyver
normal mdédon sebzi Gket. Ezen felll az egymast pusztitd
ellenelemekkel szemben az Erzékenység Il., a kdzémbos
ellenelemekkel szemben az Erzékenység I szabalyai
érvényesilnek. A tovabbi elemek normdl maddon sebzik
Gket, mig a veliik azonos elemekkel szemben a Tolerancia
lll.  érvényesll. Behatdstlir6. Elemérzék. Esszencidlis.
Fdjdalomtiird. Lélektelen. Mdsvildgi. Normdl ldtdsa nincs.

Entitds

Egy az Asztral-, Mental- vagy Alomsikon &shonos fajzat.
Mint ilyen nem is tekinthet§ a sz6 szoros értelmében
élélénynek, hiszen jellegéb8l addddan fizikai testtel,
formaval nem rendelkezd bestia.

Kizardlag a vetileti sikon ténykedd testnélkili bestia. Mint
ilyen az elsGdleges anyagi sik eszkozeivel (pl. elemi magia,
fegyver) nem lehet ra hatast kifejteni. Behatdstlrd.
Esszencidlis. Fdjdalomtiiré. Az asztralis entitds Asztrdl-, a
mental Mentdlérzékkel bir, dam Normdl Idtdssal egyik sem.

El6holt

Egy egykor az els6édleges anyagi sikon élt teremtménynek a
természetes korfogasbdl kikeriilt és itt ragadt maradvanya.
Az él6holtaknak tobb kozos jellemzdjik van. Behatdstlird.
Fdjdalomtiir6. Megrendithetetlen. Nincs természetes
regeneracidjuk, igy nem gyégyulnak Ep-t. Ezen felil
altipusuknak megfelelen tovabbi kilonleges jatéktechnikai
szabdlyok vonatkozhatnak rajuk. Tobbségiik extrém modd
elvakult, azaz egy 6E vagy afeletti intenzitasu késztetés a
cselekedeteiknek mozgatérugdja.

Az El6holtaknak hét altipusa ismert, melyek:

- tudattalan él6holt (holt): a leggyakrabban
el6fordulé és legkdnnyebben elpusztithaté éléholt
tipus. Altalaban csupan egy romlott
lélekmaradvany altal vezérelt, az altala érzékelt él6
elpusztitdsdra toéré holttest, és mint ilyen,
természetes sériilékenységl fizikai testtel bir.
Anyagérzék. Normdl érzéke nincs. Lelketlen.
Tolerancia Il.(szurd)

- éji rém (rém): bar ez a tipus is sajat fizikai testtel
bir, az érdemben csakis Misztikus fegyver vagy t(z
altal sebzdédik. Az egyszerl holtakhoz képest még
veszélyesebbé teszi a rémeket, hogy
gondolkoddsra képes tudattal rendelkeznek.
Anyagérzék. Normdl érzéke nincs. Tolerancia
Il.(szurd)

- kéborlo dég (kéborld): ez a tipus lényegében egy
romlott holt lélek, amely ebben a formajiban
képtelen hatast gyakorolni az él6k vilagara. Ahhoz,
hogy ezt megtehesse egy él6 testre van sziiksége,
ezért Megszdllo. A masokat megszallé koborldt
csak Vardzsfegyver mindsitésti Misztikus fegyver
sebzi, am a megszallt test természetes mddon
sebzddik. A koborld a megszallas elStt bir a
Lélekérzék és a Repiil jellemz6kkel, am ekkor
Normdl érzéke nincs.

- Vvérivo élGholt (vérivd): a sajat fizikai testtel bird
él6holt tipusok legveszedelmesebbike, mivel
Eletnyel6ként képesek az él6ktSl Ep-t nyerni,
raadasul Fert6z6ek. Azaz 4ldozataik jobbara
szintén  vérivovd  vallnak.  Megsebzésikhoz
Misztikus fegyver vagy t(z sziikségeltetik.

- lidérc (lidérc): ez a kulonleges és igy szerencsére
ritka él6holt a Normdl érzéken tul Lélekérzékkel és
Eteri alakkal bir, mely utdbbit csakis Misztikus
fegyver képes érdemben sebezni.

- szellem (szellem): ez a romlott holt lélek bir olyan
képességekkel, melyekkel hatast tud gyakorolni az
él6k vilaganak egyes szegmenseire. Tovabba képes
él6 testeket is megszallni. Megszdll6. Magat a
masokat megszallé szellemet csak Vardzsfegyver
minGsitésl Misztikus fegyver sebzi, dm a megszallt
test természetes mddon sebz&dik. A szellem a



megszallas el6tt bir a Lélekérzék és a Repiil
jellemzékkel, am ekkor Normdl érzéke nincs.

- életerével tdpldalkozé lidérc (szipoly): az egyik
legveszélyesebb és legritkabb élGholt tipus, amely
mivel Eteri alakkal rendelkezik, kizarélag Misztikus
fegyverrel sebezhetS. Eletnyel6ként képes az
é16kt6l Ep-t nyerni, tovabbd a normal érzékeken
tul birja az Anyagérzék jellemz6t is.

Kiemelkedett

A fels6bb Kiils6, azaz isteni sikok lakdi. Tobbségiik
létezésének célja az adott égi hatalmassaguk szolgdlata.
Altaldban  tekintélyes hatalommal rendelkeznek az
elsédleges anyagi sikok teremtményeihez képest.
Mdgiarezisztes. Behatdstiird. Fdjdalomttliré. Mdsvildgi.

Lény

Kilonféle, tobbé-kevésbé jol szervezett kozosségekbe,
tarsadalmakba rendez6d3 teremtmények &k. Erdemi
eltérés lehet az adott faj egyes egyedei kozt. igy egy adott
bestianal feltliintetett statisztikdk csupan egyfajta iranyt,
mintdt mutatnak ahhoz, hogy ebben a Vvilagban
elhelyezhet6k legyenek a kérdéses faj egyedei.

Semmilyen 3ltalanosan alkalmazhatd jatéktechnika sem
tartozik az ebbe a tipusba sorolt bestiakhoz.

Névény

Fizikai és szellemi téren is erdsen korlatozott, életformak.
igy a sz6 szoros értemében nem is tekinthetdk bestidnak.
Korlatozott cselekvBképességgel biré Lellenfél”.
Behatdstlir6. Részben Esszencidlis, mivel Ep-i legfeljebb
csak tized annyi Ep-nek feleltethet6ek meg. Fdjdalomtird.
Lélektelen.

Osi

Korokkal korabbi fajok ma is él6 egyedei, melyek az &si
mivoltuknak koszénhetéen sokkal konnyebben képesek
misztikus készségeik hasznalatara a vilagot benépesité
tobbi teremtményhez képest.

Minden ilyen tipusba tartozé bestia képes bizonyos
Hatalomszavak hasznalatdra. A haszndlat hatékonysaga
nagyban fligg az Gsi bestia pontos fajatdl, illetve vérének

tisztasdgatol.

Szérny

Altaldban nagyon hasonlé készségekkel rendelkez fajzatok
egyedei soroltatnak ebbe a tipusba, melyek az elsédleges
anyagi sik szilottei. Tobbségében misztikus képességekkel,
illetve eredettel birnak.

Semmilyen altaldnosan alkalmazhatd jatéktechnika sem
tartozik az ebbe a tipusba sorolt bestidkhoz.

Bestia tipusok osztaly médositéi

Tipus Példa BO mad.
allat farkas, bagoly -1
démon molamoth, sytix +3
elemental tizharcos, légur +1
entitas lélekorzd, siralomkutya +1
élGholt

- holt izar, zombi +0
-rém bosszuallo, démonfattya +1
- kéborlo rémldtd, vérfarkas +1
- vérivo gahul, vampir +2
- lidérc drny, fantom +1
- szellem dlomrabld, hekator +2
- szipoly hastya +2
kiemelkedett kiildéttek, dzsinnek +2
Iény buzzgoblin, tamari +0
novény* emberfogd, drids péfeteg nincs
Gsi gho ragg, éssdrkdany +3
szorny ocsdny, troll +0

* nem tekinthetd teljes érték(i Bestianak




JELLEMZOK

Ertekezés olyan specidlis tényezékrél, melyek a Bestia
Tipusabdl fakaddan kerilnek alkalmazasra.

Anyagérzék

Az Anyagérzék jellemz8vel biré Bestidk specidlis moédon
érzékelik a kornyezetiiket, a fizikai vilagot. Lényegében a
halandék |atasaval és hallasaval beérkez6 ingerek
érzékelésére képesek altala, elényodk vagy hatranyok nélkal.
Kivéve, hogy képessé teszi 6ket arra, hogy az anyagot
élettelen, él6 és magikus felosztdsban mindsége alapjan
megkilonboztessék egymastol.
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Behatdstiiré

A Behatdsttird Bestiak azok, melyek immunisak a Mérgekre
és Betegségekre. Ennek oka, hogy nem rendelkeznek az
els6dleges anyagi sik térvényszer(iségeinek megfelel§ olyan
él6, fizikai testtel, melyeket a fenti tényez6k fenyegetni
képesek.

Elemérzék

Az Elemérzék jellemz6vel bird Bestiak specidlis mdédon
érzékelik a kornyezetiiket, a fizikai vilagot. Lényegében a
halanddk |atdsaval és halldsaval beérkez6 ingerek
érzékelésére képesek altala, el6nyodk vagy hatranyok nélkal.
Kivéve, hogy az elemeknek az anyagokban jelen |évd
koncentracidjan és minGségén keresztil érzékelik az anyagi
vilagot, illetve annak rezgéseit (hangjait).

Esszencidlis

Az Esszencidlis Bestidk nem rendelkeznek Eleteré ponttal.
Ennek folyomanyként esetiikben értelmezhetetlenek az
életer6vel manipulald misztikus hatasok, am jatéktechnikai
szempontbdl (pl. kételez6 Ep vesztés) esetiikben az
Esszencia pont veend§ figyelembe az Eleters pont helyett,
viszont naluk nincs sem Eszméletvesztés, sem Lelités.

Eletnyelé

Az Eletnyelé bestia (altaldban fegyvertelen) tdmadasanak
sikeres sebzése utdn annyi Ep-t nyer vissza az éI§
ellenfelétél, amennyit sebzett rajta.

Eteri alak

Az Eteri alak jellemz6vel biré bestidnak nincs a sz6
hétkoznapi értelmében vett anyagi teste, csupan annak egy
éteri projekcidja mutatkozik meg a valddi vilagban. Ez a
kivetiilés kizardlag a birtokosanak akaratlagossagan
keresztil  tud  interaktdlni az anyagi vilaggal.
Helyvéltoztatasa a szilard feliiletekhez kotSdik.
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Fdjdalomtiiré

Az Fp értékkel nem biré bestidk a kotelez6 Ep veszteség
szabdlyan keresztll sebezhetbek, igy Gket Fdjdalomtiiré
Bestidnak nevezziik! Ennek oka, hogy nem rendelkeznek az

elsédleges anyagi sik torvényszeriségeinek megfeleld él6, a
novényekénél magasabb rendd, fizikai testtel.

Py

Fertéz6

A Fert6z6 jellemzével bird bestia keze altal megolt halandoé
az ilyen bestiaval azonos tipusu él6holtta valhat. Ehhez a
bestidnak a Szellemi alapu prébajaban BO-nyi sikerszinttel
felil kell kerekednie az dldozata Osszetett ellenallasan.

Lélekérzék

A Lélekérzék jellemzbvel rendelkez6 Bestiak kozvetlendl a
két alapveté vetuleti sikot latjak, azaz kozvetlenll az
Asztral- és  Mentalsikon  megtapasztaltak  alapjan
tajékozodnak. A kizardlag ilyen érzékkel biré fizikai szerepl§
fizikai vilagban vald ténykedése kifejezetten korilményes.
Ezért a bestia szamdra -3 HMO-nyi harci hatranyt, tovabba
kapcsolddo probainal legfeljebb -3 extra kudarcot jelent.

Lélektelen

A Lélektelen bestidk nincsenek jelen a vetlleti sikokon, igy
asztralis, mentalis illetve szellemi Uton nem - esetleg
korlatozottan (lasd Nekro Magia) — lehet rajuk hatni.
Masvilagi

A Masvilagi bestiak természetfeletti mivoltuk okan +6 extra
sikert kapnak a hatalomszavakkal szembeni ellenallasukra.

Mdgiarezisztens
A Mdgiarezisztens bestidkat +3 extra siker illeti meg a
kilonféle 6ket célzé misztikus hatasokkal szemben.

Megrendithetetlen

A Megrendithetetlen bestia esetében nem érvényesil sem
a Megrendité talalat, sem az Eszméletvesztés, sem a Lelités
szabalya.

Megszdllo

A Megszallo bestia képes atvenni egy élélény fizikai teste
felett a teljes irdnyitast. A sikeres megszallashoz a bestidnak
a Szellemi alapu prébajaval felil kell mdlnia a célpont altal
valasztott Asztrdlis vagy Mentadlis ellendllasat. A testben
ragadt lélek kudarcszintjétél fuggéen - altaldban 3
kudarcszint alatt — kiizdhet még az uralom visszaszerzésért
sorsforditd torténések esetén. Egy test elhagydsa a
megszallé szamara 1 kornyi folytatdlagos mandGverrel
torténik. A Megszalld bestia fizikai Tulajdonsdg értékeit
limitaljak a megszallt test fizikai tulajdonsag értékei.

Misztikus fegyver

A Misztikus fegyvereknek két fajtaja van. Az egyik az anyaga
folytdn Mdgikus fegyver, a masik a varazslattal
megtamogatott Vardzsfegyver. Utdbbin olyan varazslat
mikodik, mely a pusztitdst szolgdlja, azaz jellemzGen
blvolés, démoni hatas vagy kifejezetten erre a funkciéra
iranyulé magikus kapcsolat a koézponti mechanizmusa.
Bizonyos bestiak kizardlag ilyen eszk6zokkel sebezhetSek.



ADOTTSAGOK

A kilonféle bestidk rendelkezhetnek bizonyos kilonleges
készségekkel. Ezek egyik fajtdja az Adottsagok. Lényegében
ezek olyan jatéktechnikai el6nyok, melyek tobb bestia
esetében is el6fordulhatnak. Eppen ezért egységes
jegyzékben soroljuk fel ezeket. A kilonb6z6 bestidk
leirdsaban pedig csupan névleg hivatkozunk rdjuk a
Specidlis részben. Jellemzen minden egyes Adottsdgot
csakis egy példdanyban birtokolhat egy bestia!

Az Adottsagok mindegyike harom fokozattal rendelkezik. A
harom fokozatra vonatkozd jatéktechnikai hatasokat a
leirasban ,/”-jel valasztja el egymastdl. Mig a leirasvégi
zdrojeles érték a Statisztika kategoriak értékérdl tajékoztat.

Az adott bestiat iranyitd Mesél6 barmikor eltekinthet egy
eseti el6nyt biztosité Adottsag alkalmazasatol!

Ellendllo 1-lll: +1 [/ +2 [/ +3 Dobdasmddositd a bestia
Méregellendllasara és a Betegségekkel szemben. (2-3-4)

Extra reakcio |-Ill: +1 / +2 / +3 Dobasmddositd a karakter
Kezdeményez6 dobasaira, tovabba egy adott jelenet legelsd
/ elsd kett6 / elsé harom kérében +1 CS illeti meg 6t. (3-5-
7)

Fejlett érzékszerv I-11l: a bestia megnevezett érzékszervei +1
/ +2 /| +3 sikerszintet jelentenek az ahhoz kapcsolodd
probaihoz. (2-4-6)
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Fizikai megerdsités 1-111: minden fizikai jellegl ellenallasara
a bestia +1 / +2 / +3 Dobasmddositét kap. (1-3-5)

Fiirge I-ll: a Kitérés Mandéver hasznalatakor a bestia +0,5
helyett +1 / +1,5 / +2 VEO-t kap. (2-5-8)

Képzettség dffinitds 1-1l: az adott képzettség csoport
prébdira a bestia +1 / +2 / +3 Dobasmaddositét kap. (3-4-5)

Mana urald I-1ll: a bestianak két varazslata kézt a normal
Lecsengéshez képest 1 / 2 / 3 értékkel kevesebb Cselekedet
szamot kell kivarnia. (2-3-4)

Mana vezeté |-lll: a bestidnak az altala hasznalt varazslatok
Varazsid6 tényezfinek o©sszegét 1 / 2 [/ 3 ponttal
csokkentheti. (2-4-6)

Megadllithatatlan |-1ll: minden egyes a bestiat éré
megrendit§ taldlat esetében az 1 / 2 / 3 Cselekedettel
kevesebbet veszit el. (3-5-7)

Meérgezé: a bestia valamilyen - legfeljebb 3. / 6. / 9. szint( -
méreggel rendelkezik. (3-6-9)

Orjéngés 1-11I: a harci jelenet hatralévs részében +1 / +1,5 /
+2 TEO és -1 / -1,5 / -2 VEO illeti meg a bestiat. A hatés
korkodzben aktivalandé. (1-4-7)

Osi vér:

I. Minden egyes Od hasznalat 1 max. Ep veszteséget okoz a
bestia szamdra.

Il. Egy adott koron beliili tobb Od haszndlat esetén csak a
masodikkal kezd6déen okoz az Od hasznalat 1-1 Max. Ep
veszteséget.

lIl. Egy adott koérén belili tdbb Od hasznalat esetén csak a
negyedikkel kezd6déen okoz az Od hasznélat 1-1 Max. Ep
veszteséget. (3-6-9)

Préda I-11I: a bestiat egyetlen, kérkdzben kijelolt célponttal
szemben, +1 / +1,5 / +2 TEO és VEO illeti meg, mig minden
més ellenfél kapcsan ugyanekkora negativ TEQ és VEO
sujtja. (1-4-7)

Pusztito I-1ll: a bestia fokozatonként +1 kodzelharci Sebzés
okozasara jogosult. (2-4-6)

Reakcio megerdsités 1-1ll:  minden reakcio jellegl
ellenalldséra a bestia +1 / +2 / +3 Dobasméddositét kap. (1-
3-5)

Regenerdcié |-lll: minden negyed éra / perc / koérkoz
elteltével 1 Ep-ot regeneralddik a bestia. (2-5-8)

Szellemi megerdsités |1-1ll: minden szellemi jellegl
ellendllasara a bestia +1 / +2 / +3 Dobasmaddositét kap. (1-
3-5)

Sebezhetéség Erzékenység/Tolerancia (Lasd a Szabalyok
részben)

Szivos:

I. A bestia szdmara az Ep vagy Fp veszteségb6l szarmazd
ajulas 1 korrel kés6bb kovetkezik be. Tovabbd a Leltés
harci cselekmény kapcsan tett ellenprébdjara +1
Dobasmddositét kap a bestia.

Il. Az ajulas bekovetkezte 2 korrel kés6bb torténik meg,
illetve a Lelités ellenpréba kapcsan +2 Dobasmaddosité illeti
meg a bestiat.

lIl. Az 3julas 3 korrel odazédik el és a fenti Dobasmaddosito
értéke +3 lesz. (2-4-6)

Utésebzd I-lll: a sériilést kovets kor befejeztével a bestia
altal okozott sebzés egyharmadat / kétharmadat / egészét
ismételten elszenvedi a megsebzett ellenfél. Az utdsebzés
nem okoz Ujabb utdsebzéseket. (3-6-9)



KEPESSEGEK

Az Adottsagok mellett léteznek kiilonleges Képességek is,
amelyekkel az egyes bestidk birhatnak. Ezek tobbségében
bestia specifikus készségek, melyek nem egyszer egyedi, de
mégis a szabalyrendszerbe illeszked6 mechanizmus mellett
jelentenek kilonféle el6nyoket az adott bestia szamara.

A legtobb Képesség az adott bestia adatlapjanak végén, a
Leirasa részben keriil kifejtésre. Arrdl, hogy az adott bestia
bevet-e egy bizonyos Képességet, természetesen minden
esetben a Meséld joga donteni.

A képességek leirasaban felbukkano fegyvertelen kritérium
azt jelenti, hogy kilén eszkéz nélkil, csak a sajat testével
vagy testrészével hajt végre tdmadast a bestia.

Hacsak a leiras mast nem mond, a Képességek haszndlata
1 CS-be keriil és koronte legfeljebb egy alkalommal
bevethet6k. A magiaként kezelendd Képességek — hacsak
az adott leirds mast nem mond — a Bestia Osztalynak (BO)
megfeleld Erésségli hatasnak minGsilnek. Ez a szabdly akar
indukalt
kiterjeszthet6. A leirasvégi zarodjeles érték a Statisztika

a Bestia altal misztikus  jelenségekre is

kategoriak értékérdl tdjékoztat.

Altalanos képességek

Anyagtalan: az ilyen bestia fizikai teste Il. Fokon légiesnek

mingsil, igy a novényeknél magasabb rendld él6
anyagokkal, a bonyolult anyagokkal, a magikus anyagokkal,
illetve a varazstargyakkal szemben nem mindsilnek
anyagtalannak. Amennyiben nem birnak a Repilés
lebegéssel képesek a

képességével, Ugy csupan

helyvaltoztatasra. (8)

Infralatds: az ilyen bestia szemei képesek a hélatasra is.
Azokban a helyzetekben, ahol ez a latas elényt jelent, a
bestia szdmara 3 HMO-nyi harci hatranyt kompenzal,
tovabba kapcsolédd prébaindl legfeljebb +3 extra sikert
jelent. (2)

Egyedi képességek Statisztika kategoriai

Kopoltyu: az ilyen szarazfoldi bestia a tid6é mellet
kopoltydval is rendelkezik,
tartézkodhat a viz alatt is. (3)

mellyel korlatlan ideig

Lélekérzékelés: az ilyen bestia képes a belsGsikokon
(asztrdl- és mentalsik) szimultan érzékelni a kdrnyezetét. A
kizardlag ilyen érzékkel bird fizikai szerepld fizikai vilagban
valé ténykedése kifejezetten korilményes. Ezért a szamara
-3 HMO-nyi harci hatranyt, tovabba kapcsolédd probdinal
legfeljebb -3 extra kudarcot jelent. Raadasul minden olyan
tevékenység is ellehetetleniil a szdmara, melyhez élGszavas
kommunikacié vagy a normal érzékszervek valamelyike
sziikséges. (4)

Mdgikus fegyverzet: az ilyen bestia magikus anyagu
Misztikus
rendelkezének szamit, vagy a teste eleve annak mingsdl. (3)

fegyverzettel, azaz  Mdgikus  fegyverrel

Mentalis kommunikdcio: az ilyen bestia gondolati sikon
képes kommunikalni a kornyezetében tartézkodd értelmes
teremtményekkel. A bestia a hatdst csak akkor képes
fenntartani, ha célpont Mentalis ellenallas terén alulmarad
a bestia Szellemi alapu jellemz8 képzettség hatasprébajaval
szemben. (2)

Repiilés: az ilyen bestia 6nerejébdl képes repiilni. (3)

Szonikus észlelés: az ilyen bestia képes a kiilonféle
rezgések, hangok alapjan tajékozdédni és informaciot nyerni
a kornyezetérdl. Azokban a helyzetekben, ahol ez az
érzékelés el6nyt jelent, a bestia szamara 2 HMO-nyi harci
tovabba

legfeljebb +2 extra sikert jelent. (3)

hatranyt kompenzal, kapcsolodd  prébainal

Ultraldtds: az ilyen bestia szemei 20 lab tavig képesek teljes
sotétségben is latni. Azokban a helyzetekben, ahol ez a |atas
elényt jelent, a bestia szdmara 4 HMO-nyi harci hatranyt
kompenzal, tovdbba kapcsolédd probainal legfeljebb +4
extra sikert jelent. (4)

Vardzs fegyverzet: az ilyen bestia varazslattal
Misztikus

Varazsfegyverrel rendelkezének szamit. (4)

megtamogatott fegyverzettel, azaz

Akaratdtvitel 8 | Erzelemlsket
Alakformazads 4 | Fagyaura
Alakmdsolds 8 | Fagylehellet
Alakvdltas 5 | Fdjdalom elszivas
Allati segiték 5 | Fegyverteremtés
Alom(izés 3 | Féldalapu
Antimdgikus 6 | Héaura

Bénitds 4 | Hécsapds

Bénito 4 | Illluzioalak
Eleteré elorzds 3 | Mazidkeltés
Eleter§ elszivds 6 | Kdbitds

Bénitds 4 | Kévédermesztés
Elmelopds 10 | Ldttatds
Emlékcsere 8 | Mana elszivds

WLULONGVGOOONRNOGOBNLWWOO

Mana nyelés 4 | Szdlitds 4
Mentdlis csapds 6 | Szonikus tamadds 4
Mentdlis érzékelés 3 | Térugrds 6
Misztikus utazds 4 | Testetoltés 12
Okospanceél 5 | Tikérutazds 8
Oriilet 9 | Tizaura 4
Rémités 5 | TUzimmunitds 6
Rontd 9 | Tlzkitérés 4
Rothadd 3 | Tdznyil 3
Savaura 3 | Tizutazds 5
Savképet 3 | Tlizszoras 2
Siklas 2 | Vérkorong 2
Sététaura 4 | Vérsav 8
Sotétfatyol 8 | Villamnyil 3
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SZABALYOK

Ertekezés néhany olyan tényez6rdl, mely szabalyrendszer
szinten érinti az egyes Ellenfelek jatékon beliili kezelését.

A TTK és a TTKB szabdlyai
ellentmonddasok esetében mindig a legutobb frissitett

kapcsdan el6fordulo

verzioju kiadvanyban leirtak a mérvadoak.

Jatékvezetési tippek

Egyedi bestidk: A Mesél6 az egyes bestiak jellemzGiben
batran alkalmazhat kilonféle mddositdsokat. Ez térténhet
ugy, hogy egy adott statisztika értéke valtozik. Esetleg ugy,
hogy egy-egy Uj Adottsagot vagy Képességet rendel az adott
Bestidhoz. Példdul meglepd és érdekes lehet egy savk6pd
troll, vagy egy teleportdlni képes unikornis felbukkandsa.

Erzék

Az olyan kornyezeti tényez6k, mint példaul a fényviszonyok
nem jatszanak szerepet a harom kilonleges érzék (elem,
Iélek)
érzékelési tdvolsagai a jelenlévé ingerektdl, mint kérnyezeti

anyag és hatékonysagadban. Az egyes érzékek
tényezSktél fiiggenek. Am a Reakcid (Erzékelés) tulajdonsag
labban kifejezett értékének tizszeresét sosem haladjak meg.
Ezen kiviul ignoraljak a lathatatlansagot és minden egyéb

fény, szag és iz alapu illuziét.

Mandéver

Sokkezes harc: Ezzel a ManGverrel a szokasosnal tobb
biré Bestidk juthatnak tobb,
egyszerre leadhatd tamadasi lehetGséggel. E tdmadasok

végtaggal (testrésszel)
szama sosem haladhatja meg a Bestia hadrafoghaté
végtagjainak felét. A Sokkezes harc a Kétkezes harc
mintdjara mikodik. A Mandver Cselekedet koltsége 2+X,
ahol az X a tdmadasra hasznalt végtagok szama.

Méret

A Méret KM-i dontés alapjan pontonként 1-3-as extra
siker/kudarc, esetleg 3-9 Fp-nyi sebzés/SFE képében
fizikai kot6do

tevékenységeket az eltér6 Méretl szereplSkkel szemben.

befolyasolhatja az egyes mérethez
Ezen felll egy pontnyi méretkilonbség esetén, amennyiben
a kisebb fél nem forgat kétkezes kozelharci fegyvert vagy
pajzsot, ugy 6 fegyvertelennek mingsil. Két pontnyi vagy
annal magasabb méretkilonbség esetén mindenképp

fegyvertelennek mindgsiil.

Mozgas

A harom f6 mozgasforma a szarazfoldi, a vizi, illetve a légi
mozgas. Az ehhez megadott koronkénti max. Mozgas
tavolsagbdl érdemes kiindulni. Amennyiben a KM szeretné
felek egy-egy
izgalmasabba tenni az adott mozgdst, ugy azt egy nullas

a részvevd részérgl stresszprébaval
probaalap mellett rendelheti el. A résztvevék részérdl

kapott sikerszintek — szarazfoldi Mozgas esetén 3, vizinél 2,
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mig léginél 6 labbal — novelik, mig kudarcszintek esetén
ugyanennyivel csokkentik az adott szerepl koronkénti max.
Mozgasat.

Latas

Minden olyan bestia bir a normal latds képességével,
melynek egyedi leirdsa vagy tipusa errél masképp nem
rendelkezik. Két specidlis latasforma létezik, amelyek: az
infra és az ultra. Mindegyik haszndlata a normal latassal
szimultdn torténik.

Legenda pont
A TTK rendszerében az ellenfelek els6sorban passzivan
felhaszndlhaté Legenda ponttal birnak. Egy-egy Kaland
(Fejezet) esetében a f6 ellenfél legfeljebb 3, mig az attdl
elmaradd fontossagu, am mégis a KM altal kiemeltként
kezelt szovetségeseik esetenként

1 vagy 2 Lp-vel

rendelkezhetnek.

A Legenda pont egy specialis, kizardlag az ellenfeleket
Ennek
1Lp-ért
eltiintetheti az Gsszes, épp 6t sujtd Megrendilést. Ezzel

megilleté felhasznadlasi moddja az Elszdntsdg.

hasznalatakor az ellenfél a korkéz végén

varatlan szituaciot teremtve a jatékosok szamara.

Sebezhetdség
Erzékenység (sebezhetbség)
Bizonyos hatasok nagyobb mértékben pusztitjdk az adott
létforméat. Ez a Kotelez6 Ep vesztés mechanizmusan
keresztll van leképezve a TTK-ban. Ez akkor is érvényesill,
ha a kérdéses Bestia nem rendelkezik Fajdalom ponttal. Az
érzékenységnek harom fokozata van:
- 1. (gyenge): amikor 3Fp/1Ep a kotelez$ Ep-vesztés
uteme.
- Il (er6s): amikor 2Fp/1Ep a kotelez§ Ep-vesztés
uteme.
- llIl. (abszoltt): amikor 1Fp/1Ep a kételezd Ep-
vesztés Uteme. (0-0-0)

Tolerancia (sebezhetéség)

Bizonyos fizikai és mdagikus behatdsokkal szemben nagyobb
tolerancidt mutatnak egyes Bestidk. Ez a kotelezS Ep
vesztés mechanizmusan keresztiil van leképezve a TTK-ban.
ha a kérdéses Bestia nem

Ez akkor is érvényesiil,

rendelkezik Fajdalom ponttal. A tolerancidnak harom
fokozata van:
- 1. (gyenge): amikor 7Fp/1Ep a kotelez$ Ep-vesztés
Uteme.
- Il (er6s): amikor 10Fp/1Ep a kotelezd Ep-vesztés
Uteme.
- lll. (abszolut): amikor 20Fp/1Ep a kotelezd Ep-

vesztés lUteme. (1-4-7)



BESTIAK JEGYZEKE

Alabb kovetkezzenek a Tiltott Torvénykonyv szabalyai alapjan kidolgozott bestidk. A kdnnyebb haszndlhatdsag kedvéért
Tipusonként, majd azon belil abc sorrendben soroljuk fel ezeket. Ezek a Tipusok az dllatok, a démonok, az elementdlok, az
entitasok, az él6holtak, a kiemelkedettek, a Iények, az Gsiek, a szérnyek illetve a — ténylegesen nem bestidnak mingsilé —
névények.

ALLaToK

Hétkoznapi vadon vagy urbdnus kornyezetben éI6 valddi intelligenciaval nem bird, csak 6sztonok altal vezérelt bestiak.
Jellemz8en nem rendelkeznek misztikus hatter( készségekkel sem.

BARRAKUDA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 9/9 12/12 5/4 7 (4) 17 (5) - -
Il.oszt.  KE: 45 TE: 80 VE: 120 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs>®: 0 Farok'?: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test lll. 8,5 12,5 - - k5+3 2 -1(0)
Méret: O Mozgsz: -/- Mong: 60/10 Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec:
Leirés: A barrakuda vagy mas néven tengeri farkas, egy két-harom lab hosszu tengeri hal. Ragadozo, mely rajban kutatja fel
" ésvaddassza le a prédait.
BUDOSGYiK Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 12/13 11/11 7/8 17 (11) 50 (16) - -
ll.oszt.  KE: 30 TE: 75 VE: 115 CE: 45 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VIII. 9,5 13,5 - - 3k5+2+3 2 -1(0)
Lovedék I. - 11,5 5 20 k2+3 1 -1(0)
Méret: 2 Mozg*: 70/14 Mozg": 85/17 Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv I., Mérgez6 I., Infralatas
A bldosgyik egy nagytest(i (altaldban 8-14 lab hosszu) ragadozd, amely tobbnyire barlangokban, foldmélyi tavakban
él. Testméretei ellenére kival6 vadasz, amely tobbnyire hangtalanul cserkészi be aldozatait, hogy aztan egy lerohand
Leirés: tdmadassal végezzen vele. Hallasa és latasa kiemelked6. Amennyiben a helyzet Ugy hozza, mérgezd kdpetét is beveti.
" Utdbbi 3. szintd, 1 kor alatt aktivizalddé kontakt méreg, mely f6hatasként 1,5-6s, mig mellékhatasként 1 HMO harci
hatranyként jelentkez6 kabasagot okoz. A kabasag 6 koron keresztiil sujtja a célpontot, am az elvi aktivitasa csupan
néhany oéra.
BYZON Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALAT™ 14/13 9/9 7/5 17 (11) 56 (18) - -
ll.oszt.  KE: 25 TE: 60 VE: 90 CE: 0 Fej>® 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VII. 7 10 - - 3k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 1 Mozgsz: 70/17 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -

Spec: Megiallithatatlan I.

A byzon egy sokfelé elterjedt bivalyféle. Szivds, jol terhelhetd novényevs, amelyet egyes vidékeken mar haziasitottak.

Leiras: . o .
Felb6szitve azonban tekintélyes ellenfél.
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CApA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT ! 14/13 11/11 5/4 12 (7) 28 (9) - -
Il. oszt. KE: 45 TE: 75 VE: 105 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Farok'% 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test V. 9 12 - - 2K5+3 2 -1 (0)
Méret: 0 Mozg®’: -/- Mozg": 55/9 Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Szivos Il.
Leiras: A capa egy kozel harom lab hosszu tengeri ragadozd, amely kimagasld szagldsaval kutatja fel prédajat.
CEPH Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLaT? 13/13 5/4 4/6 14 (9) 47 (15) - -
Il.oszt.  KE: 25 TE: 55 VE: 85 CE: 10 Fej*®: 0 Test’”: 0 Farok’: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tém Méd
Test VIL. 6,5 9,5 - - 3k5+2 2 2 (-1)
Méret: 1 Mozg*: 15/3 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Megallithatatlan Il., Szénikus észlelés

A ceph egy gyakorlatilag egy Oridsira (6-8 lab hosszu) nétt meztelencsiga, mely a lazdbb szerkezet(l talajokban
naphosszat furja a nyalkaval boritott, egy lab széles jaratait. E tobbnyire békés allat teljesen vak és igen lomha. Ha
mégis harcra keril a sor, a fején megtalalhaté csapokkal probal meg lesujtani ellenfeleire. El&szeretettel kebelez be
és emészt el minden Utjaba akadd szerves anyagot.

Leiras:

CORONELLA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
Auat? 12/11 10/11 7/8 11(7) 25 (8) - -

Il.oszt.  KE: 35 TE: 45 VE: 85 CE: 10 Fej”®: 0 Torzs % 0 Szarny*®: 0 Farok'* 0

Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd

Test llII. 5,5 9,5 - - k5+2+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg*: 20/4 Mozg': -/- Mozg": 50/10 Harci: Kf Jellemzé: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 Il., Szénikus észlelés
A coronella vagy a hétkdznapokban csak homokrajaként nevezett lény a végtelen homokd(inék kilénleges
ragadozdja. Az dllat hozzavetbleg egy 1ab mély homokréteg ald assa be magat, varva arra, hogy a gyanutlan aldozatot
meglepje. Altaldban a farka végén 1év6 mérgezett tiiskével prébalja veszélyes mérgét az aldozat szervezetébe
juttatni. A méreg 5. szintl, 1 kor alatt aktivizdlédd fegyver méreg, mely f6hatasként bénultsagot, mig
mellékhatasként 2 HMO harci hatranyként jelentkez6 gorcsot okoz. A hatas 10 éran keresztil sujtja a célpontot, mig a
méreg aktivitdsa csupan néhdany dra. Az elsé tdmadast kdvetGen vagy ha a préda ahhoz nem volt elég kozel, egész
testével kitér a homokréteg aldl. Ez egy Erd alapu Harci cselként kezelendé mandéver, mellyel szemben a kézelben
tartézkoddk Gyorsasag alapu Harci rutinnal védekezhetnek. A coronella ilyenkor a levegébe emelkedik és megprobal
legaldbb egy aldozatan végzetes sebet ejteni, melyet aztdn megkisérel a homok ald huzni, hogy azt ezzel ott
megfojtsa. A homokrdja hagyomanyos érzékszerveken tul szénikus észleléssel is rendelkezik.

Leiras:

DENEVER Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALaT? 5/6 10/10 5/5 5(3) 9(2) - -
I. oszt. KE: 35 TE: 35 VE: 100 CE:0 Fej”>0  Test®®:0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test . 3,5 10 - - k2+2 2 2 (-1)
Méret:-2 Mozg*’: 5/1 Mozg': -/- Mozg": 55/11 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Szoénikus észlelés

A denevérek arasznyi nagysdgu éjszakai szarnyas ragadozok, melyek - mivel latasuk kifejezetten gyenge - a szénikus

Leiras: , (o s ooy
észlelésiik segitségével tajékozdédnak.
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DOGKIGYO Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT ! 5/5 10/10 4/4 5(3) 8(2) - -
l.oszt.  KE: 40 TE: 40 VE: 75 CE:0 Fej*%: 0 Test’”: 0 Farok’: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test . 4 7,5 - - k2+1 2 -3(-2)
Méret:-2 Mozg*’: 5/1 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: I Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 Il., Infralatds

A dogkigyd egy roppant veszélyes méreggel biré mérgeskigyo. Jellemz6en az éj leple alatt cserkészi be melegvér(
Leiras:  daldozatait. Az 1k5 kor alatt aktivalddd, 6. szintli mérge sulyos esetben haldlt, de még enyhébb esetben is teljes testre
kiterjedd, 1k5 dran at tarté bénulast okoz.

DYPHILLA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT'® 7/6 10/11 6/6 6 (3) 14 (4) - -
lll.oszt.  KE: 40 TE: 50 VE: 110 CE: 10 Fej>®: 0 Test™®: 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd

Test II. 5 11 - - 2k2+1 2 -3(-2)
Méret:-1 Mozgsz: 10/1 Mozgv: -/- Mosz: 95/15 Harci: If Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Utdsebzd 1., Szdnikus észlelés, Szonikus tamadas, Repiilés

A dyphilla egy nagyobb, akar két 1ab szdrnyfesztavval bird vérszivd denevér. Kimagasld szénikus képességekkel
rendelkezik. Ezt a tamadasi format folyamatosan, korrél korre beveti. Teszi ezt a kiszemelt dldozataival, f6képp a
kozonséges denevérekkel szemben, hisz tébbnyire utébbiak kozt éli mindennapjait. A dyphilla harapasa utan

Leiras:  fajdalmas sériilés, nehezen csillapithaté vérzés jelentkezik. [Szonikus tdmadas: A bestia képes a szdnikus tamadasaval
Osszezavarni a kdrnyezetében (20 Iab sugara kérben) tartdzkoddkat, mely kapcsan Szellemi alapu hatasprobat tesz. A
képesség Osszezavarja (-2TGT) a kérnyezetében tartdzkoddkat, mely ellen azok Elkerils ellenallast tehetnek, ami a
hallészerviik befogasat jelenti. A hatds csupan 1 percen keresztiil marad fenn. ]

FARKAS Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALaT? 11/10 12/12 7/7 10 (6) 26 (8) - -
Il. oszt. KE: 30 TE: 45 VE: 110 CE: 0 Fej>: 0 Torzs*®: 0 Lab3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test IlII. 5,5 12 - - k5+2+3 2 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 75/15 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Flrge I.
Leiras: A farkasok falkdban vaddszé ragadozok. Rendkivil szivdsak és kitartdak. Szaglasuk és hallasuk kiemelkedd.
GIDER Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 6/6 11/11 5/5 5(3) 12 (3) - -
I. oszt. KE: 25 TE: 35 VE: 105 CE: 0 Fej”%0  Test®®: 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test . 3,5 10,5 - - k2+2 2 2 (-1)
Méret:-2 Mozgsz: 5/1 Mong: -/- Mosz: 75/18 Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Repiilés, Ultralatas
Leiras: A gider egy nagyobb fajta barlangi denevér, mely a teljes s6tétben is kivaldan tajékozodik.
HALALVARIU Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 6/7 12/13 7/8 5(3) 10 (3) - -
Il. oszt. KE: 40 TE: 50 VE: 105 CE: 10 Fej>%0 Test®®: 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
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Seb Tam Mod

Fegyver TEO VEO CEO Tav
Test . 10,5 - - k2+2 2 -2 (-1)
Méret:-2 MozgSZ: 10/1 Mozgv: -/- Mosz: 100/16 Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Farge Il., Replilés
Leiras: A halalvarju egy meglepGen intelligens, igy fajtarsaival egyittmikodésre képes, kifejezetten agressziv allatfajta.
KEKGYiK Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLaT? 14/15 11/11 7/7 18 (11) 65 (21) - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 75 VE: 120 CE: 10 Fej’®3+2  Toérzs™®3+2  Lab™*: 3+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test VII. 8,5 13 - - 3k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 1 Mozg*’: 95/19 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Orjongés Il., Préda II.
A kékgyik a dzsungelek két labon jard, nyolc |ab hosszUsagu cslucsragadozdja. Kegyetlen bestia, amely allhatatosan

Leiras: . Cyzix ;
elras kizd, hogy prédajat leteritse.

KROKODIL Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 14/14 10/9 5/5 17 (11) 52 (17) - -
Il.oszt.  KE: 40 TE: 55 VE: 90 CE:0 Feji’% 4+2  Torzs*®: 442  Lab'™: 442
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VII. 6,5 10 - - 3Kk5+2 2 -2(-1)
Méret: 1 Mozgsz: 40/6 Mozgv: 55/9 Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Szivos .
. A krokodilok kozel tiz 1ab hosszusagura is megndéni képes hiill6k. Konyortelen és végtelenil tiirelmes ragadozok,
Leiras: . , .
melyek leginkabb a vizben érzik magukat otthonosan.
KuTva Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 10/10 13/12 8/7 9 (5) 22 (7) - -
Il.oszt.  KE: 30 TE: 40 VE: 100 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*® 0 Lab™3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test lll. 4,5 10,5 - - k5+3 2 -1(0)
Méret:-1 Mozg*’: 65/13 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz&: Kf Misztikus: -

Spec: Fejlett érzékszerv Il., Préda I.
A kutyak fajtatdl fuggben igen sokféle statisztikdval birhatnak. Mindrél elmondhatd, hogy a szaglasuk kiemelkedé

ElGszeretettel tevékenykednek falkaban. Ragadozdk és kivald 6sztoneik segitik Gket a tulélésben.

Leiras:
L6 Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 13/12 12/11 10/9 14 (9) 32 (10) - -
I. oszt. KE: 30 TE: 40 VE: 95 CE:0 Fej®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 5 10,5 - - 2k5+2 2 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*’: 80/16 Mozg': -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec:
Leiras: A 16 a legkedveltebb hatasallat, bar vadon éI6 példanyaival is élnek a civilizalt tertletektdl tavol.
MAASYM Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 14/14 13/12 6/7 11 (7 28 (9) - -
Il.oszt.  KE:35 TE: 45 VE: 100 CE: 10 Fej’®: 3+2 Torzs*®: 3+2 Lab™3: 3+2
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test V. 5,5 11 - - 2k5+2 2 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: 75/15 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Megallithatatlan Il., Szénikus észlelés

A maasym egy atlag négy lab hosszusagura megno6vé, sivatagi driashangya. Mivel jellemz6en tomegben tamad,
bevett taktikaja, hogy az elsé sikeres tulitést végrehajtd példany nem ereszti el az aldozatat. Aki ennek

Leiras: kovetkeztében jelent6s harci hatranyt szenved. Az allat testét kitinpancél boritja. Kifejezetten rosszul lat, am a
rezgéseket mozgasokat hatékonyan érzékeli. Gigantikus termeszvaraik védelmezése mindennél fontosabb szamukra.
MEDVE Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 14/14 11/12 8/8 14 (9) 48 (15) - -
Il.oszt.  KE: 25 TE: 65 VE: 100 CE: 0 Feji’® 141  Toérzs™® 1+41  Lab'™: 141
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 8 11,5 - - 2k5+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg®’: 55/13 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Ellenalld 1., Fejlett érzékszerv 1., Megallithatatlan 1., Orjongés I., Szivds 1.
Leiras: A medve a mérsékelt 6vi erdGségekben él6 nagyvad, mely az allatok kozt csucsragadozdonak szamit. Szaglasuk
kiemelkedd.
MEDVEHEIA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 12/12 14/14 8/7 20 (13) 68 (22) - -
IV.oszt.  KE: 50 TE: 110 VE: 155 CE: 10 Fej”®: 0 Test®®. 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test VI. 12 16,5 - - 2k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: 1 Mozg*’: 25/3 Mozg": -/- Mozg": 165/23 Harci: Af  Jellemzé: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Repiilés

A medvehéja a sivatagi vidékek csucsragadozdja. E bestia magassaga a 4 labat is elérheti, a legnagyobb példanyok
Leirds:  szarnyanak fesztavolsaga pedig a 10 labat. A foldre kényszerilve sokat veszit harci potencialjabdl. Latasuk élessége
kiemelked@.

MERGESKIGYO Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 6/5 12/12 5/4 5(3) 7(2) - -
I. oszt. KE: 45 TE: 40 VE: 80 CE: 0 Fej*®: 0 Test’”: 0 Farok’: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test I. 4 8 - - k2+1 2 -3(-2)
Méret:-2 Mozg*: 10/1 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 1., Infraldtas
Leirés: A mérgeskigyd h6képeken keresztiil tajékozddik. A kigyd mérge annak pontos fajtajatol figg, de jellemzéen azonnali
hatasu.
MOCSARFEREG Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 10/10 6/5 4/5 11 (7) 25 (8) - -
I. oszt. KE: 25 TE: 45 VE: 95 CE: 35 Fej*% 0 Test’””: 0 Farok': 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Ill. 5 10 - - k5+3 2 -2 (-1)
Lovedék I. - 9,5 3,5 20 k2+3 1 -2 (-1)
Méret: O Mozgszz 5/1 Mong: 20/5 Mosz: -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Pusztitd I., Fejlett érzékszerv Il., Mérgez6 |.

16



A mocsarféreg kifejlett példanyai egy ember termetét is elérhetik. Rosszul latnak, csak a mozgast érzékelik, ellenben
Leirds:  kivald a szaglasuk. Altaldban savas kdpetiik segitségével probéljak leteriteni prédaikat, mely matéridnak a sebzése a
taldlatot kévet6 koérben - amennyiben a valadék atjutott az anyagon - 3k5 Fp.

MOCSARLEGY Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 8/8 10/10 4/5 11 (7) 25 (8) - -
l.oszt.  KE: 45 TE: 25 VE: 100 CE: 45 Fej”®: 0 Test®®. 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test Il 3 10,5 - - k5+2 2 -2 (-1)
Lovedék I. - 10 4,5 20 k2+2 1 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*: 50/8 Mozg": -/- Mozg": 100/16 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 |., Replilés

A mocsdrlegyek emberméretl rovarok, melyek a mocsarférgek bdbjaibdl kelnek ki. Azokhoz hasonléan maré
kopeteikkel tamadjak az aldozataikat. E savas emészténedv sebzése a taldlatot kdvet§ korben - amennyiben a

Leirds: valadék atjutott az anyagon - 3k5 Fp. Amikor mar nem mozdul az aldozat, csak akkor szalnak ala a mocsarlegyek és
kezdenek hozza a taplalkozashoz.
MORRONA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 5/5 7/6 4/3 4(2) 7(2) - -
l.oszt.  KE: 35 TE: 40 VE: 80 CE: 0 Fej>®: 0  Térzs'®:0 szarny*®: 0 Farok'* 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test|. 4 8 - - k2+2 2 2 (-1)
Méret:-2 Mozgsz: 5/1 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Orjongés I., Préda I1., Eleterd elorzas, Infralatas

A moorona egy arasznyi méretl szarazfoldi vérszivd, mely megjelenésében egy sziirkésbarna laposhalra hasonlit. A
hls, nedves és sotét tajakat kedveld allat egy fa, sziklafal vagy barlang magasabb pontjardl intéz meglepetésszerd
tdmadasat az alatta elhaladdkkal szemben. Gyakorlatilag a magasbdl veti magat aldozatéra. Sikeres taldlat esetén
tlihegyes fogai segitségével a prédara tapad. Hélatasanak koszonhetSen a latasi viszonyok kevésbé zavarjak.

Leirds:  Altalaban allatok az aldozatai, melyek képtelenek a testikrél eltavolitani e fenevadat, de még a gyakorlott kezek és
eszkdzok esetében is el6fordulhat, hogy a gazdatest kellemetlen sériiléseket szenved. Amennyiben lehet&séget
kapnak a par percig tarto taplalkozasra, ugy teleszividk vérrel magukat és dnszantukbdl elengedik a prédat. Egyes
kifinomultabb elmék csapdaként tartjdk a morronat. [Eleterd elorzds: A bestia képes minden sikeres fegyvertelen
tdmadasaval tovabbi 1 Ep-t veszteséget okozni az ellenfelének.]

NAGYMACSKA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT? 14/13 12/12 7/7 14 (9) 34 (11) - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 50 VE: 110 CE:0 Fej>®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 6,5 12,5 - - 2k5+3 2 -1 (0)
Méret: 0 Mozg*%: 75/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Megdllithatatlan IlI., Préda Il., Szivos 1.

A nagymacskak él6helytdl fliggben mas-mas oroszlan, tigris vagy egyéb ragadozdkat jelent. Van, amely falkaban van,
Leirds: amely magdnyosan vadaszik. Altaldaban a kérnyék allatainak csticsragadozéja, amely azonban a lehetséges prédak
kozul altalaban a leggyengébbeket tdmadja meg. Hallasuk kiemelkedé.

NALRETH Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLaT 12/14 7/1 4/10 16 (12) 56 (18) - -
ll.oszt.  KE: 55 TE: 0 VE: 55 CE: 55 Torzs’%:2+1  Lomb*®%: 2+1  Gysk'™: 2+1
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Lovedék II. - 5,5 5,5 40 k5+1 1 -3 (-2)
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Méret: 1 Mozg*: -/- Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: If Jellemzé: If Misztikus: -
Spec: Mérgez6 ., Szénikus észlelés, Infralatas

A nalreth egy kilovellhet§ tiiskéivel vadaszé fahoz hasonlatos allat. Mérge a legtobb él6lény szamara haldlos. A
kozelébe kerll6 prédakat a kiadott hangok és rezgések segitségével, illetve infralatasaval lokalizalja. Ezt kdvetGen
probdlja mérgezd tuskéit kilovellni rd. Az azonnal haté fegyverméreg 6. szintli és haldlt vagy bénuldst okoz, utdbbi

Leiras: esetben 2k5 6rdn at hat. Meglep6 mdédon képes a lassu helyvaltoztatadsra, ami ugy valdsul meg, hogy a lombkoronajat
a foldre helyezi és az égbe emeli a gyokérzetét. Ezt kdvetGen ismét helyet cserél a lombkorona és a gyokérzet. Ezzel a
modszerrel lassan, de biztosan jut el a leteritett prédajahoz.

NGANGA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLaT? 13/12 11/11 8/8 15 (9) 44 (14) - -
Il.oszt.  KE: 30 TE: 75 VE: 125 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 8,5 13,5 - - 2k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 55/11 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Kf Misztikus: -

Spec: Firge I., Megéllithatatlan I., Orjongés 1.
A nganga egy erdei ériasmajom. Altalaban tobb f&s csaladokban tevékenykedik. Nem feltétlenil 1ép fel tdmaddlag, de

Leiras: konnyt felbosszantani.
NYSTAN Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 9/8 12/12 6/6 6 (3) 17 (5) - -
l.oszt.  KE: 45 TE: 45 VE: 90 CE:0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test Il. 4,5 9 - - 2k2+2 2 -2 (-1)
Méret:-1 Mozgsz: 60/10 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Préda I.

A nystan kistermet(i, nagy létszamu falkdban vaddsz6 kutyaszer( allatfaj. Igen agressziv territériumahoz erésen
Leirds:  ragaszkodo, amely batran tamad meg jéval nagyobb él6lényeket is. A falka tamadasait altaldban egy célpontra
fokuszalja és sorra végez a prédaival. Szaglasuk és hallasuk kiemelkedd.

ORIAs sKORPIO Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 11/12 11/11 5/7 7 (4) 24 (7) - -
Il.oszt.  KE: 40 TE: 50 VE: 115 CE: 0 Torzs®®: 242 Kar'”:2+42 Farok®®: 242 Lab“?*: 2+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test I, 6 12,5 - - k5+2+3 2 -1 (0)
Méret: O Mozg*’: 50/8 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzg: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 Il.

Az orids skorpio egy veszedelmes, sivatagi bestia, amely mérete elérheti a masfél labat. Testét erés kitinpancél védi. A
Leirdas: mérge 2k5 kort kdovetben aktivizalddd méreg 6. szint(i, halalt vagy 2k5 6ran at tarto testszerte felbukkand gorcsoket (-
3 HMO) okoz az dldozatnak.

ORRSZARVU Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT ! 15/14 9/8 7/7 17 (11) 58 (19) - -
Il oszt.  KE: 25 TE: 70 VE: 95 CE:0 Fej”®: 3+2 Torzs*®: 3+2 Lab*3: 3+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test VIII. 8,5 11 - - 3k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: 1 Mozg*’: 70/17 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Orjongés I1.
Az orrszarvu a szavannak négy lab hosszusagu novényevéje. Nem sok természetes ellenfele van, de ha felbosszantjak,
kérlelhetetlen ellenféllé valtozik és megprébal mindent letarolni maga koriil.
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OREG MEDVE Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT™ 15/14 11/12 8/8 16 (10) 57 (18) - -
ll.oszt.  KE: 25 TE: 70 VE: 105 CE: 0 Fej’®: 0 Torzs*®: 1+1 Lab™3: 141
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VII. 9 12,5 - - 3k5+2+3 2 -1(0)
Méret: 1 Mozg*’: 75/18 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Ellenalld II., Fejlett érzékszerv I., Megéllithatatlan I1., Orjongés Il., Szivés Il.
Leirés: Az 6reg medve e mérsékelt 6vi erd8ségekben él6 nagyvadak legnagyobb és legveszedelmesebb példanyai. Szaglasuk
kiemelked§.
PARDUC Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 13/12 13/13 7/7 12 (7) 28 (9) - -
Il.oszt.  KE: 55 TE: 75 VE: 125 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test V. 9 14 - - 2k5+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 80/11 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Extra reakcid 1., Fejlett érzékszerv Il., Furge Il.
Leirés: A"pf']rdu.c elflgy éltalék?an. pér,ban éIc'?' ragado{zé: K,ivélé ér,zékekkeln(létés, h’allés, szaglas) re,ndelkezik, .illietv? hagyon
korultekint6en cserkészi be dldozatat. JOl maszik és természetes kdrnyezetében roppant hatékonyan rejt6zkodik.
PATKANY Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT? 8/8 12/12 6/5 4(2) 10 (3) - -
I. oszt. KE: 25 TE: 35 VE: 80 CE: 0 Fej>%: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test |. 3,5 8 - - k2+2 2 -2(-1)
Méret:-2 Mozg*’: 20/5 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Ellendlld I1., Firge 1.
Leiras: A patkany egy roppant szapora és nagy tulélé képességekkel megaldott faj. Gyakran terjeszt betegségeket.
PTEROPTA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 14/13 9/8 6/6 19 (12) 67 (22) - -
Il.oszt.  KE: 25 TE: 75 VE: 120 CE: 0 Fej>®: 242 Test®™ 2+2 Szarny>®: 242 Lab': 2+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VIL. 8,5 13 - - 3k5+2 2 2(-1)
Méret: 1 Mozg*’: 25/6 Mozg": -/- Mozg": 90/22 Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Repiilés

A pteropta egy atlag 7 Iab hosszusagu, szarnyas hillg. Kifejezetten gyengén mandverezik a levegében, viszont nagy
Leiras:  sulyok szallitasara is képes. Vastag elszarusodott bér fedi a testét és hosszukas, csérszer(i szaja illetve éles karmai

vannak.

QUERDA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT 13/14 13/13 8/8 10 (6 38 (12) - -
ll.oszt.  KE: 45 TE: 90 VE: 145 CE: 0 Fej>% 1+1 Torzs*®: 1+1 Lab™3: 1+1

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test V. 10,5 16 - - 2k5+3 2 -1(0)
Méret: O Mozgszz 75/12 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Fejlett érzékszerv I., Préda .

A querda az Eldtkozott Vidék szokatlanul nagytermet( farkasa. Falkdban vadaszik és szinte mindenben prédat lat.
Leirdas: Kiméletlen fenevad, melynek nydla sok esetben veszedelmes betegségeket is terjeszt. A szagldsa kivalé, de a
hallasdnak élessége sem marad el ettdl sokkal.
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QVAKKA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT ! 10/9 11/11 6/6 6 (3) 12 (3 - -
Il.oszt.  KE:35 TE: 45 VE: 115 CE:0 Fej>: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd

Test II. 5 12 - - 2k2+3 2 -1(0)
Méret:-1 Mozg*’: 60/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: -

Spec: Firge I., Orjongés I.
A gvakka egy kisebb termetl vadkutya. Szinte minden esetben falkaban vadaszik. Képes arra is, hogy ha tul er8s

Leirds: . lenféllel keriil szembe, akkor halalfélelem nélkiil veti magat a prédajara.
RACKLA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 12/12 10/10 6/6 8(5) 20 (6) - -
I. oszt. KE: 30 TE: 45 VE: 100 CE: 0 Fej>%: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Illl. 5 10,5 - - K5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 50/10 Mozg": -/- Mozg": 50/10 Harci: Af  Jellemzé: Af Misztikus: -
Spec: Erzékenység I, Tolerancia I., Repiilés, Infralatas, Ultralatas
Leirés: A rackal egy nagytest(i denevérkutya, melyet egyes helyeken hatasallatként hasznalnak. Erzékenységet kap a hidegre,
mig toleranciat a tliz és a meleg kapcsan.
RALUG Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 15/15 10/8 7/9 19 (12) 68 (22) - -
IV.oszt.  KE: 30 TE: 75 VE: 115 CE: 55 Fej”®: 2+2 Torzs™®: 2+2 Lab™3: 242
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test X. 9,5 13,5 - - 5k5+2 1 -2(-1)
Lovedék I. - 11,5 5,5 20 k2+2 1 -2 (-1)
Méret: 2 Mozg*’: 35/7 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 |., Fejlett érzékszerv .

A ralug egy legaldbb tiz I1ab hosszusagu, viszonylag lassu mozgdsu gyik. Kiemelkedd szagldsaval kutatja fel a prédajat.
Leirds: Képes mérget kopni az dldozataira, amely egy 2. szint(i, 1 kbr multan aktivizal6dé méreg, mely 2k5 percen at fejti ki
hatdsat. Sulyosabb esetben a végtagok bénuldsat, mellékhatasként gorcsot (-4HMO) okoz.

ROTHRIX Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 7/7 12/13 7/9 5(3) 10 (3) - -
l.oszt.  KE: 30 TE: 50 VE: 105 CE: 0 Fej>%: 0 Test®®: 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test . 5 10,5 - - k2+2 2 2 (-1)
Méret:-2 Mozg*%: 10/2 Mozg": -/- Mozg": 90/18 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Ellendlld I., Mérgez6 |., Fejlett érzékszerv 1., Repiilés

A rothix az Elatkozott Vidék varja. Kifejezetten jol |1at. Felettébb agressziv rajokban tdmad és ha egy-egy keményebb
prédaba botlik, akkor visszavonuldt fuj. Ezzel id6t adva, hogy a fajra jellemz6 méreg kifejtse hatasat. Szervezete 3.

elras szintd mérget termel, mely 2k5 perc utan fejti ki hatdsat, amely bénulast vagy mellékhatdsként -1,5 HMO-t jelenté
gyengeséget okoz. Ez a hatas 2k5 percig érvényesiil.
RUKH Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 7/10 10/10 6/6 11 (7) 24 (7) - -
Il.oszt.  KE: 40 TE: 70 VE: 125 CE: 0 Fej> 0 Test®®. 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test . 12,5 - - 2k2+2 2 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: 20/3 Mong: -/- Mosz: 110/18 Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Ellenalld 1., Replilés
Leirss: A rukh egy nagytest( - kozel ember méret( - ragadozé madar. Altaldban nehezen megkozelitd sziklakon fészkel. Ha a
szlikség ugy hozza, a dogevést sem veti meg.
SAS Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 8/10 13/13 7/6 6 (3) 13 (4) - -
I. oszt. KE: 30 TE: 55 VE: 105 CE: 0 Fej>®%0  Test®®: 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test II. 11 - - 2k2+3 2 -1(0)
Méret:-1 Mozgsz: 10/2 Mong: -/- Mosz: 125/25 Harci: Kf Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Repiilés
Leiras: A sas egy nagytestl ragadozo madar. Kivalé latasanak készénhetéen hihetetlen tavolsagokrél észreveszi prédajat.

SINGA HAMATA Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLaT 6/9 9/9 4/5 7 (4) 16 (5) - -
ll.oszt.  KE: 30 TE: 45 VE: 90 CE: 0 Fej>®: 0 Torzs % 0 Lab™®: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test . 4,5 9 - - 2k2+2 2 -2(-1)
Méret: O Mozgsz: 70/14 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Extra reakcid I., Mérgezd Il., Utdsebzd .
A singa hamata egy 6ridsi, sivatagi karolépdk. Altaldban a homok aldl, meglepetésszer(ien tamadja meg ellenfelét,
Leiras: akinek meg kell kiizdenie a veszedelmes mérgével is. Ez a 2k5 kort kdvetGen aktivizalodd méreg 6. szintd, teljes
bénultsagot vagy gyengeséget (-1,5 HMO) okoz az aldozatnak 2k5 percen keresztiil.
SIRAMOR Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 12/12 8/8 5/6 11(7) 25 (8) - -
I. oszt. KE: 25 TE: 55 VE: 95 CE:0 Fej”®:2+2  Térzs®®:2+2  Lab'™ 242
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Il 10 - - k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg™: 35/8 Mozg': 10/2 Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Ultralatas
Leiras: A siramor egy a fold alatti barlangokban él6, két lab hosszlsagu szazlabu. Kivaldan tajékozddik a sotétben, jol maszik

és még a vizben is feltalalja magat. Eletmddjat tekintve mindenezd, és ha médjaban &ll az é16 prédakra is lecsap.

SYNMEN-DENEVER Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 7/6 11/11 6/6 6 (3) 11(3) - -
Il.oszt.  KE: 25 TE: 35 VE: 100 CE: 55 Fej>® 0 Test®®: 0 Szarny*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test I. 3,5 10 - - k2+1 2 -3(-2)
Lovedék I. - 10 5,5 20 k2+1 1 -3(-2)
Méret:-1 Mozg®’: 10/2 Mozg': -/- Mozg": 60/15 Harci: If Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Szonikus észlelés, Savkopet, Replilés
A synmen-denevérek a hidegebb vidékeken él8, nagyobb termet(i faj. Altalaban fakon telepszenek meg. Szarka
maodjara elGszeretettel gyljtogetnek kilonféle targyakat, amit - mivel mellsé végtagjuk fliggetlen a szarnyaiktdl -
Leiras:  konnyedén magukkal visznek. A kozelikbe keril6 Iényeket fentrdl, biztonsagos tavolbdl prébaljak savas kopeteik

segitségével elijeszteni. [Savkdpet: A bestia teste természetes savat termel 1 kér / adag utemben, amely a vele
érintkez6knek 2k5 sebzést okoz. Ezt a bestia a fegyveres tdmadasaval, [6vedékként juttathatja célba.]
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TEVE Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT ! 14/13 8/7 7/6 13 (8) 27 (8 - -
Il. oszt. KE: 25 TE: 30 VE: 75 CE:0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test V. 4 8,5 - - 2k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 65/16 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Fizikai megerd&sités Il.
Leiras: A teve egy sivatagi haszon-, igas- és hatasallat. Rendkiviil igénytelen és szivds allat.
WARG Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™? 13/13 13/13 7/6 12 (7) 38 (12) - -
Il.oszt.  KE: 35 TE: 55 VE: 100 CE: 0 Fej*® 1+1  Torzs*®: 141 Lab™3: 1+1
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test V. 7 11,5 - - 2k5+3 2 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 75/15 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzg: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Préda I., Szivos I.

A warg egy hatalmas termet( farkasféle. Szagldsuk kiemelkedd. Altaldban falkdban vadaszik és roppant taktikusan

Leiras: gy(ri le a legveszedelmesebb prédait is. Bundaja vastag, szagldsa kiemelkedd.

WYWERN Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ALLAT™ 13/13 11/12 7/7 17 (11) 56 (18) - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 65 VE: 105 CE: 0 Fej>®:3+3  Torzs*®: 3+3 Lab™3: 242

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test VII. 8,5 12,5 - - 3k5+3 2 -1(0)
Méret: 1 Mozg™’: 20/3 Mozg": -/- Mozg": 155/25 Harci: K Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Mérgez6 |., Replilés

A wyvern egy ragadozo sarkanyfajzat. Pikkelyes torzsének hossza a négy labat is elérheti. Olykor orkok is befogjak
Leiras:  Gket, hogy a hatukon az égbe emelkedjenek. Mardsuk mérgez6. A 2k5 kort kdvetSen aktivizaldodd méreg 3. szintd,
haldlt vagy 2k5 korig tarté gyengeséget (-1,5HMO) okoz.

YMORRE Fiz/Fiz Rea/Elk Osz/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ALLAT™ 5/5 8/7 3/3 4(2) 6(1 - -
l.oszt.  KE:25 TE: 40 VE: 90 CE: 40 Fej”®: 3+1 Torzs®®: 3+1 Lab"?: 3+1
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test 1. 4 9 - - k2+1 2 3(-2)
Lovedék 1. - 9 4 20 k2+1 1 3(-2)
Méret:-2 Mozg*: 15/3 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemz4: Af Misztikus: -

Spec: Savkopet

A ymorre egy masfél arasz méretd, roppant kemény kitinpancéllal rendelkezé sivatagi rovar. Legfébb veszély vele
kapcsolatban, hogy nagy tomegben veti magat dldozataira, illetve hogy kopetének sikeres taldlataval erés savat juttat
az aldozatdnak testére. [Savkdpet: A bestia teste természetes savat termel 1 koér / adag Utemben, amely a vele
érintkez6knek 2k5 sebzést okoz. Ezt a bestia a fegyveres tamadasaval, |6vedékként juttathatja célba.]

Leiras:
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DEMONOK

Az alsébb Kiilsé sikok egyikén Gshonos fajzatai, amelyek ebbdl adéddan tekintélyes hatalommal rendelkeznek az elsédleges
anyagi sikokon honos teremtményekhez képest. Eszmeiségiik jellemzéen gonosz, kaotikus. Bar lélekkel nem, de az annak
funkcidjat ellatni képes szellemmel rendelkeznek. Az itt él6 bestiak hierarchiaja az alabbi felosztas szerint alakul: K6zdémonok,
Démonurak és Démonhercegek. Az utébbi két osztaly Iényei mindenkor egyedi kreaturak.

A démonok tobbsége eltérd fokon, de jartas a pszi hasznalataban. Ennek megfelel6en egyedi pszi iskolaval rendelkeznek, mely a
képzettségfoktdl fliggben az alabbi diszciplinakat biztositja a szamukra:

Démoni pszi iskola

If: Dinamikus ellenallas, Energiagyl’jjtésl, Pszi roham’

Af: Elkeriilés’, Kialtas®, Tulajdonsag javitas

Kf: Aranyharang, Jelentéktelenség, Slan pajzs

Mf: Bels6 id6, Chi-harc, Halalos ujj

'a diszciplina leirasaban szerepl6 fokokhoz képest egy fokozattal korabban biztositja a démon szdmara az adott hatdst. Az
Energiagyd(jtés Lf pedig 6todik metddust teszi elérhetévé, ahol 1 Cselekedetnyi akcio mandéver keretében 1 Pszi-pontért és 1
Esszencia pontért 20 Mana pont nyerheté a démon szamara.

’a diszciplina leirasaban szerepl6 fokokhoz képest egy fokozattal korabban biztositja a démon szamara az adott hatast. A Pszi
roham Lf 10 tdmaddsra érvényes hatast ad.

*a diszciplina leirasaban szerepl6 fokokhoz képest egy fokozattal kordbban biztositja a démon szamara az adott hatast. Az
Elkeriilés Lf hatdsara 5 Pp-onként +3 VEQ illeti meg a démont.

* a diszciplina leirasaban szerepl fokokhoz képest egy fokozattal kordbban biztositja a démon szamara az adott hatést. A Kialtas
Lf esetén az Mf-es hatdson tul a sebzé kockak szama is +1-el né.

DARONNE, AZ ARNY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
DEMON™ 12/12 16/16 15/15 12 (7) - () - 45
IX. oszt.  KE: 40 TE: 80 VE: 160 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*™: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test IlIl. 9 17 - - k5+2+3 2 -1 (0)
Méret: 0 Mozg*: -/- Mozg": -/- Mozg": 80/13 Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Erzékenység |, Fiirge Il., Mérgez6 II., Repiilés, Sotétfatyol

A daronne egy kdzdémon. Valédi alakja egy szdrnyas humanoid, melynek két laba helyén egyetlen, veszedelmes
kampdban végz4das farok talalhatd. E démont tartds elemi s6tétség aura veszi koriil. Gy(iloli a fényt, s6t, az elemi fény
- melyre Erzékenységet kap - még sebezni is képes 6t. Kedvelt harci taktikaja, hogy kihasznélja azt, hogy a sotétség
hatraltatja a mindenkori ellenfeleit. Farka e vilag lakoi szamara mérgez6, amely azonnali hatasi méreg 6. szintd

elras mérget jelent. Mely f6 hatdsként 2k10 Fp sérilést, mellékhatasként -1,5 HMO-t jelentd gyengeséget okoz. Mindkét
hatds 2k5 6ran keresztiil marad érvényben. A daronne Démoni pszi iskoldban Kozép fokon jartas. [Sotétfdtyol: A
bestiat 8E-nyi elemi sotét aura veszi kdrbe 5 lab sugarban, amelyet naponta egyszer képes el6hivni, de egy teljes
napig fennmarad. ]
FURUD, A VADASZ Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
DEMON "> 17/17 15/15 14/14 14 (9) - () - 42
IX. oszt.  KE: 65 TE: 95 VE: 145 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VII. 11,5 16,5 - - 3k5+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg*: 105/13 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Mf Misztikus: Kf
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Préda Il., Infralatas

A furud egy kézdémon. Megjelenésében egy hatalmas - harom lab hosszisagu - oroszlanra emlékeztet, melynek
Leirds: részben emberi arcvondsai vannak. A vadaszat e démon |étezésének kozponti eleme. Paratlan lelkesedéssel és
precizitassal cserkészi be a prédait. Hallasa és szaglasa kiemelked8. A Démoni pszi iskolaban Kozép fokon jartas.
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MOLAMOTH, A SzoLGA  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

DEMON "> 12/12 15/15 10/12 8 (5) -() - 30
Vil.oszt.  KE: 45 TE: 55 VE: 110 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Illl. 6 11,5 - - K5+2+2 2 -2 (-1)
Révidkard 6,5 11,5 - - k10+2 2 2(-1)
Egykezes buzog. 6,5 11,5 - - 2k5+1+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg®’: 55/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Kf Misztikus: Kf
Spec: Mérgez6 |., Ultralatas, Magikus fegyverzet

A molamoth egy kézdémon. Egy masfél lab magas humanoid, kampds orral, hatalmas fiilekkel, hosszu, karmokban
végz8d6 méretes kezekkel. Karmai alatt azonnali hatdsu, 3. szintd méreg termelédik. Ennek f6hatdsa kabulatot,

Leirds: mellékhatasa 4k5Fp veszteséget okoz 2k5 perc id6tartamra. Amennyiben Mdagikus fegyverzetét forgatja, ugy arra is
jut a méregbdl. A Démoni pszi iskoldban Kozép fokon képzett.
M_Ic_)gzc::g::,),’A Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
B 14/15 13/14 15/15 11 (7) -(-) 90 60
Vill.oszt.  KE: 40 TE: 65 VE: 120 CE: 40 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*>: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 7,5 13 - - 2k5+2 2 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 60/10 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzé8: Kf Misztikus: Mf/Kf
Spec: Erzékenység |., Mana urald Il., Mana vezet§ Il., Infralatas
A morquor egy kozdémon. Két I1ab magas, pikkelyekkel teli, hill6 vonasokkal megéldott humanoid. A hierarchidaban
Leirés: felette all6 démonok gydilolik és megve’Eik. Sajatos kapcsolat flizi az elemi tizh6z, mely abban nyilvanul meg, hogy a
Magasmagiaban Mester fokon jartas. Am ezt a tudasat kizarolag elemi tlzekkel kapcsolatosan képes alkalmazni.
Erzékeny az elemi viz alapu behatdsokra. A Démoni pszi képzettségben Kozép fokon jartas.
SEYRINE, A GYOTRO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
DEMON" 9/10 13/13 16/16 9(5) -(-) 100 48
Vill.oszt.  KE: 30 TE: 40 VE: 120 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Il 4,5 12,5 - - k5+2 2 -2 (-1)
T6r 5 12 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Méret: O Mozgsz: 55/11 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Mf Misztikus: Mf/Kf

Spec: Képzettség affinitas IIl., Magikus fegyverzet

A seyrine egy kozdémon. Els6 ranézésre egy gyonyord nének tlinhet, bar tlihegyes fogai és voros pupillai elarulhatjak.
Fegyverzete magikus. A halanddk lelkének manipuladlasaban élen jar, ezért a Képzettség affinitds el6nyei a Szocidlis

Leiras: prébai kapcsan illetik meg 6t. Ezen kivil Mester fokon jartas a Boszorkany magiaban, illetve K6zép fokon a Démoni
pszi iskolaban.
SHEREB, A KATONA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

DEMON "> 16/16 14/14 9/10 17 (11) -() - 16

IX. oszt.  KE: 55 TE: 90 VE: 140 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VI. 10,5 15,5 - - 2k5+2+3 2 -1(0)

Méret: O Mozgszz 95/13 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz@: Kf Misztikus: Af

Spec: Farge Il., Megallithatatlan Il., Mérgezd Il., Szivos Il., Infralatas

A shered egy kdzdémon. Teste egy csupa izom, rémiletes allkapoccsal megéldott, éjfekete farkaséra emlékeztet. A
Leiras:  harc a |ételeme. Harapdsa 5. szint(i, azonnali hatasi mérget juttat az dldozat szervezetébe. Ennek féhatasa 8k5, mig
mellékhatasa 6k5 Fp 2k5 korre vald elvesztését jelenti. A Démoni pszi iskolaban csupan Alap fokon jartas.

24



SYTIX, A PUSZTiTO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

DEMON" 15/15 17/17 11/12 22 (14) - () - 22
X.oszt.  KE: 65 TE: 85 VE: 140 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0

Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tém Méd

Test VI. 10 15,5 - - 2k5+2+6 2 -1 (0)
Méret: 0 Mozg*’: 100/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Af
Spec: Pusztité I1l., Orjongés IIl., Megallithatatlan IIl., Infralatas

A sytix egy kdzdémon. Hat, brutdlis karmokban végz8d6 végtaggal (két 1ab, négy kar) rendelkezé sakalfejli szornyeteg.
Leirds:  Legaldbb harom ldb magas, gyilkolasra sziiletett fortelem. Amikor vérg6zos Orjongésbe kezd, halalfélelem nélkiil veti
magat a kiizdelembe. A Démoni pszi iskoldban csupan Alap fokon jartas.

WIRG, AZ ELVETEMULT  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
DEMON "> 7/9 16/17 14/14 6 (3) -(-) 80 42
Vill.oszt.  KE: 45 TE: 50 VE: 125 CE: 35 Fej’®: 0 Test®®: 0 Szarny’>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test II. 5 12,5 - - 2k2+2 2 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 30/5 Mozgv: -/- Mosz: 90/15 Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: Mf/Kf
Spec: Firge Il.,, Mana vezet6 Il., Reakcié megerdsités Il., Repiilés

A wirg egy kozdémon. KiilsGre leginkabb egy torz emberi fejjel rendelkezé nagytestl denevérhez hasonlit. A f6ldon
Leirds:  esetlenil mozog. Az 6ncélu gonoszkodas a lételeme. A Magasmagidban Mester fokon jartas, de ezt a tuddsat
kizarélag anyagmagikus varazslatok Iétrehozasara képes alkalmazni. A Démoni pszi képzettségben Kozép fokon jartas.

XING, A HALALHOZO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

DEMON > 18/18 18/18 15/16 23 (15) -(-) - 60

X.oszt.  KE: 70 TE: 95 VE: 150 CE: 45 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’™: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar IllI. 12,5 17 - - 2k5+5 3 +1(+2)
Slan kard 14 17 - - 2k5+2+5 2 +1 (+2)
Slan tér 12,5 16 - - k10+5 3 +1 (+2)

Méret: 0 Mozg™: 80/8 Mozg': -/- Mozg": -/- Harci: Lf Jellemz6: Mf Misztikus: Mf

Fizikai megerésités Il., Képzettség affinitas Ill., Megallithatatlan II., Reakcié megerdsités I1., Szellemi megerésités Il.,

Magikus fegyverzet

A xing egy kdzdémon, bar erejét tekintve még egyes démonurak is félik azt. Ranézésre egy erds testalkatu férfinek

Leiras: tlinik, leszamitva a kéken izzé szemeit. A méltd ellenfeleket, a fair parharcokat keresi és megveti a misztikus praktikak
minden ezt ellehetetlenité formajat. Affinitasuk a harci képzettségekre vonatkozik. Magikus fegyverzetet hasznal.
LegfGbb készsége a Démoni pszi iskola, melyben Mester fokon jartas.

Spec:
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ELEMENTALOK

Az elemi sikok egyikén é16, annak anyagabdl felépils ott Gshonos bestidk. Teljesen sajatos vegetacioval és szellemi felépitéssel,
gondolati sémaval rendelkeznek. A négy alapvet6 elemi sik a fold, a tliz, a viz és a levegd sikjai. Az itt él6 |ények hierarchidja az
alabbi felosztas szerint alakul: Szolgak, Harcosok, Urak és Nagyurak.

FOLDELEMENTAL

Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
Ef:h;‘:ﬁf:zl 16/16 10/10 10/13 14 (9) - () - -
Vl.oszt.  KE: 45 TE: 75 VE: 115 CE: 35 Fej’: 6+2 Torzs®®: 6+2 Kar’®: 6+2  Lab"% 6+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VI. 8,5 12,5 - - 2k5+2+2 2 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*’: 55/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Regeneracio Il., Szivos Il.

A fold elementdlharcos egy harom és fél |lab magas, robosztus, humanoid bestia, mely a féld sikjanak érdemesiilt
Leiras: lakoja. Els6sorban a kétkezi feladatok, munkak végzésében, ilyen szakmakban jaratos. Kézelharci fegyvereit sajat
anyagabol formdazza. Amennyiben tartdsan azonos elemmel érintkezik, ugy élvezheti a Regeneracié adottsag elényeit.

FbL&i‘jxi’;mL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
L EmENTAL' 13/14 7/7 8/11 10 (6) - () - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 65 VE: 110 CE: 20 Fej’: 4+1 Torzs®®: 4+1 Kar’®: 4+41  Lab"% 4+1
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test V. 7 11,5 - - 2k5+1 2 -3(-2)
Méret: O Mozg*’: 50/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemzg: Af Misztikus: -
Spec: Regeneracio I., Szivos .

A fold elementalszolga egy b6 két Idb magas, robosztus, humanoid bestia, mely a fold sikjanak hétkdznapi lakdja.
Szellemi készségei korlatozottak, ezért inkabb a jol korulirt feladatok végrehajtasara alkalmas. Elsésorban a kétkezi

elras feladatok, munkak végzésében jaratos. Kozelharci fegyvereit sajat anyagabdl formdazza. Amennyiben tartésan azonos
elemmel érintkezik, Ugy élvezheti a Regeneracio adottsag elényeit.

FOLDELEMENTAL (UR) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELEMENTAL™ 18/18 12/12 15/15 24 (15) -(-) - -
Vill.oszt.  KE: 40 TE: 95 VE: 130 CE: 45 Fej’: 8+3 Torzs™>: 8+3 Kar’®:8+3  Lab'? 8+3

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VIIII. 12 15,5 - - 4k5+3 1 -1(0)
Orias Kétkezes 12,5 15 - ; 3k10+3 (1) -1(0)
buzog.
Méret: 1 Mozg*: 60/10 Mozg': -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Mf Misztikus: -
Spec: Regeneracio Ill., Szivos L., Magikus fegyverzet

A fold elementdlur egy 6t 1ab magas, robosztus, humanoid bestia, mely a fold sik tarsadalmi hierarchidjanak felsé
részén talalhatd. Az ottani arisztokracia bel6lik szervezddik, ezért ismereteik - az evilagi nemesekhez hasonléan -

Leiras: igen sokrétliek. A kétkezi, alkotd tevékenységek, szakmak végzésében a leginkdbb jaratos. Kozelharci Magikus
fegyverzetét sajat anyagabdl formazza, am arra is képes, hogy sikjanak fegyverzetét hasznalja az 6sszecsapasai soran.
Amennyiben tartésan azonos elemmel érintkezik, Ugy élvezheti a Regeneracié adottsag el6nyeit.

LEVEGE! A
EVE(H:I:EZSE)NTAL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
10/1 16/1 10/1 1 nE i ’
ELEMENTAL™ 0/10 6/16 0/13 0(6) (=)
Viost.| KE:70 | TE:S0 VE: 130 CE: 45 Fej’: 0 Térzs®™: 0 Kar’®:0  Lab*%0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test . 8,5 13,5 - - k5+2 2 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: -/- Mong: -/- Mosz: 100/11 Harci: Af Jellemzd: Kf Misztikus: -
Spec: Flrge 1., Regeneracid Il., Repllés

A leveg6 elementalharcos egy alig két lab magas, vékonyka, humanoid bestia, mely a levegd sikjanak érdemesiilt
lakdja. Els6sorban a keresésben, 6rkodésben, megfigyelésben és az azokhoz kapcsolddo tevékenységekben jaratos.

elras Kozelharci fegyvereit sajat anyagabdl formazza. Amennyiben tartdsan azonos elemmel érintkezik, ugy élvezheti a
Regeneracio adottsag el6nyeit.
LEVE?;S:(:SNTAL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
+ 7/7 13/1 11 - (- - -
ELEMENTAL™ / 3/13 8/ 8(3) )

IV.oszt.  KE: 55 TE: 70 VE: 120 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tém Méd
Test II. 7 12 - - 2k2+1 2 -3(-2)

Méret: 0 Mozg*’: -/- Mozg": -/- Mozg": 90/12 Hareci: I Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Flrge |., Regeneracid I., Repiilés

A levegd elementdlszolga egy alig egy lab magas, kifejezetten vékony, szinte embergyermekszer(, humanoid bestia,
mely a levegd sikjanak hétkdznapi lakdja. Szellemi készségei korldtozottak, ezért inkdbb a jol korilirt feladatok

Leirds:  végrehajtdsara alkalmas. Elsésorban a keresésben, G6rkodésben, megfigyelésben és az azokhoz kapcsolédéd
tevékenységekben jaratos. Kozelharci fegyvereit sajat anyagabdl formazza. Amennyiben tartdésan azonos elemmel
érintkezik, ugy élvezheti a Regeneracio adottsag elényeit.

LEVEGOELEMENTAL (OR)  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELEMENTAL™ 12/12 18/18 15/15 18 (11) - (-) - -

Vill.oszt.  KE: 65 TE: 80 VE: 160 CE: 55 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*2%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Test Illl. 9 17 - - k5+2+3 2 -1(0)

Kétkezes csatab. 10,5 16,5 - - 2k10+3 1 -1(0)
Méret: 0 Mozg*: -/- Mozg': -/- Mozg": 135/16 Harci: Kf Jellemzé: Mf Misztikus: -
Spec: Firge lll., Regeneracid lll., Repllés, Magikus fegyverzet

A leveg6 elementalur egy bd két 1ab magas, sudar, humanoid bestia, mely a levegd sik tarsadalmi hierarchidjanak
fels6 részén taldlhatd. Az ottani arisztokracia bel6lik szervez6dik, ezért ismereteik - az evilagi nemesekhez hasonléan

Leiras: - igen sokrétliek. Kivaldo megfigyelS, gyors észjarasu és mozgdsu, impulziv bestia. Kdzelharci Magikus fegyverzetét
sajat anyagabdl formdazza, am arra is képes, hogy sikjanak fegyverzetét hasznalja az 6sszecsapdsai soran. Amennyiben
tartdsan azonos elemmel érintkezik, Ugy élvezheti a Regeneracié adottsag elényeit.

TUZELEMENTAL

Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
EL‘:Q:;?:BH 12/12 14/14 10/10 12 (7) - () - -
Vl.oszt.  KE: 50 TE: 85 VE: 115 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar®®: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test llII. 9,5 12,5 - - k5+2+5 2 -1(0)
Méret: O Mozgsz: 55/7 Mong: -/- Mosz: 50/7 Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Pusztitd Il., Regeneracid Il., Repulés

A tlz elementdlharcos egy két lab magas, ardnyos, humanoid bestia, mely a t(iz sikjanak érdemesilt lakdja.
Els6sorban harci feladatok végrehajtasara alkalmas, de ha a sziikség ugy hozza, komplexebb feladatokat is képes
ellatni. Kozelharci fegyvereit sajat anyagabdl formdzza. Amennyiben tartdsan azonos elemmel érintkezik, ugy
élvezheti a Regeneracid adottsag elGnyeit.

Leiras:
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TUZELEMENTAL

Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
EL(ESI\fIg:\-l?'QEH 9/9 11/11 8/8 9(5) () - -
ll.oszt.  KE: 45 TE: 75 VE: 105 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar**: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test III. 8 11 - - k5+3 2 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 45/7 Mozgv: -/- Mosz: 30/5 Harci: Af Jellemzé: If Misztikus: -
Spec: Pusztito I., Regenerdcid I., Replilés

A tliz elementalszolga egy masfél Iab magas, sudar, humanoid bestia, mely a tliz sikjanak hétkdznapi lakdja. Szellemi
készségei korlatozottak, ezért inkabb a jol korulirt feladatok végrehajtasara alkalmas. Leginkabb a harcban jaratos.

Leirds: Kozelharci fegyvereit sajat anyagabdl formazza. Amennyiben tartésan azonos elemmel érintkezik, ugy élvezheti a
Regeneracio adottsag el6nyeit.
TUZELEMENTAL (UR) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELEMENTAL™ 14/14 16/16 15/15 21 (13) - () - -

Vil.oszt.  KE: 45 TE: 90 VE: 145 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*>: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 11 16,5 - - 2k5+7 2 0 (+1)
Pallos 12 17 - - 3k5+7 1 0 (+1)

Méret: O Mozgsz: 65/10 Mozgv: -/- Mosz: 70/11 Harci: Mf Jellemzé: Kf Misztikus: -

Spec: Pusztitd 1ll., Regeneracid Ill., Repllés, Magikus fegyverzet

A tliz elementalur egy harom lab magas, szalfa termet(i, humanoid bestia, mely a tliz sik tarsadalmi hierarchiajanak
felsé részén talalhatd. Az ottani arisztokracia bel6lik szervezddik, ezért ismereteik - az evilagi nemesekhez hasonléan

Leiras: - igen sokrétliek, am a harcot miuveli a legmagasabb fokon. Kézelharci Magikus fegyverzetét sajat anyagabol
formazza, am arra is képes, hogy sikjanak fegyverzetét hasznalja az 6sszecsapasai soran. Amennyiben tartésan azonos
elemmel érintkezik, ugy élvezheti a Regeneracio adottsag elényeit.

ViZELEMENTAL (HARCOS) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELEMENTAL™ 14/14 12/12 10/13 13 (8) -(-) - -
V. oszt. KE: 35 TE: 70 VE: 120 CE: 40 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’®:0  Lab*%0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 8 13 - - 2k5+2 2 -2 (-1)
Fagybard - 12 5 15 k5+2+2 2 -2(-1)
Méret: O Mozg*’: 45/9 Mozg": 60/12 Mozg": -/- Harci: Af Jellemz§: Kf Misztikus: -
Spec: Megallithatatlan Il., Regeneracié Il.

A viz elementalharcos egy két lab magas, testes, humanoid bestia, mely a viz sikjanak érdemesilt lakéja. Els6sorban
az elméleti (tudomanyos) ismeretei a meghatarozdak. Koézelharci fegyvereit sajat anyagdbdl formazza. Egyedi

Leiras: képessége, hogy ez akar egy kisebb dobdfegyver (fagybdrd) is lehet. Amennyiben tartésan azonos elemmel érintkezik,
ugy élvezheti a Regenerdcid adottsag el6nyeit.
VIiZELEMENTAL (SZOLGA) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELEMENTAL™ 11/11 9/9 8/11 8 (5) - () - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 65 VE: 105 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’>:0  Lab*%:0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Il11. 6,5 10,5 - - k5+2+1 2 -3(-2)
Méret: 0 Mozg*: 30/5 Mozg": 60/10 Mozg": -/- Hareci: If Jellemz8: Af Misztikus: -
Spec: Megallithatatlan I., Regeneracio .
A viz elementalszolga egy b6 masfél |ab magas, testes, humanoid bestia, mely a viz sikjanak hétkéznapi lakdja.
Leirés: Szellemi készségei korlatozottak, ezért inkabb a jol korilirt feladatok végrehajtdsara alkalmas. Elsésorban az elméleti

(tudomanyos) ismeretei a meghatdrozdéak. Kozelharci fegyvereit sajat anyagdbdl formazza. Amennyiben tartésan
azonos elemmel érintkezik, ugy élvezheti a Regeneracié adottsag el6nyeit.
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VizELEMENTAL (UR) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze
ELEMENTAL™ 16/16 14/14 15/15
VIl.oszt.  KE: 45 TE: 85 VE: 145 CE: 55
Fegyver TEO VEO CEO
Test VI. 10 16 -
Szigony 10 16,5 -
Fagylandzsa (dobd) - 16 7
Méret: O Mozgsz: 50/8 Mong: 65/10 Mosz: -/-
Spec: Megallithatatlan Ill., Regeneracid Ill., Magikus fegyverzet

Ep:
21 (13)

Fej’: 0
Tav

20

Harci: Kf

Fp: Mp: Pp:

- () - -
Torzs™: 0 Kar’>:0  Lab*%0

Seb Tam Mod
2k5+2+43 2 -1(0)
2k5+1+3 (1)1 -1(0)

2k5+3 2 -1(0)
Jellemz6: Mf Misztikus: -

A viz elementdlur egy harom lab magas, testes, humanoid bestia, mely a viz sik tarsadalmi hierarchidjanak felsé
részén taldlhatd. Az ottani arisztokrdacia bel6lik szervez6dik, ezért ismereteik - az evilagi nemesekhez hasonldan -

Leiras:

igen sokrétlek. Tekintélyes és sokrétl elméleti ismeretekkel rendelkezik. Kdzelharci Magikus fegyverzetét sajat
anyagabdl formazza, am arra is képes, hogy sikjanak fegyverzetét hasznalja az 6sszecsapdsai soran. Egyedi képessége,

hogy a testébdl formazott fegyver akar egy nagyobb dobofegyver (fagylandzsa) is lehet. Amennyiben tartésan azonos
elemmel érintkezik, Ugy élvezheti a Regeneracio adottsag elényeit.
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ENTITASOK

Egy az Asztral, Mental- vagy Alomsikon &shonos fajzatok. Mint ilyenek, nem is tekinthet6k a sz szoros értelmében
él6lényeknek, hiszen jellegiikbél addddan fizikai testtel, formaval nem rendelkezé bestiak. A két teljes értékl Belss sik (Asztral-
és Mentdlsik) esetében az itt bemutatdsra keriilé bestia statisztikdk a megszokottdl eltéré jelentéstartalommal birnak, igy
elengedhetetlen az idevagd jatéktechnikai részek ismerete. (Lasd: Leirdsok fejezet). Szintén tobb rendhagyd szabdly keril
teritékre a harmadik entitds altipusnak helyet adé Antiss kapcsan, amely szintlgy a fent emlitett fejezetben talalhato.

Az Asztral- és Metdlsikon 6shonos Iények hierarchidja az aldbbi felosztas szerint alakul: Sikparanyok (mas néven Kéborldk),
Siklények (avagy Szellemnépek) és Sikurak.

ASHAM Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ENTITAS 17/18 17/16 18/16 18 (11) -(-) - -
IX. oszt.  KE: 60 TE: 0 VE: 0 CE: 0 Test'™®: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Méret: 0 Mozg™’: -/- Mozg": -/- Mozg": 95/11 Harci: Mf Jellemz6: Mf Misztikus: Mf
Spec:
Az Asham néven ismert asztral sikir a harmdnia 6re. Korok ota létezd, tekintélyes hatalmud entitasnak szamit.
Szivesen, akdr évszazadokon keresztil is ténykedik egy adott helyen él6k érzelmein. Ott egy 6nfenntarté rendszert,
egy réla mit sem sejté nydjat épit ki maganak. Tisztdban van vele, hogy kit6l és mennyit vehet el, és hogy mit nyuijt
érte cserébe. Ellenben birtokan nem toleralja a negativ érzelmek (3 vagy magasabb Erésségli) kitoréseit. Az ilyen vagy
a szerinte ezekért felels betolakoddkat megkisérli eltavolitani. Ehhez Mester fokd misztikus képességével olyan
emberfeletti pozitiv érzelmeket plantal beléjik, mint a szeretet, a tisztelet vagy a gyengédség. Mivel a valédi vilagrol
neki sincs fogalma, ezeket egy masik, altaldban véletlenszer(ien kivalasztott érzé Iény felé fogja érezni a renitens.
Nagyritkdn el6fordul, hogy még az 6 hatalma is kevés a kdzvetlen beavatkozashoz. llyenkor a birtokan élék egy
érdemi részét uszitja, pozitiv érzelmekkel terhelve a delikvensre. A természetellenes beavatkozasai akdr napokig is
fennmaradnak, am intenzitasuk naprdl napra (1-1 E-vel) csokken. Persze Ashama folyamatosan figyelemmel kiséri az
ilyen szamara kellemetlenséget okozdok érzelemvilagat és nem vonakodik ismételten, akar némileg mas
megkozelitéssel beavatkozni.

Leiras:

CSELLENGO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ENTITAS ™ 10/10 12/12 10/10 10 (6) - () - -
. oszt.  KE:35 TE: 35 VE: 95 CE: 35 Test'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Alak 111 3,5 9,5 - - k5+1 1 -3(-2)
Alak (tavolsagi) llll. - 9,5 3,5 0 k5+1+1 1 -3(-2)
Méret: 0 Mozg*%: 50/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemzé6: If Misztikus: If
Spec:
A cselleng6k az alomsik egyik legegyszerlbb és legkisebb hatalmu lényei. Megjelenési formajuknak csak a fantdzia
szab hatart. Békés természet( entitasok, akiket mindennél jobban vonzanak a halanddk fényt és meleget adé dlmai.
Leiras: Ennek kovetkeztében elsGsorban sirln lakott helyeken ténykednek. Nem jartasak az alommagiaban, illetve
onerejliikb6l még masok almaba sem képesek behatolni. Ezt annak készénhetik, hogy misztikus készségeik csak az
Antissjaras Induld fokanak feleltethet6ek meg.

EMLEKBARO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ENTITAS ™ 14/12 12/11 12/10 14 (9) -() - -
V.oszt.  KE:35 TE: 0 VE: 0 CE: 0 Test'™: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Méret: O Mozgsz: -/- Mozgv: -/- Mosz: 70/14 Harci: Kf Jellemz@: Kf Misztikus: Kf

Spec:
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Az emlékbaré egy kifejezetten erGs mentallény. Az intellektualitds, a mély gondolkodas nyomaban jar. Ez
leggyakrabban valami misztikus vagy tudomanyos tevékenységet jelent. Mentdllényként mindent megtesz azért,
hogy minél értékesebb prédahoz jusson. Figyel, keres. Célja érdekében jellemz6en harccal férkézik az aldozat
tudataba, ott pedig tlirelmesen varakozik arra, hogy a szerencsétlen ismét magas intellektualitasu tevékenységet

Leiras: végezzen. Ekkor hasznalja a K6zép foku misztikus képességét és ragadja el az dldozat gondolatait, helylkre altaldban
a szerencsétlen sajat, kdozelmultbéli emlékeit irva. Egy emlékbard akar az aldozat életének végéig is képes igy
él6skodni. A kiilvildag szamara ezek a gondolkoddk a zavarodottsag, a szenilitas jeleit mutatjak, nagy felfedetésekre,
nagy szellemi attorésre hidba szamitanak téluk.

GROOZ Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ENTITAS ™ 15/15 14/14 14/14 15 (9) -() 42 -
Vill.oszt.  KE: 84 TE: 86 VE: 144 CE: 84 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd

Alak V. 8,5 14 - - k5+2+3 1 -1(0)

Alak (tavolsagi) llII. - 14 8 0 k5+1+3 1 -1(0)

Méret: 0 Mozg*’: 80/8 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Kf
Spec:

A Grooz nevezet( antisslény eredendé alakjaban egy éjfekete sz6rii, termetes nagymacskara hasonlit, melynek feje a
testéhez képest aranytalanul nagy. Ragadozé életformat folytat és a crantai idék 6ta jarja az alomfoldeket. Ovatos és

Leiras:  koriltekinté entitds, amely ha mindennek ellenére veszélybe keriil, megprébalja kibeszélni magat. Végsé esetben
inkabb menekil6re fogja a dolgot, de bosszuallé lelkiletl. Viszonylag er6s teremtmény, mely még az antissmagia
alapjaiban is jartas, lévén misztikus képességei az Antissjards Kozép fokanak felelnek meg.

HIDGRAM Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ENTITAS™ 19/20 19/19 20/20 22 (14) - () - -
Xll. oszt.  KE: 75 TE: 0 VE: 0 CE: 0 Test'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Méret: O Mozgsz: -/- Mozgv: -/- Mosz: 105/11 Harci: Lf Jellemz§: Lf Misztikus: Lf
Spec:
A Hidgram nevezet(i mental sikdr, azaz a Toprengd létezésérdl talan egyetlen halandd sem tud. Paratlan képességd,
taldn a sik legelsé entitasainak egyike 6. Annyi tudatot latott, annyi tapasztalast gy(jtott magdba a korok soran, hogy
szamara szinte mar nincs Uj minta a nap alatt. Az elmult évezredet a civilizaciotdl tavol egy kiilvilagtél magikusan
Leiras: elzart kyr romvarosban toltotte. A legtobb halandd tudata egy nyitott kényv a szamara. Mentdltestének
Osszetettsége pdratlan. Amikor valaki mégis felkelti az érdeklédését, az csak olyan, mint amikor a pyarroni szerzetes
elmélkedése soran egy hangyat pillant meg a homokban. Szérakozottan jatszik vele, valamit ad neki, valamit elvesz
t6le, am aztan ismét magaba fordul. A valtoztatds természetesen sosem 6rok, a Hidgramtdl kapott tudas, az altala az
alany mentaltestén elvégzett beavatkozds par nap multan elenyészik. Legenda foku misztikus készség birtokosa.
LELEKORZO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ENTITAS ™ 10/8 9/7 8/7 10 (6) -(-) - -
IV.oszt.  KE: 25 TE: 0 VE: 0 CE: 0 Test'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Méret: 0  Mozg™: -/- Mozg': -/- Mozg": 60/15 Harci: Af Jellemzé6: Kf Misztikus: Af
Spec:

A lélekorzé egy az atlagnal fejlettebb asztrdlparany. Tobb alfaja ismert attdl fliggéen, hogy mely érzelemre
szomjaznak. Ezek az érzelmek a féltékenység, az dnbecsilés vagy a blintudat harmasabdl keriilnek ki. A lélekorzé az
ahitott érzelem felbukkanasakor szinte mindig agressziven |ép fel. EIGbb harccal a védelmen beliilre prébal jutni,

Leiras: majd Alap foku misztikus készségével elnyeli az adott érzelmet. Amennyiben sikerrel jar, helyette enyhe (1E)
nyugtalansagot hagy helyette, mely az elnyelt érzelem intenzitasatol figgben akar napokig is elkisérheti az dldozatot.
Ellenben, ha a nyugtalansag hatdsara sem jelentkezik Ujfent a lélekorzo kedvenc taplaléka, gy a kdborld Ujabb préda
utdn indul.
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SIRALOMKUTYA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ENTITAS ™ 12/12 14/14 13/12 12 (7) - () - -
Vl.oszt.  KE: 40 TE: 0 VE: 0 CE:0 Test': 0

Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tém Méd
Méret: O Mozgsz: -/- Mozgv: -/- Mosz: 75/12 Harci: Af Jellemz4: Mf Misztikus: Kf
Spec:

A siralomkutya egy kifejezetten gyakori asztrdllény. A kornyezetébdl altaldban azt szemeli ki dldozatdul, aki a
legmagamutogatdbb vagy a leger8szakosabb érzelmeket éli meg. El6bbib8l buskomorsagot, utébbibdl banatot
szabadit az aldozat asztraltestére alig gyengébb intenzitassal, mint amit elfogyasztott. Mivel asztralis érzékenységiik

Leiras:  kifejezetten hatékony, viszonylag tavolrél meglelik a prédajukat. Ha tehetik, haladéktalanul misztikus taplalkozasba
kezdenek és Ujabb érzelemforrasok hianyaban egy-két napon belil tovabb is allnak. A védelem feltérésével, azaz
harccal csak akkor probalkoznak, ha nincs mas célpont a kozellikben, vagy tényleg roppant csalogatd az ket
odavonzd érzelem intenzitdsa. Misztikus készséguk Kozép foku.

TEBOLYKELTG Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ENTITAS ™ 7/8 6/8 10/10 7 (4) -() - -
lll.oszt.  KE: 20 TE: 0 VE: 0 CE:0 Test': 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Méret: O Mozg*’: -/- Mozg": -/- Mozg": 40/10 Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: Af
Spec:

A tébolykelt6 egy kifejezetten veszedelmes, am szerencsére ritka mentdlparany. Az aldozatai érzékszervei kozill
altalaban a latas vagy a hallds kdzpontra van hatassal. A konkrét egyed ilyen jellegli eszencidjat plantdlja az adldozat
tudatdba. Mivel paranyként sem a harci sem a misztikus készségei nem tul acélosak, elsGsorban gyenge vagy
legyengiilt mentdlis védelemmel rendelkezé aldozatokat keres. Alap foku misztikus képességeit csak a védelmen

elras beliilre jutva prdébalja bevetni. A gazdatestként funkciondlé aldozat érzékszervi tapasztaldsaival taplalkozik és
helyettesiti azokat az eszencidjat jelenté mentalis elemmel. Ténykedésének kellemetlen mellékhatas, hogy aldozatait
- kik folyton ugyanazt a senki mas altal nem latott vagy nem hallott dolgot érzékelik - nem egyszer az ériiletbe kergeti
ezzel.
VELIN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ENTITAS ™ 12/12 13/13 14/14 12 (7) - () - -
V.oszt.  KE: 40 TE: 76 VE: 138 CE: 40 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Alak 111l 7,5 13,5 - - k5+1+2 1 -2 (-1)
Alak (tavolsagi) IlII. - 13,5 4 0 k5+1+2 1 -2 (-1)
Méret: O Mozg*’: 60/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: Af
Spec:

Velin egy ilanori szellemlatd végs6 almabdl maradt hatra az antisson. Kilsére egy paripa feji, de néi testli humanoid.
A test maga kifejezetten elhizott, és a szellemlaték hagyomanyos ruhazatat viseli. Ez az antisslény, mivel csak az Alap
foku Antissjards képzettségének megfelel§ készségekkel bir, nem képes az dlomsik magidjat az uralma ald vonni.

Leiras:  Elvben képes arra, hogy almokba hatoljon be, de ezt 6nszantabdl - tartva a veszélyektdl - csak nagyon ritkan teszi
meg. Nemzetségének alomfoldbéli kivetilését jarja, korlatozott képességei mellett vigydzva az utédok almat. Régi
ilanori nyelvjarasban kommunikal, mely miatt - hacsak valaki nem jartas az alommagidban - nehéz lehet széba
elegyedni vele.
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ELGHOLTAK

Lényegében az egykor az els6dleges anyagi sikon élt teremtménynek a természetes korfogasbdl kikerilt és igy itt ragadt,
jellemz6en romlott maradvanyai, melyek 6ndllé tudatra keltek. Ebben az allapotukban szinte kivétel nélkil gonosz, az élet
elpusztitdsara torekvs bestidk. Az él6holtaknak tébb, egymastdl eltérd készségekkel bird altipusa is ismert.

ANSINATIS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (SZELLEM) ™ 12/12 12/12 15/15 6 (3) -(-) - 50
Vil.oszt.  KE: 45 TE: 35 VE: 100 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Méret: 0  Mozg®: 60/10 Mozg": -/- Mozg": 60/10 Hareci: If Jellemz6: Kf Misztikus: Mf
Spec: Szellemi megerdsités Ill.

Az ansinatis egy él6holt szellem. Keletkezésiik arra vezethet8 vissza, amikor misztikus erék segitségével az éI§
testikben lakozo lelkiiket egy targyba kototték. Ezzel arra kdrhoztatva 6ket, hogy haldluk utdn lelkiik ne tavozhasson
el errél a vilagrél. Ahhoz, hogy egy ilyen lélekbdl ansinatis vdljon, legaldbb egy koron keresztil kell a targyban
Leiras: lakoznia. Minden ilyen él6holt anno nagy erejld, Mester foku pszi hasznald volt. Ennek kdszonhetéen képesek
diszciplindkat hasznalni a targyba zarva is. Megszallassal kizardlag akkor prébalkozhatnak, amikor valaki fizikailag
megérinti a bortoniikként funkciondld targyat. Altaldban dragakoévet, szobrot, ékszert, fegyvert. Az Uj testbe keriils
él6holt elmeallapotatdl fiigg, hogy miképp cselekszik ezutan, am az kijelenthetd, hogy minden ilyen szellem az ériilt.

ALOMKRISTALY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (SZELLEM)™?  11/12 13/12 15/16 12 (7) -(-) 120 50
Vill.oszt. KE:45  TE:40  VE: 100 CE: 40 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Landzsa 5 11 - - 2k5+2 (2)2 -2(-1)
Hosszukard 5 11 - - 2k5+1+2 2 -2(-1)
T6r 5 10 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Méret: O Mozgsz: 45/7 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Mf Misztikus: Mf/Mf
Spec: Manavezetd lll., Szellemi meger&sités IlI.

Az alomkristaly egy él6holt szellem. Pontosabban, egy crantai boszorkdnyherceg romlott lelkét tartalmazé hegyi
kristalyrol van szé. Az egykor élt varazstudo lelkét tartalmazo kristaly tobbnyire egy elfeledett kamra vagy barlang
mélyén pihen, ahol a benne lakozo Iélek ma is aktiv, bar az elmult évezredek szamottevs valtozdsokat idézhettek el6
rajta. A lelkek sok egyéb mellett Mester fokon jartasak a Magasmagia Asztral-, Mental, 1d6-, Tér magiaformaiban,
illetve a Pszi Kyr iskoldjdban. Tovabbi kiilonleges képessége a megszallds, melynek kdszonhet6en a Mentalis

Leiras: ellendlldsat 3 kudarcszinttel elvétd alany fizikai porhiivelyébe koltozik at a boszorkdnyherceg lelke. Ez kizardlag a
kristalyt fizikailag megérintGkkel torténhet meg, melynek kovetkeztében a testben lakozd két Iélek Akaraterejétdl
flgg, hogy ki képes elnyomni a masikat. A boszorkanyhercegi lélek az igy megszallt test haldla utan mindig visszatér a
szamara készilt kristalyba, feltéve, hogy az tovabbra is sértetlen. A fizikai jellemz6k egy atlagos elszabasu test
megszallasakor szamitasba vehet6 értékeket jelentik, ha a teljeskori uralmat a boszorkanyhercegi lélek gyakorolja.
ALOMRABLO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (SZELLEM) ™ 10/10 10/11 15/15 12 (7) -() - -
Vl.oszt.  KE: 30 TE: 30 VE: 95 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Méret: 0  Mozg*’: 50/10 Mozg": -/- Mozg": 50/10 Hareci: If Jellemz6: Af Misztikus: Mf
Spec: Alom(izés

Az dlomrablé egy élSholt szellem. Jellemz8en az valik dlomrabléva, aki - gyakran antissjaréként - az Alomsikon élte ki
romlott hajlamait. Elsé lépésben almatlansaggal sujtja az aldozatait. Amikor a célpontot eléggé legyengiti a
Leirds:  kialvatlansidga, megszallja. Az alomrabld képes arra, hogy az altala megszallt él6lényt elkisérje az antissra. Ott - mint
Mester foku antissjaro - az almaban, annak életére tor. Az dlomsikra vonatkozo statisztikait - 0-as alakdobds mellett -
a Tulajdonsag értékei alapjan kell meghatarozni. Ezzel a médszerrel el6bb-utdbb a valdsagban is sikerrel jar, hiszen az
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dldozat képtelen kipihenni magéat a sorozatos rémalmok miatt. Akkor pedig soha tobbé nem ébred fel. [Alomiizés: A
bestia képes arra, hogy meggatolja a célpont elalvdsat. A képesség oranként egyszer hasznalhatd és fél napig tarté
almatlansagot okoz. A siker érdekében a bestidnak Szellemi hatasprébaban kell legylirnie a célpont Mentalis

ellenallasat.]
ARNY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (LIDERC)™" 10/10 13/12 8/12 15 (9) -(-) - -
IV. oszt. KE: 35 TE: 55 VE: 110 CE:0 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar’®:0 Lab*%:0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar Il. 6,5 11,5 - - k5+3 3 -1(0)
Méret: O Mozgsz: 55/11 Mong: 55/11 Mosz: 55/11 Harci: Kf Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Erzékenység Il., Bénitd

Az arny egy éléholt lidérc. Kiils6re egy ember nagysagy, testet 8ltétt, fekete arnyéknak tiinik. Altaldban nekroméagikus
hatasok aldozatai valhatnak arnnya. Minden érintésével képes "megfagyasztani aldozat szivét", mely a Bénito
képességében nyilvanul meg, ahol Fizikai hatasprébdaban kell diadalmaskodni a célpont Fizikai ellenallasaval szemben.

Leiras: Erzékenysége a fénnyel szembeni, mely igy sebezni is képes rajta. [Bénité: A bestia a célpontot 1 nap id6tartamig
tovabbi +1 MGT-vel sujtja (max. Bestia Osztaly). Ehhez adott hatasprébdban kell diadalmaskodni a célpont adott
ellendllasaval szemben.]

BOsszUALLO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (REM)™ 10/10 10/10 14/15 8 (5) -(-) - -
IV.oszt.  KE: 25 TE: 40 VE: 100 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab* %0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1. 4,5 10 - - k5+2 3 2(-1)
Hosszukard 5 11 - - 2k5+1+2 2 -2(-1)
Furkdsbot 4,5 10,5 - - k10+2 (2)1 -2 (-1)
T6r 5 10 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Kés 4,5 10 - - k5 3 2 (-1)

Méret: O Mozgsz: 50/12 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -

Spec: Préda Il.

A bosszudllé egy éléholt rém. Gyakorlatilag egy holttestrél beszéliink, mely valamely misztikus hatds kovetkeztében,
jellemz&en par napon belil vagy valamiféle egyittédllas alkalmaval feltdmad, hogy bosszat alljon elveszejtGin.

Leiras: Mindenkivel er6szakosan Iép fel, aki az Utjaba all. A Préda adottsag elényeit csak azokkal szemben kapja meg, akik a
bosszuja céljat képezik. E személyeket, ha szeme elé keriilnek, azonnal felismeri. Hétkznapi ismeretei, képességei az
életében birtokoltnak megfelel6ek, am misztikus készségeit elveszti.

CARNOMAK Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (SZELLEM) ™ 10/10 10/11 12/12 7 (4) -(-) - -
V.oszt.  KE: 30 TE: 0 VE: 60 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar®®: 0 Lab*Z%: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Méret: 0  Mozg™: 55/11 Mozg": -/- Mozg": 30/6 Harci: Nf  Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Bénitas, llluziokeltés

A carnomak egy él6holt szellem. Vizbe fultak valhatnak ilyen él6holtnal. A szellem a holttesthez koétédik, attdl
legfeljebb 20 Iab tavolsagra tavolodhat el. Rdadasul 6nszantbdl csak kényszerbdl szall meg barkit. Gonosz médszere
azt, hogy az altala keltett illiziok segitségével a vizbe csalogatja aldozatait és ott testiiket megbénitva, a haldlukat
okozza. Amennyiben a carnomak maradvanyait megbolygatjak, vagy az adott tavnal messzebb eltavolodik téle a

Leiras: lélek, akkor minden képességét elveszti és id6vel eltavozik. [Bénitds: A bestia képes a zdndjan belili célpont mozgdsat
1 perc id6tartamra képes megbénitani. Ehhez Szellemi hataspréobaban kell diadalmaskodni a célpont Mentalis
ellendllasaval szemben.] [/lliziokeltés: A bestia képes egy, legfeljebb nagy targy Iéptékd intelligens latvany illuzidt a
z6najan belil életre hivni. Az illUzid egy percen at marad fenn és a hozza kapcsolddd hatasproba a bestia részérdl egy
Szellemi képességprdba.]
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CRANTAI KOBORLO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ELGHOLT (REm)*! 14/14 13/14 14/14 17 (11) - () - 35
V.oszt.  KE: 35 TE: 85 VE: 125 CE:0 Fej’: 7+3 Torzs®®: 4+3 Kar’®: 4+3  Lab'% 4+3
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar 1. 10 13 - - K5+2+5 3 -1(0)
Lovagkard (vardzs) 11 14,5 - - 2k5+3+5 1 -1(0)
T6r (vardzs) 10,5 14 - - k5+3+5 3 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 60/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Kf
Spec: Pusztitd Il., Varazs fegyverzet

A crantai kdborld egy élGholt rém. Egy rég elbukott birodalom katonaja, mely a haboruk sorat atvészelve tovabbra is
itt maradt. Gyakorlatilag egy feketelunir pikkelyvértbe zart fertelem, mely bar nem keres prédat, de minden kozelébe

Leiras: tévedbnek életére tor. Zavarja a fény, ezért a napfény -3 HMO bintetést jelent szamara, mig ennél enyhébb
vildgossag aranyosan kevesebbet. Varazs fegyverzettel bir. A pyarroni pszi iskoldban Kézép fokon jartas.
DEMONFATTYA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (REM)* 7/13 7/13 7/13 12 (7) - () - -
IV.oszt.  KE: 20 TE: 30 VE: 95 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I. 3 9,5 - - 2k2+3 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 45/11 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -

Spec: Pusztitd 1., Utdsebzd I., Magikus fegyverzet
A démonfattya egy él6holt rém. Altalaban a démonok &ltal elpusztitottakbdl valik démonfattya. Teste részben atveszi
elpusztitéjanak anyagat. Megjelenése és nem tul potens készségei alapjan egyszer( holtnak vélheti az, aki 6sszefut

Leiras: vele, de ez a tévedés sok fejfajast okozhat. Egy cél hajtja, az él6k elpusztitdsa. Teste Magikus fegyverzetként
funkciondl.
FANTOM Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (LIDERC)" 10/10 10/11 13/13 16 (10) - () - -
V. oszt. KE: 30 TE: 50 VE: 95 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’>:0 Lab'%:0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 5,5 9,5 - - k5+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*: 55/11 Mozg": 55/11 Mozg": 55/11 Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Erzelemloket
A fantom egy élGholt lidérc. Kiils6re egykori emberi megjelenésére emlékeztet, am szinek nélkiil, a sziirke kilonféle
arnyalataiban. Altalaban sorsmagikus hatasok aldozatai vilhatnak fantomma. Képességével elGszeretettel erésiti fel a
Leiras: kérnyezetében megforduldk negativ érzelmeit. [Erzelemléket: A bestia képes egy zéndjan beliil tartézkodd lény
érzelmeit széls6séges mértékben felerésiteni. Ehhez Szellemi alapu hatasprébat tesz a célpont Asztralis ellendllasaval
szemben. A |6ket Eréssége 6E, mely a magiaellendllasnak megfelel§ |éptékben realizalodik és a korilményektdl
flggben legaldbb 1 percen at tart.]
FEKETELANG Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (REM)™ 12/12 10/10 15/15 15 (9) -() 110 40
Vl.oszt.  KE: 35 TE: 75 VE: 120 CE: 55 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’™®: 0 Lab* % 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 8,5 12,5 - - k5+3 3 -1(0)
Langkard 8,5 13,5 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
T6r 9 12,5 - - k5+2+3 3 -1(0)
Méret: 0 Mozgszz 55/11 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzd: Mf Misztikus: Mf/Kf
Spec: Erzékenység |., Képzettség affinitds Il., Mana urald Il., Mana vezetd Il., T(iznyil
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A feketeldng egy élSholt rém. Altaldban tudatos dontés kovetkezményében valik egy Sogron hit(i szerepld
feketelangga. Megjelenésében hasonlit egykori 6nmagara, dm teste szénfekete, szemei vordsben izzanak. Tudasa
megegyezik azzal, amit még életében birtokolt. A Tizmdgidban, melyre az affinitasa is vonatkozik, Mester, a pyarroni

Leiras: pszi iskoldban Kozép fokon jartas. A mas rémeknél megszokottakhoz képest ez az élSholt a tliz helyett vizzel
sebezhet8. Az Erzékenysége is arra vonatkozik. [TGznyil: A bestia képes a célzéfegyver szabalyai szerint egy 3E-s
tliznyillal célba venni valakit. (Ez nem mindsiil tamadasnak.)]

GAHUL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (VERIVO) ™ 13/13 11/11 11/11 13 (8) -(-) - -
Vl.oszt.  KE: 30 TE: 50 VE: 95 CE: 0 Fej’: 0 Torzs™®: 0 Kar*>: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar Il 6,5 10 - - k5+2+3 3 -1(0)

Méret: O Mozgsz: 50/10 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzd: Af Misztikus: -

Spec: Orjongés IlI., Rothadd
A gahul egy él6holt vérivé. Ranézésre egy rothadd tetem, mely minden él6t megtdmad. Mint vérivé EP-t akkor nyer

Leiras: vissza, ha él6bél taplalkozik. Amennyiben potencidlis dldozatra lel, az Orjongés adottsdgat mindenkor alkalmazza.
[Rothado: A bestia kdzelében tartézkoddkon, mig ott vannak rosszullét (-1,5HMO) lehet arra. Ezt leklizdeni a bestia
Fizikum tulajdonsagprobdjaval szembeni sikeres Fizikai ellenalldssal lehet.]

HATYSA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (szIPoLy) ™ 11/11 11/11 14/14 17 (11) -(-) - -
Vil.oszt.  KE: 40 TE: 85 VE: 110 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*:0 Lab'%:0

Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar 1. 9,5 11,5 - - k5+3 3 -1(0)
Hosszukard 10 12,5 - - 2k5+1+3 2 -1(0)

Méret: 0 Mozg*’: 55/9 Mozg": 55/9 Mozg": 55/9 Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -

Spec: Extra reakcid I., Képzettség affinitas I., llluzidalak
A hatysa egy él6holt szipoly. Eteri teste egy Osszeaszott emberi tetem. Ami roppant veszedelmessé teszi, hogy az
illuzid képessége segitségével képes barki, hozza hasonld testalkatu szerepl6t leutanozni. Intelligens, igy konnyen

Leirés: k(,erul a gyanutllan enjlbelrek bizallmé,ba. A Képzlettség aflfinitésa a szocifélis k?p.zlettségekre vgnatlfozik. A saj,étl testélve!
végrehajtott tdmadasbdl fakadd Ep veszteségeket képes befogadni. [/lluzidalak: A bestia képes egy Ordra barki
megjelenését (beleértve annak hangjat, tapintdsat, szagat is) magdra Olteni, ha annak méretei érdemben nem
maradnak el vagy haladjak meg az 6vétdl. ]

HEKATOR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (SZELLEM)*™? 10/10 12/12 14/14 10 (6) -(-) - -
V.oszt.  KE: 25 TE: 35 VE: 75 CE: 0 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 3,5 7,5 - - k5+1 3 -3(-2)
T6r 4 7,5 - - k5+2+1 3 -3(-2)

Méret: 0 Mozg*’: 60/15 Mozg": -/- Mozg": 60/15 Harci: If Jellemzé6: Kf Misztikus: -

Spec: Képzettség affinitas I.

A hekator egy él6holt szellem. Altaldban annak jut e sors, aki mar életében sem volt normalis. Aki valami célt hajszolt

Leirés: m’egszéII(’)tt maodjara. Képzettség affinitasa is tragikus: életéhe% k6t’6dik,. éltaléb?n a vilégi vagy a tudoméf\y?s
képzettségekre vonatkozik. Ezeket a lelkeket a haldl sem tantorithatja el, viszont azért, hogy beteljesitsék
életcéljukat, talalniuk kell az él6k kozul valakit, akinek ehhez elbitorolhatjak a testét.

1zAR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (HoLT)* 10/10 9/9 8/12 10 (6) -(-) - -
l.oszt.  KE: 20 TE: 30 VE: 75 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*™: 0 Lab*% 0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mod

Kar . 3,5 7,5 - - k5+2 3 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: 40/10 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec:
Leirss: Az/iz,ar ggy éIc’ShoIt’hoItl. Egy, a bonjlésllfijl'c'jnféle jstédiumétl)an Iéyc'i ho!ttelst. Ro/ppant egylszer(i, csak az é16 pusztulasat
ahito szérnyeteg. Altaldban azokbol valik izar, akikkel egy életerével taplalkozé szerzet végzett.
KAOSZLENY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (HoLT)™® 15/14 13/13 8/8 15 (9) -(-) - -
ll.oszt.  KE: 35 TE: 70 VE: 90 CE: 15 Fej’: 242 Torzs®®: 2+2 Kar*®:242  Lab'%: 242
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mad
Test VI. 8 10 - - 2K5+2+2 2 -2(-1)
Méret: O Mozgsz: 55/11 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzé: If Misztikus: -
Spec:

A kdoszlény élGholt holt. Lényegében magikus moddszerekkel 6sszeforrasztott és maddositott, kilonféle allati
Leiras: testrészekbdl 0Osszeallitott élGholtak. Kialakitasukkor minden esetben egyetlen cél, a pusztitas lebegett a
megalkotdjuk szem el6tt.

LANGLIDERC Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (LIDERC)™" 6/6 12/12 10/10 11 (7) -(-) - -
1. oszt. KE: 35 TE: 45 VE: 95 CE:0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’®:0 Lab'%:0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar I. 4,5 9,5 - - 2k2+2 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 50/10 Mozgv: 50/10 Mosz: 50/10 Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Fagyaura, Szélitas

A langlidérc egy élGholt lidérc. Egy valtozd méretli kékes lang, amely humanoidszer(i formaval bir. Abbdl valik
langlidérc, aki fulladasos haldlt halt a mocsarban. E bestia ugyanezt a sorsot szanja a vele taldlkozdékkal, amikor
kisérletet tesz arra, hogy képességeit kihasznalva az ingovanyba csalja azokat. [Fagyaura: A bestia testét tartdsan egy

etras 1E-s fagyaura veszi koril, amely azokra hat, akik kdzelharci tavolsagon belil keriilnek hozza.] [Szdlitds: A bestia a
zéndjan beldli célpontban 1 perc id6tartamra vagyat kelt (3E) arra, hogy kovesse 6t. Ehhez Szellemi hatasprébaban
kell diadalmaskodni a célpont Asztralis ellendllasaval szemben.]

LESATH Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (SZELLEM)*™? 12/12 14/14 17/17 15 (9) - (-) 150 65
X.oszt.  KE: 35 TE: 45 VE: 115 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Kar 1. 5 11,5 - - k5+2 3 -2(-1)

Hosszubot 5,5 12,5 - - k10+2 (2)2 -2(-1)
T6r 5,5 11,5 - - k5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 55/11 Mong: -/- Mosz: 65/13 Harci: Af Jellemz§: Mf Misztikus: Mf/Mf
Spec: Képzettség affinitas Ill., Mana urald lll., Mana vezetd lll., Regeneracid I., Testetoltés

A lesath egy élGholt szellem. A nagyhatalmu, fekete magiat (iz6 varazstuddkbdl valhat lesath, melyek aztdn megdrzik
misztikus tuddsukat. A lesath tevékenykedhet szellemként vagy akdr életében hasznalt alakjat is fel6ltheti.
Legkés6bb, amikor a test Ep-i elfogynak a lesath hatrahagyja azt. Természetesen birtokolja a megszallas képességét

Leirds: is. Tovabba Mester fokon jartas egy életében (izott magiafajtanak, illetve egy altala egykoron @zott pszi iskolanak.
ElGbbi haszndlatara csak egy megszallt vagy képességével létrehozott testben képes. Affinitdsuk a magikus
képzettségekre vonatkozik. [Testetéltés: A bestia képes naponta egyszer eredeti testét feldlteni egy nap idGtartamra.
Ez a Fizikumnyi Ep-vel rendelkezd test kizardlag misztikus fegyverrel és tiiz altal sebezhetd.]
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MEGSZALLOTT Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ELGHOLT (HoLT)™® 7/7 12/12 16/16 7 (4) - () - -
IV.oszt.  KE: 40 TE: 35 VE: 100 CE: 20 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1. 4 10 - - k5+2 3 2 (-1)
Tér 4,5 10 - - k5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 50/8 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Mf Misztikus: -

Spec: Képzettség affinitas II.

A megszallott egy él6holt holt. Gyakorlatilag egy olyan halandd, aki annyira elhivatottan, mar-mar manidkusan kizd
az életcéljaért, hogy észre sem veszi 6nnon halalat. Kijelenthet6, hogy minden megszallott természetesen mddon,

Leirds:  végelgyengilésben hal meg. A sz6 szoros értelmében vett Griiltek, akik ellentmondast nem tlirGen, éjt nappalla téve
kiizdenek a régeszméjiik beteljesitéséért. Altalaban egy szakma vagy tevékenységi kor magasabb szint(i mévelGi. Erre
vonatkozik a Képzettség affinitas is.

MUMIA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (REM)™" 12/12 11/12 16/16 11 (7) - (-) 120 45
V.oszt.  KE: 35 TE: 65 VE: 120 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*>: 0 Lab*%: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I1. 7 12 - - k5+2 3 -2 (-1)
Egykezes buzog. 7,5 12,5 - - 2k5+1+2 2 -2 (-1)
Révidkard 7,5 12,5 - - k10+2 2 -2 (-1)
Tér 7,5 12 - - K5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: 50/10 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemz§: Kf Misztikus: Kf/Kf
Spec: Erzékenység Il., Képzettség affinitas II., Mana urald Il.

A muUmia egy él6holt rém. Gonosz valldsok vezekl vagy eltévelyedett papjai vélhatnak mumiava. Altaldban a
csontokra aszott, fehér bér és tulvilagi fényt arasztd szempar jellemzi 6ket. Kozép fokon tovabbra is birtokoljak

Leiras: s;akrélis varazshatalmukat, illetve jobbara a pyarroni pszi iskolat. Affinitasuk a magikus képzettségiikre vonatkozik.
Erzékenységiik a tliz kapcsan érvényesiil.
O6rz6 Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (REM)™ 13/13 15/15 13/14 16 (10) - () - 30
Vl.oszt.  KE: 35 TE: 95 VE: 145 CE: 35 Fej’: 3+3 Torzs®’: 3+3 Kar®®:3+3  Lab"% 343
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1ll. 11,5 15,5 - - k5+2+6 3 0 (+1)
Hosszukard 11,5 16,5 - - 2k5+1+6 2 0 (+1)
Rovidkard 11,5 16 - - k10+6 2 0 (+1)
Egykezes csatab. 11,5 15,5 - - 2k5+1+6 2 0 (+1)
Lancos buzog. 12,5 14,5 - - 2k5+2 1 0 (+1)
Méret: 0 Mozg*’: 70/14 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Mf Jellemzé6: Kf Misztikus: Kf
Spec: Pusztitd Il., Fejlett érzékszerv Il
Az 6rz6 egy él6holt rém. Altaldban uruk oldaldn, annak védelmében elesett harcosok valnak 6rzévé, amennyiben
uruk mellett helyezték porhivelyliket nyugalomra. Maradnak és folytatjak a szolgalatot. Kivételt képeznek abbdl a
Leiras: szempontbdl, hogy megérzik jézan tudatukat és nem hajtja Gket semmi beteges vagy a pusztitasra. Csupan akkor
reagalnak, ha kornyezetiikbe, a sirkamrdba vagy kriptdba idegenek érkeznek. A fosztogatdkat kérdés nélkiil
megtamadjak, de a tisztességes szandékuak érveit akar meg is hallgathatjak. Megvezetni nehéz Gket, mivel jartasak
az emberi lélek rejtelmeiben. A pyarroni pszi iskolat Kozép fokon Gzik. Erzékszerveik kivaloak.
RAGALYHALAL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (LIDERC)" 10/10 13/13 12/12 11 (7) -(-) - -
VI. oszt. KE: 30 TE: 55 VE: 85 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’:0 Lab'%:0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mod
Kar II. 6 8,5 - ; K5+2 3 2(-1)

Méret: O MozgSZ: 55/11 Mong: 55/11 Mosz: 55/11 Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -

Spec: Ronté
A ragalyhalal egy él6holt lidérc. Megjelenésében egy lepelbe burkolddzd csuklyas alaknak tlnik. Jellemzéen az vélhat
ragalyhalalla, aki egy Rontas folytan fejezte be evilagi palyafutasat. Minden esetben azzal a rontdssal fert6zheti meg
Leirds:  aldozatait, amelyt6l 6 maga anno elhaldlozott. [Rontd: A bestia képes korénkénti elsé érintésével, azaz sikeres
fegyvertelen tdmaddsaval Rontast terjeszteni, amellyel szemben Egészség proba tehetd, mig a bestia részérdl egy
Szellemi alapu hatasprdéba érvényesiil.]

REMLATO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (KOBORLO)™ 8/8 8/9 13/13 8 (5) - () - -
V.oszt.  KE: 25 TE: 25 VE: 100 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab* %0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Kar I. 2,5 10 - - 2k2+1 3 -3 (-2)
Méret: 0  Mozg®’: 50/12 Mozg": -/- Mozg": 45/11 Hareci: I Jellemz6: Kf Misztikus: -

Spec: Lattatas
A rémlaté egy él6holt kéborld. Altaldban azok vélhatnak rémlatéva, akik szélsGségesen élénk és beteges fantaziaval
birtak életiikben. Ahhoz, hogy haszndlni tudja a képességét, meg kell szallnia valakit. Ha sikerrel jar, akkor annak
Leirés: kornyezetét rémséges jelenetek lattatasaval kinozza, mig a mit sem sejté szerencsétlenek onkeziikkel véget nem
vetnek életiiknek, vagy egymast le nem mészaroljak. [Ldttatds: A bestia képes egy 6rdn at tartd latomasokkal sujtani
a zénajan beliil tartdzkodo célpontot. Ehhez Szellemi prébaval feliil kell kerekednie az dldozat Mentalis ellenallasan. A
képességét percenként egy alkalommal vetheti be.]

SYVAN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (REM)* 9/9 13/13 14/14 9 (5) - () 75 -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 60 VE: 100 CE: 45 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar II. 6 10 - - k5+1 3 3(-2)
Rovidkard 6,5 10 - - k10+1 2 -3(-2)
Tér 6,5 10 - - K5+2+1 3 3(-2)
Méret: 0 Mozg*%: 45/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Mana vezet6 .

A syvan egy élSholt rém. Ranézésre egy két labon jaré holttest. Epp tgy, mint a tébbi alacsonyabb hatalmu él6holt.

Leirés: Am ez egy kifejezetten gonosz és alattomos fertelem. Sok tarsaval ellentétben taktikus, szamité fajta. Valdszinileg
idejekoran elbukott boszorkanymesterekbdl valhat syvan. Ezt vizionalja az is, hogy Kozép fokon (zik a
boszorkanymesteri magiaformakat.

TORTOR SPIRITUS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (LIDERC)" 8/8 13/12 11/11 12 (7) - (-) - -
IV. oszt. KE: 30 TE: 60 VE: 85 CE:0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’>:0  Lab%o0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I. 6 8,5 - - 2k2+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 55/11 Mozg": 55/11 Mozg": 55/11 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Emlékcsere

A tortor spiritus egy élGholt lidérc. Kinézetében egykori 6nmaga, mikdzben azon szérnyliséges kinok gyotorték,
amelyek a haldldhoz vezettek. Jellemz6en azok valnak tortor spiritussa, akik embertelen kinok kozt lehelték ki
lelkiiket. Az él6holt képessége mindazokra érvényesiilhet, akiket az adott korben elsGként érintett meg. [Emlékcsere:
A bestia képes a célpont elmult egynapi emlékét egy napra elragadni és a bestia sajat halalanak emlékével
helyettesiteni. A képesség akkor érvényesil, ha az aldozat elvéti a Mentalis ellendllasat a bestia Szellemi alapu
hatasprobajaval szemben. Csere kovetkezményeképp egy napig tartd kdbulat (-2HMO és 2TGT) sujtja a célpontot.]
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ToRz Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

i

ELOHOLT (KOBORLO)" 9/9 10/10 9/12 10 (6) -(-) - -
Il.oszt.  KE: 35 TE: 45 VE: 95 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar II. 4,5 9,5 - - k5+1 3 -3(-2)
Egykezes buzog. 4,5 9,5 - - 2k5+1+1 2 -3 (-2)
Furkdsbot 4,5 9,5 - - k10+1 (2)1 -3 (-2)
T6r 4,5 9,5 - - k5+2+1 3 -3 (-2)

Méret: 0  Mozg*’: 50/10 Mozg": -/- Mozg": 50/10 Hareci: I Jellemzé6: If Misztikus: -

Spec:

Leiras:

A torz az élSholt koborldk legegyszerlibbike. Abban az esetben keletkezhet, amikor nekromantikus hatasok
kovetkeztében veszti életét egy halandd. A holt Iéleknek, hogy az él6k elpusztitasara térhessen, minden esetben meg
kell szallnia egy halandét. Ha az irdnyitasa ald kerult test elpusztul, késlekedés nélkil masik utan néz. Ez teszi igazan
veszedelmessé ezt az élGholtat.

VAMPIR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELOHOLT (VERIVO)™ 17/18 18/18 15/15 18 (11) -(-) - -

IX. oszt.
Fe

1.1-2

KE: 40 TE: 75 VE: 130 CE: 30 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0
gyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Kar Il11. 9 14 - - 2k5+3 3 -1(0)

Méret: 0
Spec:

Leiras:

Mozgsz: 75/12 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Akaratatvitel, Alakmasolas, Allati segiték, Anyagtalan

A vampir egy él6holt vérivd. Kilsé megjelenésében egy kissé sapatag, am elGkel6 vonasokkal rendelkezé ember.
Testének fizikai és Anyagtalan allapot kozt kéronte egyszer 1 CS-ért képes valtani, rdadasul képes mdsok kilsé
megjelenését is leutdnozni. Anyagtalan allapotban kizardlag Lebegéssel képes helyet valtoztatni. Allati segitSi
denevérek vagy farkasok lehetnek. [Akaratdtvitel: A bestia képes masokra eréltetni az akaratat, igy a célpont az &
szandékai szerint cselekszik 1 kor id6tartamig. Ehhez a bestidnak Szellemi hatdsprobaban kell diadalmaskodni a
célpont Mentalis ellendllasdval szemben.] [Alakmdsolds: A bestia képes nagyon tag keretek kozt egy masik alakot
felvenni, akér valakit vagy valamit leutdnozni. Az (j alak egy kor alatt létrején és idSkorlat nélkiil fennmarad.] [Allati
segiték: A bestia képes segitségil hivni a kdrnyezetében |évé allatok egy tipusat. Ezt a képességet a zonajan belil
tartézkodd, adott fajba tartozo allatokra vetheti be, melyek egy konkrét cél érdekében fognak, legfeljebb egy napon
at munkalkodni. Az allatok Szellemi ellendllasukkal Iéphetnek fel a Bestia Szellem alapu prébajaval szemben.]

VAMPIRUR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ELOHOLT

X. oszt.

(VERIVO)*? 18/19 20/20 18/18 22 (14) -() 180 70
KE: 60  TE: 105 VE: 155 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’®: 0 Lab™ % 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Ka

r L. 12,5 17 - - 2k5+4 3 0 (+1)

Méret: O Mozgsz: 75/9 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Mf Jellemz§: Mf Misztikus: Mf/Mf

Spec:

Leiras:

Képzettség affinitas Ill., Mana urald Ill., Mana vezetd lll., Akaratéatvitel, Alakmdsolas, Allati segitSk, Anyagtalan,
Infralatas

A vampirar egy él6holt vérivd. Kiils6 megjelenésében egy kissé sdpatag, dm el6kel6 vonasokkal rendelkezé ember.
Testének fizikai és Anyagtalan allapot kozt kéronte egyszer 1 CS-ért képes valtani, rdadasul képes masok kilsé
megjelenését is leutanozni. Anyagtalan allapotban kizarélag Lebegéssel képes helyet véltoztatni. Allati segit6i
denevérek vagy farkasok lehetnek. A magas magia és a kyr pszi Mester foku beavatottjaként az egyik leghatalmasabb
él6holt, affinitasa is ezekhez kothetd. Fert6z6 jellemzbjének koszonhetGen akar kozonséges Vampirok is valhatnak az
aldozataibdl. [Akaratdtvitel: A bestia képes masokra er6ltetni az akaratat, igy a célpont az 6 szandékai szerint
cselekszik 1 kor id6tartamig. Ehhez a bestidanak Szellemi hatasprébdban kell diadalmaskodni a célpont Mentdlis
ellendllasaval szemben.] [Alakmdsolds: A bestia képes nagyon tag keretek kdzt egy masik alakot felvenni, akar valakit
vagy valamit leutanozni. Az Uj alak egy kor alatt létrejon, és idSkorlat nélkil fennmarad.] [Allati segiték: A bestia
képes segitségil hivni a kornyezetében lévg allatok egy tipusat. Ezt a képességet a zonajan belil tartézkodd, adott
fajba tartozé éallatokra vetheti be, melyek egy konkrét cél érdekében fognak, legfeljebb egy napon at munkalkodni. Az
allatok Szellemi ellenallasukkal Iéphetnek fel a Bestia Szellem alapu préobajaval szemben.]
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VERFARKAS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

ELGHOLT (K6BORLO)™! 15/14 14/14 14/14 15 (9) -(-) - -
V.oszt.  KE: 35 TE: 60 VE: 100 CE: 0 Fej®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test VI. 7,5 11,5 - - 2k5+2+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg™: 80/16 Mozg": -/- Mozg": 65/13 Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Erzékenység Il., Orjongés Il., Regeneracid Il., Alakformazas

A vérfarkas egy él6holt kdéborld. A vérfarkas aldozatai illetve rendkivil kegyetlen, vérengzd halanddk valhatnak
halaluk utan vérfarkassa. Ez az él6holt alapvet6en csak egy Iélek, melynek halandé testére van sziiksége ahhoz, hogy
kiteljesedjen. Egy-egy sikeres megszallast kdvetSen részben atvaltoztathatja a halandé testet farkassa. A test Ep és Fp
sériiléseket is elszenvedhet, akdr meg is hallhat. Természetesen magdra a dogre a kozonséges fegyverek nincsenek

Leirds: hatassal. Az atformazott allapot kizadrélag az adott hold ideje alatt marad érvényben. A vérfarkasként szerzett
sériilések a halandd testen - de csakis azon - regeneralddnak, viszont az aldozat nem emlékszik a torténtekre.
Erzékenység kapcsan kell megjegyezni, hogy az eziist fegyverek a dogot is sebzik. [Alakformdzds: A bestia képes
korlatozott mértékben megvaltoztatni kils6 megjelenését. A formdzas 1 kor alatt létrejon, viszont igy nem
utdnozhato le egy konkrét szerepl8, de még a nemi jellegek is megmaradnak.]

ZoMmBI Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ELGHOLT (HoLT)™ 10/10 10/10 10/10 10 (6) -() - -
lLoszt.  KE: 20 TE: 25 VE: 70 CE: 0 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test IIl. 2,5 7 - - k5+0 2 -4 (-3)
Méret: O Mozg*’: 45/11 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Nf Jellemzg: Nf Misztikus: -

Spec: Orjongés Il.
Leirés: A zombi a legalantasabb él6holt holt. Gyakorlatilag egy minden intelligenciat nélkiil6z6 feltamadt holttest, amely
" vadallat médjara - mivel még fegyvert fogni sem képes - veti ra magat minden él6re, hogy elpusztitsa azt.
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KIEMELKEDETTEK

A fels6bb KiilsS, azaz isteni sikok lakéi. Tobbségiik 1étezésének célja egy adott égi hatalmassag szolgalata. Altaldban az elsGdleges
anyagi sikok teremtményeihez képest tekintélyes hatalommal rendelkeznek. Két f6 alfajuk ismert. Az egyik a Kuldottek, melyek
egy regnald istenség kozvetlen és feltétlen szolgaldi. A masik a dzsinnek, akik a sajatos hierarcidjukba szervezédve, am istenektdl
flggetlenlil élnek a sajat sikjukon. Tarsadalmuk négyes tagolddasa alapjan megkiuldnboéztetink Kodzdzsinneket,
Mesterdzsinneket, Hercegeket és Hatalmasokat. A dzsinnekrél, mivel egykor szoros kapcsolatban alltak ezzel a vilaggal, érdemi
informacidkkal birnak a ma historikusai is. Raadasul tobb, az adott egyedekkel szimpatikus kapcsolatban allé kaputargy is
fellelhetd a kontinensen, amely az ért6k szamdara megkonnyiti ezen kiemelkedettekkel vald kapcsolatfelvételt.

A dzsinnek kivétel nélkil jartasak az elme, azaz a pszi mlivészetében. Ennek folyomanyként egyedi pszi iskolaval rendelkeznek,
mely a képzettségfoktdl fliggben az aldbbi diszciplinakat biztositja a szamukra:

Dzsinn pszi iskola

If: Dinamikus ellenallas, Energiagyﬁjtésl, Pszi l6kés’

Af: Erzékélesités, Kyr ostrom, Statikus pajzs

Kf: Harmadik szem, Emlék felidézés, Telepatia

Mf: Hatodik érzék, Membran, Pszeudd

'a diszciplina leirdsaban szereplé fokokhoz képest egy fokozattal kordbban biztositja a dzsinn szamdra az adott hatdst. Az
Energiagydjtés Lf pedig 6todik metddust teszi elérhetévé, ahol 1 Cselekedetnyi akcid mandéver keretében 1 Pszi-pontért és 1
Eleter pontért 20 Mana pont nyerhetd a dzsinn szamara.

’a diszciplina leirasaban szerepl6 fokokhoz képest egy fokozattal korabban biztositja a dzsinn szamara az adott hatdast. A Pszi-
I6kés Lf pedig a gyors behatds mellet mar a tér minden irdnyaba, 1 mérfoldes hatotavval fejti ki hatasat.

HURI Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT " 9/10 14/14 16/15 8(5) -() 90 40
Vil.oszt. KE:35  TE:35 VE: 100 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar II. 4 10 - - k5+2 3 2 (-1)
Tér 4,5 10 - - K5+2+2 3 2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 60/12 Mozg': -/- Mozg": 90/18 Harci: Af Jellemz6: Mf Misztikus: Kf/Af
Spec: Erzékenység Il., Képzettség affinitas IIl., Szellemi megerdsités 1., Anyagtalan, Magikus fegyverzet, Repiilés

A huri egy kdzdzsinn, a foldontuli érzékiség néi letéteményese. Affinitdsa a szocidlis képzettségekhez kapcsolddik. A
dzsinn pszi Alap fokdban jartas, illetve a Dalmagia és Szexuldamdgia hasznalatara képes K6zép fokon. A fizikai és az

elras Anyagtalan allapot kozt kéronte egyszer 1 CS-ért képes valtani. A Repllésre kizardélag anyagtalan formaban képes.
Kulénleges anyagu, Magikus fegyverzettel rendelkezik. Az elemi folddel kapcsolatban Erzékenység sujtja.
IFRIT Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT 12/14 16/17 14/16 10 (6) - (-) 100 -
Vill.oszt.  KE: 85 TE: 75 VE: 145 CE: 70 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*®: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 8,5 15 - - k5+3 3 -1(0)
Landzsa 9,5 16 - - 2k5+3 (2)1 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: -/- Mozg": -/- Mozg": 110/11 Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: Mf
Spec: Erzékenység IIl., Extra reakcid Il., Fiirge ., Reakcié megerdsités 1., Anyagtalan, Magikus fegyverzet, Repiilés
Az ifrit egy levegd alapu Kilsé sik kiemelkedett lakdja. Teste attetsz6, haja vildgoskék, szemei szintelenek. A
Leiras: dzsinnekhez az id6k kezdete 6ta kdlcsonos gydilolet koti. Mester fokon képesek Iétrehozni a Fénymagia, IllGziomagia,

Asztralmagia és Villdmmagia targykorébe tartozd varazslatokat. Kalénleges anyagu, Magikus fegyverzettel
rendelkezik. Az elemi félddel kapcsolatban Erzékenység sujtja.
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JAHREND Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

KIEMELKEDETT 15/15 14/14 13/13 12 (7) - (-) 75 45
Vil.oszt.  KE: 60 TE: 85 VE: 145 CE: 45 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1ll. 10 15 - - k5+2+3 3 -1(0)
Jatagdn 10,5 15,5 - - 2k5+3 2 -1(0)
Meéret: 0 Mozgszz 65/8 Mong: -/- Mosz: 75/9 Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Af/Af
Spec: Erzékenység Il., Képzettség affinitds Il., Megallithatatlan II., Anyagtalan, Magikus fegyverzet, Repiilés

A jahrend egy kozdzsinn, egy férfi harcos szolga. Affinitasa is a harci képzettségekhez kapcsolodik. A dzsinn pszi Alap
fokdban jartas, illetve a Fénymadgia, Langmagia és Villdmmagia haszndlatara képes Alap fokon. A fizikai és az

Leirds: Anyagtalan allapot kozt koronte egyszer 1 CS-ért képes valtani. A Repllésre kizardélag anyagtalan formaban képes.
Kiilénleges anyagu, Magikus fegyverzettel rendelkezik. Az elemi félddel kapcsolatban Erzékenység suijtja.
KARAA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT 16/16 15/15 16/16 13 (8) -(-) 120 80
IX. oszt.  KE: 65 TE: 115 VE: 185 CE: 55 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar**: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar II. 13,5 20 - - 2k5+6 3 0 (+1)
Szablya (dzsinn) 15,5 23 - - 2k5+3+6 2 0 (+1)
Méret: O MozgSZ: 70/8 Mong: -/- Mozgl: 90/11 Harci: Mf Jellemz§: Mf Misztikus: Kf/Kf
Spec: Pusz:u"fé Il., Erzékenység Il., Extra reakcid 1., Fizikai megerdsités Il., Megéllithatatlan Il., Anyagtalan, Varazs fegyverzet,
Repiilés
A karaa egy mesterdzsinn, egy férfi testér. A dzsinn pszi Kozép fokdban jartas, illetve a Langmadagia, Sorsmagia,
Leirés: l\/.I.eTtéImégia, Térmégia és’Termtlészet.mégia h"as/znélajcé’ra’ képes Kozép fokon. A fizikz?i és az"/-}.nyagtalan éIIa’pot k(?zt
koronte egyszer 1 CS-ért képes valtani. A Repiilésre kizardlag anyagtalan formaban képes. Kilonleges anyagu, Vardzs
fegyverzettel rendelkezik. Az elemi félddel kapcsolatban Erzékenység suijtja.
KHARAD Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT 12/12 14/14 14/14 10 (6) -(-) 65 40
Vil.oszt.  KE: 35 TE: 40 VE: 120 CE: 30 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*®: 0 Lab*2%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar II. 4,5 12 - - k5+2 3 2 (-1)
T6r 5 12 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Méret: O Mozgsz: 65/13 Mozg": -/- Mozg": 90/18 Harci: Af Jellemz6: Mf Misztikus: Kf/Kf

Spec: Erzékenység Il., Firge I1., Képzettség affinitas I1l., Anyagtalan, Magikus fegyverzet, Repiilés
A kharad egy kdzdzsinn, a mesterségek ismerGje. Férfi. Affinitdsa a vilagi képzettségekhez kapcsolddik. A dzsinn pszi
Kozép fokdban jartas, illetve az Asztralmagia, Mentdlmagia, Atokmégia és Természetmagia hasznélatara képes Kozép
Leiras:  fokon. A fizikai és az Anyagtalan allapot kozt kbronte egyszer 1 CS-ért képes valtani. A Repulésre kizardlag anyagtalan
formaban képes. Kiildnleges anyagl, Magikus fegyverzettel rendelkezik. Az elemi félddel kapcsolatban Erzékenység

sujtja.

KOLDOTT (AITONALLG)  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT " 15/15 15/15 15/17 15 (9) -() 100 50
Vill.oszt.  KE: 55 TE: 90 VE: 160 CE: 35 Fej’: 6+4 Torzs™>: 6+4 Kar’>:.6+44  Lab'?: 6+4

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Isteni fegyverzet 13,5 20,5 - - 4k5+4 1 0 (+1)
Méret: 0 Mozg>’: 70/10 Mozg": -/- Mozg": 110/15 Harci: Mf Jellemzé: Mf Misztikus: Mf/Kf

Spec: Megidllithatatlan IlI., Vardzs fegyverzet

A kuldott egy adott istenségnek az els6dleges anyagi sikra rendelt kisebb hatalmu szolgdja, aki gyakorlatilag minden
Leirds:  az istenséghez tartozd hétkdznapi halanddi tudasban, illetve a szakrdlis magidban Mester fokon, mig a pyarroni pszi
hasznalatdban Kozép fokon jartas.
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KOLDOTT (HIRDETG) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

KIEMELKEDETT 17/17 17/17 17/19 17 (11) - (-) 150 70
IX. oszt.  KE: 70 TE: 105 VE: 175 CE: 45 Fej’: 8+4 Torzs®®: 8+4 Kar’®:8+4  Lab'% 8+4
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Isteni fegyverzet 15 22 - - 4k5+4 1 0 (+1)
Meéret: 0 Mozgsz: 70/7 Mozgv: -/- Mosz: 115/12 Harci: Mf Jellemz6: Mf Misztikus: Mf/Kf
Spec: Megallithatatlan Il., Varazs fegyverzet

A klldott egy adott istenségnek az els6dleges anyagi sikra rendelt kozepes hatalmu szolgaja, aki gyakorlatilag minden
Leirdas:  az istenséghez tartozé hétkdznapi halandéi tuddsban, illetve a szakrdlis magidban Mester fokon, mig a pyarroni pszi
haszndlatdban Kozép fokon jartas.

KULDOTT (TERITO) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT 19/19 19/19 19/21 20(13) -(-) 200 90
Xl.oszt.  KE: 80 TE: 125 VE: 190 CE: 50 Fej’: 10+4 Torzs®®: 1044  Kar’>:10+4  Lab'?: 10+4
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Isteni fegyverzet 17 23,5 - - 4k5+4 1 0 (+1)
Méret: 0 Mozgszz 75/7 Mong: -/- Mosz: 120/12 Harci: Mf Jellemz6: Mf Misztikus: Mf/Kf
Spec: Megallithatatlan Il., Varazs fegyverzet

A kiildott egy adott istenségnek az els6dleges anyagi sikra rendelt nagy hatalmu szolgaja, aki gyakorlatilag minden az
Leiras: istenséghez tartozé hétkoznapi halandéi tudasban, illetve a szakrdlis magidban Mester fokon, mig a pyarroni pszi
hasznalatdban Kozép fokon jartas.

MARID Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT " 16/16 14/15 14/15 22 (14) -(-) 80 -
IX. oszt.  KE: 80 TE: 120 VE: 170 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*™: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar III. 14 18,5 - - 2k5+4 3 0(+1)
Jatagan 14,5 18,5 - - 2k5+4 2 0 (+1)
Méret: O Mozgsz: -/- Mozgv: -/- Mosz: 75/7 Harci: Mf Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Erzékenység IIl., Megallithatatlan II., Orjongés II., Szivds I1., Anyagtalan, Mégikus fegyverzet, Replilés, Tlizaura

A marid egy t(iz alapu Kilsé sik kiemelkedett lakdja. Egy sotét bérd, szértelen, izmos férfi fels6testtel bir, mely alatt,
labak helyett csupan langok lobognak. A pusztitas és rombolas vezérli. Bar sajat fajtdjan kivil senkit nem tlr meg, a
dzsinneket mindennél jobban gyliloli. Testét és fegyvereit egyetlen tlizaura 6vezi, melyet 1 CS-ért atmenetileg képes

elras inaktivalni. K6zép fokon hasznalhatja a T(izmagia varazslatait. Kilénleges anyagu, Magikus fegyverzettel rendelkezik.
Az elemi vizzel kapcsolatban Erzékenység sujtja. [Tiizaura: A bestia testét egy 2E-s t(izaura veszi kéril, amely addig
marad fenn, mig a bestia eszméleténél van.]
SEBITAR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT " 13/14 13/13 17/17 11 (7) -(-) 135 90
IX. oszt.  KE: 85 TE: 50 VE: 105 CE: 55 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar IIl. 6,5 11 - - k5+2+3 3 -1(0)
Jatagan 7 11,5 - - 2k5+3 2 -1 (0)
Méret: 0 Mozg*’: 65/6 Mozg': -/- Mozg": 85/8 Harci: Kf Jellemz6: Mf Misztikus: Mf/Mf
Spec: Erzékenység II., Képzettség affinitas Ill., Mana urald I., Mana vezet§ II., Szellemi megerdsités Ill., Anyagtalan, Magikus

fegyverzet, Replilés

A sebitar egy mesterdzsinn, egy férfi latnok, a tudomanyok tuddja, igy affinitasa is a tudomanyos képzettségeire
vonatkozik. A dzsinn pszi Mester fokdban jartas, illetve a Misztikummagia, Sorsmagia, Mentdlmagia, Térmagia,

Leirdas: Természetmagia és VilldAmmagia hasznalatara képes Mester fokon. A fizikai és az Anyagtalan allapot kozt koronte
egyszer 1 CS-ért képes valtani. Kilonleges anyagu, Magikus fegyverzettel rendelkezik. A Repulésre kizardlag
anyagtalan formaban képes. Az elemi folddel kapcsolatban Erzékenység sujtja.
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YAZBAEL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

KIEMELKEDETT " 18/20 20/22 21/23 27 (17) -(-) 220 115
Xlll.oszt.  KE: 85 TE: 155 VE: 220 CE: 75 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar Il 18,5 24 - - 2k5+5 3 +1 (+2)
Szablya (dzsinn) 21 28 - - 2k5+3+5 2 +1 (+2)
Méret: 0 Mozg*: 80/8 Mozg": -/- Mozg": 105/10 Harci: Lf Jellemz6: Lf Misztikus: Lf/Lf
Spec: Extra rjeakc,ic’) 1., Erzékenység{ ., Képzettség affF.ni,tés ., I\{Ia,na urald Ill.,, Mana vezetd lIl., Reakcié megerdsités .,
Alakmdsolds, Anyagtalan, Varazs fegyverzet, Repiilés, Ultralatas
Yazbael a hat dzsinn Hatalmas egyike. Természetes alakjadban egy harom |ab csodalatos kiils6 megjelenéssel bird,
aranyszin haju és szem( férfi. A dzsinn pszi Legenda fokaban jartas. Ezen felll Legenda fokon képes hasznalni a
Magasmagiat. Affinitasa a magikus képzettségekre vonatkozik. Kilonleges képessége, hogy 1 CS alatt tokéletesen
Leirss: leutanozza blérmely Ygle a"zo"nos vagy kisebb te,stmé,rettel lrend'elkez()' é.I.6IIényt vagy élettelen targyat. A fizikai (?is az
Anyagtalan allapot kozt kérénte egyszer 1 CS-ért képes valtani. A Repllésre kizdrélag anyagtalan formaban képes.
Kulonleges anyagu, Varazs fegyverzettel rendelkezik. Az elemi félddel kapcsolatban Erzékenység sujtja. [Alakmdsolds:
A bestia képes nagyon tag keretek kozt egy masik alakot felvenni, akdr valakit vagy valamit leutdnozni. Az Uj alak egy
kor alatt létrejon és id6korlat nélkil fennmarad.]
ZULFAIM Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
KIEMELKEDETT > 17/18 17/18 18/19 19 (12) -(-) 175 100
Xl.oszt.  KE: 75 TE: 130 VE: 190 CE: 65 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1. 16 21 - - 2k5+5 3 +1 (+2)
Szablya (dzsinn) 18,5 25 - - 2k5+3+45 2 +1 (+2)
Méret: O Mozgsz: 75/8 Mozgv: -/- Mosz: 95/10 Harci: Lf Jellemz§: Mf Misztikus: Lf/Mf
Spec: Erzékenység 1., Ifx’,cra reakcid Il.,, Mana urald Il., Mana vezet6 Il., Megallithatatlan Ill., Alakmasolas, Anyagtalan, Varazs
fegyverzet, Repiilés
Zulfaim egy dzsinnherceg. Természetes alakjadban egy két |ab magas, délceg termetl, hosszu fehér hajjal és
narancsvords szemparral rendelkezé férfi. A dzsinn pszi Legenda fokaban jartas. Ezen felll az 6sszes Bard és
Boszorkanymesteri magiaformat Mester fokon képes alkalmazni. Kiilénleges képessége, hogy 1 kor alatt tokéletesen
Leiras: leutanozza barmely hozza hasonld testmérettel rendelkez6 humanoidot. A fizikai és az Anyagtalan allapot kozt

koronte egyszer 1 CS-ért képes valtani. A Repiilésre kizardlag anyagtalan formaban képes. Kilonleges anyagu, Vardzs
fegyverzettel rendelkezik. Az elemi félddel kapcsolatban Erzékenység sujtja. [Alakmdsolds: A bestia képes nagyon tag
keretek kozt egy masik alakot felvenni, akar valakit vagy valamit leutdnozni. Az (j alak egy kor alatt létrejon, és
id6korlat nélkil fennmarad.]
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LENYEK

Kilonféle, tobbé-kevésbé jol szervezett kozosségekbe, tarsadalmakba rendez6dé teremtmények 6k. EbbSl adéddan érdemi
eltérés lehet az adott bestia egyes egyedei kozt. igy az alabb feltiintetett statisztikak csupan egyfajta irdnyt, mintdt mutatnak
ahhoz, hogy a kérdéses lények egyedei elhelyezhet6k legyenek ebben a vildgban.

ANATYDA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 8/8 12/12 15/15 8 (5) 16 (5) - -
V.oszt.  KE: 35 TE: 35 VE: 95 CE: 25 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
T6r 4,5 9,5 - - k5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 45/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Mf Misztikus: -
Spec: Képzettség affinitds IIl., Alakformazas, Erzelemloket

Az anatyda nevd, alakformazasra képes faj egyedei sajatos mddjat valasztottdk az 6nfenntartdsnak, hiszen kilonféle
elfszabdsu kozosségeken élgskddnek. A formazast naponta egyszer, dm egy hdénap id6tartamra hajthatjak végre.
Altaldban figyelemre méltéan szép férfi vagy ndi egyed alakjaban tiinnek fel. Hala kimagaslé szocidlis
képzettségeiknek kovetbket gyljtenek maguk koré és kilonféle manipulativ mddszerekkel uralkodnak a kdzdsség
tagjai felett. Képzettség affinitasuk a szocidlis képzettségekre vonatkozik. A kérnyezetében felbukkandk kapcsan

Leirds:  elGszeretettel veti be az Erzelemloket nevii képességét. [Alakformdzds: A bestia képes korldtozott mértékben
megvaltoztatni kiils6 megjelenését. A formazas 1 kor alatt létrejon, viszont igy nem utdnozhatd le egy konkrét
szerepld, de még a nemi jellegek is megmaradnak.] [ErzelemlGket: A bestia képes egy zénajan beliil tartézkodéd lény
érzelmeit szélsGséges mértékben felerésiteni. Enhez Szellemi alapu hatasprobat tesz a célpont Asztralis ellendllasaval
szemben. A Ioket Eréssége 6E, mely a magiaellendllasnak megfelel§ |éptékben realizalédik és a korilményektél
flggben legaldbb 1 percen at tart.]

ARNYJARG Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 13/14 13/14 13/13 13 (8) 45 (14) - -
IV.oszt.  KE: 55 TE: 70 VE: 130 CE: 70 Fej’: 242 Torzs®®: 2+2 Kar*®:2+42  Lab*%: 242
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Horgaskard 9 14,5 - - 2k5+2+3 1 -1(0)
Lancos sarld 8,5 13,5 - - k5+3 (3)1 -1(0)
Dobotér - 13 8 10 k5+1+3 2 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 65/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz&: Kf Misztikus: -
Spec: Fizikai megerdsités I., Flrge ., Megallithatatlan I., Fejlett érzékszerv II.

Az arnyjardk Gsei egyes feltételezések szerint egykor kbzonséges emberek lehettek. Ha ez igaz is, mara mar nagyon
messze keveredett egymdstdl ez a két vérvonal. Az Elatkozott Vidék harcos népérdl van szd, kik jol megtanultdk
miképp lehet tuléini ebben a veszélyektél hemzseg6 vidéken. Ugyanakkor a hely is hatott rajuk, hiszen bé&rik

Leiras: @ eakeményedett, érzékeik - kivltképp a halldsuk és a Iatasuk - kiélesedett. A tilélésik érdekében eldszeretettel
mérgezik fegyvereiket, vagy épitenek csapdakat barlangvarosaik kozelében. Sosem jarjak a vadont maganyosan,
Osszetarto és a harcban is egymast erGsit6 kozosség az oveék.

BUZZGOBLIN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY'™® 8/10 12/13 9/8 6 (3) 18 (5) - -
ll.oszt.  KE: 30 TE: 50 VE: 110 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*™: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Landzsa 6 12 - - 2k5+2 (2)1 -2 (-1)
Egykezes csatab. 6 11,5 - - 2k5+1+2 2 -2(-1)
Kar I. 5 11 - - 2k2+2 3 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*’: 45/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: -

Spec: Firge Il.
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A buzzgoblin egy a trépusi 6serdGkben, falvakban él6 faj, amely legf6bb jellemzdje a kannibdl életforma. A
koérnyezetében roppant otthonosan mozgdé egyedek minden élére prédaként tekintenek, legyen az dllat, ember vagy

Leiras: egy-egy rivalis torzs tagja. Ebben kimondottan nagy segitségiikre van a vadonban vald életmdd alapos ismerete. A
vaddszatok alkalmaval elészeretettel vetik be egyszerd, de jél alcazott csapdaikat.
CWYVH-KAH Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 12/12 12/12 12/13 10 (6) 40 (13) 60 30
IV.oszt.  KE: 50 TE: 75 VE: 125 CE: 65 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*™: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Landzsa (varazs) 10,5 15 - - 2k5+1+3 (2)2 -1(0)
Hosszukard (vardzs) 9,5 14,5 - - 2k5+2+3 2 -1(0)
T6r (vardzs) 9,5 14 - - k5+3+3 3 -1(0)
KSnnyd nyflpuska - 12,5 9,5 60 2k5+1+3 1 -1(0)
(varazs)
Meéret: 0 Mozgsz: 60/8 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Kf/Af

Spec: Mana urald Il., Mana vezet6 Il., Infralatds, Vardzs fegyverzet
A cwyveh-kahok a snilek, azaz a gyiklények &si ellenségei. A konfliktus okai a kilvildg szamara nem ismertek. E
hill6lények minden megtesznek annak érdekében, hogy ez - és vele egyitt fajuk titkai - tovabbra is rejtve maradjanak
a tobbi faj és hatalom szamara. E Iények vardzstudodi a boszorkanymesteri Nekro- és Térmagiaban Kozép fokd, mig a
Leirss: py:’:\rr’oni pszi iskoléban. Alap foku tudé:s.sal birnak’. Utc')bbina’\k h'élla,\, szémta!an rpég'ikus"t.érgyat is felhasznélna a.
gyiklényekkel szembeni fegyveres akcidik alkalmdval. Csapasméré osztagaik mindig kalonleges kozelharci harci
formacidban vesznek részt a fegyveres 0Osszetlizésekben. Szintén ilyen elGszeretettel haszndlnak specialis
szamszerijakat is. Mindenkor fokozott figyelmet forditanak arra, hogy sem az emlitett Varazs fegyverzetek, sem
elesett bajtarsaik tetemei ne keriljenek idegenek kezére. Ezt, jellemz&en magikus eszkdzokkel biztositjak.
DRALYOR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™? 14/15 11/10 8/10 12 (7) 35(11) - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 65 VE: 125 CE: 90 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar 11l 7,5 13 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Slan csillag - 12,5 10 15 k5+2 3 -2(-1)
Méret: O Mozg*’: 55/11 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Ellendlld 11., Vérkorong
A dralyor az Elatkozott Vidék robosztus vadasza, aki elséként a vele szimbidzisban é16, vérszivd korongokkal kisérli
Leiras: €8 leteriteni prédait. [Vérkorong: A bestia vérszivd korongokkal rendelkezik. A sikeres taldlat utan az aldozatra
tapadt korongok minden korkézben sebzik aldozatukat. A sebzés mértéke korongonként k2. Fajdalommentes
eltavolitasuk egy kornyi id6tartamu, eszkdzigényes folytatdlagos mandéver.]
ELEIDIN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY'® 10/13 10/12 15/16 8 (5) 23(7) 90 -
IV.oszt.  KE: 30 TE: 35 VE: 100 CE: 50 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar®®: 0 Lab'Z%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 3,5 10 - - k5+1 3 -3(-2)
Méret: O Mozgszz 50/10 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: If Jellemz@: Kf Misztikus: Kf
Spec: Mana urald Il., Mana vezetd Il., Tlzutazas
Az eleidin egy sajatos, a tlz és a misztikum parhuzamait kutaté humanoid faj. Megjelenésiik szikar, bérik bronzszin(,
hajuk ezistfehér. Létezésiik értelmét a magikus kutatdsaikban vald kiteljesedés adja. Varazserejiiket a Tilzelnyelés
Leirés: modszerével szerzik vissza. Kozép fokon jaratosak a mind a négy alapvet6 tlzmagiaformaban. Koézelharcban

kimondottan gyenge készségekkel birnak csak. [Tiizutazds: A bestia képes kiilonféle tiizeken keresztil 10 mérfoldes
tavolsagig utazni, szemlélédni. Az utazashoz az induldsi és érkezési oldalon is legalabb 1E intenzitasu tlizre van
szliksége. A tlizeken keresztiil torténd utazas egy teljes koros tevékenységet igényel. ]
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ERDGPILLE Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

LENY™® 6/8 12/13 10/10 5(3) 10 (3 - -
Il.oszt.  KE: 45 TE: 30 VE: 120 CE: 60 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar I. 3 12 - - 2k2+1 3 -3(-2)
Favécsé - 12 6,5 20 k2+1 3 -3(-2)
Méret:-2 Mozg*’: 15/2 Mozg": -/- Mozg": 80/13 Harci: If Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Repiilés
Leiras: Az erddpillék egy arasznyi termet( erdei teremtmény, mely el6szeretettel vet be ellenfeleivel szemben kabito, altatod
hatasu mérgeket.
FEENHAR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 8/9 9/10 11/12 11 (7) 26 (8) - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 55 VE: 105 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar I. 5,5 10,5 - - 2k2+2 3 -2 (-1)
Révidkard 6,5 11 - - k10+2 2 2(-1)
Méret: 0  Mozg™: 55/9 Mozg": -/- Mozg": 50/8 Harci: Af  Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Repiilés, Allati segiték, Mentalis kommunikacié

A feenhar egy emberi méretli, madarformaju lény, mely jellemz6en fejlett tarsadalomban él félrees6, hegyvidéki
terlleteken. Allati segit6i madarak lehetnek. [Allati segit6k: A bestia képes segitségiil hivni a kdrnyezetében |évé

Leiras:  allatok egy tipusat. Ezt a képességet a zonajan belll tartdzkodd, adott fajba tartozo allatokra vetheti be, melyek egy
konkrét cél érdekében fognak, legfeljebb egy napon at munkalkodni. Az allatok Szellemi ellendllasukkal 1éphetnek fel
a Bestia Szellem alapu prébajaval szemben.]

FELICE HIVE Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 12/10 12/12 9/10 12 (7) 32 (10) - -
IV.oszt.  KE: 45 TE: 60 VE: 110 CE: 10 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test IlIl. 6,5 11,5 - - k5+2+2 2 2 (-1)
Méret: 0 Mozg*: 80/13 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé6: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Flrge .
Leirés: Felice hivei a kék holdtdlte alkalmaval nagymacska alakot 6ltenek és a vaddszat szenvedélyének addznak ebben a

formaban. Hallasuk és latasuk kiemelkedé.

GINSOUR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 6/13 8/8 10/14 7 (4) 18 (5) - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 45 VE: 105 CE: 50 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I. 4,5 10,5 - - 2k2+1 3 3(-2)
Méret: 0 Mozg*’: 30/5 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Mana nyelés, Mentalis kommunikacid, Villamnyil

A ginsour egy kisebb, torz humanoid Iény, amely - altaldban kotott allapotban 1évé - varazserével (Mp) taplalkozik.
Varazslatokat létrehozni nem tud, dm magikus képességei lehet6vé teszik, hogy akar elemi villammal tdmadja a vele
szemben agressziven fellépSket. [Mana nyelés: A bestia képes sikeres Szellemi alapu Jellemz6 képzettségprdbaval
elszivni a kotott varazserét (Mp), amennyiben az ahhoz kapcsolédé Vardzspréoba produktumat képes azzal
tulszarnyalni.] [Villdimnyil: A bestia képes a célzéfegyver szabalyai szerint egy 3E-s villamnyillal célba venni valakit. (Ez
nem mindsil tdmadasnak.)]

Leiras:
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GLIAD Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 10/13 10/10 10/9 7 (4) 15 (4) - -
ll.oszt.  KE: 25 TE: 35 VE: 90 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar . 9 - - k5+2 3 -2 (-1)
Tér 4,5 9 - - K5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 60/15 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Infraldtas
A glidd kisebb termet( barlangi humanoid, amely kivdléan maszik és felettébb tehetséges a lopddzas és rejt6zkodés
Leiras:  terén. Ko6zOsségben él, ahol kdrnyezetét kilonféle csapdakkal veszi koril. Elszantan gydjti a kilonféle dragakdveket,
melyekre jellemz6en a hegyi barlangjaikban bukkannak a torzs tagjai.
GOBLIN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY® 9/10 12/13 8/7 7 (4) 21 (6) - -
I. oszt. KE: 25 TE: 35 VE: 90 CE: 25 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’>:0  Lab'%:0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . - - k5+2 3 -2 (-1)
Egykezes buzog. 4,5 9,5 - - 2k5+1+2 2 -2 (-1)
Kés 4 9 - - k5+2 3 2 (-1)
Rovid ij - 9 3 50 K5+1+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*: 50/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Af Misztikus: -
Spec: Firge Il.
Leiras: A goblinok egy alacsony termetd, humanoid faj, akik nagy létszamu, szapora torzsekben élnek.
GYiKLENY (HARCOS) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY'™® 15/15 12/13 12/12 12 (7) 35(11) - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 65 VE: 125 CE: 45 Fej’: 242 Torzs®®: 242 Kar®: 242 Lab**: 242
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1ll. 8 13 - - k5+2+3 3 -1(0)
Hosszukard 8 14 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
Szigony 8 14,5 - - 2k5+1+3 (1)1 -1 (0)
Szigony (dobd) - 14,5 6 20 2k5+1+3 2 -1 (0)
Tér 8 13 - - k5+2 3 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 60/12 Mozg": 40/8 Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Képzettség affinitas I., Szivos Ill.
A gyiklények egy Gsi civilizacio tekintélyes fizikai készségekkel bird tagjai. JellemzGen vizparti telepiiléseiken élnek és
Leirdas: megvetik a jelenkor ifjabb fajait. Vizben ugyanolyan hatékonysaggal tevékenykednek, mint teszik azt a szarazfoldon.

Affinitasuk a harci képzettségeikre vonatkozik.

GYIKLENY (MAGUS) Fiz/Fiz
LENY™ 16/16
V. oszt. KE: 45 TE: 55
Fegyver TEO
Kar 111, 6,5
Rovidkard 6,5
Méret: 0 Mozg*’: 60/10

Spec:

Rea/Elk
12/13

VE: 110
VEO
11,5
11,5
Mozg": 40/6

Sze/Sze
16/16
CE: 45

CEO

Mozg": -/-

Képzettség affinitas Il., Mana vezet6 Il., Mana urald Il.
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Ep:
11(7)
Fej’: 0

Tav

Harci: Af

Fp: Mp: Pp:
35 (11) 110 60
Torzs™: 0 Kar’>:0  Lab'%0
Seb Tam Mad
k5+2+2 3 -2(-1)
k10+2 2 -2(-1)
Jellemz6: Kf Misztikus: Mf



A gyiklény magusok egy Gsi civilizacidé kimagaslé fizikai és misztikus készségekkel bird tagjai. Jellemz6en avatott -

Mester fokd - mdlvel6i a boszorkdnymesteri magidnak. Affinitdsuk is erre vonatkozik. Vizben ugyanolyan

Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
12/12 10 (6) 25 (8) - -
CE: 55 Fej’: 1+1 Torzs®™®: 141 Kar®: 1+1 Lab'% 1+1
CEo Tav Seb Tam Méd
- - k5+2+3 3 -1(0)
- - 2k5+1+3 2 -1(0)
- - 2k5+1+3 (1)1 -1(0)
7 20 2k5+1+3 2 -1(0)
- - k5+2 3 -1(0)
Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz@: Kf Misztikus: -

A gyiklények egy Gsi civilizacio tekintélyes fizikai készségekkel bird tagjai. Jellemz&en vizparti telepiiléseiken élnek és

Sze/Sze Ep:
8/8 8 (5)
CE: 25 Fej’: 0
CEo Tav
3,5 30
Mosz: -/- Harci:

Leiras:
hatékonysaggal tevékenykednek, mint teszik azt a szarazféldon.
GYIKLENY (VADASZ) Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY™ 14/15 14/14
IV.oszt.  KE: 40 TE: 60 VE: 125
Fegyver TEO VEO
Kar Ill. 7,5 13
Hosszukard 7,5 14
Szigony 7,5 14,5
Szigony (dobd) - 14,5
T6r 7,5 13
Méret: 0 Mozg**: 60/10 Mozg": 45/7
Spec: Képzettség affinitas I., Szivos Ill.
Leiras:
Affinitasuk a vadaszathoz kapcsolddo képzettségeikre vonatkozik.
HOMANOK Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY™® 9/10 9/9
II. oszt. KE: 25 TE: 35 VE: 85
Fegyver TEO VEO
Test Il. 3,5 8,5
Landzsa 4,5 9,5
Kés 4 8,5
Kézi nyilpuska - 8,5
Méret:-1 Mozgsz: 25/6 Mozgv: -/-
Spec:

Leiras: , . .
mérgezi fegyvereit.

HOMOKI ELFEK Fiz/Fiz
LENY™ 13/14
V.oszt.  KE: 55 TE: 85
Fegyver TEO
Kar Ill. 10
Landzsa 10,5
T6r 10
Landzsa (dobd) -
Dobétér -
Méret: 0 Mozg**: 70/10
Spec:
Leiras:

Rea/Elk
15/15

VE: 150
VEO
15,5
16,5
15,5
16,5
15
Mong: -/-

Fp:
15 (4)

Torzs®®: 0
Seb
2k2+2
2k5+2
k5+2
k5+1+2
Af

Sze/Sze Ep: Fp:
14/14 9 (5) 38(12)
CE: 65 Fej’: 0 Torzs®: 0
CEo Tav Seb
- - k5+2+3
- - 2k5+3
- - k5+2+3
8 20 2k5+3
7,5 10 k5+1
Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz6:

pyarroni psziben Alap fokon jartasak. Hallasuk és latasuk kiemelkedd.
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Extra reakcid Il., Fejlett érzékszerv Il., Furge Il., Megallithatatlan I., Infralatds

Jellemzé: Kf

megvetik a jelenkor ifjabb fajait. Vizben ugyanolyan hatékonysaggal tevékenykednek, mint teszik azt a szarazfoldon.

Mp: Pp:
Kar’®: 0 Lab*%: 0
Tam Mad
2 2 (-1)
(2)1 -2(-1)
3 -2 (-1)
2 -2 (-1)
Misztikus: -

A homandk a kontinens jégmezGin él6, kisebb termetl, humanoid faj. Rendszerint torzsekben él és el&szeretettel

Mp: Pp:
- 25
Kar’®: 0 Lab*%: 0
Tam Mod
3 -1(0)
(2)1 -1(0)
3 -1 (0)
2 -1 (0)
2 -1 (0)
Kf Misztikus: Af

A homoki elfek egy a sivatag mélyén, a tobbi civilizaciotdl elszepardltan él6 nemes elf faj oldalaganak tagjai. A



Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
11/11 14 (9) 38 (12) 36 -
CE: 20 Fej’: 0 Térzs™: 0 Kar’®: 0 Lab*%: 0
CEo Tav Seb Tam Méd
- - K5+2 3 2(-1)
- - k5+2+2 3 -2(-1)
- - k10+2 2 2 (-1)
Mosz: -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: Af

Az ilflindek humanoid faja a fold mélyén, vulkanok, h6forrasok és kirték kozelében él. Testiiket langaura veszi kordl.

Kivaldan értenek a fémmegmunkalashoz illetve altaldban Alap fokon jartasak a Forma tlizmagidban. [Tdzaura: A

bestia testét egy 2E-s tlizaura veszi koriil, amely addig marad fenn, mig a bestia eszméleténél van.]

Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
9/9 7 (4) 20 (6) - -
CE: 35 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’®:0  Lab*%0
CEo Tav Seb Tam Méd
- - k5+2 3 2 (-1)
- - 2K5+1+2 (1)1 2 (-1)
4,5 20 2K5+1+2 2 2 (-1)
- - 2K5+1+2 2 2 (-1)
4 50 k5+1 3 2 (-1)
Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -

Az illouquid egy mocsaras vidékeken, torzsekben élG, békaszer(i arccal biré humanoid. [Savaura: A bestia testét, ha

vészhelyzetben érzi (0 CS) magat, akkor 1 kor elteltével egy a kérnyezeti viszonyoktdl fliggd ideig ottmaradd savaura

veszi koril, amely a kozvetlen kozelében tartézkoddknak 2k5 sebzést okoz.]

Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
13/13 17 (11) 60 (19) - -
CE: 40 Fej’: 242 Torzs®®: 2+2 Kar*®:2+42  Lab'%: 242
CEO Tav Seb Tam Méd
- - 2k5+3 3 -1(0)
_ - 3k10+3 (1) -1(0)
5,5 80 k5+2+3 1 -1(0)
Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé6: Kf Misztikus: -

Az iteyy az dridsok homezdkon él6 alfaja, amely kozel sem a legnagyobb termet(i, am roppant szivds teremtmény. A

jégodriasok alapvetGen viszonylag békés faj. Jégkunyhdkbdl allo falvakban élnek. Elészeretettel hasznalnak hégolydkat

Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
16/16 7 (4) 18 (5) 75 -
CE: 55 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’®: 0 Lab* % 0
CEo Tav Seb Tam Méd
- - 2k2+1 3 -3 (-2)
Mosz: -/- Harci: If Jellemz@: Kf Misztikus: Kf

ILFLIND Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY® 11/12 11/11
ll.oszt.  KE: 35 TE: 55 VE: 110
Fegyver TEO VEO
Kar Il 11
T6r 6,5 11
Révidkard 6,5 11,5
Méret: 0 Mozg*’: 50/10 Mozg": -/-
Spec: Mana urald I., Mana vezetd |., Tizaura
Leiras:
ILLouquip Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY™® 10/10 9/9
Il. oszt. KE: 30 TE: 50 VE: 110
Fegyver TEO VEO
Kar 1. 5,5 11
Szigony 6 12
Szigony (dobd) - 12,5
Egykezes buzog. 6 11,5
R6vid ij - 11
Méret: 0 Mozg*: 55/11 Mozg": 35/7
Spec: Savaura
Leiras:
ITEYY Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY® 16/15 11/11
V.oszt.  KE:35 TE: 75 VE: 115
Fegyver TEO VEO
Kar 1. 12,5
Orlaks)lz(zec;c;ezes 10,5 13,5
Lovedék lII. - 11,5
Méret: 1 Mozg*: 70/14 Mozg': -/-
Spec: Ellenalld 1l., Szivés Il
Leiras:
a naluk gyengébbnek vélt ellenfelek elriasztasara.
JEGVARAZSLO Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY™ 8/8 12/13
IV.oszt.  KE: 45 TE: 45 VE: 110
Fegyver TEO VEO
Kar I. 4,5 11
Méret: 0 Mozg*: 60/10 Mozg": -/-
Spec: Képzettség affinitas Il., Mana vezet6 II.
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A jégvarazslok kinézetlikben id6sebb elfekhez hasonlitanak. A faj egyedei egy-egy hdmano torzs felett uralkodnak. Ezt
a fennhatdsdgot elsésorban Kozép foku magikus készségeiknek kdszénhetik, hiszen kivétel nélkiil a magasmadgia

Leiras:  beavatottjai. F6ként az Asztrdl- és a Mentdlmagiat vetik latba, de az alapvetd Elemi és Anyagmagia targykorébe
tartozd vardzslatokat sem vetik meg. Affinitasuk e magikus képzettségekre vonatkozik. Varazslataik jellemzéen
fenntartottak. Mana-ponjaikat egy-egy homané életének felaldozasaval nyerik vissza.

KINETA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY'® 9/9 11/12 14/15 6 (3) 14 (4) - 55
IV.oszt.  KE: 45 TE: 35 VE: 115 CE: 25 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*>: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mad
Kar I. 3,5 11,5 - - 2k2+1 3 -3(-2)
Révidkard 4 11,5 - - k10+1 2 -3(-2)
Méret:-1 Mozgsz: 40/6 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: If Jellemz4: Af Misztikus: Kf
Spec: Firge Il.

A kinetak kisebb - legfeljebb négy arasz magassagu - humanoid Iények. Jellemz8en erd6k mélyén megbuvod, békés
Leiras:  falvaikban élnek. Olykor viszont figyelemreméltd pszi készségeik segitségével bosszantjak vagy bintetik a nekik nem
tetsz6 idegeneket. Gyakorlatban a pyarroni iskola K6zép fokaban jartasak.

KoBoLD Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 10/12 10/10 10/10 9(5) 26 (8) - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 55 VE: 115 CE: 40 Fej’: 242 Torzs®®: 2+2 Kar*®:2+42  Lab*%: 242
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar I. 5,5 11,5 - - 2k2+2 3 -2(-1)
Egykezes csatab. 6,5 12 - - 2k5+1+2 2 -2(-1)
Révidkard 6,5 12 - - k10+2 2 -2 (-1)
Landzsa 6,5 12,5 - - 2k5+2 2)1 -2 (-1)
Rovid j - 11,5 4,5 50 k5+1 3 -2 (-1)
Méret: O Mozg*’: 55/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz&: Kf Misztikus: -

Spec: Képzettség affinitas Il., Ellenalld 1., Ultralatas, Infralatas

A koboldok egy Gsi, de nagyon szapora faj, mely sokat hanyatlott el6deihez képest. Jobbara barlangokba épitik ki
telepiiléseiket. Jellemz&en rosszindulatu, gonosz és lusta népség, ellenben kivaldan értenek a fémmegmunkalashoz.

elras Affinitasuk ez utdbbira vonatkozik. Testiik kifejezetten alacsony, erds pikkelyek altal fedett. Mas fajok egyedei
altalaban visszatasziténak talaljak 6ket.
KUVARC Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 12/14 8/9 12/14 13 (8) 33(10) - -
IV.oszt.  KE: 25 TE: 60 VE: 110 CE: 15 Fej: 6+2  Torzs®®:6+2  Kar’®:6+2 Lab'2% 6+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Illl. 6,5 11,5 - - k5+2+2 2 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*%: 30/7 Mozg": 45/11 Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Af Misztikus: -

Spec: Foldalapu
A kuvarcok Iényegében emberi méret( kristalylények, melyek a talajban élnek. Az abban valé mozgdsuk egy ember
Uszasahoz hasonlatosan torténik. Mivel foldalapu entitasok, elkerdlik azt, hogy huzamosabb idén keresztil a levegén

elras tartozkodjanak. [Féldalapu: A bestia életben maraddsdahoz annak nem kell lélegeznie, immunis a t(izre, illetve a
betegségekre és a mérgekre. Ellenben az elemi levegd tlizként sebzi.]
MUTANS ORK (VADASZ)  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY® 13/15 13/13 10/11 10 (6) 30(9) - -
IV.oszt.  KE: 45 TE: 65 VE: 115 CE: 40 Fej’: 2+2 Torzs™>: 2+2 Kar’®: 242  Lab2% 2+2
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CEO

4,5

5,5
Mosz: 35/5

Tav

50
20

Harci: Kf

Seb Tam Mad
k5+2+3 3 -1(0)
2k5+1+3 2 -1(0)
2k5+3 (2)1 -1(0)
k5+1+3 3 -1(0)
2k5 2 -1(0)
Jellemz6: Kf Misztikus: -

A mutdns orkok alatt az ork faj Eldtkozott Vidéken él6 torzseinek tagjait értjik. A legfébb kiilonbség a

Sze/Sze
15/16
CE: 30

2z

CEO

Mosz: -/-

Ep: Fp:
9 (5) 25 (8)
Fej°: 0 Torzs®: 0
Tav Seb
- 2k2+2
- k5+2+2
- k10+2
Harci: Af Jellemz6: Kf

megvastagodott b&riik mellett az, hogy denevérszerl szadrnyaik segitségével, ha esetleniil is, de képesek a levegbbe

Mp: Pp:
90 35
Kar>®: 0 Lab'% 0
Tam Mad
3 2 (-1)
3 2 (-1)
2 2 (-1)

Misztikus: Kf/Kf

A myssera egy csonka magasmagiat (iz6 bestiamester, amely az Elatkozott Vidéken él. Altaldban a nagyon Gsszetarto,

am nem tul nagy létszamu torzsének vezetdi mind mysserak. K6zép foku mdvel8i a kyr pszinek, illetve az Asztrdl- és

Mental Magianak. Utdbbiak segitségével hajtjdk uralmuk ald a kornyék veszedelmesebb bestidit. E bestidkat
felderitésre, vadaszatra illetve a torzs fizikai védelmének biztositasara hasznaljak fel.

Sze/Sze
10/10
CE: 20

CEO

Mosz: -/-

Fegyver TEO VEO
Kar Ill. 12
Egykezes csatab. 12
Landzsa 8,5 13
Rovid ij - 11,5
Landzsa (dobd) - 13
Meéret: 0 Mozgsz: 60/10 Mozgv: -/-
Spec: Ellenadlld 1l., Fejlett érzékszerv Il., Infralatas, Replilés
Leiras:
emelkedni. Szaglasuk érzékenysége kiemelkedd.
MYSSERA Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY™ 11/12 11/11
IV.oszt.  KE: 35 TE: 55 VE: 110
Fegyver TEO VEO
Kar I. 5,5 11
Té6r 6,5 11
Rovidkard 6,5 11,5
Méret: 0  Mozg*: 50/10 Mozg": -/-
Spec: Mana urald Il., Mana vezetd IlI.
Leiras:
OGAR Fiz/Fiz Rea/Elk
LENY™ 15/15 10/10
IV.oszt.  KE: 40 TE: 80 VE: 120
Fegyver TEO VEO
Kar Ill. 9,5 12,5
Kétkezes csatab. 10,5 12,5
Egykezes csatab. 9,5 12,5
Méret: 0 Mozg*: 50/8 Mozg": -/-
Spec: Ellendllé 1., Megallithatatlan 1., Orjéngés |.

Ep:

14 (9)
Fej’: 0

Tav

vandorlé életmddot folytaté torzsekben éli mindennapijait.

Leiras:
ORK (HARCOS) Fiz/Fiz
LENY" 13/12
ll.oszt.  KE: 35 TE: 60
Fegyver TEO
Kar Ill. 7
Egykezes buzog. 7
T6r 7
Rovid ij -
Parittya -
Méret: 0 Mozg*%: 55/11

Spec:

Rea/Elk
11/11
VE: 105
VEO
11
11
10,5
10,5
10,5
Mozg": -/-

Sze/Sze
8/8
CE: 35

CEO

4
4
Mozg": -/-

Képzettség affinitas I., Fejlett érzékszerv Il., Infralatas

Ep:
12 (7)

Fej°: 0

Tav

50
50

Harci: Kf

Harci: Af

Fp:
42 (13)

Torzs®®: 0
Seb
k5+2+3
2k10+3
2k5+1+3

Jellemzd: Af

Fp:
30(9)

Torzs®®: 0
Seb
k5+2+2
2k5+1+2
k5+2+2
k5+1+2
k5+1

Jellemzé6: Af

Mp: Pp:
Kar’®: 0 Lab*%: 0
Tam Mod

3 -1(0)
1 -1(0)
2 -1(0)

Misztikus: -

Az ogdr egy haromldb magas, fején két arccal biré humanoid. Rendkivil ellenséges, harcias kreatura, amely nomad,

Mp: Pp:
Kar’®: 0 Lab*?: 0
Tam Mod
3 -2 (-1)
2 2 (-1)
3 -2(-1)
3 -2(-1)
2 2 (-1)

Misztikus: -



Az ork egy nemzetségi alapon szervezddé faj. Vad és igen agressziv szerzetek. Kivalé a szagldsuk. Tarsadalmuk f6
Leiras: szervezd eleme a fizikai er6n alapul. A legtobb ork kozosség vadaszd életmodot folytat. Affinitdsuk a harci

képzettségekre vonatkozik.

ORK (VAJAKOS) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 11/11 11/11 10/10 11 (7) 28 (9) 35 -
Il.oszt.  KE: 35 TE: 50 VE: 100 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1. 5,5 10 - - k5+2 3 -2 (-1)
Egykezes buzog. 6 10,5 - - 2k5+1+2 2 -2 (-1)
Tér 6 10 - - K5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 50/10 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: Af
Spec: Mana urald |., Fejlett érzékszerv Il., Infralatas

Az ork egy nemzetségi alapon szervez6dé faj. Vad és igen agressziv szerzetek. Kivalé a szaglasuk. Tarsadalmuk f6
Leirds: szervez6 eleme a fizikai erén alapul. A legtobb ork kozosség vadaszd életmddot folytat. A vajakosok az ork
nemzetségek tudos f6i. Alap fokon jartasak néhdny boszorkanymesteri magiaformaban.

PATKANYBARO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY® 8/8 11/11 7/6 7 (4) 18 (5) - -
ll.oszt.  KE: 30 TE: 50 VE: 100 CE: 25 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*2%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar I. 5 10 - - 2k2+2 3 2 (-1)
Tér 6 10 - - k5+2+2 3 2 (-1)
Méret: O Mozg*’: 35/7 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Infralatés, Allati segitSk

A patkanybarok legfeljebb masfél 1ab magas, két labon jaré humanoidok. Megjelenésiik teljesen patkanyszer(, a
patkdnyok segitik Gket. Kivalé hallassal és infralatassal birnak. Nem tul intellektualis fajzatok. Fold alatti jaratokban

Leirés: nagyobb csaladi kozosségekben élnek. [Allati segiték: A bestia képes segitségil hivni a kdrnyezetében 1évé éllatok egy
tipusat. Ezt a képességet a zondjan belil tartdzkodd, adott fajba tartozo allatokra vetheti be, melyek egy konkrét cél
érdekében fognak, legfeljebb egy napon at munkalkodni. Az dallatok Szellemi ellenallasukkal léphetnek fel a Bestia
Szellem alapu prébajaval szemben.]

RHAGULTAIKKY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY"© 10/13 12/12 8/13 12 (7) 35 (11) - -
IV.oszt.  KE: 55 TE: 90 VE: 155 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar®®: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar II. 9,5 15,5 - - k5+2 3 2(-1)
Méret: O Mozg*’: 60/8 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Bénitd, Szdnikus észlelés

A rhagultaikky a hdmez6k humanoid vadasza. Groteszk kils6vel bir, hiszen feje lapos, orra széles, szemei diilledtek,

hosszu karjai harom-harom ujjban végz&dnek, hasuk puffedt, mellkasuk horpadt, testét sirl fehér sz6r fedi. Minden

i érintése folytan egyfajta misztikus bénultsdg hatalmasodik el a prédajan, melyhez Fizikai hatasprébaban kell
Leiras: . . . . . . g

diadalmaskodni a célpont Fizikai ellendllasdval szemben. [Bénitd: A bestia a célpontot 1 nap idétartamig tovabbi +1

MGT-vel sdjtja (max. Bestia Osztdly). Ehhez adott hatasprobdban kell diadalmaskodni a célpont adott ellenallasaval

szemben.]
SACRON Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 18/18 10/10 12/12 20 (13) 72 (23) - -
Vl.oszt.  KE: 35 TE: 90 VE: 150 CE: 20 Fej’: 6+3 Torzs™: 6+3 Kar’:6+3  Lab'? 6+3
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mod

Kar IlII. 10,5 16 - - 2k5+3 3 -1(0)
Orias Pallos 12,5 18 - - 4k5+3 (1) -1(0)
Orids Kétkezes 12,5 16 - - 3k10+3 (1) -1(0)
csatab.
Méret: 1 Mozgsz: 75/15 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzd: Kf Misztikus: -

Spec: Ellenalld 1l., Megallithatatlan 11
A sacron az 6ridsok hegyvidéki alfaja, a leger6sebb és legnagyobb termetl. A hegyek kozti varakban élnek. A fegyver

Leiras: és pancélkészités mesterei. Nem keresik a konfliktust, de kegyetlendl lestjtanak a rosszakardikra.
SANQUORA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY® 11/11 14/15 14/14 10 (6) 35(11) - 25
IV.oszt.  KE: 50 TE: 70 VE: 125 CE: 40 Fej’: 0 Torzs™®: 0 Kar*>: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mad
Kar . 8 13 - - k5+3 3 -1(0)
Tér 8,5 13 - - k5+2+3 3 -1(0)
Révidkard 8,5 13,5 - - k10+3 2 -1(0)
Szablya 8,5 14 - - 2k5+3 2 -1(0)
Kézi nyilpuska - 12,5 5,5 30 k5+1 2 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 60/8 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz4: Kf Misztikus: Kf
Spec: Extra reakcid I., Térugras
A sanquora egy a krani hegység kornyékén él5, misztikus készségekkel bird vadasz faj. Fekete bérd, légies mozgasu
Leirés: hL,Jm,a.l?oidoli. Kozép ,fokon j,értfasak a pyarroni pfzi ,iskoléb,am. [Té,rulgr,ds: A bestia “kép?s. térlbeli pozicidt vé{lt?ni.
Zénajan belll ez korlatlan szamu alkalommal megtorténhet, am ha latotavolsagon belil hajtja végre, akkor egy éréra,
mig ha egy altala ismert fajtarsahoz térugrik, akkor egy egész napra kénytelen lemondani errél a képességérdl.]
SASKAHARCOS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 12/13 12/12 11/13 13 (8) 38(12) - -
IV.oszt.  KE: 45 TE: 75 VE: 125 CE: 40 Fej’: 2+2 Torzs'®: 2+2 Kar’®: 242  Lab'% 2+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 8,5 13 - - k5+3 3 -1(0)
Landzsa 9,5 14 - - 2k5+3 (2)1 -1(0)
Dobotér - 12,5 5 10 k5+1+3 2 -1(0)
Kis pajzs 8 15,5 - - k5+3 1 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 80/13 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz&: Kf Misztikus: -
Spec: Ellenalld 1., Extra reakcid I., Fiirge I., Szellemi megerd&sités Il., Szivos I.

A saskaharcos egy a pusztasagokban éI5, emberi termetli rovar, mely hat végtaggal rendelkezik. Mind
Leirds:  szellemiségében, mind fizikumaban sokban eltér a tobbi halandoétdl. A kdzosségéhez, a bolyhoz vald tartozds
létezésének kozponti eleme.

SELLS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 8/8 11/11 13/13 8(5) 18 (5) 70 -
IV.oszt.  KE:35 TE: 30 VE: 105 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’®: 0 Farok'?: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I. 3 10,5 - - 2k2+0 3 -4 (-3)
Méret: 0 Mozg*: 50/10 Mozg": 60/12 Mozg": -/- Harci: Nf Jellemz6: Kf Misztikus: Kf
Spec: Flrge Il., Képzettség affinitas |., Mana vezet6 |., Szellemi megerdésités I., Alakformazas, Kopoltyu

A sell6 egy a vizekben él6, félig hal, félig emberi testtel rendelkezd varazshasznalé. A faj minden egyede a néi nembe

Leiras: S o . - ) 0 (ot g .
tartozik és K6zép fokon jartas a boszorkanymadgia Asztral-, sors-, Mentdl- és Szexudlmagiajaban. Ezen kivil heti egy
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alkalommal egy teljes napra képes emberi alakot Olteni, hogy elhagyja megszokott életterét. Affinitdsuk a szocialis
képzettségekre vonatkozik. [Alakformdzds: A bestia képes korldtozott mértékben megvaltoztatni kiilsé megjelenését.
A formazas 1 kor alatt létrejon, viszont igy nem utdnozhaté le egy konkrét szerepl6, de még a nemi jellegek is
megmaradnak.]

TAMARI (HARCOS) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 12/12 11/11 10/10 11 (7) 28 (9) - -
IV.oszt.  KE: 45 TE: 70 VE: 120 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*>: 0 Lab'%:0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar . 8 12,5 - - k5+3 3 -1(0)
Révidkard 8,5 13 - - k10+3 2 -1(0)
Egykezes buzog. 8,5 12,5 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 60/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Képzettség affinitas I., Szénikus észlelés, Infraldtds, Ultralatas

A tamari egy két |abnal is magasabb, vézna, fakoé bérd, részben rovarszerd él6lény. Mivel irtdzik a napfénytdl, ezért a
fold ald kényszeriil. Bériik kiemelkedSen érzékeny a légmozgdsokra. Kis kozdsségekben él. Altaldban keresi a

Leiras: patkanybardk tarsasdgat, mely I1ények 6nként szolgaljdk a tamarikat. Harcosaik altaldban hadvezérként igazgatjak a
mellettlik klizd6 patkanybardkat. Affinitasuk a harci képzettségekre vonatkozik.
TAMARI (VARAZSTUDO) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY* 10/10 11/11 12/12 9 (5) 26 (8) 50 -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 60 VE: 105 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’™: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar . 6 10,5 - - k5+1 3 -3(-2)
Tér 6,5 10,5 - - k5+2+1 3 -3(-2)
Hosszubot 6,5 11 - - k10+1 (2)1 -3(-2)
Méret: O Mozgsz: 50/8 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: If Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Képzettség affinitas I., Szdnikus észlelés, Infralatas, Ultralatas
A tamari egy két [abnal is magasabb, vézna, faké bér(, részben rovarszerd él6lény. Mivel irtdzik a napfénytdl, ezért a
fold ala kényszertl. Bériik kiemelkedSen érzékeny a légmozgasokra. Kis kozosségekben él. Altaldban keresi a
Leirds:  patkdnybardk tarsasdgat, mely lények dnként szolgaljdk a tamarikat. Vardzstuddik els6sorban a boszorkanymesteri,
nagyritkdn a magasmagia Koézép fokd mdvelGi. Mivel hatalmuk a fenti népek tudasan alapszik, ritkan jartasak a
fels6bb vagy specialis magiaformakban. Affinitasuk a magikus képzettségekre vonatkozik.
TAMARI (VEZETG) Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 11/11 11/11 11/11 10 (6) 26 (8) - -
ll.oszt.  KE: 40 TE: 65 VE: 110 CE: 25 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar 1. 7 11 - - k5+2 3 -2(-1)
T6r 7,5 11 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Rovidkard 7,5 11,5 - - k10+2 2 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*%: 55/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Képzettség affinitas I., Szdnikus észlelés, Infralatas, Ultralatas
A tamari egy két |abnal is magasabb, vézna, fakoé bérd, részben rovarszerd él6lény. Mivel irtdzik a napfénytdl, ezért a
fold ald kényszeriil. Bériik kiemelked&en érzékeny a légmozgéasokra. Kis kdzosségekben él. Altaldban keresi a
Leiras:  patkanybardk tarsasagat, mely lények onként szolgaljdk a tamarikat. Vezet6ik diplomatak, keresked&k. Akar tébb

nyelvet is beszélhetnek és alapvetéen nem zarkdznak el semmiféle Gzlett6l. Kutatjak és gyd(jtik a kulonféle
dragasagokat. Affinitasuk a szocialis képzettségekre vonatkozik.
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TRACLON Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

LENY™ 17/17 12/11 12/12 18 (11) 66 (21) - -
V.oszt.  KE: 40 TE: 85 VE: 145 CE: 45 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar III. 10 15,5 - - 2k5+3 3 -1(0)

Orids Ketkezes 11,5 16,5 : . 3K10+3 (1) 1(0)

buzog.

Orids Hosszu ij - 14,5 6 105 3k5+3 1 -1(0)
Orias Landzsa (dobd) - 17 7 30 3k5+3 1 -1(0)
Méret: 1 Mozg*’: 80/13 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: -

Spec: Ellendllé Il., Infralatas

A traclon az driasok erdékben él6 alfaja. Gigantikus kunyhdkban, nagycsaladokban élnek. Kivalé vadaszok és
Leiras: famegmunkdlds mesterei. Kedvelik a tavolsagi fegyvereket. Nem feltétleniil ellenségesek vagy agresszivek, de a
kilonféle sotét lelkd fajok mellett a torpéket is gydlolik.

TUzKoBOLD Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 7/8 13/13 12/13 6(3) 12 (3) 55 -
IV.oszt.  KE: 50 TE: 45 VE: 115 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I. 4,5 11,5 - - 2k2+1 3 -3(-2)
Kés 4,5 11,5 - - k5+1 3 -3(-2)
Kézi nyilpuska - 11,5 4 30 k5+1+1 2 -3(-2)
Méret:-1 Mozg*: 40/5 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: If Jellemz§: Af Misztikus: Kf
Spec: Erzékenység Ill., Fiirge Il., Mana uralé 1., Mana vezet§ I1., Tlzimmunitas

A tlzkobold egy alig harom arasz magassagl lény. Kozosségeik erdei kornyezetben élnek. Jellemzd misztikus
készséglk a Tlzmagidban vald Kézép foku jartassag, mely az Alap-, a Manipuladld és a Fels6 tlizmagiakra terjed ki.

Leirds:  ElGszeretettel fitogtatjak tudasukat. Szertelen, meggondolatlan teremtmények. A fizikai er6szakot nem kedvelik, ha
sziikségét érzik, inkabb rejt6zkddnek, lopakodnak, zdrakat tornek fel. Az elemi vizre és hidegre szélséségesen
érzékenyek. [Tdzimmunitds: A bestidra hato tliz és h6hatasok sebezése mindig 3E-vel alacsonyabb.]

UT6DOK Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 9/9 11/11 15/15 8(5) 22(7) 100 60
V.oszt.  KE: 25 TE: 35 VE: 95 CE: 35 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar®®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar Il. 4 9,5 - - K5+2 3 2 (-1)
T6r 4,5 9,5 - - k5+2+2 3 -2(-1)
Révidkard 4,5 10 - - k10+2 2 2 (-1)
Fuvocsé - 9,5 4,5 20 k2+2 3 -2 (-1)
Méret: 0  Mozg®’: 50/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: Mf/Kf
Spec: Képzettség affinitas Il., Mana urald Il., Mana vezetd Il.

Az utdodok egy Gsi aquir felmendkkel biré faj, akik azonban mar elvesztették a hatalomszavak hasznalatdhoz sziikséges
fizikai készségeket és tudast. Ezzel szemben mestereivé véltak a magasmégianak. Altalaban két-két magiaformaban -
melyekre az affinitasuk is vonatkozik - Mester fokon jartasak, viszont az elemi magia sosem tartozik ezek kozé. A kyr

elras pszi iskolat Kozép fokon Uzik. A fegyveres harcban nem jartasak, fizikai készségeik sem tamogatjak ezt. Viszont sok a
tulélést és a veszélyek elkeriilését segit6 Vilagi és Alvilagi képzettségnek is jé ismerdi. Rosszindulatu, egoista, magukat
minden mas fajhoz képest tobbre rendeltetett kozosségnek tartjak. Kiilsére embernek latszanak.

VAYNAK Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY'® 17/17 11/11 14/14 18 (11) 64 (21) - -
V. oszt. KE: 45 TE: 75 VE: 130 CE: 20 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*®: 0 Lab* %0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mod

Kar I1lI. 9 14 - - 2k5+3 3 -1(0)

Orias Landzsa 10,5 15,5 - - 3k5+3 (1) -1(0)
Méret: 1 MozgSZ: 70/11 Mong: 45/7 Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz@: Kf Misztikus: -
Spec: Ellenalld 1l., Kopoltyu

A vaynak az dridsok tengeri alfaja. Egy velejéig romlott, gonosz és rosszindulati népség. Kisebb térzsekben él part
menti, viz alatti barlangokban. Kifejezetten intelligens, szocidlisan aktiv faj. Olykor kereskedik mas népekkel is, de

Leiras: bolond az, aki megbizik benniik. Emberevék és rabszolgatartok. A hajokat - melyeket amugy gy(ilolnek - elGszeretettel
fosztogatjak.
VizIMANO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 8/9 10/11 13/15 7 (4) 15 (4) 70 -
Il.oszt.  KE: 25 TE: 45 VE: 110 CE: 30 Fej’: 0 Torzs™®: 0 Kar*>: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar I. 4,5 11 - - 2k2+1 3 -3(-2)
T6r 5 11 - - k5+2+1 3 -3(-2)
Méret:-1 Mozgsz: 35/8 Mozgv: 20/5 Mosz: -/- Harci: If Jellemzd: Af Misztikus: Kf
Spec: Ellenalld 11
A vizimandk egy békaszer( kilsével bird faj. Magassaguk fél 1ab korili. Arcukat hatalmas szemek, harcsabajusz és
széles szdj jellemzi. B6rik zoldes arnyalatd. Rosszindulatu népség, mely elGszeretettel telepszik meg kisebb, félreesé
Leirss: emberi teleplilésekhez kozeli folydkban, tavakban. Az ott él6ket fenyegetik, hogy azok a szolgalatukba szegédjenek.
Bar fizikailag kimondottan gyengék, de boszorkdnymesteri magidban Kozép fokon jartasak. Ezzel pedig nem restek
éIni is. Persze adoményokért és hddolatért cselébe megkimélik a szolgélatukba szeg6dd alattvaldikat. Altaldban
maganyosan tevékenykednek.
Voul Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™ 15/16 12/12 14/14 16 (10) 58 (19) 60 -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 70 VE: 125 CE: 40 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar IlII. 8,5 13,5 - - 2k5+3 3 -1(0)
Pallos 9 14,5 - - 3k5+3 1 -1(0)
Révidkard 8,5 13,5 - - k10+3 2 -1(0)
Orias Hossz fj - 12,5 5,5 105 3k543 1 -1(0)
Oriés Landzsa (dobo) - 15 6,5 30 3k5 1 -1(0)
Méret: 1 Mozg*’: 80/16 Mozg": 30/6 Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Ellenalld 1l., Mana vezetd Il

A voul az ¢ridsok mocsarakban éI6 alfaja. A legkisebb, leggyengébb, ellenben kifejezetten intelligens nép.
Megjelenésében 6k hasonlitanak leginkabb az emberekhez. Kis kozosségeik vandorld életmddot élnek. Tan épp ez az

Leiras: oka, hogy ez a legritkabb alfaj. El6szeretettel lopjak el masok tulajdonat, de csak végsd esetben ontanak vért. Kivald
csapdaépiték, magas szinten muvelik az ékszerész szakmat és mindegyikik irdstudd. Az egyetlen 6rids alfaj, mely
konyit a magidahoz. K6zép fokon lehetnek jartasak a Felsé tlizmagia képzettségben.

YAMM-HAIKAN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 12/13 13/14 15/16 12 (7) 34 (11) 130 -
Vl.oszt.  KE: 50 TE: 80 VE: 130 CE: 50 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’®: 0 Lab* % 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar Il. 8,5 13 - - k5+2 3 2 (-1)
T6r 9 13 - - k5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*%: 55/7 Mozg": 35/5 Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Mf Misztikus: Mf
Spec: Ellenalld 1l., Fizikai megerGsités Il., Képzettség affinitas Il., Mana urald Il., Mana vezet6 Il.

58



A yaamm-haikan egy 6si faj elkorcsosult utédja. E gonosz, kiils6 megjelenésében aszott vénasszonyra emlékeztet6
fajzat a tengerekben él. Mester fokon (izi a Boszorkdnymesteri magiat, bar az életterével 6sszeegyeztethetetlen

Leiras: varazslatok jellemz&en kivesztek mar a repertoarjabdl. Affinitasuk e madgikus képzettségekre vonatkozik.
ElGszeretettel bitorol el tengerjaré hajokat, amelyhez élGholtakat sem rest segitségul hivni.
ZAGNOL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY® 15/15 10/10 9/9 15 (9) 55 (18) - -
IV.oszt.  KE: 40 TE: 65 VE: 105 CE: 20 Fej’: 0 Torzs™®: 0 Kar*>: 0 Lab'%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar Il 8 11 - - k5+2+3 3 -1(0)
Kétkezes buzog. 8,5 12 - - 2k10+3 1 -1(0)
Méret: O Mozgsz: 50/8 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Megallithatatlan 1., Orjéngés Il., Szivés 1.
A zagnol egy két Iab feletti magassagu, roppant izmos, farkasszerd arcvonasokkal rendelkez6 humanoid. Kegyetlen,
Leiras: félelmet nem ismerd, barbar népség, amely a tobbi civilizacidtdl tavol, vad torzsekbe szervezédve, vadaszoé életmddot
folytat.
ZAUDER Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
LENY™® 11/19 13/13 15/15 13 (8) 36 (11) - 30
Vl.oszt.  KE: 45 TE: 60 VE: 120 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar’®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar Il. 6,5 12 - - k5+2 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 55/9 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzé8: Kf Misztikus: Kf
Spec: Alakmasolas, EImelopas
A zauder a legveszedelmesebb alakvalté. Egy altala [atott személynek nem csak az alakjat, hanem az emlékeit is képes
elbitorolni. ElIGbbi csupan 1 kort, mig utdbbi tovabbi 1 percet vesz igénybe. Ritkdn teszi, de akar egy a méretéhez
hasonlé targy alakjat is felveheti. Ezen kiviil minden zauder jartas a pyarroni pszi iskola K6zép fokaban. Sziletett
alakjukban voroses szérzettel és attetsz6 bdérrel biré humanoidok, melyeknek - koponyacsont hianydban - az
Leiras:  agytekervényeik is jol kivehetGek. Szamito, okos és alattomos népség, raadasul a faj egyedei gyakran még Gssze is

jatszanak egymassal. [Alakmdsolds: A bestia képes nagyon tag keretek kozt egy masik alakot felvenni, akar valakit
vagy valamit leutdnozni. Az Uj alak egy kor alatt |étrejon és id6korlat nélkil fennmarad.] [ElImelopds: A bestia képes a
célpont 6sszes emlékét a kovetkez6 elmelopdsig magaéva tenni, amennyiben az elvéti a Mentalis ellenallasat a bestia
Szellemi alapu hatasprébajaval szemben.]
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NOVENYEK

A novények értelemszer(en fizikai és szellemi téren is erGsen korlatozott életformak. A szé szoros értelmében nem is érdemes

bestiaként tekinteni rajuk, hiszen minden téren erésen korlatozottak. Igen ritkdk a kérnyezetiikre az elfszabasuakhoz mérheté

intenzitassal reagalni képes fajok. Ennek okan a novények esetében nem keriiltek meghatarozasra a tobbi bestiat jellemz6

statisztikak. Ennek megfelel6en inkdbb a vildg szereplSire gyakorolt hatdsukon keresztiil keriilnek itt bemutatasra. A benniik

tenyészd életerd sem feleltethetS meg egy az egyben a magasabb rend( életformak Eleterejének. Ha jatéktechnikailag nézzik,

akkor inkdbb Esszenciaponttal birndnak, mely legfeljebb tizedannyi Ep-nek feletethetd meg. Ha hozzad vessziik azt, hogy a

legnagyobb fak is csak 20, a bokrok 5, a lagyszaru novények 2 Esszencia ponttal birnak, mar gyorsan belathatjuk, hogy miért

valnak ritkan alanyava az életerével manipuldlé vardzstuddk praktikainak.

BARLANGI FOLYONDAR

Leiras:

Leiras:

Leiras:

NOVENY

A barlangi folyondar egy gombaszerd, primitiv husevé novény, mely akar hihetetlen méret(i koléniaban is
el6fordulhat. Barlangok plafonjanak réseiben rejtzkodik, és héérzékelésével keresi az aldozatat. Altaldban
akkor tamad, ha a szerencsétlen dldozat mar a koldnia szivében jar. Az alatta sétdldkat a gyorsan mozgd
kocsanyaival megtamadja. A kocsanyok Gsszességének tevékenysége egyetlen csapdaként kezelendd, igy
atlagos EszlelhetGsége 13-as, mig a repedésekbdl el6nyuld ragadds kocsanyok képében megnyilvanuld
hatasa (12-es Effektivitdsa) ellen Ugyesség proba tehetd. A kéronként megnyilvanulé hatds csupan k5+2
alapsebzéssel jar, am helyhez koti az ellenfelet, melybdl szabadulni csak egy teljes koros mandver keretében,
sikeres Eréprdbaval lehet. E préba CEL-ja 10 + a folyondar sikeres hatasainak szama, de maximum 16. Ez a
ratapadas érdemi hatranyt (1-1 extra kudarcot) jelent az Gjabb és Ujabb kocsanyok elkerilésével szemben is.

DEROGAR
NOVENY

A derogar egy viszonylag nagyra nové husevé faféle, aminek sok csapadékra van sziiksége, de barmilyen
talajon megél. A vadonbéli jelenléte nehezen észrevehetd, mivel a csapdak médjara meglévs EszlelhetGsége
altaldban 15-6s. Vaddaszati moddszere, hogy a gyokérhaldzatdra es6 nyomast érzékelve kabitd hatasu
légimérget bocsajt ki magabdl, aztan az 6sszeesett aldozatot raérGsen korbefonja indaival és haldla utan
lebontja. Elkdbitott aldozatait vastag és szertedgazd gyokérzetével csak lefogja és megvdrja, amig
természetes mddon elhaldlozik az aldozat (tipikusan a kornyezeti viszonyok vagy a vizhiany végez vele, de
kiilondsen szerencsétlen esetben az inddk meg is fojthatjdk a szerencsétlent.) Szoritasabdl szabadulni
altaldban egy 14-es CEL-ra tett sikeres ErSprobaval lehetséges. Légi mérge 2k5 kor utan érezteti hatdsat. E 3.
szintli méreg f6hatasként ajulast, mellékhatasként 2 TGT-t okoz. Mindkét hatas 2k5 éran keresztiil marad
érvényben.

A derogar jelent6sen kisebbre novd, trépusi valtozata némileg eltérd taktikaval vadaszik. Ez a fajta a fenti
légiméreggel elkabitott dldozatai szervezetébe a szertedagazd gyokérzetével egy potensebb mérget is juttat.
Szoritasdbdl erszakkal kiszabadulni a 12-es CEL folytan kénnyebb. A gydkerekbdl szivargd masodik, itt az
aldozat megoléséért elsGsorban felelGs méreg 2k5 dra utan érezteti hatasat. E 6. szint(i méreg f6hatasként
halalt, mellékhatasként ,,csak” bénuldst okoz. Utdbbi hatds 2k5 napig tart, igy az is végzetes helyzetbe
hozhatja az dldozatot.

EBENDIN SINEAS
NOVENY

Az ebendin sineas egy nagy, kék viragu bokorféle, amely rendkiviil kényes mind a h6mérsékletre, mind a
csapadékra, mind a kornyez6 aljnévényzetre, és csak kilonleges talajon né meg. A bokrot kérbelengé
kellemes illat enyhén bddité hatasi méreg, mellyel a novény igazi célja, hogy a virdgot kozelebbrdl is
megszagolja az aldozat, aki a virdgpor hatasara 6rjongésbe kezd. Légi mérge azonnal érezteti hatasat. E 3.
szintl méreg f6 hatdsként erds bddulatot (-3TGT), mellékhatasként ennek gyengébb verzidjat (-1 TGT)
okozza. Mindkét hatds 2k5 percen keresztiil marad érvényben. A masik, az adldozat Grjongéséért felelGs
méreg 2k5 kor utan érezteti hatasat. E 6. szintld méreg f6 hatasként 2k5 koron keresztil tartd 6riongést (6E),
mig mellékhatdsként hasonlé ideig tartd gorcsoket (-3HMO) okoz.
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Leiras:

Leiras:

Leiras:

Leiras:

EL HARADZSA
NOVENY

Az el haradzsa egy sivatagi fa, amely inycsiklando és izletes zoldalma szer(i termést hoz. Az ezt elfogyasztot
betegség tamadja meg: Szint: 6; Terjedés: taplalék; Jelleg: misztikus; Lappangas: fél nap; Gyogyulas: fél nap.
Stadium(1): a karakter vére zoldes szint vesz fel, amely még a b6ron keresztlil nem lathatd. Stadium(3): a
karakter izmai elkezdenek megmerevedni, 4 MGT, illetve a vér z6ld szine mar lathatd. Stadium(4): mint
Stadium(3), csak 8 MGT. Stadium(5): a bdr kezd kéregszer( lenni, az ujjak gallyszer(vé alakulnak, 12 MGT,
10k5 maximalis Fp csokkenés a brutdlis fajdalmak miatt. Stadium(6): ahol van, a karakter gyokeret ereszt és
véglegesen fava alakul, amely par hénap alatt elveszti elfszabasu kinézetét. A karakter lelke tavozik.

EMBERFOGO
NOVENY

Az emberfogd egy nedvesebb erd6kben, mez6kdn vagy akar mocsaras teriileteken tenyészé husevé novény.
Szinte mindig tobb példany is fellelheté belSle az adott, egyébként amugy is dus faunaval bird helyen. E
tavirézsaszer(i veszedelem akar két 1ab atmérdjd is lehet, és a ralépd dldozatott farkascsapda maddjara, egy
pillanat alatt atoleli. Ez utébbi természetesen nem okoz érdemi sériilést az embernek, aki egy-egy élesebb
eszkozzel rovid id6 alatt képes lehet szabadulni téle. Ugyanakkor a bezarédast kovetéen az aldozat
mozgolddasanak hatasara savszer(i anyagot valaszt ki magabdl az emberfogd, mely bontja a szerves
anyagokat. Ennek folyomanyaként koronte 2k5 sebzést okoz. A prédara lesG, nyitott allapotban lévé
emberfogd csapdaként kezelendd. igy atlagos esetben az EszlelhetSsége 13, mig Effektivitdsa — mely aldl
Gyorsasag probaval lehet menekdilni — 15-6s.

EGG POFETEG
NOVENY

Az égl pofetegek kozé olyan gombak tartoznak, melyek spérdi a légutakba keriilve égeté érzést, marast
okoznak. A hatas gyakorlatilag egy mérgezés. Az 5. szintl |égi méreg hatasa 2k5 kor utdn jelentkezik. F6- és
mellékhatasként is egyszeri Fp veszteséget okoz, mely sulyosabb esetben 6k5, maskilonben 2k5 Fp
elvesztését jelenti.

FELEDES LEHELETE
NOVENY

A feledés lehelete egy mohafajta, amely csapadékos de hiivos helyeken talalhatd. Kényelmes nyugvohelyként
szolgalhat, amely a rajta elfekvéknek biztosit pihenteté almot mérgével, amit a nyomas présel ki bel6le szép
lassan, sargas olajos nedvként. E 6. szint(i kontakt méreg hatdsa 2k5 6ra multan jelentkezik. F6hatasként 2k5
napnyi tartdos emlékezetvesztést, mellékhatasként a soron kovetkezd alvas egyszeri, 2k5 oraval vald
elnyulasat okozza.

HRENDAL GYUMOLCS

Leiras:

NOVENY

A hrendal gyiimdlcs egy alacsony, széles fa, amely az ostromverd bozdttal él szimbidzisban. Veszélyt a kékes,
barack méretii termése jelenti, amely kidli a félelmet és gatlasokat az elfogyasztobdl, batorsagra sarkallva. A
gylimolcsben talalhatd 6. szinti méreg hatdsa 2k5 d6ra multan jelentkezik. FGhatasként emberfeletti
batorsagot (6E), mig mellékhatasként ennek kevésbé intenziv (2E) verzidjat okozza 2k5 dra idGtartamra.
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OSTROMVERO BOZOT
NOVENY

Az ostromver6 bozot sok es6t és napot igényld, 6-10 lab magas, slrln névé tovises bokor, mely a hrendal
gylimolcsével él szimbidzisban. A slrl bozétoson gyanutlanul athaladéba megtett labanként k5 tovis all bele,
darabonként k2 Fp-t sebezve rajta. Kivagni vagy kivaltképp tlzzel kiirtani is embert probalé feladat. A horgas
tovisei korultekintés nélkili eltavolitdsa enyhébb, am fajdalmas sebeket okoz. A fentieken tul idegméreg
illéolajat is kivalaszt, mely égetéskor vagy a levelek megzavarasakor szabadul el. E 4. szint{ légi méreg hatdsa
2k5 perc utan jelentkezik. F8- és mellékhatasként is szédulést, gyomor- és fejfajast, hidegrazast okoz, mely
sulyosabb esetben -4 HMO-t és 2 TGT, maskiilonben ennek felét okozza 2k5 éran keresztl.

ORIAS POFETEG
NOVENY

Az 6rias pofeteg sziklas terileten fordul el6. Szinében jél beleolvad a kdrnyezetbe, igy kdnnyen elkerilhetni a
gyanutlan vandor figyelmét. Hatalmas és kemény spdrdi okan kifakaddasa veszélyes: 12-es Elkeril§ ellenallast
igényl6, 10k5 sebzésl jelenség. Ez egy 10 lab sugaru kérben, a pofetegtdl vald tavolsag szerint labanként,
illetve ellendllas sikerszintenként 1k5-tel kevesebbet sebezve.

ORDOGKORO
NOVENY
Az 6rdogkord egy, feltehet6en démoni eredetd, katranyfekete, ujjnyi tovisekkel rendelkez6, tekerg6z6 bokor.
Tovisei beletérnek a hozzadorgol6z6 allatba, elfszabasuba (ha fontos, k2 sebzésikkel tesztelhetd, hogy
atltik-e a viselt ruha SFE-jét). Ezutdn mozgasminGségtsl fiigglen sebeznek folyamatosan, ahogy a
tovisdarabok mozognak a szervezetben, elkezdve annak kiszipolyozasat. Nyugvé ember esetén is percenként
1 Fp-t jelent, aktiv mozgasnal (harc, megerdlteté munka, menetelés) 3k2 Fp-t. A legrosszabb mégis az altala
okozott 4. szint(i betegség. Terjedés: sebfert6zés Jelleg: misztikus Lappangas: egy perc Gyogyulas: egy perc.
Stadium(1): a karakter hamrétegét elfolydsodd kelésekkel tamadja a koér. Stadium(3): a karakter
izomszoveteit tdmadja a kér, mely okdn minden perc utan 1-1 Ep sériilést szenved el. Stadium(5): a karakter
belsS szervei is dldozatul esnek a kérnak, az Ep veszteség mértéke percenként 2-2 Ep-re stlyosbodik. A
fert6zott részek fizikai eltavolitasat jelenté drasztikus beavatkozds Stadiumtdl fliggéen egyre nagyobb
kihivast jelent a sebgydgyitd szamara, ami 10+Stadium CEL értéket jelent. Az Ugyesség alapu Sebgydgyitas
proba kudarc szintenként k5 sériilést, mig a sikeres kezelés Stadiumonként k2 Fp veszteséget von maga utan.

ORULET POFETEGE
NOVENY

Az Oriilet pofetege, ahogy neve is jelzi, aldozatok szellemi készségeire jelent veszélyt. Ezek a gombak
tobbnyire erdds terlleteken jelennek meg, néhany esetben a fold alatt, vagy elhagyatott éplletekben is
megtelepednek. Spdrdik a bérre vagy nyalkahartyara kerilve fejtik ki hatasukat egy, a természetben
kimagaslé er6sségli mérget juttatva a szervezetbe. Osszesen négy alfaja ismert, melynek fiiggvényében
kiilonféle f6- és mellékhatast szenved el a veliik taldlkozd. A 8. szintl kontakt méreg hatasa 2k5 perc utan
jelentkezik. Mig a mellékhatas csak 2k5 6ran keresztil sujtja a szerencsétlen aldozatot, addig a f6hatds —
gyogyitas hianydban — tartdsnak tekinthetd.
Idegenség hozéja: A f6hatas elszenved6 dldozat minden, korabban dltala ismert személy nevét elfelejti; mig
mellékhatasként csupan egyetlen, a legk6zelebb megnevezni kivant szerepl6 neve tiinik el az elméjébdl.
Tudatlansdg gyiimélcse: A f6hatas elszenved6 aldozat minden, korabban altala ismert nyelvet elfeled; mig
mellékhatasként csupan egyetlen, az altala altalanossagban hasznalt nyelvet felejti el.
Szellemrablo: A f6hatas elszenvedd szerepl6 minden intelligencia alapu prébdjara 3 extra kudarcot kap, mig
mellékhatasként ez hatrany csupan 1 extra kudarcként jelentkezik.

Akaratgyilkos: A f6hatds elszenvedd szerepl6 minden Akaraterd alapu prébajara 3 extra kudarcot kap, mig
mellékhatasként ez hatrany csupan 1 extra kudarcként jelentkezik.
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POLIPGYOKER
NOVENY

A polipgyokér, mint husevé névény az él6lények testnedveivel taplalkozik. Fold feletti része csokevényes,
megsargult f(ifélére emlékeztet, mellyel az dldozatai jobbara nem is taldlkoznak. Gyokérzete, amirdl nevét is
kapta e veszedelmes novény, a fold alatt rendkivil er6s, altalaban féltucatnyi f6aggal bir. Egy nagyobb
barlangban jellemz&en tébb ilyen névény is egylitt él. Egészen mostoha korilmények kozott is megélnek,
nem ritka, hogy mészk8barlangokban is megjelennek, ahol akar az elfszabdsuak is dldozatai lehetnek a
polipgydkérnek. A névény, hajszalgyokerein keresztil a rezgéseket érzékeli. Amint valaki belép e gyokérrel
atsz6tt teriletre, a falakbdl és a plafonrél a novény villdmgyorsan kap prédaja utdn. A hatds csapdaként
kezelendd, melynek Eszlelhet&sége a kdrnyezett6l fiiggen legfeljebb 14-es. A hatas Effektivitdsa 14-es, mely
az aldozat Gyorsasagat teszi probara. A vaskos gyokerek sebzése 3k5. Egyértelmd (2-es) kudarc esetén a
kétszeres sebzésen tul még koriil is fonja az aldozatat, melybdl 14-es CEL-ra tett Eréprobaval szabadulhat az
aldozat. Nagy (5-6s) kudarcnal még a plafonhoz is rantja a szerencsétlent, melybél adéddan az még gyors
segitségre sem szamithat.

TRENTEA VEGZETE
NOVENY

A trentea végzete egy, az Elatkozott vidéken tenyészs, kordszerd, erés gyokérzettel bird, gocsortds szaru
lagyszard novény. A névény minden részén leginkdabb harmatnak t(ing illdolajat valaszt ki magdbdl. Ez a
levegGbe keriil6 anyag sulyos betegséget okozhat a novény kdzelében tartézkoddknak. A betegség az dldozat
bérét tamadja meg: Szint: 4; Terjedés: levegd; Jelleg: bdérbetegség; Lappangas: 1 nap; Gyogyulds: 1 nap.
Stadium(1): a karakter haja kihullik. Stadium(2): a karakter teljes testén voroses kititések keletkeznek.
Stadium(3): a karakter kittései nedvedzd kelésekké valtoznak. Stadium(4): a karakter bGre attetszévé valik,
erei természetellenes modon kidagadnak. Stadium(5): a test minden pontjan a rothadas buizét terjeszt6
sebek keletkeznek, a maximalis Fp 1k5-tel csékken. Stadium(6): a beteg minden szére, korme kihullik, a
maximalis Fp mar 2k5-tel csokken. Stadium(7): a bér tenyérnyi foltokban levalik, a maximalis Fp 4k5-tel
csokken, a karaktert minden mas betegséggel szemben 3 extra kudarc illeti.

VASKAKTUSZ
NOVENY

A vaskaktusz egy sivatagos kornyezetet kedvel6 novény, melynek vaskos testébél szamtalan, akar arasznyi
hosszlsagu tiiske mered minden iranyba. Ezeket a killonleges tokozddassal bird, rdadasul mérgezett tiskéket
képes a kaktusz kil6ni magabdl. Ezt persze csak akkor teszi meg, ha a kiilonleges érzékei parakibocsatast
jeleznek a maximum o6t ldbnyi tavolsdgon bellil. A novény ezen képessége csapdaként kezelendd.
Természetesen azt, hogy egy kaktusszal van dolgunk, a vak is latja, de a kivdgddo tiiskék veszélyét joval
nehezebb felismerni. igy ennek Eszlelhet6sége 15-6s, amit egy relevans Kultira képzettség birtoklasa
fokonként +1 extra sikerrel tdmogathat. A nagyszamu tiske képében megnyilvanuld hatas (13-as Effektivitas)
ellen Gyorsasag préba tehet6. A kilovellt tiskék sebzése, melyek adott iranyba vald Gjrandvesztése hetekig is
eltart, 10k2. A 2. szintl méreg hatasa azonnal jelentkezik. F6hatasként 2-es MGT-nek megfelel6 gyengeséget
okoz 2k5 éra idGtartamig, am mellékhatasa nincs.
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Osiex

A korokkal kordbbi fajok ma is él6 egyedei, melyek az 6si mivoltuknak készénheten, a vilagot benépesit6 tobbi teremtményhez
képest sokkal konnyebben és magas szabadsagfok mellett képesek misztikus készségeik, azaz a hatalomszavak hasznalatara.

GHO-RAGG Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
s 14/14 12/13 11/13 12 (7) 37 (12) - -
VIl oszt.  KE: 45 TE: 80 VE: 140 CE: 35 Fej’: 0 Torzs™®: 0 Kar*>: 0 Lab'%:0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar IIl. 9,5 14,5 - - K5+2+3 3 -1(0)
Egykezes csatab. 9,5 14,5 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
Tér 9,5 14,5 - - K5+2+3 3 -1(0)
Kdzepes pajzs 8,5 17,5 - - k5+3 1 -1(0)
Méret: 0  Mozg™: 60/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Kf
Spec: Képzettség affinitds Il., Megallithatatlan I1., Osi vér I, Infraldtas

A gho-ragg egy déli aquir szolgafaj. Minden egyede himnemd, igy értelemszerlien nem aquir anyatdl szarmazik.
Megjelenését tekintve kifejezetten magas, izmos, hosszu, fekete haju, szirke bérl és vords szemd férfi. Létik
Leirds:  kozponti eleme a harc. Affinitasuk a harci képzettségekre vonatkozik. Az Osi aquir nyelvet K6zép fokon beszélik.
Hatalomszavakat az éhatatlanul bekdvetkezé negativ kévetkezmények okan - mivel Osi vériik tal hig - csak ritkdn

vetnek be.
GNOM Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
s 10/11 10/10 10/12 10 (6) 23(7) - -
Vl.oszt.  KE: 30 TE: 45 VE: 100 CE: 35 Fej’: 0 Torzs™: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar II. 5 10 - - k5+2 3 -2 (-1)
Tér 5,5 10 - - k5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 50/10 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Osi vér 1.

A gnomok a civilizacid periféridjan él6 Gsi faj egyedei, akik rendre kisebb-nagyobb kozosségekben élnek.
Leiras: Telepiléseiket jellemzéen hegy-volgyes vidékeken, barlangok kozelébe épitik. Tobbségiik kétkezi munkajaban kivald
mesterember. A kéztik el6forduld kevés beavatott az Osi gném nyelvet Kézép fokon beszéli.

KIR-siss Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
651 9/11 12/14 14/15 7 (4) 24 (7) - -
Vill.oszt.  KE: 25 TE: 40 VE: 95 CE: 10 Fej’: 0 Torzs>®: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I1. 4,5 9,5 - - k5+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg™: 35/8 Mozg': -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Osi vér Il., Lélekérzékelés, Oriilet

A kir-siss egy déli aquir szolgafaj. Larvaszer(, reszketek testiik fehér, bérik attetsz6. Természetes latasuk nincs,
viszont az asztral és mental sikokon - velesziletett képességiiknek hala - latnak. Képesek ériletet kelteni, illetve az

Leiras:  aquir Osi nyelvet Kézép fokon beszélik. [Oriilet: A bestia képes 6riiletet kelteni a zonajan beliili célpont elméjében,
ahol a célpont Szellemi ellenallasat teszik prébara a sajat Szellemi tulajdonsagukkal, mint hatasprébdval szemben.
Minden sikerszint 1-1 TGT-t és MGT-t okoz a célpontnak. Ez a hatds egy nap elteltével nyomtalanul elmulik.]

KoRrcs Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
6si™ 13/14 13/13 13/14 9 (5) 25 (8) - -
Vill.oszt.  KE: 45 TE: 65 VE: 120 CE: 60 Fej’: 3+3 Torzs™®: 3+3 Kar’:3+3  Lab“% 3+3

64



Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar IIl. 8 12,5 - - k5+2+3 3 -1(0)
Hosszukard 8 13,5 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
Alabard 8 14 - - 2k5+2+3 1 -1(0)
Konnyd nyilpuska - 12 8 50 2k5+3 1 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 60/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Mf
Spec: Ellenalld II., Megallithatatlan Il., Orjongés Il., Osi vér 11, Ultralatés

A korcs az északi aquir nemesfaj hatalomszé hasznalatara képtelen, néma egyedeinek 6sszefoglald neve. Kizardlag az
Leiras:  Ellenhatalomszavak haszndlatara képesek, mégpedig Mester fokon. Megjelenésiik igen sokféle lehet, de jellemz&en
humanoid. Kiilonféle, gyakran magikus fegyverzetet hasznalnak.

KORCSSARKANY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
s 18/18 14/14 17/18 31(20) 110 (36) 140 -
X.oszt.  KE: 45 TE: 100 VE: 135 CE: 25 Fej’%: 242  Torzs™® 6+4 Lab™: 4+4
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test XI. 14,5 18 - - 6k5+4 1 0 (+1)
Méret: 2 Mozgsz: 70/11 Mong: -/- Mosz: 140/23 Harci: Mf Jellemz§: Kf Misztikus: Kf
Spec: Osi vér 1., Megidllithatatlan IIl., Mana vezet6 Il., Tolerancia lll., Repiilés

A korcssarkany az &ssarkanyok elkorcsosult leszarmazottja, am még igy is paratlan hatalmu bestia. Kimagaslé fizikai,
Leirds:  szellemi és misztikus készségek birtokosa. A tiiz és Gstiiz hatasokkal szemben élvez Toleranciat. A sérkanyok Osi
nyelvét K6zép fokon beszéli, melynek folyomanyaként képes hatalomszavakat hasznalni.

MAHRAHADI Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
Gsi™? 8/12 14/14 15/16 8 (5) 26 (8) - -
IX. oszt.  KE: 75 TE: 55 VE: 120 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*™: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I. 5,5 12 - - 2k2+2 3 -2 (-1)
Tér 6,5 12 - - K5+2+2 3 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 40/4 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Mf Misztikus: Mf
Spec: Osi vér lIl., Képzettség affinitas II.

A mahrahadi egy 6si, hatalomszavak alkalmazasara képes faj. Kifejezetten rosszindulatu, sivatagi fajzat, amely
maganyosan vagy parban él. Misztikus hatalmdnak segitségével nagy létszdmu rabszolgat gydjt maga koré, akik
végletekig hiliek hozza. Szolgai és brutalis erGsségli hatalomszavai segitségével fosztogatja a lakhelyének kozelébe

Leiras: keril6 karavanokat, utazokat. Fizikailag kifejezetten gyenge, alig fél lab magas humanoid, mely meglepé mddon
kedvét leli az aktualis fajok kulturajaban. Még a helyvéltoztatasra is hatalomszavakat (pl. lebegést) hasznal. Affinitasat
a hatalomszavakkal kapcsolatos, amugy Mester foku képzettségprobai kapcsan vetheti be.
MoOs-QUIN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
s 11/12 11/12 16/17 11 (7) 35(11) 130 -
IX. oszt.  KE: 55 TE: 75 VE: 140 CE: 30 Fej’: 0 Térzs™: 0 Kar®®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test IlII. 8 14,5 - - k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: O Mozgszz 50/7 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemz6: Mf Misztikus: Mf/Mf
Spec: Képzettség affinitds 1., Mana vezetd IlI., Osi vér Il.

A mos-quin egy déli aquir nemesfaj. Ember méret(, saskakra hasonlitd, valadékozé testtel birnak. Nagyon kevesen
vannak, mégis nagyon érdekl&déek a kilvilag dolgai felé. Folyton fajtarsaik ellen fenekednek, mig magukat kilonféle

Leirds: faju szolgak egész haddval veszik koril. Minden tudomanyt nagy becsben tartanak. Ennek folytan egy vagy tobb
emberi magikus hagyomanyban is Mester fokon jartasak. Affinitasuk a tudomanyos képzettségekre vonatkozik.
Szintén Mester fokon beszélik az Osi aquir nyelvet is.
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OsSARKANY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

6s1™ 20/20 15/14 20/20 42 (27) 180 (59) 210 -
XIV.oszt.  KE: 60 TE: 140 VE: 180 CE: 45 Fej>®:3+3  Térzs S 10+4 Lab™>: 6+4
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test XIlII. 21 25 - - 10k5+4 1 0 (+1)
Meéret: 3 Mozgszz 85/10 Mozgv: -/- Mosz: 165/20 Harci: Mf Jellemz6: Mf Misztikus: Lf
Spec: Osi vér lIl., Megallithatatlan lll., Mana vezeté ll., Tolerancia Ill., Repiilés

Az 8ssdarkany a vilag talan valaha volt leghatalmasabb bestidja. Az &si id6kbdl szarmazo, gigantikus fizikai és misztikus
Leirds:  hatalommal biré faj. A tlz és &stliz hatdsokkal szemben élvez Toleranciat. A sarkanyok Osi nyelvét Legenda fokon
beszélve szabaditja a vildagra méltan rettegett hatalomszavait.

Os-VALOVER( Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
Gsi™ 13/14 13/13 18/19 7 (4) 21 (6) 160 75
XI. oszt. KE: 60 TE: 105 VE: 155 CE: 30 Fej’: 8+4 Torzs®®: 8+4 Kar’®:8+4  Lab** 8+4
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Kar Ill. 12,5 16,5 - - k5+2+4 3 0(+1)
Hosszukard (varazs) 13,5 18,5 - - 2k5+2+4 2 0 (+1)
Lancos buzog. (varazs) 14,5 17 - - 2k5+3+4 1 0 (+1)
Kozepes pajzs (varazs) 12,5 21,5 - - k5+1+4 1 0(+1)
T6r (vardzs) 13,5 17,5 - - k5+3 3 0 (+1)
Méret: O MozgSZ: 60/7 Mozgv: -/- Mozgl: -/- Harci: Mf Jellemz§: Mf Misztikus: Lf/Mf/Mf
Spec: Ellenalld 1Il., Extra reakcid 11, Mana vezet§ IIl., Osi vér lIl., Varazs fegyverzet, Ultralatds

Az Gs-valovér(i az északi aquir nemesfaj nagyon kis létszamu elitjét jelenti. Az Osi aquir nyelvet Legenda fokon
Leiras:  beszélik. A Magasmagia és a Kyr pszi képzettségekben Mester fokon jartas. Megjelenésiik igen sokféle lehet, de
jellemz8en humanoid. Nagyhatalmu, 6si, magikus anyagu Varazs fegyverzetet hasznalnak.

SA-QUAD Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
6s1%3 12/14 11/12 16/16 15 (9) 42 (13) - -
X.oszt.  KE:35 TE: 70 VE: 135 CE: 30 Fej’: 7+3 Torzs®®: 7+3 Kar®®:7+43  Lab“% 743
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 1. 8 14 - - k5+3 3 -1(0)
Hosszubot 8,5 15,5 - - k10+3 (2)1 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 50/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzg: Mf Misztikus: Mf
Spec: Erzékenység Il., Osi vér lII., Tolerancia Il., Ultralatas

A sa-quad egy déli aquir nemesfaj. Humanoid, am testének vaza kivilrdl boritja és évja a lagy széveteket. Ennek
Leirds:  koszonhetSen Tolerancia illeti meg a szaré jellegi fizikai és az elemi hatasokkal szemben, mig Erzékenység a zazd
fizikai behatasok kapcsan. Szerafi alku koti ket a Kaotikus élet urdhoz. Az Osi aquir nyelvet Mester fokon beszélik.

SHI-KRIS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
s 10/12 14/15 14/15 8 (5) 24.(7) - -
X.oszt.  KE: 35 TE: 50 VE: 125 CE: 30 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar’™®: 0 Lab* % 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar . 6 13 - - k5+3 3 -1(0)
T6r 6,5 13 - - k5+2+3 3 -1(0)
Landzsa 7 14 - - 2k5+3 (2)1 -1(0)
Méret: O Mozgsz: 60/12 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz8: Mf Misztikus: Kf
Spec: Ellenalld 111, Extra reakcid II., Osi vér 11., Alakmasolas, ElImelopas, Ultralatas
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A shi-kris egy déli aquir nemesfaj. Magas, vékony humanoid, melynek sziirkésbarna bérét sétét vonalak halézzak be.
Ez az alakvalté az dltala megérintett humanoidnak nem csak az alakjat, hanem az emlékeit is képes elbitorolni. EI&bbi
csupan 1 kort, mig utdbbi tovabbi 1 percet vesz igénybe. Az aquir Osi nyelvet Kézép fokon beszélik. [Alakmdsolds: A
Leiras:  bestia képes nagyon tag keretek kozt egy masik alakot felvenni, akar valakit vagy valamit leutanozni. Az Uj alak egy
kor alatt létrejon, és idGkorlat nélkil fennmarad.] [EImelopds: A bestia képes a célpont Osszes emlékét a kovetkezd
elmelopasig magaéva tenni, amennyiben az elvéti a Mentalis ellendllasat a bestia Szellemi alapu hatdsprdbajaval

szemben.]
SOTET ELF Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
Gsi™ 13/14 16/16 15/16 11 (7) 40 (13) - -
Xl.oszt.  KE: 75 TE: 150 VE: 205 CE: 75 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 111 17 21,5 - - k5+2+4 3 0 (+1)
Mara-sequor 18 22,5 - - 2k5+2+4 (2)1 0 (+1)
Sequor 17 21,5 - - k10+4 2 0 (+1)
Méret: O Mozgsz: 75/8 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Mf Jellemz§: Mf Misztikus: Mf
Spec: Extra reakcid II., Fejlett érzékszerv Ill., Firge Ill., Képzettség affinitas I1l., Osi vér Il., Pusztitd IlI., Ultralatas

A sotét elf egy déli aquir nemesfaj. Ranézésre is elfszerliek, bar bérik fekete, hajuk héfehér, szemeik pedig voros.
Fejlett érzékszervik a hallas. Kivald vadaszok, pdaratlan mesterei lopddzasnak, rejt6zkddésnek és minden ehhez

Leiras: kothets képzettségnek. A képzettség affinitas adottsaguk az alvilagi és vilagi képzettségekre vonatkozik. Az Osi aquir
nyelvet Mester fokon beszélik.
SZOLGA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
st 12/12 12/12 12/12 10 (6) 28 (9) - -
Vil.oszt.  KE: 35 TE: 60 VE: 115 CE: 40 Fej’: 3+3 Torzs®’: 3+3 Kar’®:3+3  Lab'Z 3+3
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar I1. 7 12 - - k5+3 3 -1(0)
Landzsa 8 13 - - 2k5+3 (2)1 -1(0)
Egykezes buzog. 7,5 12 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
T6r 7,5 12 - - k5+2+3 3 -1(0)
Konnyd nyilpuska - 11,5 6 50 2k5 1 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 60/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: Kf
Spec: Firge Il., Osi vér 1., Szivés Il., Infralatas
Leirés: A szolga az északi 'aquir szolgaf:.a.j e’gye,de. Megjelenf_s.uk jgllemzé’en h“urpanoid. Nagy(l)r? valtozatos, olykor magikus
fegyverzetet hasznalnak. Ha a sziikség Ugy hozza, az Osi aquir nyelvet K6zép fokon beszélik.
VALOVER( Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
6s1™ 13/13 13/13 16/17 8 (5) 25 (8) 110 55
X. oszt. KE: 40 TE: 85 VE: 135 CE: 35 Fej’: 8+4 Torzs®: 8+4 Kar’®:8+4  Lab"*: 8+4
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar Ill. 10,5 14,5 - - k5+2+4 3 0 (+1)
Hosszukard (varazs) 11,5 16,5 - - 2k5+2+4 2 0 (+1)
Lancos buzog. (varazs) 12,5 15 - - 2k5+3+4 1 0 (+1)
Kozepes pajzs (varazs) 10,5 19,5 - - k5+1+4 1 0 (+1)
T6r (varazs) 11,5 15,5 - - k5+3 3 0 (+1)
Méret: 0  Mozg™: 60/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Mf Jellemzé: Mf Misztikus: Mf/Mf/Mf
Spec: Ellenalld IIl., Extra reakcid 11, Mana vezet§ lIl., Osi vér I1., Varazs fegyverzet, Ultralatas

A valévér(i az északi aquir nemesfaj. Az Osi aquir nyelvet Mester fokon beszéli. A Magasmagia és a Kyr pszi
Leirds:  képzettségekben is Mester fokon jartas. Megjelenésiik igen sokféle lehet, de jellemz6en humanoid. Nagy hatalma,
Gsi, magikus anyagu Varazs fegyverzetet haszndlnak.
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SZORNYEK

Altalaban nagyon hasonlé készségekkel rendelkezé fajzatok egyedei soroltatnak ebbe a tipusba, melyek jobbéra az elsGdleges
anyagi sik szilottei. Gyakran misztikus képességekkel, illetve ilyen jellegl eredettel birnak.

ADACHNOA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
sZORNY*° 13/14 15/16 12/15 15 (9) 60 (19) - -
Vl.oszt.  KE: 60 TE: 70 VE: 140 CE: 65 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*Z% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Masfélkezes kard 9,5 16 - - 2k5+2+4 (2)2 0 (+1)
Kézi nyilpuska - 14 8,5 30 k5+1+4 2 0 (+1)
Méret: 0 Mozg*’: 60/7 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Mf Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Utdsebzd Il., Tlikdrutazas, Magikus fegyverzet

Az adachnoat még tiikérdémonként is nevezik, bar esetében nem démonrdl van szd. Kiilsé megjelenését tekintve egy
fekete haju és szemdi, szigoru tekintetd férfi, akinek ruhazata is fekete. Raaddasul kiilonleges fémbdél késziilt fegyverei
is ebben a szinben "pompaznak", melyek Magikus fegyverzetének részei. A legendak szerint bizonytalan eredetd
magikus kontraktusokkal lehet megidézni, esetleg felfogadni. E szolgdlatért sokszor halomnyi aranyat vagy értékes
dragakoveket var el az adachnoa, aki leginkdabb a gyilkolds mdlvészetében jartas. A lény rendkivil Ugyes

Leiras: fegyverforgatd, mégis legfébb kilonlegessége tikrokon keresztll vald utazas és tdjékozodas képessége. Fegyvereit
hasznalva apro szilankok keriilnek az aldozat testébe, mely az Utdsebz6 |. adottsagnak megfelel6 hatast fejti ki az
aldozatain. [Tikérutazds: A bestia képes kilonféle tiikr6z6d6 feliileteken keresztill legfeljebb 100 mérfoldes
tavolsagig utazni, szemlélédni. Az utazashoz legalabb érme nagysagu, jol tiikr6z6d6, szilard fellletre van sziiksége. A
tikorbe torténd be, illetve kilépés egy-egy teljes koros tevékenységet igényel. Amig ki nem Iép az erre a célra
kivalasztott tikorbdl, alakja abban tiinik fel és onnét csupan szemlél6dni tud.]

CSENDES EB Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 12/13 11/12 9/11 12 (7) 36 (11) - -
IV.oszt.  KE: 45 TE: 85 VE: 130 CE:0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test llII. 9,5 14 - - k5+2+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg™: 70/11 Mozg': -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv I1., Orjongés I., Szivds II.

A csendes ebek allitdlag a querdak és az elf kopdk magikus keresztez8désébdl sziilettek. Ez az 6rids termet(
kutyafajta falkdkban él és védi a territdriumat. Intelligens ragadozo, amely azonban semmilyen hang kiadasara nem

Leiras:  képes. Ez utdbbi folytan a falka egylUttmikodése is er6sen korlatozott az esetleges prédak szerencséjére, melyek
kozott szinte minden allat és ember is megtalalhatd. A csendes ebek kivald szagldssal rendelkeznek. Egy-egy befogott
és megszeliditett példanyuk magas rangu északi urak vilagi javait védelmezik.

DVORGAZ Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY'® 10/12 15/16 10/10 7 (4) 22 (7) - -
IV.oszt.  KE: 45 TE: 50 VE: 120 CE: 50 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab 2% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Tér 6 12 - - k5+2+2 3 -2 (-1)
Révidkard 6 12,5 - - k10+2 2 -2 (-1)
Parittya - 12 5,5 50 k5+1+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 45/7 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Képzettség affinitas Il., Szonikus észlelés

A dvorgaz egy misztikus Uton kitenyésztett kreatdra, mely teremtdi szandéka szerint kimagaslo alvilagi készségekkel
rendelkezik. Affinitdsa is ez utdbbira szol. Alig egy lab magas, emberbdl kitenyésztett humanoid, amely nem
rendelkezik a hagyomanyos értelembe vett latas képességével, ellenben a denevérekhez hasonlé mddszerrel képes
tajékozddni.

Leiras:
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ELFKOPO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

SZORNY™® 8/8 12/12 11/12 9 (5) 21 (6) - -
ll.oszt.  KE: 30 TE: 40 VE: 105 CE: 10 Fej>: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test Ill. 4,5 11 - - k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 75/15 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Kf Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il.
Leiras: Az elfkopdkat az elfek tenyésztették ki azzal a céllal, hogy egy intelligens haz6rzét, segit6t kapjanak maguk mellé.
Szaglasuk és hallasuk kivalé.
IBLOGH Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY 13/15 9/12 9/14 16 (10) 50 (16) - -
IV.oszt.  KE: 30 TE: 65 VE: 120 CE: 45 Fej*®: 0 Torzs>: 0 Kar’™: 0 Lab* %0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tém Méd
Test V. 7,5 13 - - 2k5+2 2 -2(-1)
Lovedék I. - 12 4,5 20 k2+2 1 -2 (-1)
Rovidkard 7,5 12,5 - - k10+2 2 -2 (-1)
Egykezes buzog. 7,5 12,5 - - 2k5+1+2 2 -2 (-1)
Méret: O Mozg*’: 55/11 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzg: Af Misztikus: -
Spec: Ellenalld 1l., Megallithatatlan 1., Mérgezd Il
Leiras: Az iblogh, mas néven pincerém jokora gombszer( testtel, két-két rovid karral és labbal rendelkez6 teremtmény.
Gyakorta mérgezs nyalat kopi az ellenfeleire.
JEGDEMON Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™® 16/16 13/14 9/15 17 (11) 56 (18) - -
V.oszt.  KE: 55 TE: 100 VE: 160 CE: 10 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test VIII. 11,5 17,5 - - 3k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: 1 Mozg*’: 70/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Orjongés I., Fajdalom elszivas
A jégdémon vagy nayan egy a jéggel boritott vidékeken él6 ragadozd. Robosztus teremtmény, amely ha médjaban all,
Leirés: minden él6t felzabal. Affinitasuk a vadaszathoz kapcsolodd képzettségeikre vonatkozik. [Fdjdalom elszivds: A bestia
képes a fegyverteleniil végrehajtott sikeres tamadasaval okozott Fp veszteséget arra forditani, hogy a sajat Fp-jainak
szamat novelje, melyek szdma viszont sosem lépheti tul a max. Fp értékét.]
JEGSARKANY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 17/17 8/7 10/14 24 (15) 100 (33) - -
Vl.oszt.  KE: 30 TE: 85 VE: 135 CE: 10 Fej”® 3+2  Torzs™®: 4+2 Lab™3: 442
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test XI. 10,5 15,5 - - 6k5+2 1 -2 (-1)
Méret: 2 Mozg®’: 90/18 Mozg': -/- Mozg": 60/12 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Megiallithatatlan Il., Préda 1., Fagylehellet, Repiilés

A jégsarkany inkabb egy hatlabu, hatalmas szarnyakkal rendelkezé gigaszi jegesmedvére hajaz. Teste majdnem tiz lab
hosszu. Korldtozottan képes csak repllni. [Fagylehellet: A bestia képes 3E-s fagylehelletet kelteni ellenfelei
megsebzéséhez. A célpontok legfeljebb 6t 1ab tavolsidgra, egymastdl maximum hdrom labnyira tartézkodhatnak. A
bestia részérdl Fizikum prdba tehetd, mellyel szemben a célpont(ok) Elkeril6 ellenallasa [éphet fel.]

Leiras:
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KAOSZFATTYU (HARCOS)  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

szORNY'® 14/15 14/15 13/15 14 (9) 48 (15) - 30
IV.oszt.  KE: 45 TE: 70 VE: 130 CE: 45 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*2% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar III. 8,5 13,5 - - K5+2+5 3 -1(0)
Hosszukard 8,5 14,5 - - 2k5+1+5 2 -1(0)
Landzsa 9 14,5 - - 2k5+5 (2)1 -1(0)
Kétkezes csatab. 9,5 13,5 - - 2k10+5 1 -1(0)
Hosszu ij - 13 5,5 70 k10 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 60/10 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Af
Spec: Pusztité II., Fizikai megerdsités IlI., Orjongés 1., Ultralatas

A kaoszfattyak egy kozvetlen ember és démon felmendkkel bird korcs, szaporodni képtelen fortelmek. Atyjuk minden
Leirds: esetben az alsébb sikok lakéja és a fatty jellemzGen magan viseli eme kilsS, démoni jegyeket. Pszi képzettségek terén
Alap fokon jartas. Jelen tipusuk a harc avatott m(ivelGje.

KAOSZFATTYU (VADASZ)  Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY'® 12/15 15/15 14/15 12 (7) 43 (14) - 30
IV.oszt.  KE: 50 TE: 60 VE: 135 CE: 60 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*2%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar I1. 7 14 - - k5+3 3 -1(0)
Rovidkard 7,5 14,5 - - k10+3 2 -1(0)
Hajitébard - 14 7,5 15 k5+2+3 2 -1(0)
Kézi nyilpuska - 13,5 7,5 30 k5+1+3 2 -1(0)
R6vid j - 13,5 6,5 50 k5+1 3 -1 (0)
Méret: O Mozgsz: 70/10 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: Af
Spec: Reakcié meger@sités lll., Extra reakcio Il., Furge 1., Ultralatas

A kdoszfattyak egy kdzvetlen ember és démon felmendkkel bird korcs, szaporodni képtelen fortelmek. Atyjuk minden
Leirds: esetben az alsébb sikok lakdja és a fatty jellemzGen magan viseli eme kilsd, démoni jegyeket. Pszi képzettségek terén
Alap fokon jartas. Jelen tipusuk a rejtézés, a préda becserkelésének mestere.

K(A\\/(:\SRZAFQSE’Y)U Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ST 12/15 14/15 15/15 12 (7 38(12) 80 40
IV.oszt.  KE: 45 TE: 55 VE: 120 CE: 45 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar L. 6 12 - - k5+2 3 -2 (-1)
Révidkard 6,5 12,5 - - k10+2 2 -2 (-1)
Landzsa 6,5 13 - - 2k5+2 (2)1 -2(-1)
Kézi nyilpuska - 12 5,5 30 k5+1+2 2 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*: 55/9 Mozg': -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé6: Kf Misztikus: Kf
Spec: Szellemi megerdGsités IIl., Mana vezet6 Il., Mana urald I., Ultralatas

A kaoszfattyak egy kozvetlen ember és démon felmend&kkel bird korcs, szaporodni képtelen fortelmek. Atyjuk minden
Leirds: esetben az alsébb sikok lakdja és a fatty jellemzGen magan viseli eme kiils6, démoni jegyeket. Pszi képzettségek terén
Kozép fokon jartas. Jelen tipusuk a magas vagy valamely tapasztalati magiaforma beavatottja.

KGEVS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY ™ 16/16 9/8 8/9 19 (12) 56 (18) - -
IV.oszt.  KE: 20 TE: 65 VE: 110 CE: 10 Fej’: 4+2 Torzs™>: 4+2 Kar’®: 4+2  Lab">: 4+2
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mod

Test VI. 7,5 12 - - 2K5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: 45/11 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Megiallithatatlan Il., H6aura, HGcsapas

A kéev6k nagyon kiilonds teremtmények, melyek a kilonféle kézetek természetes formaival taplalkoznak. E mellett a
dragakovek elfogyasztasaért még inkabb, szélsGséges maod lelkesednek. Megjelenésik robosztus, magassaguk két
méter feletti. Eszkozoket nem hasznalnak. Par f6s csalddokban éI6, amugy primitiv viszont nem kimondottan rossz

Leirds: szandéku bestidk. Misztikus képességeiket akkor vetik be, ha diihosek vagy veszélyben érzik magukat [Héaura: A
bestia testét 1 perc id6tartamra 2E-s hGaura veszi koril.] [H6csapds: A bestia képes oranként egy alkalommal, a
célzofegyver szabdlyai szerint 1 CS-ért egy 3E-s hGcsapast intézni egy célponttal szemben. (Ez nem mindsiil
tamadasnak.)]

KRAK Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY 18/18 10/7 8/15 35 (23) 130 (43) - -
IX.oszt.  KE: 30 TE: 85 VE: 140 CE: 10 Fej’:5+2  Torzs’®:5+2  Kar'®:5+2
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tém Méd
Test XIlI. 11,5 17 - - 8k5+2 1 -2 (-1)
Méret: 3 Mozgsz: 30/6 Mong: 95/19 Mosz: -/- Harci: Af Jellemz§: Af Misztikus: -
Spec: Megallithatatlan lll., Regeneracid lll., Fejlett érzékszerv ., Szellemi megerdsités Ill.

A krak az d6cednok mitikus bestidja. Egy gigantikus méretl polip, mely éridsi veszélyt jelent minden tengerjaré
Leirds: szamara. Méretébd6l addddan a hétkéznapi halanddk fegyvertelennek mindsiilnek csapasaival szemben. Tapintds
utjan kiemelkeddéen érzékelnek.

KRANI CSATALO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 15/14 12/11 7/12 17 (11) 54 (17) - -
IV.oszt.  KE: 30 TE: 55 VE: 105 CE: 10 Fej>®: 0 Torzs*®: 0 Lab*>: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VI. 7 12 - - 2K5+2+3 2 -1 (0)
Méret: O Mozgsz: 80/16 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Ellendlld Il., Infralatas, Sotétaura, Tlzszoras

A krani csatalovak nagyon kilonleges és veszélyes hatasdllatok. A magidval megtamogatott tenyésztésnek hala,
kifejezetten intelligensek és ellendlldk. Raadasul misztikus képességeket is birtokolnak. Gazdaik jellemz&en vértet is
aggatnak rajuk. [S6tétaura: A bestia képes naponta egyszer 8E-nyi elemi sotét aurat maga koré 5 lab sugarban idézni

elras 1 o6ra idGtartamra, amely vele azonos Léptékben terjeng korilotte.] [Tizszords: A bestia képes dranként egy
alkalommal, a célzofegyver szabalyai szerint 3E-s tlizszorast intézni egy célponttal szemben. (Ez nem mingsil
tdmaddasnak.)]
KRANI HARCIKUTYA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 12/13 14/14 7/11 13 (8) 39 (12) - -
V.oszt.  KE: 40 TE: 80 VE: 120 CE: 10 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab™3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test IlII. 9 13 - - k5+2+3 2 -1(0)
Méret: O Mozgszz 80/13 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz@: Kf Misztikus: -
Spec: Mérgez6 Il., Szivos Il., Infralatas, Mentdlis kommunikacio
Leiras: A krani harci ebek a sotét tartomanyok kozt kitenyésztett, kilonlegesen veszélyes ebek, melyek jellemzéen falkakban
" vetik rd magukat az dldozatukra. Ahol a falka egyes egyedei mentilis kapcsolatban allnak egymassal.
Leviuur
LEVIUUR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 8/8 9/9 8/11 10 (6) 20 (6) - -
Il.oszt.  KE: 25 TE: 40 VE: 95 CE: 10 Fej>%: 0 Torzs*®: 0 Lab™3: 0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mod

Test . 4,5 10 - - k5+2 2 -2 (-1)
Méret: O MozgSZ: 60/15 Mong: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemz4: Af Misztikus: -
Spec: Szellemi megerdGsités I., Mentalis csapas, Mentalis érzékelés

A leviuur egy tropusokon honos, masfél méter hosszu gyikfajta. Mentalisan kifejezetten potens bestia, amely
rivalisként tekint minden territériumaba tévedd pszi hasznaldra, igy megprobalja elliildézni vagy elpusztitani azokat.
Készségeinek hala, kaméleon maddjara képes kornyezetébe olvadni. [Mentdlis csapds: A bestia képes egy mentalis

elras behatast intézni a zéndjan belili ellenfelével szemben, amely ha elvéti a Mentalis ellendllasat, akkor az egy perc
id6tartamra 4k5 Fp-vel csokkenti az aldozat Fp maximumat.] [Mentdlis érzékelés: A bestia képes a mentalsikon
érzékelni a kdrnyezetét, ami egy korldtozott Lélekérzékelésnek felel meg.]
MAJOMHIENA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
sZORNY™ 15/16 14/16 9/15 21 (13) 80 (26) - -
Vl.oszt.  KE: 50 TE: 100 VE: 150 CE: 10 Fej”®: 443 Torzs™®: 443 Lab'?: 443
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VIII. 12 17 - - 3k5+2+3 2 -1(0)
Méret: 1 Mozgsz: 110/15 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemz§8: Kf Misztikus: -
Spec: Préda Il., Fejlett érzékszerv Il., Regeneracid Il., Antimagikus

A majomhiéna a brutdlis erej(, sivatagi szérnyeteg. Leginkabb négy labon jar, melyek kozil az elsé kettd karmokban
végzddik. Roppant gyors és kivaldnak Iat, hall és szagol. Mégis, ami a legveszélyesebbé teszi, hogy bére taszitja a

Leiras:  misztikus anyagokat. [Antimdgikus: A bestia taszitja a magikus és varazstargyakat, melynek készénhetéen minden
ilyen csak akkor érhet a b6réhez, ha képes lekiizdeni a vele szemben fellép6 12-es erdsségli elemi eré aurat. Ez a
gyakorlatban +6 SFE-t jelent az ilyen fegyverekkel szemben.]

MALBOHAURY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
szORNY'® 12/13 14/14 7/7 10 (6) 26 (8) - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 70 VE: 115 CE: 10 Fej”% 1+1 Torzs™®: 1+1 Lab™: 141
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test llII. 7,5 12 - - k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: O Mozgsz: 80/16 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Af Jellemzé: Kf Misztikus: -
Spec: Siklas

A malbohaury egy magashegységekben él6 kecskefaj. Paratlan lgyességgel mozog a szédiiletes csucsok kozott.
Lényegében egy békés névényevs, amelyet magikus alapanyagként funkciondld szarvéért probalnak becserkészni a

Leiras: legjobb magashegyi vadaszok. [Siklds: A bestia misztikus tdAmogatottsaga okan képes tizszeres tavolsagokra ugrani,
mint tenné azt e képessége nélkil.]
MANASE Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™® 15/15 13/13 15/13 17 (11) 62 (20) - -
Vl.oszt.  KE: 45 TE: 95 VE: 140 CE: 10 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test VI. 11 15,5 - - 2k5+2+3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozg*%: 75/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Szivos Il., Kbvédermesztés

A manase egy hdaromfejd sivatagi oroszlan, amely puszta pillantdsaval képes k&évé valtoztatni valakit.
Leirds: [KGvédermesztés: A bestia képes egy sikeres Szellemi préobaval egy napra kévé valtoztatni a zondjan beliil tartézkodd
célpontjat, amennyiben az elvéti +6 sikerszinttel megtamogatott Osszetett ellendlldsat.]

MOCSARKOD Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 4/6 6/6 3/12 15 (9) 36 (11) - )
. oszt.  KE:20 TE: 70 VE: 50 CE: 0 Test'%: 0
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Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test |. 7 5 - - k2+1 2 -3(-2)
Méret: 1 MozgSZ: -/- Mong: -/- Mosz: 20/5 Harci: If Jellemzé: If Misztikus: -
Spec: Eleterd elorzas, Infralatas, Replilés
A mocsarkod ritka bestia, melynek fizikai teste nagyon konnyd. Altaldban természetes koddel boritott vidékek lakdja,
mivel ott - kérnyezetébe beolvadva - sokkal sikeresebben képes becserkészni prédajat. A természetes kodben
Leiras:  gyakorlatilag lathatatlan. Prédait nem uldozi, gyakran - egy-egy sikeres tamadast kovet6en - megelégszik a
részsikerrel is. [Eleterd elorzds: A bestia képes minden sikeres fegyvertelen tdmaddsaval tovabbi 1 Ep-t veszteséget
okozni az ellenfelének.]
NARDAEL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
sZORNY™ 11/11 14/15 15/16 15 (9) 45 (14) 70 -
Vl.oszt.  KE: 50 TE: 70 VE: 140 CE: 60 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar**: 0 Lab%: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Kar . 14,5 - - k5+3 3 -1(0)
Hosszukard 8,5 15,5 - - 2k5+1+3 2 -1(0)
HosszU ij - 14 7 70 k10+3 2 -1(0)
Landzsa 9 15,5 - - 2k5+3 (2)2 -1(0)
Méret: O Mozg*’: 60/8 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemzg: Mf Misztikus: Kf
Spec: Regeneracio lll., Fejlett érzékszerv Il., Extra reakcid Il., Fegyverteremtés, Misztikus utazas
A nardel az elfek szerint fak lelke. Egy alapvet6en jésagos, humanoid teremtmény, amely a sajat ligetében él. Hatalma
e liget méretétdl fugg. (Az itt taglalt példany egy kozepes - 80 fabdl allo - ligettel rendelkezik.) Természetesen a
kornyez6 erd6ket és a birtokanak tartja. A liget azonban kilondsen szent hely a szdmara. A liget faiba belépve képes a
misztikus utazas végrehajtasara. Ezen kivil a rendelkezésére all6 Mana pontokbdl, bar 6 maga nem pap, az altalanos
Leiras:  élet és természet szféras varazslatokat képes Kozép foku varazshasznaldi készség mellett megidézni. Igaz a pusztitas
eszmeisége nagyon tavol all téle. A liget hatarain tul elveszti a vardzslas képességét. Latasanak élessége kiemelkedd.
[Fegyverteremtés: A bestia képes egy megadott fegyverzetet teremteni, mely addig marad meg, mig & birtokolja azt.]
[Misztikus utazds: A bestia képes dnmagan egy ra jellemzd erés megkotések melletti teleportacids athelyez6dés
végrehajtasara.]
OCSANY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 15/15 6/6 3/13 16 (10) 55 (18) - -
IV.oszt.  KE: 30 TE: 55 VE: 105 CE: 0 Fej’: 2+2 Torzs™>: 2+2 Csap”®:2+2  Lab%:2+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test VIII. 7 12 - - 3k5+2+2 2 -2 (-1)
Méret: 1 Mozg*’: 20/4 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemzé6: If Misztikus: -
Spec: Ellenalld 11
Az ocsany egy két ember magas, egy csappal és egy szemmel bird teremtmény. Mocsarak lakdja. Viselkedésmintdja
Leiras: roppant egyszer(, mivel megprdobal minden élGre rarontani, hogy elpusztitsa, majd bekebelezze azt. Rendkiviil

primitiv és igénytelen szérnyeteg.

PANTHAL-MASSZA
SZORNY™?

IV.oszt.  KE:25
Fegyver
Kar Ill.
Egykezes buzog.
T6r
Rovidkard
Méret: 0
Spec:

Fiz/Fiz

13/14

TE: 75
TEO
8,5
8,5
8,5
8,5

MozgSZ: 45/11

Ellenalld 1., Megallithatatlan 1., Szellemi megerdsités I., Eleterd elszivas

Rea/Elk
11/9

VE: 110
VEO
11,5
11,5
11
11,5
\")
Mozg: -/-

Sze/Sze
7/8

CE: 0
CEO

Mosz: -/-

Ep: Fp:
48 (15)

Torzs™®: 0
Seb

- k5+2+2

- 2k5+1+2

- k5+2+2

- k10+2

Harci: Af Jellemz6: Af
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Mp: Pp:
Kar*™: 0 Lab*%: 0
Tam Mod

3 -2(-1)
2 -2(-1)
3 -2(-1)
2 2 (-1)

Misztikus: -



A panthal-massza egy alaktalan hidstomeg, melybdl végtagok és arcok sarjadnak minden iranyba. A szornyeteg az
allati vagy fejlettebb él6lények elpusztitdsdra torekszik. Préda hidnydban tetszhalotti allapotba kerdil.
Legveszélyesebb képessége, hogy az dltala okozott sebzést a sajat gydgyuldsara képes forditani. Mivel ez csak a sajat

Leirds: "kezével" kiosztott sebzésekre igaz, csupan ritkdn forgat fegyvert, bar képes erre. Legy6zott aldozatait bekebelezi.
[Eleterd elszivds: A bestia képes sikeres fegyvertelen tamadasanak sebzésébdl annyi Ep-t visszanyerni, amennyit
sebzést okozott az ellenfelének.]

PEGAZUS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

szORNY'® 14/14 11/12 10/11 14 (9) 36 (11) - -
M. oszt. KE: 45 TE: 70 VE: 120 CE: 0 Fej”%: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0

Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd

Test V. 8 13 - - 2k5+2 2 -2 (-1)

Méret: 0 Mozg*’: 70/11 Mozg": -/- Mozg": 115/19 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Replilés

Leiras: A pegazus egy atlagos intelligencidval bird szarnyas 16, mely képes akdr lovasaval egyiitt is repilni.

QUINTARHA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
szORNY'® 14/16 13/14 14/16 15 (9 45 (14) - -

V.oszt.  KE:45 TE: 70 VE: 125 CE: 0 Fej’®: 643 Torzs™®: 6+3 Lab'?: 6+3

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test V. 8,5 14 - - 2k5+3 2 -1(0)
Méret: O Mozgsz: 60/10 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzéd: Kf Misztikus: -
Spec: Mérgezd 1., Orjongés Il., Szivos Il.

A quintarha egy a régmult id6kbdl szarmazd Grzélény. Tobb mint két 1ab hosszuy, tliskés, hiill6szerl bestia, mely
méreteihez képest kifejezetten nagy testtomeggel bir. Figyelemreméltd ellenalld képességgel rendelkezik szinte

Leirdas: mindennel szemben. Rdadasul nagyon intelligens. Ismeretei igen sokrétliek. ElGszeretettel gyarapitja kincstarat.
Minden evilagi javat, melyre szert tesz, az végérvényesen a sajatjanak tart. Karmai és fogai mérgez6ek, amely 6.
szintl méreg 1 kor elteltével f6hatasként 10k5, mellékhatdsként 6k5 Fp csokkenést okoz 2k5 éra idStartamra.

ROCHALEA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

SzORNY'® 15/15 9/8 9/14 14 (9) 45 (14) - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 75 VE: 120 CE:0 Fej’: 5+3 Torzs®®: 5+3 Kar’®:5+43  Lab** 5+3

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test VI. 9 13,5 - - 2k5+2+3 2 -1 (0)
Méret: 0 Mozg*%: 45/9 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Megiallithatatlan ., Okospancél

A rochalea egy hideg kedvel8, robosztus, b6 harom |db magas bestia. B6re képes széls6séges intenzitassal
alkalmazkodni a bestiat éré fizikai behatasokhoz. [Okospdncél: A bestia bérének SFE értéke a vagé, zUzé vagy szurd

Leiras: behatasok egyike ellen - ha olyan forrasbdl szarmazé behatds éri - minden kor végén +2-el magatdl emelkedik
egészen 9-es SFE-ig. Az alapallapot visszaallitdsa egy behatdsoktdl mentes perc utdn indul meg hasonlé iitemben.]
SARKANYGYiK Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 16/16 13/14 10/14 23 (15) 90 (29) - -
Vl.oszt.  KE: 35 TE: 95 VE: 135 CE: 10 Fej”®: 242  Toérzs*®:5+3  Lab**: 3+3
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test X. 12,5 16,5 - - 5k5+3 1 -1(0)
Méret: 2 Mozg*’: 65/13 Mozg': -/- Mozg": 140/28 Harci: Kf Jellemzé: Af Misztikus: -
Spec: Ellenalld II., Megéllithatatlan I1., Orjéngés Il., Szivés Il., Repiilés
Leiras: A sarkanygyik egy kilsé jegyekben a valddi sarkanyokra jellemz6 megjelenéssel bird ragadozd. Képes repiilni, de

egyéb misztikus hatalommal nem rendelkezik. Altaldban hegyvidéki tajakon él.
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TENGERI KiGYO Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
szORNY'® 20/19 8/7 8/16 38 (25) 150 (49) - -
X.oszt.  KE: 25 TE: 100 VE: 135 CE:0 Fej*®: 8+2  Test’”: 10+2 Farok': 10+2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test XIlII. 13,5 17 - - 10k5+2 1 -2(-1)
Méret: 3 Mozg*’: 70/17 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Fizikai megerdsités l1l., Megallithatatlan I1I., Szellemi megerdsités lIl.
A tengeri kigyé a mély 6ceanok lakdja. Gigantikus teremtmény, mely alapvet6en békés, igy keriili a mas, értelmes
Leiras:  Iényekkel valo taldlkozast. Testének hossza, melyet hihetetlen keménységii természetes pancél véd, elérheti az egy
mérfoldet is.
TROLL Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 15/20 12/12 13/18 20 (13) 70 (23) - -
Vill.oszt.  KE: 45 TE: 75 VE: 120 CE: 20 Fej’: 0 Torzs®®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Kar 111, 12,5 - - k5+2+6 3 -1(0)
Pallos 9,5 14 - - 3k5+6 1 -1(0)
Kétkezes csatab. 10 12,5 - - 2k10+6 1 -1(0)
Méret: O Mozgsz: 60/10 Mozgv: -/- Mosz: -/- Harci: Kf Jellemzd: Af Misztikus: -
Spec: Pusztitd Ill., Ellendlld Ill., Fizikai megerdsités Ill., Regeneracid lll., Szellemi megerdsités lll., Tolerancia lll., Vérsav

A troll az 6id6k egyik legveszedelmesebb szornyetege. Hihetetlen mértékben ellendll a magikus hatasoknak, illetve
er@sen tolerans az 0sszes kdzonséges fizikai sériiléssel szemben. Raadasul roppant erés regeneracios képességgel és
erds savként funkcionald vérrel rendelkezik. Amikor pedig mindez egy kiméletet nem ismerd, esszencialis

Leiras: gonoszsaggal parosul, akkor minden éI6 rettegve menekil e bestia eldl. [Vérsav: A bestia vére erds, 6k5 sebzést
okozo savként kezelend8, ami rongalhatja a vele érintkezésbe keril6 targyakat, illetve sebz&désekor masokra is
juthat bel6le. (Esély dobas: valdszinitlen (4<))]

UMicH Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

SZORNY™ 14/15 13/13 14/15 20 (13) 60 (19) - -
IV.oszt.  KE: 50 TE: 80 VE: 130 CE: 20 Test'%: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Test V. 14 - - 2k5+2 2 -2 (-1)

Méret: 0 Mozg*%: 15/2 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Szellemi megerdsités Il., Alakvaltas
Az umich egy alakvalté faj. Jellemz6en mesterséges kornyezetben érzi jol magat, ahol a testméreteihez hasonld
méretl berendezési targy alakjat veszi fel. Nem kifejezetten gonosz teremtmény, ha épp nem gyoétri az éhség -

Leiras: egyébként mindenevs - akar kommunikalni is lehet vele. [Alakvdltds: A bestia képes valamilyen, legalabb kozepes
targy, legfeljebb apré objektum Iéptékd fizikai objektumma atalakulni. Az 4j alak egy kor alatt 1étrejon, és id6korlat
nélkil fennmarad.]

UNIKORNIS Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
sZORNY™ 14/14 12/12 11/11 15 (9) 44 (14) - -

IV.oszt.  KE: 40 TE: 75 VE: 130 CE:0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test V. 8,5 14 - - 2k5+2 2 2(-1)

Méret: 0 Mozg*’: 75/12 Mozg": -/- Mozg": -/- Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Spec: Ellenalld I, Fejlett érzékszerv |., Furge I., Szivos II.

Az unikornis az 06id6kbdl szarmazd, pompas megjelenésd, intelligens 16. Szaglasuk kiemelkedd. A homlokanak

Leiras: koOzepén sarjadd, harom arasznyi szarvat mintegy kardként forgatja. Minden egyed ndGstény, amely néhany évente

spontan, feltehet6leg misztikus Uton termékenyil meg.
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WAKRARA Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

szORNY'® 15/16 11/11 12/16 20 (13) 75 (24) - -
V.oszt.  KE: 45 TE: 90 VE: 130 CE: 45 Fej’: 0 Torzs®: 0 Kar*®: 0 Lab*% 0
Fegyver TEO VEO CEO Téav Seb Tam Méd
Kar Illl. 10,5 14 - - 2k5+3 3 -1(0)
Kétkezes buzog. 11 14,5 - - 2k10+3 1 -1(0)
Méret: 0 Mozg*’: 50/8 Mozg": -/- Mozg": -/- Hareci: Kf Jellemz6: Af Misztikus: -
Spec: Ellenalld 1., Megallithatatlan I1., Szellemi megerdsités Il., Infralatds, Rémités, Tlzkitorés, Villdmnyil

A wakrara egy haromfejli, két Iabnal is magasabb izomkolosszus. Hulsevd, igy szinte minden él6lényre potencialis
taplalékként tekint. Roppant gonosz teremtmény, aki raadasul misztikus készségekben is bdvelkedik. E harom
készségét a harom fején keresztiil képes 1-1 CS-ért megidézni. [Rémités: A bestia képes egy 5E-s, egy percig tartd
rémiletet generdlni a zénajan belili egyetlen célpont érzelemvilagdba, mely ellen az Asztralis ellenallds tehet. A

elras bestia hatasprdébaja Szellemi alapu.] [Tizkitérés: A bestia képes egy 4E-s tlizkitorést életre hivni a zonajan belll, mely
ellen a 2 lab hatoéteriileten belll tartdzkoddk Elkertls ellenallast tehetnek. A hatasprébaja Szellemi alapu.]
[Villamnyil: A bestia képes a célzéfegyver szabalyai szerint egy 3E-s villamnyillal célba venni valakit. (Ez nem min&siil
tamadasnak.)]
WESEN Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
SZORNY™ 13/13 12/12 8/12 16 (10) 48 (15) - -
IV.oszt.  KE: 35 TE: 60 VE: 100 CE: 0 Fej”®: 0 Torzs*®: 0 Lab*3: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test V. 7 11 - - 2k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozg*’: 50/10 Mozg": 15/3 Mozg": -/- Harci: Af  Jellemzé: Af Misztikus: -
Spec: Fejlett érzékszerv Il., Mérgez6 Il., Infralatas, Bénitd, Kabitas

A wesen a mély és sotét barlangok nagytermet(i hillGje. Teste nagy, kozel négy lab hosszu és hat laba van. Nyaka
kordl tucatnyi csdp tekergbzik, melyek kapcsolatban dallnak misztikus képességeivel. Hagyomanyos latdssal nem
birnak, de infralatasuk érzékenysége kiemelkedd. A bestia a zénajan bellli hat célpont mozgasat képes dsszezavarni,
melyhez Szellemi hatdsprébaban kell diadalmaskodni a célpontok Mentalis ellendllasaval szemben. A bestia testének

Leirds:  érintése mérgezd. Ez az azonnal aktivizalddd méreg 5. szintl, haldlt vagy 2k5 korig tarté émelygést (-1,5TGT) okoz.
[Bénité: A bestia a célpontokat 1 perc idGtartamig tovabbi +1 MGT-vel sujtja (max. Bestia Osztaly). Ehhez adott
hatasprobaban kell diadalmaskodni a célpont adott ellendllasaval szemben.] [Kdbitds: A bestia képes a zonajan belili
hat célpont mozgasat Osszezavarni (2E) 1 perc idGtartamra (-1HMO). Ehhez Szellemi hatdsprobaban kell
diadalmaskodni a célpontok Mentalis ellenallasaval szemben. A képesség percenként alkalmazhatd.]

WYsTY Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:

SzORNY'® 7/8 13/13 14/15 10 (6) 20 (6) 60 -
Vil.oszt.  KE: 80 TE: 80 VE: 130 CE: 35 Fej>: 0 Torzs*®: 0 Csap2: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd

Test Il 8 13 - - 2k2+2 2 -2 (-1)
Méret: O Mozg®’: -/- Mozg": -/- Mozg": 60/6 Harci: Af Jellemzg: Af Misztikus: Kf
Spec: Erzékeny II., Tolerancia Ill., Anyagtalan, Mana elszivés, Repiilés

A wysty egy csapokkal rendelkez6 fénybdl allé teremtmény. Kizardlag vardzsfegyverrel, illetve misztikus
modszerekkel sebezhetd. 16l tolerdlja az elemi tlizet és a villdmot, viszont érzékeny az elemi sotétségre. A lénynek
korlatozott mértékben képes magiat hasznalni. Két fajtaja ismert, az egyik a Boszorkanymesteri Villammagiaban, mig
a masik a Tlzvarazsloi Forma tlizmdagiaban jartas Kozép fokon. [Mana elszivds: A bestia fegyvertelen tdmadasaival
nem okoz sériilést, ellenben az elméleti Fp sebzésnek megfelel6 szdamu Mana pontot von el az alanytdl, ha az
rendelkezik azzal.]

Leiras:
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LEiIRASOK

ANTISS

Jatéktervezési szempontbdl az Antiss, az azon zajlé jaték
egy kimondottan szabadstilusu jatékmodot preferdl, amely
némi kindl

vdltozatossdgot a TTK-ban megszokott,

hagyomdnyos jatékmodhoz képest.

Az Alomsik féluton helyezkedik el a normdl és a vetiileti
sikok kozt. Tobb szempontbdl mégis ez utdbbiak kozé
soroljuk. Az antiss az dlmoddk almai alapjan nyeri el aktualis
formajat. Gyakorlatilag a valddi vildag almokon keresztli
leképez6dése, ahol a kozelmult almai nagyobb hatassal
vannak a sik aktudlis allapotdra, mint a régmult almai. Ezt
ugy kell érteni, hogy egy olyan nagyvaros, mint pl. Ordan az
antisson tobbé kevésbé olyan format vesz fel, mint amilyen
a valdsagban. Ennek oka, hogy a ma almoddi tobbségiikben
olyannak dalmodjak, mint amilyen tapasztaljak. Attdl
flggben, hogy a régmult almoddinak milyen almaik voltak a
helyrél, és hogy milyen id6tdvban, milyen mennyiségben
szoltak almok errdl a helyrél, lehetnek a régmultra hajazé
jellegzetességei ennek a teleplilésnek. Hogy egy masik
példaval éljunk, egy elhagyott romvaros, melynek lakdi
egyik pillanatrdl a masikra elpusztultak és a kiilvilag a varost
teljesen elfeledte, nos e romvdaros az antisson akar korokkal
késGbb is nézhet ki Ggy, ahogy egykori lakéi megalmodtak.
Egy olyan hely, amirél sokan dlmodnak, az az dlomsikon ugy
fog kinézni, ahogy azt az dlmoddk meghatarozd tobbsége
megalmodja. Fliggetlenl attdl, hogy ez kdszon6 viszonyban
van-e a valdsaggal.

Az antisson ritkdk a szinek, mindig félhomaly és szirkilet
jellemzi. Jellemz&en csendes, szagok és izek sem jellemzik.
Tajainak meghatdrozé része sokkalta kihaltabb, mint a
valddi vilag. Ondllé cselekvésre képes lakdinak szdma igen
csekély. Ezeknek egyébként két f6 fajtdja ismert. Az
antisslények és az antissjarok. ElGbbiek olyan (békés vagy
ragadozd) entitasok, akik a sik sztlottei. Akik — jellemz&en
misztikus torténések folyomanyaként — az almoddk almabal
vagy épp az istenek akaratabdl sziilettek erre a vilagra. Az
ennél kisebb létszamban és csupan idélegesen jelenlévék az
antissjarok. Ok a valddi, anyagi vildag azon sziilottei, akik
elsajatitottak azt a tudast, melynek segitségével, sajat
almaikbdl kilépve 6nalldan és szabadon tevékenykedhetnek
az dlomsikon. Fontos leszégezni, hogy egy almabdl a valddi
antissra kilépé alomjard lelke sosem hagyja el a fizikai
testét. Az dlomjard dlma és az antissbéli kivetilése kozt egy
érzékelhetetlen és eltéphetetlen fondl huzédik.

Almok az Antisson. A legtébb halandé alma egy nagyon
kotott és zart formaban az Antisson 6lt testet. Minden alom
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,buborékot”
generdl az Alomsikon. Gyakorlatilag épp azon a vetiileten,

egyfajta — elmozdithatatlan és anyagtalan —

ahol az dlmoddé huzza a |16b6rt. Ezek a buborékok az
antisson ,vilagossagot” és ,meleget” generalg,

pozicidjukbdl elmozdithatatlan jelenségek. Mint ilyenek,
vonzzak az antisslények tobbségét, akiknek jellemz6en ez
biztositja a ,taplalékot” ezen az amugy kihalt sikon. E
buborékok
Koézéppontjukban az dlmoddval, aki gyakorlatilag |étrehozza

gyakorlatilag komplett univerzumok.
ezeket. Ezeken beliil zajlik az dlmodd adlma. Ez egy aprd,
csOkevényes univerzum, amit az dlmodé tudata hoz létre.
Természetes korllmények kozt csupan az szerepelhet,
létezhet benne, ami egyben az dlmodé tudatdnak is része.
Fizikai

menden csupan az a rész kidolgozott benne, ahol maga az

kiterjedése jobbara igen limitalt. Részletekbe
almoda is jar vagy jart az adott dlom soran. Minden ettdl
tavol es6 rész erdsen repetitiv. Barmerre is indul el benne
az idegen, koénnyen és gyorsan visszatér az érdemi
terlletekre. A legtobb ilyen buborékban zajlé torténések
kozponti figuraja az almodd maga. A visszatérd dlom ritka,
jellemz6en van benne valami mogottes akarat, misztikus

ok.

A nagyobb hatalmu antisslények és a gyakorlott antissjardok
képesek arra, hogy belépjenek a buborékokba, vagyis az
almokba. Itt érdemes roppant 6vatosnak kell lenniiik. Az
igy
kiszdmithatatlanok. Az éI6 szervezetek mintajara folyton

almoknak  sajat  torvényei  vannak mindig

torekszenek arra, hogy elpusztitsdk az oda nem ill§
entitdsokat. Eppen ezért az egyes almokon beliil, hogy
elkeriljuk ezt a konfliktust, fontos felvenni egy hattérben
maradd, szemlél6dé magatartdst. Elsé Gtemben megérteni
az dlmot, annak térténetét. Nem érdemes megjelenésben
vagy tettekben kilégni az dlombdl. Ahdny ember annyi dlom
és minden dlom torténései mds-mas szabalyok mentén
zajlanak. Erdemes ezt mindenkor szem el6tt tartani. Még
nagyobb veszélyt jelenthet a mas dlmaban ténykeddkre az,
ha egy tudatosan dlmodd dlmdba térnek be hivatlanul. Itt a
tudatosan almodo képes szabadon kontrolldlni a sajat
almat, igy némi tulzassal isteni hatalommal bir a sajat
buborékdban. (Jatéktechnikailag a sajat alomban
felbukkand dalomelemek tulajdonsagai akdr 9 ponttal is
meghaladhatjdk az alomgazda odavagé Tulajdonsag
értékeit. A tudatosan almoddk almait ez teszi roppant

veszélyessé.)

Amikor egy dlom véget ér és az almodo felébred, a buborék

egy
folyamat, mig egy varatlan felriadds alkalmaval akar egy

o6sszeomlik. Természetes ébredésnél ez lassabb

pillanat mdve is lehet. A buborék korul gyilekez6 békés



antisslakok egy része arra var, hogy az 6sszeomld almok
maradékat bekebelezhesse. Nagyritkan, példaul misztikus
koriilmények Osszejatszasakor esetleg az almodo végleges
elalvdsakor, azaz halalakor a buborékokbdl sokkal tartésabb
objektumok (targyak vagy szerepl6k) keriilhetnek at végleg
az antissra. A buborékokban ténykedé kiilsé entitdsokat a
hirtelen 6sszeomlds elkabithatja, mig a lassabb megsz(inés
esetén modot kapnak arra, hogy onerejikbdl kijussanak az
alombdl.

Az antissjarék szabadon tevékenykedhetnek az alomsikon.
sikok
mikodésével. Az almodd nélkil maradt almok (buborékok)

Ez némileg ellentétes a vetileti alapveté
altalaban megfagynak a gazdaik visszatértéig. Az antisson
tevékenykedé entitasok ,gyalogosan” vagy — amennyiben
nagyobb tavolsagok lekiizdésére vagynak — az antissmagia

segitségével vdltoztatnak helyet.

Egy szerepl6 az antisson 6t ért Ep veszteség hatdsara
felébredhet. Amennyiben ekkor épp a sajat dlman kivil
tartézkodik, az ilyen ébredés roppant megterhel6 az alany
szamara. Gyakran az ébredést kovetSen hosszantartd
kabulatot okoz, amely akdr a kovetkezé elalvasaig is
elkisérheti a podrul jart szerepl6t. A kdbulat altaldban az
ébredést eredményezd Ep veszteséggel azonos TGT-t okoz.
Ennek alapjan érdemes minden antisson kalandozd
szereplének visszatérni a sajat dlmdaba az ébredés el6tt.
Bizonyos esetekben az is el6fordulhat, hogy valamilyen szer
vagy magikus hatas okan fizikailag képtelen felébredni
valaki. Ez akdr végzetes kovetkezményekkel is jarhat az

antissjarok szamara.

Abban az esetben, ha valaki Ep sebet szenved az antisson,
az is azonnali ébredést eredményezhet a szamara, am
ilyenkor az antissjaré — ha indokoltnak érzi — eltekinthet
ett6l. Amennyiben egy antissjard az utolsé Ep-jét is elveszti,
meghal. Ha viszont az Fp-je csokken 0-ra, akkor nem marad
alombéli tudatanal, ami megakaddlyozhatja — akar az ezzel
szinkronban jelentkez6 Ep vesztés ellenére is — az
ébredésben. Az Fp regeneracié lUteme a normal vilagra
szerint itt is az Alldképesség

vonatkozé szabalyok

tulajdonsdg értékétdl fugg.

Az alomsikon és a valddi vildgban vezetett Ep, Ep és Fp
értékek nincsenek kozvetlen dsszefliggésben egymadssal.

Ha az 4lomjaro fizikai(!) teste szenved Ep vagy Fp sériilést,
és ekkor nem a sajat almaban van, akkor azt a tudat nem
érzékeli, igy nem is eredményezheti az alany ébredését. Am
ha a sajat almaban tartézkodik, akkor egy-egy Ep vesztés
garantaltan, mig egy Fp vesztés (10-es CEL-ra tett sikeres
Erzékelés-probatdl fiiggen) ébredést eredményez. Itt nem
az antissalak, hanem a tényleges tulajdonsag keril

megmérettetésre.
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A tudatos dlmoddk szamara a szandékos ébredés tobbnyire
egy elérhet6 opcié. Ha a szerepl$ tisztdban van az altala
tapasztaltak alom mivoltdval, akkor antissalakbéli Ake
prébét kell tennie, ahol a CEL 10+az dlmodé tivolsaga a
sajat almatdl. Ahol a tavolsag a Hatotavnal 1évé fokozatok
szerint: sajat dlom (+1), husz Iab (+3), étven lab (+4), szdz
lab (+5), stb. Tehat, minél messzebb van az almodd a sajat
almatol, anndl nagyobb kihivas szamara a szandékos
felébredés. Rdadasul a fenti tavolsag mddositoval azonos
TGT-t okoz az ilyen ébredés, mely modositd az ébredéssel

jard jelenet végéig all fenn.

Antissjdras jatéktechnika

Antissjaras (Képzettség)

Az Alomsikon, azaz az Antisson valé tudatos ténykedésben

valé jartassagot szemléltets, misztikus képzettség.
Megmutatja, hogy a karakter milyen hatékonysaggal képes
tevékenykedni ezen a kiilonleges sikon, milyen hatalommal
bir az dlmok vildgaban. Féltett tudas, melyet mindenkori
birtokosai szinte sosem osztanak meg kivilallokkal. A
képzettség ismer6je dlmoddként jatéktechnikailag barmely
tulajdonsagprobaja helyett adott

Antissjards képzettségprobat tehet.

tulajdonsag alapu

If: a karakter tudatos almodd, de 6nerejébd6l még képtelen
elhagyni sajat almait. Almoddként jatéktechnikailag +1
Sebzés illeti meg.

Af: a karakter mar képes sajat almaibdl kilépni az Antissra,
illetve onnan belépni masok almaiba. Szintén képes barki
mast is kalauzolni a sajat almok és az Antiss kozt.
Almoddként jatéktechnikailag +2 Sebzés, kétszeres TE és VE
érték, illetve kettd helyett haromszoros Fp illeti meg.

Kf: az d4lomjard karakter mar képes az Antiss sajatos
magidjanak igaba hajtdsdra, vagyis az azon a sikon, illetve az
almokon belili vardzslasra. Almoddként jatéktechnikailag
+3 Sebzés, kétszeres Ké és CE érték, illetve egyszeres Mp
illeti meg.

Mf: a karakter egy fix alomalakkal rendelkezik, melynek
eltekinthet. Almoddként
jatéktechnikailag mar +4 Sebzés, haromszoros TE és VE

hasznalatatadl azonban

érték, négyszeres Fp illetve kétszeres Mp illeti meg.

Lf: a tudomdnya cslcsdn |évé antissjaré kedvére
valaszthatja meg dlomalakjat. Almodéként jatéktechnikailag
+5 Sebzés, haromszoros Ké és CE érték, illetve szintén

haromszoros Mp illeti meg.

Az atlagos dlmodd halanddk statisztikai éjszakardl éjszakara
véltoznak. Ez azt jelenti, hogy amikor valaki elalszik egy
adott — az aktualis almanak megfelel6 — alakban lép az
antissra. Amennyiben kilép az almabdl, akkor is ezt az
alakot viszi magaval. Az dlomsikra vagy a sajat almaikba
sem a képzettségeiket sem az adottsagaikat nem viszik




magukkal az antissjarok. Egyedil a Tulajdonsagaik
hatdrozzdk meg a statisztikaikat. Az épp birtokolt statisztika
értékek dltalaban eltolédnak az antisson. Az aldbbi tablazat
hasznalatdhoz 1k10-es dobast kell tenni. A kapott szdm
megmutatja, hogy az els6 oszlopban feltiintetett
tulajdonsagok értéke az antissalakban mely tulajdonsagnak
feleltetend6 meg.

Antiss tulajdonsagok

Antiss sebzés

O] 112]3]45]6]7]8]29
Er6 | Gyo | Ugy | All | Egé | Kar | Int | Aka | Asz | Erz
Gyo | Er6 | All | Ugy | Kar | Egé | Aka | Int | Ert | Asz
Ugy | All | Er6 | Gyo | Int | Aka | Asz | Erz | Egé | Kar
All | Ugy | Gyo | Er6 | Aka | Int | Erz | Asz | Kar | Egé
Egé | Kar | Int | Aka | Asz | Erz | Ugy | All | Eré | Gyo
Kar | Egé | Aka | Int | Erz | Asz | All | Ugy | Gyo | Eré
Int | Aka | Asz | Erz | Er6 | Gyo | Egé | Kar | Ugy | All
Aka | Int | Erz | Asz | Gyo | Er6 | Kar | Egé | All | Ugy
Asz | Erz | Egé | Kar | Ugy | All | Er6 | Gyo | Int | Aka
Erz | Asz | Kar | Egé | All | Ugy | Gyo | Eré | Aka | Int

Tulajdonsdg | Koézelharci Tdvolsdgi Madgikus
érték (Erg) (Erz) (Int)
1-5 k2 k2 k2
6-8 2k2 2k2 2k2
9-11 k5 k5 k5
12-14 k5+1 k5+1 k5+1
15-17 k5+2 k5+2 k5+2
18-20 2k5 2k5 2k5
21-23 2k5+1 2k5+1 2k5+1

A nagyobb hatalmu antisslények és a rutinosabb antissjaréok
egyfajta antissmagiat is képesek bevetni az Alomsikon. A
vardzslatok végrehajtdsi ideje és mana-pont koltsége az épp
el6idézendd hatas fuggvénye.

Antiss magia

A kilonféle dlomsikbéli cselekedetek alkalmaval a KM egy-
egy odaill§ tulajdonsagprobara kérheti fel a karaktert. Am
itt minden esetben stressz-prébat javasolt elrendelnie. A
valédi vilagban birtokolt adottsagokbdl vagy misztikus
hatasokbdl szarmazé DM-ek itt nem vehet6ek figyelembe.
Kivéve akkor, ha ezek a hatasok kozvetlenil erre a sikra
vannak dedikalva.

A kapott Tulajdonsag értékek alapjan megallapithatdak az
adott karakter fébb statisztikai. (Az elsédleges anyagi sikon
kapott vagy vasarolt statisztikdk itt nem szamitanak!)
Antissjarok esetében az Antissjards képzettség birtokolt
foka hatdssal lehet ezekre a statisztikdkra. (Lasd a
képzettség leirasat!)

Antiss statisztikak

Var. idé (CS) Mp
apré 1

Hatads léptéke

kicsi
kozepes

nagy
Oriasi

27
81

u b~ W N

Ké: Gyo+Int+Erz TE: Er6+Gyo+Ugy
VE: (Gyo+Ugy+Erz)+60* CE: Ugy+Asz+Erz
Ep: Egé Fp: 2x(All+Aka)
Mp: Int+Aka+Asz (Kf-U Antissjaras esetén)

*a +60 részt csak az Antissjaras szorzoi utan jarul hozza.

Az antisson vald harcra altalaban nincs hatassal az, hogy ki
milyen fegyverzettel vesz részt a kiizdelemben. (Itt egyetlen
kivétel az, ha valaki egy, az antisson filiggetlenil létezé
alomfegyverre tud szert tenni. Ezek a kllonleges targyak a
harcban a jobbara kimagaslé sebzésiikkel teszik potensebbé
birtokosukat.) Tavolsagi harc esetén — lévén az itt a sik
torvényszerliségei okan kevésbé hatékony — a fegyverek
L6tdvja egységesen 0.

A befektetett vardzslasi id6 és elkoltétt Mp utdn
varazsproba is kérhet6 a varazslat alkalmazajatdl, hiszen itt
sincsenek abszolut (értsd ellendllas nélkili) hatasok! Ez a
proba:

- aktiv, tdmado, offenziv varazslatok esetén Aka;

- védg, elharitd, defenziv varazslatok kapcsan Asz;

- egyéb hatasoknal Int hatasprdéba képében realizalodik.

Néhany iranyelv, hogy mi az ami magiaval megvaldsulhat az
antisson és mi az, ami nem. Nem lehet:

- Ep-t visszanyerni,

- Tulajdonsagot ndvelni vagy csokkenteni,

- antissalakot véltani (de megjelenést igen!),

- valédi magia miikodésére hatni,

- elsédleges anyagi sikra hatni.

Egy az antisson hatd, de valddi vilagban végrehajtott
vardzslat az antisson ténykedd szereplék szdmara, mint
megkerilhetetlen tényez6ként jelentkezik.

Az egyes valtozd statisztikdk visszanyerése kapcsan
elmondhatd, hogy egy sajat alomban toltott, 6nmagatdl
létrejové ébredés utdn az alomsikbéli Ep, Fp és Mp
statisztikak visszaallnak a maximumukra.

Az Antisson zajld jaték alkalmaval, az itt nem G&shonos
szerepl6k szdmdra az Antissjaré és az Osibb lélek
adottsagok kivételével minden mas adottsdag érvényét
veszti. Természetesen a fizikai test Ep-it befolydsold
Eleterds hatasa sem fliggesztédik fel.




BELSO SikoK

Jatéktervezési szempontbdl az Asztdl- és Mentdlsik,

szinesit6 és informdcio dtado helyszinek. Nem arra

szolgdlnak, hogy azokon érdemi jaték bonyolddjék.

A két vetlleti Belsé sikhoz kapcsolédd alapvetéseket —
mivel roppant hasonlé a mikodésik — egy fejezetben
Az Asztral
elsédleges anyagi sik leképez6dései. Ez azt jelenti, hogy

vannak tisztazva. illetve a Mental sik az
minden asztrdlis, illetve mentadlis jelenség egyazon id6ben
és gyakorlatilag egyazon - egymashoz viszonyitott —
pozicidban megtaldlhaté ezeken a vetiileti sikokon is. Egy
tudat asztrdlis vagy mentalis vetiilete nem fliggetlenithet6
annak a valddi vildgbéli poziciéjatdl. Természetesen, ha
valamilyen — jellemz6en misztikus — megoldas talaltatik
arra, hogy pl. a tudatot generald lélek elhagyja a hozza
tartozé fizikai testet, akkor ez a térbeli elmozdulas a
vetileti sikokon is jelentkezik. Vagyis a kivetulés koveti az
azt generdld tudatot. Itt kell megjegyezniink, hogy a szo
hagyomanyos értelmében vett lélekkel nem rendelkezd
szereplSk is — feltéve, hogy van tudatuk — birnak ilyen
kivetuléssel. Azaz, még ha természetellenes formaban is, de
leképezidnek ezekre a sikokra is.

A vetlileti sikokon vald érzékelés altaldban a sikon épp
Amit
leszogezni, hogy a tudat nélkili, vetileti sikon halottnak

aktudlis viszonyok flggvénye. viszont fontos
tekinthetd anyagok alaktalan(!) arnyékot vetnek a Belsé
sikokon is. Tehat, példaul a két asztralis entitds kozt 1évé
kéfal jelentésen hatraltatja, hogy azok érzékeljék egymast.
Ellenben az ilyen anyagi drnyékokon kdnnyedén athatolnak
ezen entitasok. Ugyanakkor, ha egy misztikus ok folytan a
lélek képtelen athatolni valamin, akkor értelemszerlen a
vetllete sem lesz képes ezt megtenni. Bar elsére nehéz
lehet elképzelni, de egy-egy szerepl6nek, a Belsé sikok
egyikén felbukkand vetiilete nem bir a sz6 vilagi értelmében
vett kiterjedéssel, sokkal inkabb aurdval. Az anyagi vilag
torténéseinek kizardlag ideiglenes lenyomata tapasztalhaté
meg a vetlleti sikokon. Ennek f6 oka, hogy nincs meg az a
feliilet, amin egy-egy érzelem vagy gondolat tartdsan
egy-egy
hatdsara felbukkand entitasok jellemzé&ibdl, zaros hataridén

indikalédjon. Természetesen vilagi torténés

beliil, mad nyilhat érdemi kévetkeztetések levonasara.

A vetileti sikokon el6forduld entitdsokra nem csak a
kozonséges eszkozOok vagy jelenségek, de még a tipikus
misztikus megfelel6ik sem hatnak. Tehat példaul egy
atlagos runakard vagy egy Gst(z kitorés nem képes sebezni
azokat. Ellenben a kivetiléseket generdld lelkek esetében
ez a kijelentés mar nem minden esetben éllja meg a helyét.
A vetilleti sikokon el6forduld entitasok kapcsan
elmondhatd, hogy azok kozvetlenil nem képesek hatni az

elsédleges anyagi sikra. Nem is érzékelik azt. S6t, altalaban
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annak létezésével sincsenek tisztdban. Az ilyen bestiak

meghatarozé része képtelen érdemben interaktdlni
egymassal, vagy mas szerepl6kkel. Ez aldl kizardlag a
sikurak jelenthetnek tobbé-kevésbé kivételt, am még a

veliik zajlo interakcidi is erésen korlatozott mértékdi.

Mindkét vetlleti
harom-harom szintet kilénboéztetlink meg. Az alsé és

sikon el6forduld entitasok kapcsan

legnépesebb entitdsok a sikparanyok. Ezek az adott vetiileti
sik legalapvet6bb, roppant egyszer( Iétformai. A kdvetkezd,
sokkalta alacsonyabb létszamu fejlettségi szinten a
siklények talalhatoak. A legmagasabb szintet a sikurak
jelentik, melyek a maguk vetlletén mar kifejezetten
komplex rendszerek. Velik kapcsolatban mar elmondhato,
hogy

természetik folytan ez roppant tavol all egy hétkoznapi

sajatos interakciéra is képesek, am egysiku

halandé elmétél elvarhato szinthez képest.
Asztral sik

Az Asztral sik a szinek vildga. Legaldbbis a sikot érzékelni
képes szereplSk szamara ekképpen interpretalddik az a
tapasztalas, amely onnan éri 6ket. Minden ott el6fordulé
szereplé kilonféle szinekben pompazik. E szinekben a
megfelel6 ismeretekkel birdk akar olvashatnak is. A vizsgalt
szereplS altal megélt és altalaban kimutatott érzelmek a
felfedezhet6ek. A
készségek flggvényében persze egyre mélyebbre tekinthet

legkdnnyebben rendelkezésre alld

a vizsgaléodd az dltala szemlélt szerepl6ben. Ennek
segitségével mélyebb, elfojtott vagy rejtett érzelmek is

felfedezhet6vé valhatnak a szamdra. Az viszont csupan az

hogy
pontosan mihez kapcsolédnak ezek az érzelmek. Ez

adott szerepl6 vizsgalatdbdl sosem derilhet ki,

kizarélag akkor torténhet meg, ha az érzelem targya is a
belil
(kapcsolddas) tart annak iranyaba. Mivel csak érzé lények

vizsgdlédd  1atokorén van. Vagyis, ha fonal
vannak jelen az adott sikon, ezért legkdnnyebben az érzé
Iényekhez tarté fonal azonosithaté be. Az arnyékként
sokkal

problémasabb, hiszen a valddi vilagbdl szarmazé informacio

jelenlévé  objektumok  beazonositdsa  mar
hianydban nehezen megvalaszolhaté, hogy a mindenhol
megtaldlhaté arnyék azon része pontosan mi is lehet
valéjdban. Ami még ennél is valdszin(tlenebb az olyan
érzelem sikeres vizsgdlata, amely egy-egy jelenséghez vagy
fogalomhoz kapcsolédik. A kiulénféle személyes asztrdlis
védelmek a sikot szemlél6d6 szamara a szineket kisapasztd
auraként jelennek meg. Viszont a szereplGket jelent6
szinkavalkadban viszonylag nehezen beazonosithatéak a
kilonféle kilsd, misztikus behatdsok (pl. asztral varazslatok)

természetellenes tonusu szinei.

Egyaltalan de a szamban
felbukkand

fordulnak elS a kiilonféle asztrdlis entitdsok. Ok az asztral

nem gyakoriak, nagyobb

asztralis  vetlletek kozelében  tobbszor

sik szulottei. Impulzivitds és esetlegesség jellemzi ezeket az



entitasokat. Mentesek mindenféle tervszer(iségtél vagy

szamitastél. Létezésilk a  pillanatnak  rendeltetett.
Fajtajuktdl figgben bizonyos érzelmek utan kutatnak, hogy
azokbol téplalkozzanak. A tapldlkozas sokkal koénnyebb
szamukra, ha képesek a kivetiiléseken beliil kielégiteni
szlikségleteiket. Viszont ez a ,parazita” 1ét, 6nerejiikbdl, az
ehhez szlikséges készségek hidnyaban, csak nagyon ritkan
valik  elérhetévé szamukra. Az asztrdlpardanyok
metabolizmusa egyutas, ami azt jelenti, hogy valamilyen
asztralis jelenségen, altaldban egy a fajtajukra jellemzé
érzelmen ,élGskoédnek” és melléktermékként egy masik
érzelmet generdlnak. Mindezt ugy teszik meg, hogy az
kisugarzott érzelem intenzitasa

elnyelthez képest a

elmarad. Az érintett érzelempdr alapjan szamtalan fajtajuk

létezik. A kovetkez6 |épcsGfokon allé6 asztrdllények
esetében mar egy tobb utas metabolizmussal

taladlkozhatunk, ugyanakkor még ezek is ijeszt6en egyszeri
létformdk. Esetiikben az elnyelt és kivetitett érzelmek
intenzitasa akar mar azonos is lehet. Az viszont a vizsgalt
fajtak allandé jellemzGje, hogy mely érzelmet mivé képesek
atalakitani. A hierarchia csucsén all6  asztrdlurak
Iényegében mar dnfenntartd rendszerek, am ha médjukban
all, inkdbb a konnyebb utat valasztva a kornyezetikbdl
taplalkoznak. Nagyon sokféle érzelmeket fogyasztanak majd
sugaroznak ki magukbdl. Ezzel nem egyszer érdemi hatast
gyakorolva a vellik kapcsolatba keriil6k asztralis vetileteire.
Akar az is el6fordulhat, hogy a tébbfajta elnyelt érzelmet
egyetlen adott érzelemmé alakitjak at, igy annak volumene

akar természetfeletti szintekre is emelkedhet.
Mental sik

A Mental sik a formak vilaga. Egy kozonséges halandd
esetében is leirhatatlanul 6sszetett formak sokasaga az, ami
az & vetuleteként leképezddik ezen a sikon. Ez pedig azzal
jar, hogy az itt tapasztalt formak valddi vildgra vonatkozo
jelentésének visszafejtése nagysagrendekkel nehezebb
kihivds, mint az el6zG6leg ismertetett asztral sik esetében. A
mentdl sikon szemrevételezhet6 tengelyek, formak és
szogek teljes visszafejtésére tan még az istenek sem
képesek. Raadasul, aki egy-egy mentaltestet leiré format
kozelebbrél is szemiigyre vesz, débbenten szembesiilhet
vele, hogy az azt alkotd vonalak és sikok valdjdban tovabbi
formak sokasagabdl allnak. A kilonféle mentalis véder6k
eltorzitjdk ezeket a bizonyos formdkat. Ellenben egy-egy
kiils6 mentdlis behatas (pl. varazslat) itt kénnyebben
felfedezhet§, mivel ilyen esetekben szokatlanul preciz,

mesterkélt formakkal talalja szembe magat a vizsgalddo.

A mentdlis sik Gshonos entitdsai még az asztralis sik

szlilotteihez képest is nagysagrendekkel kevesebben

vannak. A tokéletesedésre, a fejlédésre vald torekvés a
legfébb céljuk. Ami a mental sikon a minél Gsszetettebb

formakba valé rendez6dést jelenti. Az itt |étez6
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mentdlpardanyok tanulmanyozzak és olykor mddositjak a
mentalis kivetliléseket. Ez utdbbival kéretlen és esetleges
hatast gyakorolva a formak jelentette tudat egyes elemeire.
Az eggyel magasabb fokon allé mentdllények célja, hogy
minél komplexebbé alakitsak sajat formaikat. Abba Ujabb és
Ujabb elemeket épitsenek be. A beépitett elem szarmazhat
egy kivetilésbdl vagy egy masik mental entitasbdl. Fontos
leszogezni, hogy e tevékenységiik folyaman semmiféle
Gket.

Egyszer(ien ez az 6 természetiik. Ertelemszer(ien a j6 és a

moralitds nem akadalyozza vagy befolyasolja
rossz, a harag és a félelem, mint minden mas érzelem,
ismeretlen tényez6 a szamukra. A hierarchia cslcsan a
mentdlurak &llnak. Altaldban roppant komplex és &si
entitdsok. J6I m(ikodd egységként tekintenek dnmagukra.
Tanulmanyoznak, modositanak vagy akar részben masolnak
altaluk figyelemreméltdnak vélt formdkat. Természetesen
Gk is abszolut értelemben mentesek mindenféle érzelemtél.
lekoti
Osszetettsége, viszont lehetnek céljaik és képesek ok

Tobbségik figyelmét teljesen a sajat formajuk

okozati viszonyban, az id6 mdulasat figyelembe véve

tervezni, illetve cselekedni.
Jatéktechnika

E siklakdk statisztikdi a tobbi, normal szerepl6hoz képest
birnak.

tulajdonsag koézll Fizikum az entitds erejét, a Reakcid az

némileg mas jelentéstartalommal A hdrom

érzékelésének hatékonysagat, a Szellem a ,szellemi”
készségeit jelenti. Az ezek mellé rendelt harom ellendllas
esetében a Fizikai az agresszid elleni védelmet, az Elkerilé a
sajat mintdzat elrejtését, mig a Szellemi a mintat célzo

behatdsokkal szembeni védelem szintét jelenti.

Abban az esetben, ha egy karakter kivetilése kapcsan
szeretnénk a fenti statisztikdkat megfeleltetni, akkor a
sikonkénti megfeleltetés a kovetkezd:

Karakterek vetiileti statisztika megfeleltetése

Vetiileti stat. Asztradl sikon Mental sikon
Fizikum tul. Asztral Akarateré
Reakcid tul. Akarateré Asztral

Szellem tul. Karizma Intelligencia
Fizikai ell. Asztralis Mentalis
Elkertilé ell. Asztralis Mentalis
Szellemi ell. Asztrdlis/Asztral Ment./Akaraterd

Természetes kdrulmények kozott az egyes Belsé sikok lakdi
,0nszantukbdl” nagyon ritkdn konfrontalédnak egymadssal.
Mig az él6lények kivetiilései — misztikus eszkdzok hidnyaban
— nem tamadhatnak. E Bels6é sikokon folyd kiizdelem egy
ellenpréba képében olt testet, ahol az aktiv fél részérdl a
Fizikum alapu Harci képzettségpréba keriil 6sszevetésre a
védekez6 itteni Fizikai ellendllasaval. Az ellenpréobaban
alulmaradé szaméra a

gyGzedelmesked6 sikerszintjei

hatarozzak meg a kovetkezményeket.




Ha az alulmaradé egy dGshonos entitds, akkor az
sikerszintnyi Ep-t veszit. Ebben az esetben Ep veszteséghdl
fakadé

szamit, illetve a Megrendiilés szabalyai is érvényesiilnek. Az

,eszméletvesztés” teljes kiszolgdltatottsagnak

igy elvesztett Ep visszaszerzéséhez az entitasnak

taplalkoznia kell.

Viszont, ha az alulmaradd egy él6lény kivetiilése, akkor azt
a sikerszintnek megfelel6 szamu — asztralsikon Asztralt és
Karizmat, mig mentalsikon Akaraterét és Intelligenciat sujto
— TGT-ként kell értelmezni. Ezzel egyiitt a helyzettdl és a
szerepl6ktsl figgben el6fordulhatnak egyéb hatdsok is,
mint példaul érzelmi zavarok, érzéki hallucindcidk stb.
Abban az esetben, ha a sikeres tdmadd egy shonos entitas,
akkor az a kivetiilés adott magikus véderején beliilre is
keril. A fenti TGT nem halmozddik, hanem mindig a
legmagasabb értékl lesz érvényben. Pihentet6 alvasonként
egy-egy ponttal mérséklédik a TGT.

Amennyiben egy él6lény kivetilés szeretne aktiv félként
ténykedni, ugy az ide vagd misztikus képessége (pl. Pszi,
Szakrdlis mdgia) feleltethet6 meg Harci képzettségnek.

Az entitasok misztikus képességeiket a velik szemben

kiszolgaltatottakkal szemben a kiilonféle esetleges

véderbket (pl. Pszi pajzs) megkerilve, raadasul kedvezébb
helyzetbdl (+3 extra sikerszinttel) tudjak bevetni.
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HATALOMSZAVAK

Az Osi tipusl bestidk képesek a misztikus eréket pusztan

hogy
amennyiben az Od-nak nevezett misztikus eréforrassal

szavaik segitségével el6hivni. Ez annyit tesz,
tamogatjak meg él6szavas kommunikacidjukat, ugy az
misztikus hatast eredményezhet. Az Od egy olyan er&forras,
amely az Gsi bestia szervezetébdl fakad. Attél fliggéen, hogy
milyen intenzitas mellett hasznalja az adott teremtmény,
bizonyos mértékben rombolhatja a hasznaléjanak
szervezetét. E rombolas léptékérsl az Osi vér adottsig ad
kitétel, Adottsag

jellemzden velesziiletett és allandé fokozat értékkel bir.

tdjékoztatast. Fontos hogy ez az

Osi vér (Adottsdg) I-11:

I. Minden egyes Od hasznalat 1 Max. Ep veszteséget* okoz
a bestia szdmara. (Egy nem G&si tipusu bestia szerepl6 — pl.
Anat-Akhan — ennél magasabb fokozatot sosem érhet el!)

Il. Egy adott kéron beliili tobb Od hasznalat esetén csak a
masodikkal kezd6déen okoz az Od hasznalat 1-1 Max. Ep
veszteséget*.

lIl. Egy adott koron belili tobb Od hasznalat esetén csak a
negyedikkel kezd6d6en okoz az Od hasznalat 1-1 Max. Ep
veszteséget*.

(* a Max. Ep visszanyeréséhez elszor egy hénapon &t nem
haszndlhat Od-ot az adott bestia. Ezt kdvetSen kell havonta
Fizikum (Egé) normal(!) prébat tennie a 10 + hidanyzé Max.
Ep CEL-ra. Amennyiben itt sikert ér el, Ggy 1 hidnyzé Max.
Ep-t visszanyer. Kdnnyen belathatd, hogy ha egyszer valaki
tullépi a sajat hatarait, mar nincs tobbé visszalt a szamara.)

A hatalomszavak hasznalata egy Szellemi (Ake) alapu
Nyelvismeret képzettséggel torténik. Tobb hatalomszé
megidézésére alkalmas Gsi nyelv is létezik, melyek mind
mas-mds hatokorrel rendelkeznek és ezaltal eltér6
misztikus hatdsok el&idézésére képesek. A hatalomszavak
és 1 Od

haszndlatnak mindsil. A hatalomszavak jobbdra egy mdsik

kimondasa jatéktechnikailag 1 CS-be kerdl

szereplére (egyszok), vagy a hasznaléjukra (6nszok)
iranyulnak. Ezen felll l1éteznek még tobb célpontra iranyuld
(tobbszok), illetve a kérnyezetre irdanyuld hatalomszavak
(hatdszok) is. Minél nagyobb hatalmu misztikus hatdst kivan
el6idézni a bestia, annal magasabb - el6zetesen
meghatadrozott — célszamot kell elérni a kapcsoldédd préba
soran. Ha a préba produktuma 2 vagy kevesebb ponttal
elmarad az el6zetesen megfogalmazott szandéktdl (CEL-
tdl), ismételt Od tovabbi

(folytatdlagos) 1 CS-ért késleltetve, de Iétrehozhato a kivant

akkor haszndlatért és
misztikus hatas. Ezt nevezziik utdszénak. Egy 3-as vagy
nagyobb kudarcszint esetén nincs lehet6ség az utdszavas
korrekcidra. Ellenhatalomszavak (1 CS koltségli reakcid
mandver) keretében az Gsi tipusu bestiak védekezhetnek is
az Gket sujto hatalomszavak ellen. Itt a siker érdekében az
ellenszé hasznaldjanak a Nyelvismeret préba soran el kell




érnie a semlegesitend6 vagy kivédendé hatalomszo
produktuma-3 CEL értéket. Itt az utdszavak szabélya sosem

érvényesilhet.

A hatalomszék tobbsége ellen tehet6 ellendllds. Ez
hagyomanyosan Fizikai, Szellemi vagy ElkerulS. A kiilonféle
pszionikus és magikus véderék (pl. pszi pajzsok, tudatvédd
amulett stb) hatdstalanok a hatalomszavakkal szemben.
S6t, még a személyes aura sem jelent védelmet ellenik. (A
dobdsmddositét adé hatdsokra viszont tovabbra is lehet
velik szemben tdmaszkodni.) Raadasul az ellendlldsok
kizarélag akkor nyujtanak teljes védelmet, ha 3 sikerszintet
érnek el az ellenpréobdban aktiv félnek tekintendé
hatalomszé hasznaléval szemben. Az 1 illetve 2 sikerszint
esetén csak részlegesen mentesiilnek a hatas alél az adott
célpontok. A démonok, elementalok és kiemelkedettek
viszont természetfeletti (masvilagi) mivoltuk okdn +6 extra
sikert kapnak a hatalomszavakkal szembeni ellendllasuk

kapcsan.

A kulonféle magikus védelmek (pl. ellenmagiak,
magiagatak) jellemzéen nem akadalyozzak a hatalomszavak
mikodését. Ellenben a hatalomszavak elhangzasanak

megakadalyozdsa  ténylegesen  ellehetetleniti  azok
hasznalatat. A hallas illuzid segitségével elért magikus csend
ehhez elvart eréssége az Osi vér adottsag fokozatatdl

fuggGen 4/8/12 ErGsség.

A hatalomszavak bevethetGsége teljesen fliggetlen a
manahadlotdl, viszont nagymértékben zavarja azt. Minden
Vardzstudé adottsaggal bird karakter, hallétavolsagon beliil
(még ha a hang maga nem is jut el hozza) megérzi ezeket a
szokatlan manahullamokat. Ennek eredményeképp minden
kimondott hatalomszé a halldtavolsagon (100 Idb sugaru
koron) belll vardzsésszeomldst eredményez (lasd TTK).
Raadasul az ehhez kapcsolédd dobassorozatban a
hatalomszé kiilon kockat kap és az Osi vértsl fuggSen
4/8/12

hatalomszé maga sosem omolhat 6ssze. Amennyiben ezt az

Er6sséggel kalkuldlandd. Természetesen a
eredményt hoznd ki a véletlen, akkor azt figyelmen kivil

kell hagyni!

Jatéktechnika: egy hatalomszd hatétdvja jellemzben a
hallétdv, azaz 100 |ab. Bevetési ideje 1 CS.

Aquirok hatalomszavai

Tobb olyan &si nyelv is ismert, amelyen mdéd nyilhat a
hatalomszavak kimondasara. Ezek kozill a legismertebb az
aquir, amely roppant veszedelmes hatdkorrel bir. Ennek
folyomanyaként

- az él6 szervezetek, illetve

- a tliz, viz, fold, levegd és elemier6 megnyilvanuldsok
tartoznak a hatokorébe. Azaz ezen témakorokben képesek
misztikus hatdst el6idézni az aquir hatalomszavak.

83

Aquir hatalomszavak hatds példatdra

CEL

10

Hatas

Egyszok (Fizikai ellendllas)

Csonkolds: az dldozat elveszti az erre kijeldlt

végtagjanak dsszes ujjat.

Csonttorés: az aldozat egyik végtagi csontja eltorik,
igy hasznalat nehézkessé valik (-10%Ep).

Fullasztds: az aldozat k10 percen keresztil fuldoklik
(kdbult).

Pokolkin: az aldozat testén természetes gydgyulds
képes sebek tlinnek fel (-10%Fp).

Vakitas: az aldozat k5 6rara megvakul.

Vérkod: az aldozaton k5 dran at tartd rosszullét lesz
arra (2TGT,-1HMO)

Tobbszok (Elkeriil6 ellendllds)

Arnyékmarok: az elemi er6 hatas legfelijebb 3
célpont szamara jelent fizikai akadalyt 2k5 kor

erejéig (2MGT).

Duhkitorés (Eré ell.): az elemi er6 hatas legfeljebb 3
célpontot 2k5 lab tavolsagra repit a hatalomszé
hasznaldjataol.

Zsigerel6: a landzsaként becsapddd elemi erd hatds
legfeljebb 3 célpontja 2k2 sebzést szenved el.

Onszok (nincs ellendllds)

Eltet6sz6: a hasznadld 2 Ep-nyi fizikai sérilést
regeneral 6Gnmagan.

Foldtest: a haszndld fizikai teste 1 SFE-vel

rendelkezik 3k5 kor id6tartam erejéig.

Tliztest: a hasznald testét egy 2k5 sebzés( tlizaura
veszi korul 3k5 kor id6tartam erejéig.

Hatoszok (nincs ellendllas)

Langvetés: a kijelolt 10

hatoterileten 2k5 sebzésl tlzszényeg keletkezik

ldbnyi  atmérdgju
2k5 kor erejéig. Ellene Elkerll6 ellenallas vehetd
figyelembe az ott Iév6k szamara.

Fényorzas: a kijelolt 10 labnyi atmérdjd
hatoterileten 2E-vel csokken minden fény ereje 2k5

kor erejéig.

Szélkeltés: a kijelolt 10

hatoterileten gyenge szell6 tamad (2E), mely 2k5

labnyi  atmérdgju

kor erejéig fuj és képes kioltani a gyertyakat vagy
mozgasba hozni aprébb targyakat.
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Egyszok (Fizikai ellendllds)

Csonkolas: az aldozat elveszti két azonos végtagjat.

Csonttorés: az aldozat szamtalan csontja eltorik, igy
mozgas- és cselekvésképtelenné valik. (-50%Ep)

Fullasztas: az dldozatnak teljesen elzarddik, beforr a
légcsove és id6vel megfullad.

Pokolkin: az aldozat bels6 szervein természetes
uton nem gyogyuld sebek tlnnek fel (-50%Fp,
gorcs).

Vakitds: az aldozat szemei kifolynak.

Vérkdd: az aldozat agydt éré trauma okdn annak
egész teste megbénul, mely természetes Gton mar
nem javuld allapotot eredményez.

Tobbszok (Elkeriil6 ellendllds)

Arnyékmarok: az elemi er6 hatas legfeljebb 30
célpont szdmara jelent fizikai akadalyt 8k5 kor
erejéig (6MGT).

Duhkitorés (Eré ell.): az elemi er6 hatas legfeljebb
30 célpontot 8k5 |ab tavolsagra repit a hatalomszd
hasznaléjatol.

Zsigerel6: a landzsaként becsapddé elemi erd hatds
legfeljebb 30 célpontja 8k2 sebzést szenved el.

Onszék (nincs ellendllds)

Eltet6sz6: a hasznalé 5 Ep-nyi fizikai sérilést
regenerdl 6Gnmagan.

Foldtest: a hasznald fizikai teste 4 SFE-vel
rendelkezik 3k5 kor id6tartam erejéig, illetve a
korulotte kavargd por és elemi sotét hatdsara
+4VEO illeti meg. Tovabba 1 CS-ért képes a
természetes talajba, falba belépni.

Tlztest: a haszndld testét egy 8k5 sebzés( tlizaura
veszi kordl 3k5 kor idGtartam erejéig, illetve kdronte
egyszer 1 CS-s mandver keretében ilyen sebzés(i
langcsapassal sujthat egy célpontot, aki elkerild
ellendlldsra jogosult. Raadasul minden tliz és
ldnghatassal szemben 5E-nek megfelel§ védelmet
élvez.

Hatoszok (nincs ellendllds)

Langvetés: a Kkijelolt 250 labnyi atmérgjl
hatéteriileten 8k5 sebzésl tlizsz6nyeg keletkezik
8Kk5 kor erejéig. Ellene esetenként Elkerild ellenallas
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vehet6 figyelembe az ott |év6k szamara.

Fényorzas: a kijelolt 250

hatoterileten 5E-vel csokken minden fény ereje 8k5

ldbnyi  atmérdju

kor erejéig.

Szélkeltés: a kijelolt 250

hatéterileten viharos forgdszél tamad (5E), mely

labnyi  atmérgjl

8k5 kor erejéig fuj és képes kioltani a tabortlizeket
vagy mozgasba hozni, felboritani nagyobb targyakat.

Egyszok (Fizikai ellendllas)

Csonkolas: az dldozat 0sszes végtagjat elveszti.

Csonttorés: az aldozatnak gyakorlatilag az Osszes
csontja eltorik, igy az élettel osszeegyeztethetetlen
allapotba kertil. (-100%Ep)

Fullasztas: az aldozatnak teljes |égzdszerve atalakul,
telitett
valtozik és szérny( kinok kozt elhaldlozik. (-100%Ep)

jellemz6en  gyomorsavval bdrszovetté

Pokolkin: az aldozat Gsszes testrészén természetes
uton nem gyogyuld sebek tlinnek fel (-100%Fp,
ajulas).
Vakitdas: az 4ldozat szemei
természetes bGrszovetté, azaz bendnek.

végleg atvaltoznak

Vérkod: az dldozaton az elszenvedett agyi trauma
okan egy cselekvésképtelen, tudatat vesztett emberi
roncsnak mindsil, melybdl természetes maddon

sosem gyogyulhat ki.
Toébbszok (Elkeriil6 ellendllds)

Arnyékmarok: az elemi erd hatéas legfeljebb 100
célpont szamara jelent fizikai akadalyt 16k5 kor
erejéig (8MGT).

Duhkitorés (Eré ell.): az elemi eré hatas legfeljebb
100 16k5 lab
hatalomszé hasznaldéjatdl.

célpontot tavolsagra repit a

Zsigerel6: a landzsaként becsapddo elemi er6 hatas
legfeljebb 100 célpontja 16k2 sebzést szenved el.

Onszok (nincs ellendllds)

Eltet6sz6: a haszndlé 9 Ep-nyi fizikai sérilést
regeneral Gnmagan.

Foldtest: a hasznald fizikai teste 8 SFE-vel
rendelkezik 3k5 kor idGtartam erejéig, illetve a
korilotte kavargd por és elemi sotét hatasara
+6VEO illeti

természetes talajba, falba belépni. Azon belil is

meg. Tovabbda 1 CS-ért képes a

képes helyvaltoztatasra, rdadasul tokéletesen

érzékeli a kornyezetét és még levegbre sincs

szliksége az életben maradashoz.
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Tliztest: a hasznald testét egy 16k5 sebzési tlizaura
veszi korll 3k5 kor idGtartam erejéig, illetve kéronte
egyszer 1 CS-s mandver keretében ilyen sebzési
langcsapassal sujthat egy célpontot, aki elkerild
ellendllasra jogosult. Raadasul minden tliz és
ldanghatassal szemben 9E-nek megfelelé védelmet

élvez. Teste kizardlag varazsfegyver altal sebezhetd.
Hatoszok (nincs ellendllds)

kijelolt
hatéteriileten 16k5 sebzésl tlizszényeg keletkezik

16k5 kor
ellendllas vehet6 figyelembe az ott [év6k szamara.

Ldngvetés: a 1 mérfoldnyi atméréjl

erejéig. Ellene esetenként Elkerild

kijelolt
hatéterileten 9E-vel csokken minden fény ereje

Fényorzas: a 1 mérfoldnyi atmérgjd

16k5 kor erejéig.

Szélkeltés: a kijelolt 1 mérfoldnyi atmérdgjl

hatoteriileten pusztité tornaddé tamad (9E), mely
16k5 kor erejéig fuj és képes nagyobb targyakat
(akar tereptargyakat

embereket) is felragadni,

lerombolni.

Sarkanyok hatalomszavai

Szintén helyet kell még adnunk a régi id6k leghatalmasabb

fajanak a sdrkdnyoknak. Az 6 Gsi nyelvik hatéteriletei:

- az elemi tiiz és leveg§ megnyilvanuldsok,

- azillazié jellegl hatéasok,

- illetve a tér és a magia.

Sarkany hatalomszavak hatds példatdra

CEL

10

Hatas

Egyszok (Fizikai ellendllas)

Feldobas: az dldozat — a felette I1év6 szabad térben —
két lab magasba teleportalddik korabbi pozicidjahoz
képest.

Manaégetés (Szellemi ell.): az &ldozat minden

korkozben elveszit 2Mp-t k10 percen keresztil.

SzOszegés: az aldozat hangja eltorzul, igy a
hatalomszo hasznalathoz kot6d6 probadobasaikor 1

extra kudarc sujtja k10 percen keresztiil.
Tobbszok (Elkeriil6 ellendllas)

Kaoszragaly: az érzékeiket ér6 impulzusok hatasdara
legfeljebb 3 célpont szamara 2k5 kor erejéig (-
1HMO) érvényesiil.

Fénypasztor: az elemi fény manipuldlasaval normal
latasaban elvakit legfeljebb 3 célpontot 2k5 kor
erejéig.
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Onszék (nincs ellendllds)

Sarkanylehelet: a hasznalé 3k5 koéron belil egyetlen
alkalommal képes legfeljebb 1 |ab tavolsagra 2k5
sebzésl langot fajni 1 CS-ért, amit az aldozatok
megprobalhatnak Elkerilni.

Oslepel: a hasznalé fizikai teste a hagyomdnyos
latdssal birék szamdra lathatatlannd valik 3k5 kor
id6tartam erejéig.

Szarnyalas: a hasznald mindenféle fizikai sebessége
masfélszeresére né 3k5 kor id6tartam erejéig.

Villamut: a hasznald egy altal kijelolt, legfeljebb 10
Iab tavolsagra Iévé pontra teleportal.

Hatoszok (nincs ellendllds)

Ezer kaprazat: Iétrehoz egy ,intelligens”, legfeljebb
apro objektum léptéki fény és hang illuzidt 2k5 kor

erejéig.
Languralds: a kijelolt 10 ladbnyi atmérdjl
hatoteruleten  2E-nek  megfelel6  mértékben

csokkenti minden tliz és h6 erGsségét 2k5 kor
erejéig.

Magiafal: a kijel6lt 10 labnyi atmérGjl hatoterileten
2k5 kor erejéig egy magiatiltdé mez6t hoz létre,
amely minden ott |étrejové magia ErGsségét 1E-vel
csokkenti.

Oscsend: a kijeldlt 10 labnyi atmérgji hatéterileten
2k5 kor erejéig csak azok a hatalomszavak fogannak
meg, melyeket e hatdszé kimonddjanal magasabb
Osi vér adottsaggal biré szereplé mond ki, vagy
vele azonos fokozaton

olyan allo,  aki

hatasprobajaban eléri az 6 produktumat.

Egyszok (Fizikai ellendllas)

Feldobas: az dldozat — a felette |év6 szabad térben —
ot lab magasba teleportalédik korabbi pozicidjahoz
képest.

Manaégetés (Szellemi ell.): az 4d&ldozat minden

korkozben elveszit 5SMp-t k10 éran keresztiil.

Szoszegés: az aldozat hangja eltorzul, igy a
hatalomszé haszndlathoz k6t6d6 probadobasaikor 2

extra kudarc sujtja k10 6ran keresztiil.
Tobbszok (Elkertiil6 ellendllas)

Kaoszragaly: az érzékeiket ér6 impulzusok hatdsara
legfeljebb 10 célpont szamara 4k5 kor erejéig (-
4HMO) érvényesduil.

Fénypasztor: az elemi fény manipulalasaval normal-
és infralatasaban elvakit legfeljebb 10 célpontot 4k5
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kor erejéig.
Onszok (nincs ellendllds)

Sarkanylehelet: a hasznald 3k5 kéron beliil harom
alkalommal képes legfeljebb 5 lab tavolsagra 4k5
sebzésl langot fujni 1-1 CS-ért, amit az aldozatok
megprobalhatnak Elkerdlni.

Oslepel: a hasznalé fizikai teste a hagyomanyos és
infra latassal birék szamdara lathatatlanna valik 3k5
kor id6tartam erejéig, tovabba a kiilvilag szamara
nem is hallhatoak az altala keltett hangok és zajok.

Szarnyalas: a hasznald mindenféle fizikai sebessége
kétszeresére n6 3k5 kor idGtartam erejéig.

Villamut: a hasznald egy altal kijelolt, legfeljebb 50
Iab tavolsagra Iévé pontra teleportal.

Hatoszok (nincs ellendllds)

Ezer kaprazat: létrehoz egy ,intelligens”, legfeljebb
kisebb objektum |épték(i fény, hang, szag illuziot
4k5 kor erejéig.

Languralds: a kijelolt 50 labnyi atmérgjl
hatoteriileten  3E-nek  megfelel6  mértékben

csokkenti minden tliz és h6 erGsségét 4k5 kor
erejéig.

Magiafal: a kijel6lt 50 labnyi atmérGjl hatotertleten
4k5 kor erejéig egy madgiatilté mezét hoz létre,
amely minden ott |étrejové magia Er6sségét 2E-vel
csokkenti.

Oscsend: a kijelolt 50 labnyi atmérdji hatéterileten
4k5 kor erejéig csak azok a hatalomszavak fogannak
meg, melyeket e hatdszé kimonddjanal magasabb
Osi vér adottsaggal biré szereplé mond ki, vagy
olyan vele fokozaton

azonos allé,  aki

hatasprobajaban eléri az 6 produktumat.

Egyszok (Fizikai ellendllds)

Feldobas: az aldozat — a felette |évé szabad térben —

hisz 1ab  magasba teleportalédik  kordbbi

pozicidjahoz képest.

Manaégetés (Szellemi ell.): az 4&ldozat minden

korkozben elveszit 20Mp-t k5 napon keresztiil.

Sz0szegés: az igy a

hatalomszo hasznélathoz k6t6d6 probadobasaikor 4

aldozat hangja eltorzul,

extra kudarc sujtja k5 napon keresztiil.
Tobbszok (Elkeriil6 ellendllds)

Kaoszragaly: az érzékeiket ér6 impulzusok hatdsdara
legfeljebb 30 célpont szamara 8k5 kor erejéig (-
6HMO) érvényesiil.



Fénypasztor: az elemi fény manipuldlasaval normal-,

infra- és ultraldtasdban elvakit legfeljebb 30

célpontot 8k5 kor erejéig.
Onszok (nincs ellendllds)

Sarkanylehelet: a hasznald 3k5 koron belll hat
alkalommal képes legfeljebb 25 Iab tavolsagra 8k5
sebzésl langot fujni 1-1 CS-ért, amit az aldozatok
megprobalhatnak Elkerdilni.

Oslepel: a hasznald fizikai teste a hagyomanyos,
infra- és ultra latassal birdk szamara lathatatlanna
valik 3k5 kor id6tartam erejéig tovabba a kilvilag
szamdra nem is érzékelhetSek az altala keltett

hangok és szagok.

Szarnyalds: a hasznalé mindenféle fizikai sebessége
haromszorosara n6 3k5 kor idGtartam erejéig.

Villdmut: a hasznald egy altal kijelolt, legfeljebb 250
Iab tavolsagra Iévé pontra teleportal.

Hat6észok (nincs ellendllds)

Ezer kdprazat: létrehoz egy ,intelligens”, legfeljebb
kozepes objektum |éptékl fény, hang, szag, iz
illuziot 8k5 kor erejéig.

Languralds: a kijelolt 250 labnyi atmérdjl
hatéterlileten  5E-nek  megfelel6  mértékben

csokkenti minden tiz és h6 er6sségét 8k5 kor
erejéig.

P

Magiafal: a kijelolt 250 labnyi atméréjd
hatéteriileten 8k5 kor erejéig egy magiatilté mez6t
hoz létre, amely minden ott létrejov6 magia
Erdsségét 3E-vel csokkenti.

Oscsend: a  kijelolt 250 labnyi  atmér6jl
hatoterlileten 8k5 kér erejéig csak azok a

hatalomszavak fogannak meg, melyeket e hatészo
kimonddjanal magasabb Osi vér adottsaggal bird
szerepl6 mond ki, vagy olyan vele azonos fokozaton
allé, aki hatasprébajaban eléri az 6 produktumat.

87

Sz6t kell még ejteni a torténelem sordan még felbukkand,
hatalomszavak megformalasra képes tovdbbi fajok Gsi

nyelveirdl, illetve azok hatékoreir6l. A gndm nyelvé az
élettelen anyagokhoz kotédik. A sivataglakd mahrahadik
asztralis, mentalis, elemi er6 és sorshatasszer(
megnyilvanuldsokat képesek elGidézni. Az elfeledett Gsi elf
nyelv a novények és a természeti jelenségek hatdkorét
birtokolja. Az Gsi térpe nyelv az elemi fold és a fémek
manipuldlasdra képes. Az 6si amund nyelv az asztralis, mig a
hatdsok elGidézésére alkalmas

dzsenn a mentdlis

hatalomszavakat képes citdlni. El kell mondani, hogy kozel



sem az Osszes nyelv hasznalja a teljes szokészletet, azaz egy
vagy akdr tobb is hidnyozhat az egyszok, tobbszék, 6nszék,
hatdszok sordbdl. Viszont ellenszavak segitségével
mindegyiknek megvan a lehetGsége arra, hogy akar a mas

Gsi nyelvek altal bevetett hatalomszavak ellen védekezzen.

Kulénféle Osi lények testrészeibél, borzalmas praktikdk
segitségével, talizmdnok készithetGek, amelyek viszont
nem varazstargyak. A talizmanok a visel6ik szamara, a
készitéslikkor elért produktum értéknek megfelelé
védelmet biztositanak, az egy- illetve tobbszdékkal szemben.
Altalaban 1-3-9 (értsd Osi vér adottsag) hatalomszd ellen
nyujthatnak védelmet és a toltetszamuk akkor is csdkken,
ha a tul alacsony produktumuk okan nem képesek ellenallni
a beérkez6 hatalomszéonak. A talizmanok hatalomszé
semlegesitésre nem alkalmasak, azaz a visel6n kivil mast
sosem védenek meg. S6t, ha nincs épp visel6jik, nem is
aktivak. Viselve viszont mikodésbe |épésiik automatikus,
jatéktechnikailag mandvert nem igényel. Az egy id6ben
viselt tobb talizman képtelen 6sszehangolni tevékenységét,
igy egy-egy beérkezé hatalomszdval szemben kiilon-kilon
Iépnek fel és veszitenek a toltetszamukbdl. A toltetszamot
visszanyerni  képes talizmdnok sajatsdga, hogy a
viselGjiuknek életer6t kellett biztositani a szamukra a
felvételikkor. A leggyorsabban regeneraldédd talizmanok is
csak napi 1 toltet visszanyerésére képesek. Nem egy
talizmdn kellemetlen mellékhatdsa, hogy vallalhatatlan
mértékben roncsolja, felemészti a hétkdznapi halandok,
Ujabb kori fajok (emberek, elfek, orkok stb) testét és/vagy
tudatat. Ez abban is megnyilvanul, hogy mig viselik azokat,
talizmdanoknak

lerontjdk a birtokosuk Egészségét. E

altalaban nincs auratargy kovetelménye.

A Csont talizmdnok kizarélag potensebb Osi vér adottsaggal
(I vagy Ill) bird &si bestidk csontjaibdl készithet6ek.
Szakszer(i felhelyezésiilk — az él6 szoveten keresztil kell
szUrni 6ket — csupan k5 Fp veszteséget okoz. Az Osi vér
fokozatatol figgben 1-2 hatalomszé ellen védenek és
sosem nyernek vissza toltetet.

A Kesztydi talizmdnok fel és levétele 1-1 Ep-be keriil. Ennek
folyomanyaként ronda sebek keletkeznek a hétkdznapi
halanddk kezén. Alapanyagatdl figgetlenil csupan egyetlen
hatalomszoéval szemben jelentenek védelmet.

A Maszk talizmdnok fel és levétele 2-2 Ep-be keriil. Utébbi
A bér
gazdajanak kilététdl fuggben akar 3 hatalomszoval szemben

borzalmas sebeket hagy maga utdn. eredeti

is védenek. A maszk a fejen 3-as SFE-t ad.

A Gereznavértek fel és levétele 3-3 Ep-be keriil. Mindkét
folyamat pokoli kinokat jelent a hétkéznapi halanddk
szamadra, raadasul szorny( sebeket hagy maga utan.
Alapanyagtdl fugg6en akar 9 hatalomszéval szemben is
képes megvédeni visel§jét. Jatéktechnikailag 4-es SFE-t és

2-es MGT jelent a gereznavért.
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A Husbilincsek kizardlag Il-es vagy magasabb Osi vér
adottsaggal biré bestidkbdl készithetGek. Felhelyezésiikkor
csupan 1 Ep sebet okoznak, viszont minden semlegesitési
kisérlet tovabbi 1-1 Ep sériilést okoz a viselSje szimara azon
a testrészen, ahova felhelyezték. Cserében harom naponta
1 toltetet visszanyer a Husbilincs. Ellenben a teljesen
kimertlt Husbilincs elveszti toltetvisszanyer6 képességét.
Tul intenziv védelem esetén akdar a kérdéses testrész
csonkolasat is okozhatja a bilincs. A viselt bilincset
épségben eltdvolitani csak a kérdéses testrész levagasaval
lehet. A testrészrél valé roncsoldsos eltdvolitdsa szakértd
kdzrem(ikddés mellett is legaldbb 3 Ep sériilést okoz.
elvaltozasokkal

Huzamosabb viselése fizikai jarhat az

alapanyagatol fugg8en.

Az Infonatok kizardlag ll-es vagy magasabb Osi vér
adottsaggal bird bestidkbdl készithetéek. Felhelyezésiikkor
csupan 1 Ep sebet okoznak, viszont minden semlegesitési
kisérlet tovabbi 1-1 Ep sériilést okoz a viselSje szimara azon
a testrészen, ahova felhelyezték. Cserében két naponta 1
toltetet visszanyer az infonat. Tul intenziv védelem esetén
akar a kérdéses testrész csonkoldsat is okozhatja a fonat. A
viselt fonatot épségben eltdvolitani csak a kérdéses testrész
levagasaval lehet. A testrészrél vald roncsolasos eltavolitasa
szakért§ kozrem(kodés mellett is legaldbb 3 Ep sériilést
okoz. Huzamosabb viselése szellemi elvaltozasokkal jarhat
az alapanyagatol fuggéGen.

Az Eszencidkat, mint egykor élt Gsi lények kilonlegesen
tartdsitott maradvanyait, egyben el kell fogyasztani ahhoz,
hogy talizmanként kifejthessék hatasukat. Kizardlag ll-es
biré bestidkbdl
készithetSek. Lenyelésiikkor csupan 1 Ep sebet okoznak,

vagy magasabb Osi vér adottsaggal

viszont minden semlegesitési kisérlet tovabbi 1-1 Ep
sériilést okoz a visel6je szdmara. Cserében 1 naponta 1
toltetet visszanyer az Esszencia. Tul intenziv védelem
esetén a birtokosanak kozvetlen haldlat is okozhatja,
Természetes moddszerekkel képtelenség eltavolitani.
Epségben visszakapni csak a visel§jének halalat kévetSen
lehet.

elvaltozasokkal jarhat az alapanyagatdl fliggéen.

Huzamosabb  ,viselése” fizikai és szellemi



MISZTIKUS JELENSEGEK

E vildg, mivel érdemi magikus potencidllal bir, ezért
szamtalan misztikus jelenség otthona. Ezek a jelenségek
rettenetesen sokfélék lehetnek. Vannak monumentalisak és
intenzivek, mint példaul az él6k lelkét testukbdl kitépni
képes lélekorvények, vagy az alattuk elhaladdkat valtakozo
tavolsagokra és irdnyokba elteleportalé manaszivarvanyok.
Viszont jelent&sen gyakrabban fordulnak el6 az olyan aprék
és jelentéktelenek, mint a régmult torténéseit visszhangzd
arnyhangok, vagy az évfordulds emlékek Ujraélését elGidéz6

kaoszfények.

Ezek mind-mind kilonféle spontdn magikus hatasok,

melyeket tobbé-kevésbé vardzslatként érzékelhetéek,
vizsgdlhatdak és kezelhetGek. Sok-sok, a misztikumok utan
kutakodd varazstudd vizsgalja és probalja megérteni ezek
mikodését. Ez néhanyaknak még sikeriilhet is, am csak
nagyon ritkan akad olyan szerencsés, kinek sikeril egy
akkora attorés, amely lehet6vé teszik szamara ezen
jelenségek reprodukdlasat. Késébb aztdn, ha nem tartja
meg maganak ezt a féltett tudast, az igy leirt misztikus
halanddk

repertoarjaban koészonhet majd vissza. Ezek a jelenségek

procedira akar a profan magiat (z6

nem feltétlenll a magiarendszer keretein belll mikodnek.

Interakcidjuk a hagyomanyos magiarendszerrel minden
esetben a Mesél6 déntésén mulik.

A Misztikus jelenségek statisztikai jobbara kézenfekvdek.
Amirél kiilon érdemes szoét ejteni, az Szintjiik, mely azok

hatékonysagarél, Jellegiik, ami a  magiaelméleti

besoroldsukrdl, illetve az Erdsségiik, mely a vardzslatként
valé befolyasolhatdsagardl (pl. destrukcio) tajékoztat.

Példa misztikus jelenségek

KAOSZFENY

Szint: 1

Jelleg: mentdlmagikus

Gyakorisdg: ritka, ismétlédé

Eléfordulds: halanddk szamara sorsforditd torténések
helyszinén

Kiterjedés: pontszer(

Aktivitds: valtozd, de altaldban par perc

Hatds: emléknyerés

Erésség: 3E

Ellendllds: Mentalis

Leirds: e jelenség ,fizikai” megjelenése egy, a szivarvany
szineiben jatszo fényld pont. A kdoszfény egy olyan halandé
emlékének altaldban sokak

lenyomata, aki jelentGs,

szamara sorsfordité esemény kozponti szereplGje volt
egykoron. Az, aki érintkezésbe keriil a kaoszfénnyel, egy
ellenpréba sordn ellendllast tehet annak Szint+10 értékével
szemben. Amennyiben alulmarad, Ggy egy pillanat alatt a
szerepl6 néz6pontjabdl szarmazé emlékek birtokosa lesz.
Az emlék kizarélag az adott esemény kozvetlen és kdzponti
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torténéseit jelenti. A kdoszfény olyan évforduldk alkalmaval
tlnik fel az egykori térténések helyszinén, melyek az ezt
Egy-egy
kdoszfény el6forduldsa sosem tart tovdbb, mint az a

tdmogaté egylttalldsok mellett érkeznek el.

kérdéses esemény, melyet a jelenség magaban hordoz.

LELEKORVENY

Szint: 2-6

Jelleg: nekromagikus

Gyakorisdg: nagyon ritka, eseti

Eléfordulas: feketemagiaval érintett magikus 0sszecsapasok
helyszinei kdzelében keletkezé tornaddkban

Kiterjedés: 20-60 (200) lab

Aktivitds: 1 vagy tobb éra

Hatds: halal

Erésség: 6E

Ellendllds: Asztralis/Mentalis

Leirds: az egyik legveszedelmesebb jelenség, mely eldl
Gyakorlatilag egy
A halandok

tudatossag

minden élGlény rettegve menekdl.

misztikus, kékes szinben derengé Vvihar.

szerencséjére mozgasaban semmi nincs.
Jobbdara egy fix palydn mozog, egyesek szerint a manahalo
vonalait kovetve. Mozgasanak maximalis sebessége viszont
kérdnte 100 1ab. igy elfutni kevésbé, inkabb idében észlelve
kitérni lehet el6le. A lélekorvény szokatlan sajatossaga,
hogy az induld 2-es Szintje képes ndvekedni. Az, aki
kozvetlen érintkezésbe keril a jelenséggel, egy ellenpréba
soran ellendllast tehet annak Szint+10 értékével szemben.
Az aldozat sikertelensége esetén a lélekorvény annak lelkét
kitépi a testébdl és magdba olvasztja azt. Ezaltal végez vele.
Minden tizedik aldozat utan +1-el né a jelenség Szintje.
Amennyiben ez elérné a 7-et, a tornadé szétszakad, de még
utoljara — egy 100 lab sugaru korben — kifejti a lélekpusztitd
hatdsat. Szerencsére a jelenség minden dra utan veszit -1
Szintet, amely ha igy a 2-es érték ald csokkenne, a
lélekdrvény tovabbi kovetkezmények nélkiul elcsendesil,

megszlinik.



MAGIKUS AKTiV FORMAK

Alabb kovetkezzenek az TTK szabalyai alapjan kidolgozott
aktiv tevékenységre képes magikus formak. Két f6 fajtajuk

Tehat, e varazslat altal krealt 6nallo tevékenységre is képes
magikus képz6dményekre aktiv formaként hivatkozunk.

az elemi- (pl. tizvardzsloi tlizlények), illetve az Létrejottikkor az azokat létrehozd vardzslat jellemzGibdl

anyagmagikus (pl. boszorkdnyi Kigyokétél) aktiv formak. kiindulva, az aldbbi formasablonon keresztil, kell

Ezeken tul a vetileti sikokon fliggetlen varazslényként meghatarozni e kreaturdk statisztikait.

ténykedd gélemeket is ide sorolhatjuk.

Formasablon tabla

*Ergsség/ | Ké | TE | VE | CE | Sebzés | Tam | Ep | SFE | Mozg. | Fizikai | Reakcié/ | Szellemi | Képz.
Teriilet Asp. max. Elkeriil6 fok

0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 1 1 1 Nf
1 15 15 45 15 1 3 12 3 3 3 -
2 30 [ 30 | 80 | 25 2 1 6 20 5 5 5 -
3 35 | 35 | 95 | 30 3 8 28 7 7 7 -
4 40 | 40 | 100 | 35 5 2 10 | 1 36 9 9 9 If
5 45 [ 50 | 110 | 40 10 12 | 2 44 11 11 11 AF
6 50 | 55 | 115 | 45 15 3 14 | 3 52 13 13 13 -
7 55 | 65 | 125 | 50 20 16 | 4 60 15 15 15 Kf
8 60 | 75 | 135 | 55 25 4 18| 5 68 16 16 16 -
9 70 | 90 | 150 | 60 30 21 | 6 76 17 17 17 -
10 80 | 100 | 160 [ 70 35 5 24 | 7 84 18 18 18 Mf
11 90 | 115|175 | 75 40 27 | 8 92 19 19 19 -
12 100 | 130 | 190 | 85 45 6 30| 9 100 20 20 20 -
13 110 | 150 | 210 | 95 50 34 | 10 108 21 21 21 -
14 125 | 170 | 230 | 105 55 7 38 | 11 116 22 22 22 Lf
15 140 | 190 | 250 | 120 60 42 | 12 124 23 23 23 -

*Az Erdsség felel a Ké, CE, Reakcid, Szellemi, Képzettség, mig a Teriilet a Sebzés, Tam, Ep, SFE, Mozgas, Fizikai
statisztikakért. A TE és VE értékeknél a kettd kdziil a magasabb szamit.

Minden aktiv forma esetében igaz az, hogy a vardazslat a
neki meghatdrozott cél érdekében cselekszik. Nincs benniik
semmi azt helyettesit6 dolog. Ennek

lélek, sem

kovetkeztében természetes és  misztikus  szellemi
behatasoknak sem valhatnak célpontjaiva. Ezek a formak
fajtajuktol figgben Anyag-, Elem- vagy korldtozott Lélek-,
mig az Alomsikon leledz6k Normal érzékkel birnak. Szintén
fontos kihangsulyozni, hogy az altaluk birtokolt képzettség
mindig a rajuk jellemzé, f6képp passziv vagy készségszer(
tudast egy

Fegyverhasznalat, egy Leszerelés vagy barmilyen misztikus

jelent. Sosem olyanokat, mint példaul

esetleg tudomanyos képzettség.

Altaldban az aktiv format el6hivo varazslat Hatéterilete
hatarozza meg az aktiv forma fizikai méretét. Ennek

alapjan:
Hatoteriilet Méret

1-2 -3

3 -2

4 -1

5-7 +0

89 +1

10-11 +2

12 +3

90

Amennyiben egy forma lIrdnyitott, Ugy az a vardzstudod
Cselekedet keretének terhére tevékenykedik, aki akar a
sajat statisztikdit is alapul veheti néhany, a sablonban
Ezek a TE, VE, CE és a
ellenallasok,

szerepl6 értékek helyett.

Reakcié/Elkerils, illetve Szellemi prébak,
képzettségek. A helyettesitésrdl a varazstudo az aktiv forma
létrejottekor vagy az iranyitasra vald Cselekedet koltés
soran egyenként és szabadon donthet. Az ilyen Iranyitott
formak tdmadas szempontjabdl az iranyitdjuk fegyvereként
kezelend6k. Passziv allapotuva akkor valnak, ha egy kor
id6tartam telik el ugy, hogy iranyitdjuk nem forditott
legaldbb 1 CS-t a tevékenységiik felligyeletére. A Stilusok
szabad stilusokat vethetik be a

kozal kizardlag a

formasablon szerinti Képzettség fokon.

Az anyagi és elemi aktiv formdk vardzs érzékelése a

hétkoznapi halanddk érzékeléshez képest semmilyen
elénnyel vagy hatrannyal nem bir. Igaz ez akkor is, hogyha
azok konkrét metodikaja eltérd. Azaz, a kornyezeti ingerek,

vagy a fényviszonyok éppen ugy érintik Gket is.

A KM a lenti, elemi- és anyagi formamaddositokon tul mas
modositdkat is meghatdrozhat, kovetve azt a koncepcidt,
hogy a mdédositdk 6sszevontan ne haladjak meg az atlagot.



Elemi formak

A legtobb aktiv elemi forma egy elemteremtd varazslatként
jon létre, mivel az Gselemek felettébb ritkan fordulnak elé
természetes kornyezetben. Az aktiv elemi formadkra
egységesen igaz, hogy a sebzésliket nem a fenti tablazat,

hanem kozvetlentl a beléjik foglalt elem er&ssége

hatarozza meg. Viszont a hatoterilet limitdlja, hogy
legfeljebb mekkora Erésség kényszerithet6 az adott

formaba. Természetesen az esetleges tulltésbdl szarmazé
szorz6 esetikben nem alkalmazhatd. Az egyszeriibb elemi
formakhoz képet az aktiv formak sokkal érzékenyebb

szerkezetliek, ezért fizikai dton misztikus fegyverrel
kozvetlenlil sebezhet6ek. Ez utdbbi Erdsségilikre nem,

csupan az Esszencia pontjukra (Ep) van hatassal. Ezen kivl
a Varazsiitkozés szabalyai szerint a tartésan érintkezé
ellentétes Gselemi behatasok tartdsan, mig az ellentétes
elemek csokkenhetik  az

természetes atmenetileg

Erésségliket.

Elemi formamaodositok

Tiizlény (elemi)

TE: +10, SFE: nincs, Szellemi: -1

Vizlény (elemi)

VE: +10, SFE: nincs, Rea./Elk.: -1

Féldlény (elemi)

Sebzés: +2, SFE: van, Mozgas: -4, Rea./Elk.: -2
Levegélény (elemi)

Sebzés: -2, SFE: nincs, Mozgas: +4, Fiz.: -1, Rea./Elk.: +1

Tiizeszké6z (elemi)
TE: +5, Sebzés:+1, SFE: nincs, Szellemi: -1

Vizeszkéz (elemi)
TE: +5, VE: +5, SFE: nincs, Rea./Elk.: -1

Foldeszkéz (elemi)
Sebzés: +3, SFE: van, Mozgas: -6, Rea./Elk.: -2

Levegbeszkéz (elemi)
Sebzés: -3, SFE: nincs, Mozgas: +6, Fiz.: -1, Rea./Elk.: +1

Anyagi formak

Az aktiv anyagi formdk jellemz&en nem teremtett, hanem
ténylegesen létez6 targyak aktivvd tett példanyai. Fizikai
uton a eszkozokkel

hagyomanyos megsebezhetbek,

elpusztithatéak. Természetesen ezek is Esszencia ponttal
(Ep)
sebezhetségiik. Az ilyen varazslat Hatdteriletéhez képest

birnak, melyeken keresztil érvényesiilhet a

nem maradhat el annak az Erdssége, mivel ez

ellehetetlenitené annak mikodését.

Az aktiv anyagi formak fizikai sebezhetlsége az adott
fugg, ritkdbban az
Erzékenység szabalyain vago-,

anyagtodl melyet a Tolerancia,

keresztil a szuré-,

zUzéfegyver felosztds szerint érdemes bevetni.
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Anyagi formamaddositék

Nyers ké (anyagi)

VE: -20, Sebzés: +2, SFE: van, Mozgés: -4, Fizikai: +2,
Rea./Elk.: -2

Tolerancia Il.(szurd), Tolerancia Ill.(vagd)

Nyers fold (anyagi)

TE: -10, VE: -10, SFE: van, Fizikai: +1, Rea./Elk.: -1
Tolerancia I.(zUzd), Tolerancia Ill.(szuré, vago)
Nyers fa (anyagi)

SFE: nincs

Tolerancia I.(zUzd), Tolerancia Ill.(szurd)
Folyadék (anyagi)

VE: +5, Mozgas: +2, SFE: nincs, Rea./Elk.: -1
Tolerancia Il.(szuro)

Névény (anyagi)

TE: +5, VE: +5, SFE: nincs, Mozgas: -4

Tolerancia 1.(zUzd), Tolerancia lll.(szurd)

Test (anyagi)

Sebzés: -3, SFE: nincs, Rea./Elk.: +2, Szellemi: +1
Tolerancia Il.(szuro)

Targy ké (anyagi)

VE: -10, Sebzés: +2, SFE: van, Mozgas: -2, Fizikai: +1,
Rea./Elk.: -1, Szellemi: -1

Erzékenység 1.(zGzd), Tolerancia Il.(szurd, vagod)
Targy fém (anyagi)

Sebzés: +2, SFE: van, Mozgas: -8, Fizikai: +1, Rea./Elk.: -2
Tolerancia 1.(zUz0), Tolerancia Ill.(szurd, vago)
Targy fa (anyagi)

SFE: nincs, Fizikai: +1, Szellemi: -1

Erzékenység |.(vagd), Tolerancia I.(szurd)

Targy szévet (anyagi)

Sebzés: -1, SFE: nincs, Mozgas: +2

Erzékenység I1.(vagd), Tolerancia I.(zUz6, szurd)

Vetiileti formak

A vetiileti sikokon tényked6 gdlemeket mindig a
vardzslatok teremtik. Esetiikben a hatder6 és a hatétav
értékei kozott nincs semmiféle elGirt kapcsolat. Ezen kivil
az adott sikra jellemz& szabdlyokat kell figyelembe venni az
egyes statisztikdak meghatarozasanal. E gélemek esetében
nincs jatéktechnikai kihatdsa a meghatdrozott Méretnek,
mind egységesen 0-s. Ezen tulmenéen az Gket létrehozd
vardzslathoz HMO novelS Precizitds sem kapcsolhatd. Az
Atissgdlemek sosem lehetnek képesek az antissmagia
hasznalatdra, tovabba a sebzésik a Fizikum tulajdonsagbdl
szarmaztathatd, mig a két masik Bels6 sik esetében ez egy
nem is értelmezhet§ statisztika. E gélemek esetében, mivel
azok eleve a kérdéses sikon jonnek létre, nincs szlikség a
Tulajdonsag értékek — e sikok kapcsan jatéktechnikailag
el6irt — megfeleltetésére. E formak érzékelése a szamukra
rendeltetett siknak megfelel§, tovabba formamddositérél

sem beszélhetiink az esetiikben.



AKTiV FORMAK JEGYZEKE

Néhany példa az anyag illetve elemi magiaformaval ,életre” keltett aktiv formakra. Illetve egy-egy példa a kilonféle vetileti

sikokon ténykedé gdélemekre.

Elemi formak

TlzKiGYo Fiz/Fiz Rea'/EIk Sze'/Sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ELEMI FORMA 9 5 4 10 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 30 TE": 50 VE': 100 CE': 25 Test'™®: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test 7 12 4,5 - 2k5 2 -4 (-3)
Méret:-1 Mozgsz: 36/12 Mosz: - Mong: - Harci: Nf Jellemz6: Nf Misztikus: -

Varazslat: Hatderd: 2E, Hatéterllet: 4 (k6zepes targy), Precizitas: +2HMO

Egy tlizbél fogant, két 1ab hosszusagu, kigydszer( vardzslény. Misztiusfegyverrel vagy magidval sebezhetd.

Lelras: llrdny/'tott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesithetad.
TGzMADAR Fiz/Fiz Rea'/EIk Sze'/Sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ELEMI FORMA 13 9 8 14 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 40 TE": 65 VE': 115 CE: 35 Test': 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test 10,5 15,5 7,5 - 6k5 3 -3 (-2)
Méret: 0 Mozgsz: - Mozg": 52/11 Mozg': - Harci: If Jellemzé: If Misztikus: -

Varazslat: Hatderd: 4E, Hatdterllet: 6 (apré objektum), Precizitds: +4HMO

Egy tlizbél fogant, csénaknyi méretli, madarszerl varazslény. Misztiusfegyverrel vagy magidval sebezhetd.

Lelras: Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudd idevdgd statisztikdja érvényesithetd.
TGzSARKANY Fiz/Fiz Rea'/ElIk Sze'/Sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ELEMI FORMA 20 15 14 26 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 55 TE": 140 VE': 190 CE": 50 Test': 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test 20 25 11 - 12k5 6 -1(0)
Méret: 3 Mozg*: 100/13  Mozg": 100/13 Mozg': - Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -

Varazslat: Hatoerd: 7E, Hatoterllet: 12 (kdzepes targy), Precizitas: +6HMO

Egy tlizbél fogant, kastély veteksz6 méretd, kigydszer( vardzslény. Misztiusfegyverrel vagy magiaval sebezhet6.

Leiras: !Irgnyitott vardzslat esetén a vardzstudé idevégé statisztikdja érvényesithetd.
LEGKOTEL Fiz/Fiz Rea'/Elk* sze'/sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ELEMI FORMA 8 8 7 10 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 35 TE": 40 VE': 100 CE": 30 Test™: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test 4 10 3 - 4k2-3 2 -4 (-3)
Méret:-1 Mozg®’: 42/11 Mozg": 42/11 Mozg': - Harci: Nf Jellemz6: Nf Misztikus: -

Varazslat: Hatoerd: 3E, Hatdterllet: 4 (kozepes targy), Precizitds: +OHMO

Egy elemi leveg6bdl font, két [ab hosszlsagu, kotélszer( vardzseszkoz. Misztiusfegyverrel vagy magidval sebezhetd.

Leiras: 1. . , .
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesithetd.
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VizDIsZNG Fiz/Fiz Rea'/EIKk* Sze'/Sze’ Ep: Fp: Mp: Pp:

AKTIV ELEMI FORMA 11 10 11 12 () -(-) - -
VARAZSLAT KE: 45 TE": 50 VE': 120 CE': 40 Test': 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test 6,5 13,5 5,5 - 8k2 2 -2(-1)
Méret: 0 Mozg*’: 44/8 Mozg": - Mozg': 44/8 Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Varazslat: Hatoerd: 5E, Hatoterdlet: 5 (nagy targy), Precizitas: +1,5HMO

Egy viz alkotta, emberi termettel bird, sertésre hasonlité varazslény. Misztiusfegyverrel vagy magiaval sebezhetd.

Leiras: llrdny/'tott vardzslat esetén a vardzstudo idevago statisztikdja érvényesithetd.
FOLDBASTYA Fiz/Fiz Rea'/EIk* Sze'/sze’ Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ELEMI FORMA 18 5 7 22 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 35 TE': 100 VE': 160 CE': 30 Test'™: 7
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mad
Test 10 16 3 - 4k2+3 5 -4 (-3)
Méret: 2 Mozgsz: 76/20 Mosz: - Mozgv: - Harci: Nf Jellemz6: Nf Misztikus: -

Varazslat: Hatderd: 3E, Hatdterllet: 10 (kozepes objektum), Precizitas: +OHMO

Egy foldbdl felépiil, valodi varbastyanak megfelel6 méretl vardzskonstrukcio. Misztiusfegyverrel vagy magiaval

Leiras:
sebezhetd. 'Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesithetd.

Anyagi formak

ALMAFA Fiz/Fiz Rea'/EIk* Sze'/Sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ANYAGI FORMA 15 15 15 16 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 55 TE': 70 VE': 130 CE': 50 Test'™: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test 7 13 5 - 2k10 3 -1 (0)
Méret: 0 Mozg*’: 56/9 Mozg": - Mozg": - Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: -

Varazslat: Hatoerd: 7E, Hatdterllet: 7 (apré-kisebb objektum), Precizitds: +OHMO

Egy varazslat altal életre keltett, amugy él6 novény. Tolerancia I.(z4zd), Tolerancia Ill.(szurd)

Leiras: llrdny/'tott vardzslat esetén a vardzstudod idevdgo statisztikdja érvényesithetd.
GEPSZOLGA Fiz/Fiz Rea'/Elk* sze'/sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ANYAGI FORMA 12 11 13 12 () -(-) - -
VARAZSLAT KE: 50 TE": 55 VE': 115 CE": 45 Test': 2
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test 7,5 13,5 6,5 - 2k5+2 2 -2 (-1)
Méret: 0 Mozgsz: 36/6 Mosz: - Mozgv: - Harci: Af Jellemzd: Af Misztikus: -

Varazslat: Hatoerd: 6E, Hatoterllet: 5 (nagy targy), Precizitas: +2HMO
Egy varazslat altal életre keltett, fémbdl késziilt szerkezet. Tolerancia 1.(zUzd), Tolerancia Ill.(szurd, vago)

Leiras: 1. ; , )
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesitheté.

93



HOMUNKULUSZ Fiz/Fiz Rea'/EIKk* Sze'/Sze’ Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ANYAGI FORMA 11 18 17 12 () -(-) - -
VARAZSLAT KE: 60 TE": 75 VE': 135 CE: 55 Test'™: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test 8,5 14,5 6,5 - 1k10-3 2 -1(0)
Méret: 0 Mozgsz: 44/5 Mosz: - Mozgv: - Harci: Kf Jellemzé6: Kf Misztikus: -
Varazslat: Hatoerd: 8E, Hatoterdlet: 5 (nagy targy), Precizitas: +1HMO
Leiras: Egy varazslat altal életre keltett elmberi 'Ice_?st. Tloleranci'a II'.(slz'UrfS) ,
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesithetd.
KALAP Fiz/Fiz Rea'/Elk! sze'/sze' Ep: Fp Mp: Pp
AKTIV ANYAGI FORMA 7 9 9 8(-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 40 TE': 40 VE': 100 CE: 35 Test'™: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test 4 10 3,5 - k2+1-1 1 -3(-2)
Méret:-2 Mozgsz: 30/6 Mosz: - Mozgv: - Harci: If Jellemzé: If Misztikus: -
Varazslat: Hatderd: 4E, Hatdterulet: 3 (kisebb targy), Precizitds: +OHMO
Leirs: Egy varazslat altal életre keltett, szévetbél készilt ruh.adaTrat.). Erzékenység I1.(vagd), Tolerancia I.(zUz6, szurd)
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudod idevdgo statisztikdja érvényesithetd.
KAROSSZEK Fiz/Fiz Rea'/EIk* Sze'/Sze' Ep: Fp: Mp: Pp
AKTIV ANYAGI FORMA 12 11 10 12 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 45 TE": 50 VE': 110 CE: 40 Test': 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
Test 7,5 13,5 6,5 - 1k10 2 2 (-1)
Méret: 0 Mozgsz: 44/8 Mozg": - Mozg': - Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: -

Hatderd: 5E, Hatéterllet: 5 (nagy targy), Precizitas: +2,5HMO

Varazslat:
Leirés: Egy va/rézslat a'!tal életre I’<eltett, flébél k?'s.zult 'bu,tor. E.rzé!<e/r?y5fég II.(végfﬁ), Tolerancia I.(szurd)
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesithetd.
KGSZIKLA Fiz/Fiz Rea'/EIk* Sze'/sze' Ep: Fp: Mp: Pp:
AKTIV ANYAGI FORMA 15 13 15 14 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 55 TE": 65 VE': 105 CE": 50 Test': 3
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test 9 13 7,5 - 3k5+2 3 -1(0)
Méret: 0 Mozgsz: 48/6 Mosz: - Mozgv: - Harci: Kf Jellemzé: Kf Misztikus: -
Varazslat: Hatoerd: 7E, Hatdterllet: 6 (apré objektum), Precizitas: +2,5HMO
Leirés: Egy va,rézslat é!tal életre I'<eltett, s/zekér t‘n.éret"u' s,ziklat.ém.b."ll'ollerar\cia I!.(szuré), Tolerancia lll.(vago)
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesitheté.
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SZENTELY Fiz/Fiz Rea'/EIKk* Sze'/Sze’ Ep: Fp: Mp: Pp:

AKTiV ANYAGI FORMA 17 17 17 18 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 80 TE': 100 VE': 150 CE': 70 Test': 5
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
Test 13,5 18,5 10,5 - 5k5+2 4 0 (+1)
Méret: 1 Mozgsz: 66/6 Mosz: - Mozgv: - Harci: Mf Jellemz6: Mf Misztikus: -

Varazslat: Hatoerd: 10E, Hatoterllet: 8 (kisebb objektum), Precizitas: +3,5HMO

Egy varazslat altal életre keltett, javarész k8bé| késziilt épiilet. Erzékenység I.(zuzd), Tolerancia I1.(szdré, vago)

Leiras: 1 o o
Irdnyitott vardzslat esetén a vardzstudo idevdgo statisztikdja érvényesithetd.

Vetiileti gélemek

HiRVIVG Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ANTISSGOLEM 15/15 11 11 16 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 45 TE: 65 VE: 125 CE: 40 Fej’: - Torzs®’: - Kar®*>: - Lab'?%: -

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd

Alak V. 6,5 12,5 - - k5+2 3 -2(1)

Alak I1l. - 12,5 4 0 k5 3 -2(1)
Méret: 0 Mozgsz: 60/10 Mozg": - Mozg': - Harci: Af Jellemz6: Af Misztikus: Af
Varazslat: Hatoer6: 5E, Hatoterllet: 7

A hirvivé vardzslat egy olyan antissgélemet hoz létre, amely a vardzstudd altal megadott lUzenetet a megadott
Leiras: célpont alman keresztiil juttatja el valakinek. A gélem az el6re megadott részletek alapjan, de 6nerejébdl ténykedik
a feladat végrehajtasan. Az antissalakjat a varazstudd hatdrozza meg, gyakran ez éppen 6nmaga.

SziINKOPG Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
ASZTRALGOLEM 7/7 16/16 16/16 8(-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 60 TE: - VE: - CE: - Fej’: - Torzs®’: - Kar®>: - Lab'?%: -
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test - - - - - 1 -
Méret: 0 Mozgsz: - Mosz: 28/4 Mozgv: - Harci: Kf Jellemz6: Kf Misztikus: Kf
Varazslat: Hatder6: 8E, Hatoterllet: 3

A szinkopd egy olyan asztrdlgdlem, mely az 6t |étrehozd vardzstudd instrukcidi alapjan egy adott érzelem utan

Leiras: kutat. Amikor pedig sikerrel jar, szintén az alkotdja altal el6zetesen meghatarozottak szerint cselekszik.
ELMEGR Fiz/Fiz Rea/Elk Sze/Sze Ep: Fp: Mp: Pp:
MENTALGOLEM 18/18 18/18 18/18 22 (-) -(-) - -
VARAZSLAT KE: 80 TE: - VE: - CE: - Fej’: - Torzs®’: - Kar®>: - Lab'?%: -
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
Test - - - - - 5 -
Méret: 0 Mozgszz - Mosz: 84/8 Mong: - Harci: Mf Jellemz6: Mf Misztikus: Mf
Varazslat: Hatder6: 10E, Hatoterilet: 10

Az elmeér feladata, hogy el6re meghatarozott szereplGk szamara aktiv védelmet nyujtson a mentdlsik irdnyabdl
Leiras: érkez6 behatasokkal szemben. Ez elsGsorban a mentdlsik lakdinak tavoltartasat jelenti. Ki kell hangsulyozni, a
mentdlis ellendllast prébdra tevé hatdsokat (pl. Parancs fohdsz) a mentalgdlem nem képes kezelni.
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NEM KALANDOZO KARAKTEREK

A szabalykényv fokuszaban a Kalandozék allnak.
Ugyanakkor a vilagot tilnyomo tébbségben Nem Kalandozé
Karakterek népesitik be. Ennek folyomanyaként az
alabbiakban tisztazasra keriil, hogy egy-egy NKK esetében
milyen szabalyszintl eltérésekkel kell szamolni, ha ilyen
karaktert
Alapjaban véve minden szabaly ugyanugy érvényesil naluk

alabbi

szeretnénk részletekbe mendéen kidolgozni.

is, mint a Kalandozdknal. Eltérés csupan az
esetekben van.

Az Eletkorok fejezetben bemutatott szabalyok a Nem
kalandozo karakterekre (NKK) is ugyanugy vonatkoznak. Az
egyetlen eltérés, hogy a nem kalandozé halanddk tobbszor
annyi szabad Sors pontot is kaphatnak egységnyi fejl6désre
szant id6ért, mint amennyi a Kalandozdkat megilleti —
vagyis ahelyett az érték helyett, ami az ott szerepl6
tablazatban, illetve a Fajok leirdsaban fel van tintetve.
Ellenben az NKK-knek nincs TSz-jik és igy nem kapjak meg a
Szinthez  kotott
elényoket. Pl.: Kalandozé Bdnusz, ingyenes Tulajdonsag és

Kalandozdkat megillet6 Tapasztalati
Adottsag novekmény. Kijelenthet6 tehdat, hogy ezek a
kozonséges halanddok (NKK) teljes egészében az id6

muldsdval nyert Sors pontbdl képesek Onmaguk

fejlesztésére.
NKK fejl6dési megkotései

Az NKK esetében — vagyis az NJK-k tébbségénél —, a torz

statisztikdk elkerllése érdekében javallott annak a
korlatozdsnak a betartdsa, hogy a teljes rendelkezésre allo
Sp keretnek csupan egy bizonyos szazalékat lehet az alabb

felsorolt terlletek fejlesztésére elkélteni:

- Fajdalom pont (25%)

- Adottsag fok (20%)

- Harcértékek egyenként (15%)
- Mana pont (10%)

- Pszi pont (10%)

- KezdeményezG érték (10%)

Ezzel a Fejlédés modellel szinkronba keriilnek az egyes
Kasztok fejlédési ivei, illetve a JK-k és az NKK-k statisztikai is.

Az  NKK-ek,
rendelkezhetnek el

Kalandozodkkal,
koltott,
felhaszndlhatd Sors pontokkal. A gyakorlatban ez azt jelenti,

szemben a sosem

nem vagyis szabadon

hogy egy NKK minden id6alapon kapott Sors pontot azonnal

egy fejleszteni kivant statisztikdhoz rendel - amely

statisztika, amennyiben megfelel6 szamu Sp-ot rendelt
hozza, azonnal fejlédik is.

A Kalandozékon tul a kozonséges halanddk s

rendelkezhetnek Adottsagokkal, am naluk ez némileg

96

ritkabb jelenség, mivel ezeket is az életiik soran kapott Sors
pontjaikbdl kell kigazdalkodniuk.

Példaul: a Ill. osztdlyu Fegyverhaszndlat esetében Kf-rél Mf-
ra fejlédni (40-24 azaz) 16 Kp-ba keriil. Mivel a 16 Kp 16 Sp-
nek felel meg, ezért egy Ifju korban lévé szorgalmas és
elhivatott ember, aki ideje java részét erre dldozza, ezt 2/3
év alatt tanulia meg. Ennek oka, hogy egy ilyen lIfju
korkategdriaba tartozé emberi faju NKK hdromszor nyolc,
azaz 24 Sp-re tesz szert évente. (Ez a Kalandozdk hasonlo
értékének hdromszorosa.) Vagyis az & szamdra a
képzettséghez sziikséges 16 Sp kétharmad esztendd alatt

gylilik Gssze.

A fentiek alapjan kijelenthetd, hogy egy kozonséges (NKK)
halandé statisztikai altalaban nem haladhatjak meg egy 9.
TSz-G Kalandozdét, ezért egységes, a vildagképnek megfeleld
tucat NKK-k kidolgozasa valik lehetévé. Kiirthaté az a
jelenség, amikor a jaték el6rehaladtdaval a minden
kalandban felbukkand névtelen NKK-k statisztikdik a JK-ével

egyutt ,fejlédnek”.
NKK jellemzés

A vildgot benépesité NKK-ek jellemzdi, statisztikai — a
vilagon belill — leginkabb sajat maguktdl, azon kiviil pedig
természetesen a KM-t4l figgenek. Az NKK-k kézt is vannak
lustabbak,
semmirekell6k, atlag felettiek és atlag alattiak. Ez pedig

szorgalmasabbak  és céltudatosak  és

Oriasi hatassal van e szerepl6k statisztikdira. Azért, hogy
NKK-k  kozott,
jelentéstartalmat kell tarsitanunk néhany, az NKK-k leirdsat

kénnyebben navigdljunk az egyedi

szolgalo jelz6hoz.
NKK Szorgalom

(X) Megszallott: az az NKK, aki emberfeletti médon minden

energidjdt arra d4ldozza, hogy hivatdsat a lehetd
legmagasabb fokon (izze. Jatéktechnikailag a kalandozékhoz
képest oridsi, azaz Otszoros idé alapu Sors pontot kap.

Minden percét 6nmaga (statisztikai) fejlesztésére aldozza.

(S) Fanatikus: az az NKK, aki szinte minden energiajat arra
aldozza, hogy hivatdsat a leheté legmagasabb fokon (Gzze.
Jatéktechnikailag a kalandozdkhoz képest kiemelkedd, azaz
négyszeres id6 alapu Sors pontot kap.

(A) Elhivatott: az az NKK, aki legtébb idejét arra aldozza,
hogy hivatdsat a
Jatéktechnikailag a kalandozdékhoz képest tekintélyes, azaz

minél magasabb fokon (izze.

haromszoros id6 alapu Sors pontot kap.

(B) Atlagos: az az NKK, aki j6| megtaldlja az egyensulyt az
idejének hasznos és oOncélu eltoltése kozt. Az NKK-k

meghatdrozd tobbsége ebbe a csoportba tartozik.




Jatéktechnikailag a kalandozékhoz képest kétszeres idd
alapu Sors pontot kapnak.

(C) Erdektelen: az az NKK, aki lusta és érdektelen. Hivatasat
is rendszeresen elhanyagolja, alig fordit idejébdl arra, hogy
onmagat fejlessze. Jatéktechnikailag a kalandozdkkal
azonos id6 alapu Sors pontot kap — amely, mivel nala sincs
szintenkénti ndvekmény, nem sok mindenre elegendd.
id6t
fejlesztésére. Amit tud, amihez ért, mondhatni az is csak

Osszességében nagyon kevés szan statisztikai

véletlendl raragadt.

% % %k

NKK Tehetség

(X) Pdratlan: az az NKK, akit velesziiletett Tulajdonsagai
alapjan szinte egyedinek mondhaté. J6, ha milliébdl egy
karakter tartozik ebbe a kategdriaba. Jatéktechnikailag a
karakter Tulajdonsdgainak atlaga legalabb 13-as.

(S) Kiemelkedett: az az velesziletett

Tulajdonsagai

NKK,  akit

alapjan  kiemelkedettnek mondhatunk.
HozzavetSleg minden ezredik karakter sorolhatd ebbe a
kategodriaba. Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak

atlaga a 12-es atlag kordl alakul.

(A) Tehetséges: az az NKK, akit velesziletett Tulajdonsagai
alapjan atlagon felilinek, tehetségesnek mondhatunk.
Minden negyedik karakter ebbe a kategdridba tartozik.
Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak atlaga a 11.
Szinte minden kalandozd is alapbdl ebbe az osztalyba

tartozna, ha a Tulajdonsagok értékét vessziik alapul.

(B) K6zépszerii: az az NKK, akit velesziletett Tulajdonsagai
alapjan atlagosnak mondhatunk. Ertékei alapjan minden
ebbe a
Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak atlaga 10

masodik  karakter kategoériaba sorolhaté.

koral alakul.

NKK, akit
Tulajdonsagai alapjan atlagon alulinak, tehetségtelennek

(C) Tehetségtelen: az az velesziletett
mondhatunk. Minden negyedik karakter ebbe a kategériaba
tartozik. Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak
atlaga a 9 vagy annal alacsonyabb érték alatt alakul.

% % %k

NKK Eletszakasz

(A) Veterdn: az az NKK, aki régota tevékenykedik mar a
valasztott hivatasdban. Mondhatni munkassaga csucsan
lévG, sokat megélt, komoly tapasztalattal bird személy.
Jatéktechnikailag a karakter életszakasza altalaban valahol a
Kozépkoru végén — kb. 42 éves ember —jar.

(B) Rutinos: az az NKK, aki mar j6 ideje tevékenykedik a
valasztott hivatasaban. O egy gyakorlott karakter, akiben
viszont még bdéven vannak fejl6dési lehet6ségek.
Jatéktechnikailag a karakter életszakasza altalaban az Ifju és

a Kozépkoru hataran — kb. 29 éves ember — talalhatd.
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(C) Zéldfiilii: az az NKK, aki gyakorlatlan kezdének minésil a
valasztott hivatdsdban. Jellemzéen még csupan pdlydja
elején jar. Jatéktechnikailag a karakter életszakasza
altaldban valahova az Ifju kor elejére — kb. 20 éves ember —

helyezhetd.

A fenti jellemz8k ismeretében mar mindenki képet kaphat
arrél, hogy az alabbi, példa NKK-k milyen szemlélet alapjan
lettek elkészitve. Egy elhivatott, tehetséges és veterdn
varosi 6r a kozepes Tapasztalati Szint(i kalandozdk szamara
is okozhat nehéz perceket. Az atlagos, kozépszerl és
rutinos fogadds esetében egy sztereotip karaktert kapunk.
Az érdektelen, tehetséges és veteran keresked§ viszont —
bar vilagéletében lusta volt mint a dog és nem is vitte sokra
—, szolgalhat meglepetésekkel, ha a JK-knak alkudozniuk kell
vele.

Szorgalom-életszakasz  Gsszefiiggés, kalandozéi TSz
megfelelés
Tehetséges™ | Veterdn™ Rutinos™ Zéldfiild
655 Sp 455 Sp 255 Sp
Elhivatott®
(8.75z) (4.752) (1.75z)
. 8 495 Sp 365 Sp 225Sp
Atlagos
(5.75z) (3.752) (0.7Sz)
. 335Sp 275 Sp 205 Sp
Erdektelen'
(2.75z) (1.75z) (-1.752)

A fenti Tehetséges(A) NKK-ra vonatkozd adatok mellett egy
szokvanyos ébredésli kalandozdval Osszevetve egy
Kézépszerd®™ NKK -100 Sp (-2. TSz); egy Tehetségtelen'
NKK -190 Sp (-4. TSz) hatranyban van.

A kildnleges NKK-k esetében a Kiemelkedett mivolt +2. TSz,
mig a Pdratlan +4. TSz elényt jelent. Tovdbba egy ilyen
karakter az Eletkoratél figg6en, annak Fanatikus mivolta
egy 2./7./11. TSz-linek, mig Megszdllott
mingsités mellett kb. egy 3./9./14. TSz-(G kalandozdnak

esetén kb.

megfelelS Sp-vel bir.
NKK jegyzék

Az aldbbi jegyzék arra szolgal, hogy a vilagot élettel
NKK-krél
informaciét adjon a KM-ek szamara, amely jé eséllyel

megtolté gyors és tomor jatéktechnikai
el6segiti a gordilékeny jatékvezetést is. Az AAA (655 Sp-s)
besorolasu NKK-k nagyjabdl a kbzepes TSz-(i kalandozdknak
felelnek meg. A BBB (365 Sp-s) minGsitéssel rendelkez6k az
alacsony szintl kalandozdkkal vehetik fel a versenyt, mig a
CCC-sek (205 Sp-sek) garantdltan elmaradnak egy frissen a

tettek mezejére lépett kalandozétdl is.

Kilon érdemes még szot ejteni az S és az X jeloléssel
ellatott szuper és extrém NKK-rél. Ezek a sokra hivatott,
parjat ritkité szerepl6k, akiket a KM-nek tényleg csak ritkan
és fGszerepben javallott a torténetbe széni. A kalandokban




valé tomeges szerepeltetésik elinflalja a jelentGségiiket, és
igy veszélyezteti a vildg koherenciajat.

NKK adatlap

A feltintetett statisztikdk kozti konnyebb eligazodas

érdekében kovetkezzék mindrél egy-egy nagyon rovid
ismertetd.

Név: az NKK tipus megnevezése.

Jellemzés: az NKK jellemzése a fejezet elején

bemutatottak szerint, ahol az egyes bet(jelek az ott
ismertetett — Szorgalom, Tehetség, Eletszakasz —
sorrendben irjak le a szerepl6t.

Fizikum: az NKK statikus fizikai (Er6, All, Egé)
Tulajdonsagainak atlag értéke, abbdl szarmazd Fizikai
ellenalldsa.

Reakcié: az NKK dinamikus fizikai (Gyo, Ugy, Erz)
Tulajdonsagainak atlag értéke, abbdl szarmazé Elkerild
ellenalldsa.

Szellem: az NKK szellemi (Kar, Int, Aka, Asz)
Tulajdonsagainak atlag értéke, abbdl szarmazo Szellemi
ellendllasa.

Ep: az NKK Ep maximum értéke / a meg- vagy feladast
jelentd Ep értéke.

NKK példa adatlap

Fp: az NKK Fp maximum értéke / a menekiilést jelentd
Fp értéke.

Mp: az NKK Mp maximum értéke.
Pp: az NKK Pp maximum értéke.
Ké: az NKK Kezdeményezd értéke.
TE: az NKK alap TAmadd értéke.
VE: az NKK alap Védé értéke.

CE: az NKK alap Célzé értéke.

Testrészek: az NKK altal
testrészenkénti SFE értéke.

jellemzéen viselt vért

Fegyver: az NKK fegyveres statisztikai. Utolsdként a
koronkénti tobb tamadas soran jaré modositéval.
(Zardjelben a kétkezes harc.)

Képz.: az NKK lényegesebb képzettségeinek felsorolasa.
A konnyebb KM-i kezelhet&ség okan nyomtatott betlvel
a teljes képzettségcsoportra vonatkozé (adhatd)
fokozat. (Alapesetben minden NKK Kf-on jartas a sajat
Kultdrdjaban, Anyanyelvének ismeretében és legaldbb
Af-on nevezett Hivatasaban.)

Spec: az NKK kimagaslé (akar adott Ellendllasat is
befolyasold) Tulajdonsagainak, Mozgas értékeinek és
jellemzé Adottsagainak felsorolasa. A hozza kapcsol6do
tovabbi fontosabb bejegyzések, jellemzék.

BOSZORKANYMESTER | Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 12 Ep:13(8)  Fp:35(11) | Mp:75 Pp: 25
(AAA) Ké: 44 TE: 40 VE: 105 CE: 45 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 4 10,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
kés (Af) 4,5 10,5 - - k5+2 3 -2(-3)
tér (Af) 5 10,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
kézi nyilpuska (Af) - 10,5 5,5 30 k5+3 2 -2
Fegyverhasznalat(RP)(Af), Fegyverhasznalat(SZi)(Af), TUDOM.(Af), Ismeret(Herbalizmus)(Kf), Méregkeverés(Kf),
Képz.: SZOCL.(Af), Megfélemlités(Kf), Megtévesztés(Kf), ALVIL.(Af), Eberség(Kf), Lopddzas(Kf), Orvtamadas(Kf),
RejtSzkddés(Kf), MAGIK.(Bosz.mester)(Kf)
Spec: EGE: 13, ERZ: 12, Mozg.: 45/8, Varazstudd lll., Mana vezet§ Il., Mégikus affinitas II.
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KOzONSEGES KARAKTEREK JEGYZEKE

Alabb kovetkezzenek a TTK szabalyai alapjan kidolgozott hétkéznapi, kozonséges NKK-k. A kénnyebb hasznalhatésag kedvéért

abc sorrendben soroljuk fel ezeket.

NKK Adatlapok
BOSZORKANYMESTER | Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 12 Ep: 13 (8) Fp:35(11) | Mp:75 Pp: 25
(AAA) | Ké: 44 TE: 40 VE: 105 CE: 45 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEo Tav Seb Tam Méd
okol (-) 4 10,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
kés (Af) 4,5 10,5 - - k5+2 3 -2 (-3)
t6r (Af) 5 10,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
kézi nyilpuska (Af) - 10,5 5,5 30 k5+3 2 -2

Fegyverhasznélat(RP)(Af), Fegyverhasznalat(Szi)(Af), TUDOM.(Af), Ismeret(Herbalizmus)(Kf), Méregkeverés(Kf),

Képz.: SZOCL.(Af), Megfélemlités(Kf), Megtévesztés(Kf), ALVIL.(Af), Eberség(Kf), Lopddzas(Kf), Orvtamadas(Kf),
Rejtézkodés(Kf), MAGIK.(Bosz.mester)(Kf)
Spec: EGE: 13, ERZ: 12, Mozg.: 45/8, Varazstudd lIl., Mana vezetd Il., Magikus affinitas I1.
BOSZORKANYMESTER | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 11 Ep:12(7)  Fp:30(9) | Mp:42 Pp: 15
(BBB) Ké: 35 TE: 35 VE: 100 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 3,5 10 - - k5+0 3 -4 (-3)
kés (Af) 4 10 - - k5+2 3 -2(-3)
tér (Af) 4,5 10 - - k5+4 3 -2 (-3)
kézi nyilpuska (-) - 10 4 30 k5+1 2 -4
Képz.. FegyverhasznéIat(RI,D)(Af), TUDOM.(Af), SZOCI.(Af), ALVIL.(If), Eberség(Af), Lopddzas(Af), Orvtdmadas(Af),
Rejt6zkodés(Af), MAGIK.(Bosz.mester)(Af)
Spec: EGE: 12, ERZ: 11, Mozg.: 42/9, Varazstudd |., Mana vezet6 |.
BOSZORKANYMESTER | Fiz: 8 Rea: 9 Sze: 9 Ep: 10 (6) Fp:22(7) | Mp:24 Pp: 0
(ccc) | Ké: 28 TE: 26 VE: 88 CE: 28 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 2,5 8,5 - - 2k2+0 3 -4 (-3)
kés (Af) 3,0 9,0 - - k5+2 3 -2(-3)
tér (Af) 3,5 9,0 - - k5+4 3 -2 (-3)
Képz.: FegyverhasznéIat(RE’)(Af), TUDOM.(Af), SZOCL(Af), ALVIL.(If), Eberség(Af), Lopddzas(Af), Orvtamadas(Af),
Rejtézkodés(Af), MAGIK.(Bosz.mester)(Af)
Spec: EGE: 10, ERZ: 10, Mozg.: 42/11, Varazstudd I.

A boszorkanymesterek a kontinens gyakorta sotét praktikakat (iz6 varazstudoi. Némelyek egymagukban, mig masok kisebb-

nagyobb szervezetekbe tomorilve kiizdenek valtozatos céljaikért. Néhany kivételtl eltekintve vdrosi korilmények kozt

tevékenykednek. Gyakorta alvilagi szervezetek tagjaiként vagy ezekkel egytttmikodve prébaljak elkerilni a vilagi vagy vallasi

hatalmassdgok retorziéit.

Barminemd konfliktus esetén — amennyiben maddjukban all — jobbara kerilik a fegyveres Gsszecsapasokat. Ha csak tehetik,

inkdbb masokat — csatldsaikat — kiildik harcba. Nagyon kevés atlag feletti fegyverforgatd van a soraikban. Fegyvereiket

el6szeretettel mérgezik. J6 néhany, igen hatékony arté magiadval nehezithetik meg a velik 6sszet(iz6k dolgat. Okos és szamitd

emberek [évén nem all t6lik tavol a menekiilés vagy a — gyakorta tettetett — megadds sem.
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DALNOK ! Fiz: 10 Rea: 12 Sze: 12 Ep: 11 (7) Fp: 33 (10) | Mp: 55 Pp: 15
(AAA) | Ké: 40 TE: 50 VE: 110 CE: 50 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Af) 5,5 11,5 - - k5+1 3 -2 (-1)
t6r (Af) 6 11 - - k5+4 3 2 (-1)
hosszukard (Af) 6 12 - - 2k5+3 2 -2(-1)
rovidkard (Af) 6 11,5 - - k10+2 2 -2(-1)
t6rkard (Af) 6 12 - - k10+2 3 -2(-1)
dob6tér (Af) - 11 5,5 10 k5+3 2 -2
rovid ij (Af) - 11 5,5 50 k5+3 (3) -2
kézi nyilpuska (Af) - 11 6 30 k5+3 2 -2
haritotdr (Af) 5 12 - - k2+2 2 -2(-1)
alkarvédé (Af) 5 12 - - k2+2 1 -2 (-1)
Képz.: HARCI(Af), TUDOM.(Af), Ismeret(Legenda)(Kf), SZOCI.(Kf), VILAGI(Af), ALVIL.(Kf), MAGIK.(Bard)(Kf)
Spec: EGE: 11, KAR:13, Mozg.: 00/00, Csabitd Il., Szocialis affinitas Il., Varazstudd II.
DALNOK | Fiz: 9 Rea: 10 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:24(7) | Mp:30 Pp: 11
(BBB) | Ké: 35 TE: 40 VE: 100 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 4 10 - - k5+0 3 -4 (-3)
tor (Af) 5 10 - - k5+4 3 -2 (-1)
hosszukard (Af) 5 11 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
rovidkard (Af) 5 10,5 - - k10+2 2 -2 (-1)
tSrkard (Af) 5 11 - - k10+2 3 2 (-1)
dobé6tér (Af) - 10 4,5 10 k5+3 2 -2
rovid ij (Af) - 10 4,5 50 k5+3 (3) 2
kézi nyilpuska (Af) - 10 5 30 k5+3 2 -2
Képz.: 2Fegyverhas,znéIat(vélasztott)(A’f), Kétkezesharc(Af), TUDOM.(Af), SZOCI.(Af), Ml’jvészet’(Zene)(Kf), Onuralom(Kf),
. VILAGI(Af), Alcazas/alruha(Af), Eberség(Af), Lopddzas(Af), Rejt6zkodés(Kf), Trikk(Af), MAGIK.(Bard)(Af)
Spec: ALL: 10, KAR: 12, Mozg.: 57/12, Csabitd |., Vardzstudd I.
DALNOK | Fiz: 8 Rea: 9 Sze: 9 Ep: 8 (5) Fp:18(5) | Mp: 25 Pp: 0
(ccc) | Ké: 30 TE: 35 VE: 90 CE: 35 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okl (-) 3,5 9 - - k5+0 3 -4 (-3)
t&r (Af) 4,5 9 - - k5+4 3 -2 (-3)
hosszukard (Af) 4,5 10 - - 2k5+3 2 -2 (-3)
rovidkard (Af) 4,5 9,5 - - k10+2 2 -2 (-3)
t6érkard (Af) 4,5 10 - - k10+2 3 -2 (-3)
dobotdr (Af) - 9 4 10 k5+3 2 -2
rovid ij (Af) - 9 4 50 k5+3 (3) -2
kézi nyilpuska (Af) - 9 4,5 30 k5+3 2 -2
Képz.: 2Fegyverhasznalat(val.)(Af), Ism,eret(Legenda)(Af), iras/olvasas(Af), SZOCL.(Af), Maszas(Af), Eberség(Af),
Lopddzas(Af), Rejt6zkodés(Af), MAGIK.(Bard)(Af)
Spec: ERO: 9, KAR:11, Mozg.: 42/9, Varazstudo |.

Dalnokokkal, bardokkal, torténetmonddkkal uton-utfélen 6sszehozhatja a sors az egyszeri utazét. Ezek az lGgyeskedd, gyakorta
harsany és olykor hivalkodé figurak rendre felbukkannak az it menti fogaddk, kiilonféle méret( telepiilések és nemesi udvarok
mindegyikében. Ontdrvényd, ritkdn &szinte és folyton Uton lév6 szerencsevadaszok, akik sajatos erkélcsiség mellett élik
mindennapjaikat.

Nem épp mesterei a konfliktushelyzetek fegyverekkel vald feloldasanak, de életviteliikb&l adéddan szinte mindegyikik avatott
fegyverforgatd. Ha a sziikség ugy hozza, képzettebbjeik nem restek akar egy-egy varazslattal bebiztositani, hogy az adott
Osszecsapas mérlegének nyelve sajat maguk felé billenjen. Ezzel egyltt, ha csak tehetik, kerllik a szamukra bizonytalan
kimenetel( 6sszecsapasokat.
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FOGADOS | Fiz: 12 Rea: 13 Sze: 12 Ep: 12 (7) Fp:45(14) | Mp:0 Pp: 0
(AAA) | Ké: 45 TE: 55 VE: 120 CE: 45 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 6 12,5 - - k5+2 3 -2(-3)
furkésbot (Kf) 6,5 13 - - k10+3 (2)1 -1(-3)
Fegyverhasznalat(zUz)(Kf), Fegyverhasznalat(Okol)(Af), TUDOM.(AS), Ismeret(Legenda)(Kf),
Képz.: Ismeret(Torténelem)(Kf), SZOCI.(Kf), VILAGI(If), Ertékbecslés(Kf), ALVIL.(Af), Eberség(Kf), Keresés/elrejtés(Kf),
Lopddzas(Kf)
Spec: KAR: 13, INT: 13, ASZ: 13, Mozg.: 54/9, Alvilagi affinitas Il., Sugallat I., Szerencsés lll., Szocialis affinitas Il.
FOGADOS Fiz: 11 Rea: 12 Sze: 11 Ep:11(7)  Fp:30(9) Mp: 0 Pp: 0
(BBB) Ké: 40 TE: 40 VE: 105 CE: 38 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 4,5 11 - - k5+1 3 2(-3)
furkoésbot (Af) 4,5 11 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
Fegyverhasznalat(Okél)(Af), Fegyverhasznélat(zUZ)(Af), fras/olvasas(Af), Ismeret(Legenda)(Af),
Képz.: Ismeret(Torténelem)(Af), Ismeret(Vallds)(Af), SZOCL(Af), MeggySzés(Kf), Onuralom(Kf), Ertékbecslés(Af),
ALVIL.(If), Eberség(Af), Keresés/elrejtés(Af), Lopddzas(Kf)
Spec: KAR: 12, INT: 12, ERZ: 12, Mozg.: 48/8, Szerencsés |., Szocialis affinitas I1.
FOGADOS | Fiz: 10 Rea: 11 Sze: 10 Ep: 10 (6) Fp:23(7) | Mp:0 Pp: 0
(ccc) | Ké: 32 TE: 35 VE: 95 CE: 32 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
0kol (Af) 3,5 9,5 - - k5+1 3 -2 (-3)
furkésbot (If) 3,5 9,5 - - k10+1 (2)1 -2 (-3)
Képz.: IfegyverhasznéIat(OkéI)(Af), Fegyverhasznélat(Okol)(If), Ismeret(Torténelem)(If), SZOCL.(Af), Ertékbecslés(Af),
Eberség(Af), Keresés/elrejtés(If)
Spec: KAR: 11, ERZ: 11, Mozg.: 45/9, Szocialis affinitas I.

Utazasai soran mindenki szamara megkerilhetetlen, hogy id6érél idére be ne térjen egy-egy fogaddba, ivoba, utszéli
menedékhazba. Ezeket a helyeket jobbdra nemzedékrél nemzedékre vezetik és birtokoljak a tobbségikben jo beszélGkével
megaldott fogaddsok — a kornyék, a vidék dolgai kapcsan mindig naprakész emberek — killemre és szellemre ahany, annyi féle.
Amit viszont — jol felfogott 6nérdekbdl — szinte mind szem el6tt tartanak: ritkan artjak bele magukat masok dolgaba. Tisztaban
vannak bele, hogy utazo el6bb vagy utdbb tovabb all, de 6k maradnak.

Kijelenthetd, hogy egy fogadds sosem oriil annak, ha erdszakhoz kell folyamodnia. Rdadasul nem is mind rendelkeznek az ehhez
szlikséges készségekkel. Mindenesetre az élet és a szlikség legtobbjiket megtanitotta arra, miképp kell fellépni az 6 és csaladjuk
kenyerét biztositd hely rendjét és biztonsagat veszélyeztetGkkel szemben. Ett6l fluggetlenil, ha legkisebb esélyt is latnak a
helyzet békés rendezésére, feltehet6en azt fogjak elényben részesiteni.
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HARcOS ! Fiz: 13 Rea: 12 Sze: 10 Ep: 15 (9) Fp: 52 (17) | Mp: 0 Pp: 0

(AAA) | Ké: 45 TE: 75 VE: 125 CE: 45 Fej: 3 Test: 3 Kar: 3 Lab: 3
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (KFf) 8 13 - - k5+4 3 -1 (+0)
t6r (Kf) 9 13 - - k5+6 3 -1 (+0)
hosszukard (Kf) 9 14 - - 2k5+5 2 -1 (+0)
egykezes buzogany (Kf) 9 13 - - 2k5+5 2 -1 (+0)
masfélkezes kard (Kf) 9,5 14 - - 2k5+6 (2)1 -1 (+0)
alabard (Kf) 9 14,5 - - 2k5+6 (1) -1
landzsa (Kf) 9,5 14 - - 2k5+4 (2)1 -1 (+0)
hajitobard (Kf) - 13 6 15 k5+5 2 -1
hosszu ij (Kf) - 12,5 5,6 70 k10+3 (2) -1
konnyl nyilpuska (Kf) - 12,5 6,6 50 2k5+3 (1) -1
kis pajzs (Kf) 8 15,5 - - k5+4 1 -1 (+0)
kozepes pajzs (Kf) 8 16 - - k5+4 1 -1 (+0)
Képz.: HARCI(Kf), Ismeret(Heraldika)(Af), Onuralom(Kf), VILAGI(Kf), Eberség(Kf)
Spec: GYO: 13, UGY: 13, Mozg.: 66/11, Eleterds 1., Harci affinitas I1., Pusztitd I., Vilagi affinitds I., Teljes sodronyvért
HARCOS | Fiz: 11 Rea: 11 Sze: 9 Ep:11(7)  Fp:35(11) | Mp:0 Pp: 0
(BBB) | Ké: 35 TE: 55 VE: 115 CE: 40 Fej: 3 Test: 3 Kar: 3 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okl (Kf) 6 12 - - k5+3 3 -1 (+0)
tor (Kf) 7 12 - - k5+5 3 -1 (+0)
hosszukard (Kf) 7 13 - - 2k5+4 2 -1 (+0)
egykezes buzogany (Kf) 7 12 - - 2k5+4 2 -1 (+0)
masfélkezes kard (Kf) 7,5 13 - - 2k5+5 (2)2 -1 (+0)
alabard (Kf) 7 13,5 - - 2k5+5 (1) -1
landzsa (Kf) 7,5 13 - - 2k5+3 (2)2 -1 (+0)
hajitobard (Kf) - 12 5,5 15 k5+5 2 -1
hosszu ij (Kf) - 11,5 5 70 k10+3 (2) -1
konny( nyilpuska (Kf) - 11,5 6 50 2k5+3 (1) -1
kis pajzs (Kf) 6 14,5 - - k5+3 1 -1 (+0)
kozepes pajzs (Kf) 6 15 - - k5+3 1 -1 (+0)
Képz.: HARCI(Kf), 2Fegyverhasznalat(vélasztott)(Kf), Ismeret(Heraldika)(Af), Onuralom(Af), VILAGI(Af), Eberség (Af)
Spec: ERO: 12, GYO: 12, UGY: 12, Mozg.: 60/12, Harci affinitas I., Vilagi affinitas I., LAncing
HARcoOs | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 8 Ep: 10 (6) Fp:25(8) | Mp:0 Pp: 0
(ccc) | Ké:30 TE: 40 VE: 100 CE: 30 Fej: 2 Test: 2 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okl (Af) 4 10 - - k5+1 3 -2 (-1)
tér (Af) 5 10 - - k5+4 3 -2(-1)
hosszukard (Af) 5 11 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
egykezes buzogany (Af) 5 10,5 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
masfélkezes kard (Af) 5 11 - - 2k5+4 (2)1 -2 (-1)
alabard (Af) 5 11 - - 2k5+4 (1) -2
landzsa (Af) 5 11 - - 2k5+2 (2)1 -2 (-1)
hajitébard (Af) - 10 4 15 k5+4 2 -2
hosszu ij (Af) - 10 3,5 70 k10+2 (2) -2
konny nyilpuska (Af) - 10 4,5 50 2k5+2 (1) -2
kis pajzs (Af) 4,5 12 - - k5+2 1 -2(-1)
kozepes pajzs (Af) 4 13 - - k5+2 1 -2 (-1)
Képz.: HARCI(Af), Ismeret(Heraldika)(Af), Onuralom(Af), VILAGI(If), Futds(Af), Maszas(Af), Ugras/esés(Af), Eberség(Af)
Spec: ERG: 10, UGY: 10, EGE: 10, INT: 9, Mozg.: 54/11, Harci affinitds I., B&rvért és sisak

Ahany vidék, annyiféle harcossal, hivatdsos fegyverforgatdval hozhatja 6ssze a rossz vagy jé sors az utazot.

A fegyveres Gsszecsapasok soran a harci képzettségek terén szerzett sokrét(i képzésik folytan sosem tudni, hogy aki veliik kezd,
mire szamithat. Képesek mindig jél alkalmazkodni a kériilményekhez. Ha pedig torténetesen 6k az Osszetlizést kezdeményezd fél
és van idejuk, médjuk felkésziilni, igy roppant nehéz helyzetbe keriilhet az, aki ellen fegyvert fognak.
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NEMES ! Fiz: 12 Rea: 12 Sze: 13 Ep: 11 (7) Fp:37(12) | Mp: 0 Pp: 20

(AAA) | Ké: 44 TE: 50 VE: 110 CE: 45 Fej: 3 Test: 6 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Af) 5,5 11,5 - - k5+2 3 -2(-1)
tor (Kf) 6,5 11,5 - - k5+5 3 -1 (+0)
hosszukard (Kf) 6,5 12,5 - - 2k5+4 2 -1 (+0)
lovagkard (Kf) 6,5 12 - - 2k5+5 1 -1 (+0)
térkard (Kf) 6,5 13 - - k10+3 3 -1 (+0)
masfélkezes kard (Kf) 7 12,5 - - 2k5+5 (2)1 -1 (+0)
hosszu ij (Kf) - 11 5,5 70 k10+3 (2) -1
kézi nyilpuska (Kf) - 11 56 30 k5+4 2 -1
haritotér (Kf) 5,5 13 - - k2+3 2 -1 (+0)
kis pajzs (Kf) 5,5 14 - - k5+3 1 -1 (+0)
Képz.: HARCI(Af), Fegyverhasznalat(valasztott)(Kf), TUDOM.(Kf), SZOCI.(Kf), Lovaglas(Kf), Eberség(Kf)

EGE: 13, KAR: 14, Mozg.: 48/8, Harci affinitas I., Lélekerd II., Osszeszedett 1., Szocialis affinitas Il., Mellvért és

Spec: sodronycsuklya

NEMES ! Fiz: 11 Rea: 10 Sze: 11 Ep: 11 (6) Fp:33(10) | Mp: 0 Pp: 14

(BBB) | Ké: 40 TE: 40 VE: 100 CE: 40 Fej: 3 Test: 3 Kar: 3 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (Af) 4 10 - - k5+1 3 -2 (-1)
t6r (Af) 5 10 - - k5+4 3 -2 (-1)
hosszukard (Af) 5 11 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
lovagkard (Af) 5 10,5 - - 2k5+4 1 -2 (-1)
tSrkard (Af) 5 11 - - k10+2 3 2 (-1)
masfélkezes kard (Af) 5 11 - - 2k5+4 (2)1 -2 (-1)
hosszu ij (Af) - 10 4,5 70 k10+2 (2) -2
kézi nyilpuska (Af) - 10 5 30 k5+3 2 -2
haritotér (Af) 4 11 - - k2+2 2 -2 (-1)
kis pajzs (Af) 4,5 12 - - k5+2 1 -2 (-1)
Képz.: Ii|ARCI(Af), TUDOM.(Af), Ismeret(Heraldika)(Kf), SZOCI.(Af), Onuralom(Kf), Ertékbecslés(Af), Lovaglas(Af),

Eberség(Af)

Spec: ERZ: 11, Mozg.: 45/8, Léleker§ 1., Szocialis affinitas I., Sodronying

NEMES | Fiz: 10 Rea: 9 Sze: 10 Ep: 10 (6) Fp:28(9) | Mp:0 Pp: 0

(ccc) | Ké: 34 TE: 35 VE: 95 CE: 30 Fej: 0 Test: 1 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (-) 3,5 9,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
t6r () 3,5 9,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
hosszukard (Af) 4,5 10,5 - - 2k5+3 2 -2 (-3)
lovagkard (Af) 4,5 10 - - 2k5+4 1 -2 (-3)
t6rkard (Af) 4,5 10,5 - - k10+2 3 -2 (-3)
masfélkezes kard (Af) 4,5 10,5 - - 2k5+4 (2)1 -2 (-3)
hosszu ij (-) - 9,5 3 70 k10+0 (2) -4
kézi nyilpuska (-) - 9,5 3 30 k5+1 2 -4
Képz.: Fegyverhasznélafc.(HP)(Af), Ismeret(HeraIdiI,(a)(Af), Ismeret(Torténelem)(Af), irds/olvasas(Af), Etikett(Af),

Meggy6zés(Af), Onuralom(Af), Lovaglas(Af), Eberség(Af)

Spec: ERZ: 10, Mozg.: 42/9, Posztévért

A kontinens orszagainak tobbségét a nemesség tagjai iranyitjak. Céljaik, hatalmuk, személyiségik egyénenként mas és mas.
Néha szovetségesként, maskor ellenfélként bukkannak fel a kalandozdk életutja soran.

Bar a legtobb nemes elismerésre méltd jartassagokkal bir a fegyverforgatas terén, mégis a lehetd legritkdbb esetben kerdl sor
arra, hogy sajat kezlileg, fegyverrel vivjak ki céljaikat. A fizikai 6sszecsapasokat inkabb hii emberikre bizzak. Valddi fegyverik
inkabb az intrika és a politika. Annak viszont, aki ilyen vagy olyan formdban egy nemessel tengelyt akaszt, mindig érdemes a
legnagyobb koriltekintéssel eljarni — mivel sosem tudhatja kitl és milyen formaban érkezik a visszavagas.
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ORGYILKOS ! Fiz: 10 Rea: 13 Sze: 11 Ep: 10 (6) Fp:45(14) | Mp: 0 Pp: 20

(AAA) | Ké:55 TE: 75 VE: 120 CE: 45 Fej: 0 Test: 2 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Kf) 8 12,5 - - k5+4 3 -1(-1)
béltépd (Kf) 8,5 12 - - k10+5 3 -1(-1)
haritétor (Kf) 8 14 - - k2+5 2 -1(-1)
ramiera (Kf) 9 12,5 - - k10+5 3 -1(-1)
t6r (Kf) 9 12,5 - - k5+7 3 -1(-1)
rovidkard (Kf) 9 13 - - k10+5 2 -1(-1)
dobétér (Kf) - 12 5,5 10 k5+4 2 -1
kézi nyilpuska (Kf) - 12 6 30 k5+4 2 -1
konnyl nyilpuska (Kf) - 12 6,5 50 2k5+3 (1) -1
fuvocsé (Kf) - 12 6 20 k2+3 3 -1
alkarvédé (Kf) 7,5 14 - - k2+5 1 -1(-1)

HARCI(Af), Fegyverhasznalat(RP)(Kf), Fegyverhasznalat(RP)(valasztott), iras/olvasas(Af), Pszi(Af), Pszi-Pyar(Af),

Kepz.: SZOCL.(Af), Onuralom(Kf), VILAGI(Af), ALVIL.(Af), Alcazas/alruha(Kf), Eberség(Kf), Lopddzas(Kf), Rejtézkodés(Kf)
Spec: ERG: 11, GYO: 14, UGY: 14, INT: 12, Mozg.: 63/9, Alvilagi affinitas I., Pusztitd Il., B6rpancél
ORGYILKOS | Fiz: 9 Rea: 12 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:31(10) | Mp:0 Pp: 0
(BBB) | Ké: 44 TE: 50 VE: 105 CE: 40 Fej: 0 Test: 2 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mad
okl (Af) 5,5 11 - - k5+3 3 2 (-1)
béltépd (Kf) 6 10,5 - - k10+5 3 -1(-1)
haritotér (Kf) 5,5 12,5 - - k2+5 2 -1(-1)
ramiera (Kf) 6,5 11 - - k10+5 3 -1(-1)
t6r (Kf) 6,5 11 - - k5+7 3 -1(-1)
révidkard (Kf) 6,5 11,5 - - k10+5 2 -1(-1)
dob6tér (Af) - 10,5 4,5 10 k5+3 2 -2
kézi nyilpuska (Af) - 10,5 5 30 k5+3 2 -2
konny nyilpuska (Af) - 10,5 5,5 50 2k5+2 (1) -2
favocsé (Af) - 10,5 5 20 k2+2 3 -2
alkarvédé (Af) 5 11,5 - - k2+4 1 -2 (-1)
Képz.: HARCI(Af), Fegyverhasznalat (RP)(Kf), Megtévesztés(Af), Onuralom(Af), VILAGI(Af), ALVIL.(Af), Eberség(Kf)
Spec: ERO: 10, Mozg.: 60/10, Pusztitd II., B&rpancél
ORGYILKOS | Fiz: 9 Rea: 10 Sze: 9 Ep: 9 (5) Fp:21(6) | Mp:0 Pp: 0
(ccc) | Ké:33 TE: 45 VE: 100 CE: 30 Fej: 0 Test: 1 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okl (Af) 4,5 10 - - k5+1 3 -2(-3)
béltépd (Af) 5 10 - - k10+2 3 -2(-3)
haritotér (Af) 4,5 11 - - k2+2 2 -2 (-3)
ramiera (Af) 5,5 10,5 - - k10+2 3 -2 (-3)
tér (Af) 5,5 10 - - k5+4 3 -2 (-3)
rovidkard (Af) 5,5 10,5 - - k10+2 2 -2 (-3)
dob6tér (Af) - 10 3,5 10 k5+3 2 -2
kézi nyilpuska (Af) - 10 4 30 k5+3 2 -2
konny nyilpuska (Af) - 10 4,5 50 2k5+2 (1) -2
favocso (Af) - 10 4 20 k2+2 3 -2
alkarvéds (Af) 4,5 11 - - k2+2 1 -2 (-3)
Képz.: Fegyverhasznalat(RP)(Af), Fegyverhasznalat(valasztott)(Af), Vértviselet(If), Onuralom(Af), Futas(Af), Maszas(Af),
Ugras/esés(Af), ALVIL.(Af)

Spec: Mozg.: 57/12, Posztovért

Szinte alig akad olyan szeglete a kontinensnek, ahol a kilénféle hatalmak rosszalldsa altal sujtott halanddnak ne kellene tartania
az orgyilkosok jelentette fenyegetéstdl. llyen helyzetben senki nem lehet eléggé dvatos, hisz a legtobb hidegvér(i merényld
mogott Ujabb és Ujabb jelentkezd 4ll a sorban, hogy beteljesitse kiildetését.

Az orgyilkosok mindig tlirelemmel torekszenek arra, hogy akciéjuk a szamukra legmegfelel6bb koriilmények kozt keriiljon

kivitelezésre. Probléma esetén minden szégyenérzet nélkiul menekilére fogjak a dolgot. Céljaik érdekében jobbara méreggel
preparaljak fegyvereiket. Altalanossagban elmondhato, hogy sosem restek minden eszkdzt bevetni a sikerért vagy a tulélésért.
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PaP | Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 14 Ep: 12 (7) Fp:40(13) | Mp: 80 Pp: 33

(AAA) | Ké:43 TE: 40 VE: 110 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 4 11 - - k5+1 3 -2(-3)
haritotdr (Af) 4 12 - - k2+2 2 -2 (-3)
t8r (Af) 5 11 - - k5+4 3 -2(-3)
révidkard (Af) 5 11,5 - - k10+2 2 -2 (-3)
egykezes buzogany (Af) 5 11,5 - - 2k5+3 2 -2 (-3)
landzsa (Af) 5 12 - - 2k5+2 (2)2 -2(-3)
korbacs (Af) 4,5 11 - - 2k2+2 2 -2 (-3)

landzsa (Af) - 12 5 20 2k5+2 2 -2

Képz.: Fegyverhasznalat(valasztott)(Af), TUDOM.(Kf), SZOCLI.(Kf), Eberség (Af), MAGIK.(Szakralis)(Kf)
spec: UGY: 11, EGE: 12, ERZ: 12, Mozg.: 45/8, Léleker§ I., Osszeszedett I., Szocialis affinitas II., Tudomanyos affinitds Il.,
Varazstudé Il.
PAP | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 12 Ep: 10 (6) Fp:30(9) | Mp:55 Pp: 20
(BBB) Ké: 36 TE: 30 VE: 100 CE: 33 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Mad
okl (Af) 3 10 - - k5+1 3 -2(-3)
haritotér (Af) 3 11 - - k2+2 2 2(-3)
t6r (Af) 4 10 - - k5+4 3 -2(-3)
rovidkard (Af) 4 10,5 - - k10+2 2 -2 (-3)
egykezes buzogany (Af) 4 10,5 - - 2k5+3 2 -2 (-3)
landzsa (Af) 4 11 - - 2k5+2 (2)1 2(-3)
korbacs (Af) 3,5 10 - - 2k2+2 2 -2 (-3)
landzsa (Af) 11 4,5 20 2k5+2 2 )
Képz.: FegyverhasznéIaf(vélasztott)(Afl), TUDOM.(éf), Ismeret(Torténelem)(Kf), Ismeret(Vallas)(Kf), SZOCI.(Af),
Meggy6zés(Kf), Onuralom(Kf), Eberség(Kf), MAGIK.(Szakralis)(Af)
Spec: EGE: 10, UGY: 10, ERZ: 10, Mozg.: 42/9, Szocialis affinitas |., Tudomanyos affinitas I., Varazstuda Il.
PAP | Fiz: 8 Rea: 8 Sze: 11 Ep: 8 (5) Fp:21(6) | Mp:32 Pp: 0
(cce) Ké: 33 TE: 25 VE: 90 CE: 30 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (-) 2,5 9 - - 2k2+0 3 -4 (-3)
haritotér (-) 2,5 9 - - k5+0 2 -4 (-3)
t6r () 2,5 9 - - k5+2 3 -4 (-3)
rovidkard (-) 2,5 9 - - k10+0 2 -4 (-3)
egykezes buzogany (-) 2,5 9 - - 2k5+1 2 -4 (-3)
landzsa (-) 2,5 9 - - 2k5+0 (2)1 -4 (-3)
korbacs (-) 2,5 9 - - 2k2+0 2 -4 (-3)
landzsa (-) - 9 3 20 2k5+0 2 -4
Képz.: TUDOM.(Af), SZOCL.(Af), Eberség(Af), MAGIK.(Szakralis)(Af)
Spec: UGY: 9, ERZ: 9, Mozg.: 42/9, Szocialis affinitas I., Varazstudd I.

Szinte nincs olyan szeglete a vildgnak, ahol az istenek — az Gket szolgdlé papjaikon keresztil — ne lennének jelen. Bar a legtobb

vidéken ezek a szent életl halanddk segit6, tdmogatd és iranyt mutatd lelkilettel viseltetnek a hivek irdnt, az ezzel széges

ellentétben 1év6 egyhazi felekezetek jelenlétére is akad j6 néhany példa.

A legtdbb pap elsésorban nem fegyverforgaté tudomanya, hanem az égi patrénusa altal red ruhazott magikus hatalom folytan

lesz komoly ellenfele barkinek. Szintén legaldbb ilyen hatékony eszkoz lehet a papok kezében a felekezetéhez tartozd hivek

sokasaga. Akik, bizva istenik hdldjaban, nem restek onerejikhoz mérten a lehetS leginkdbb segiteni lelki vezetGjiik életét,

ténykedését. igy mindenkinek érdemes kétszer is megfontolnia, érdemes-e vérét venni egy papnak.
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POLGAR | Fiz: 11 Rea: 13 Sze: 14 Ep: 11 (7) Fp:40(13) | Mp:0 Pp: 20

(AAA) | Ké:50 TE: 50 VE: 120 CE: 45 Fej: 0 Test: 1 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 5,5 12,5 - - k5+1 3 -2 (-3)
kés (Af) 5,5 12 - - k5+2 3 -2 (-3)
t&r (Af) 6 12 - - k5+4 3 -2 (-3)
furkdsbot (Af) 5,5 12,5 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
hosszubot (Af) 6 13 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)

parittya (Af) - 12 5 50 k5+3 1 -2

Fegyverhasznalat(valasztott)(Af),

Fegyverhasznalat(Okol)(Af),

TUDOM.(Af),

Ismeret(Torténelem)(Kf),

Kepz.: Ismeret(Vallas)(Kf), SZOCI.(Kf), VILAGI(Af), Ertékbecslés(Kf), Szakma(vélasztott)(Kf), Eberség(Kf)
spec: ERZ: 14, Mozg.: 60/9, Osszeszedett 1., Szerencsés Il., Szocialis affinitas Il., Tudomanyos affinitas I.,Vilagi affinitas
1., Posztovért
POLGAR | Fiz: 11 Rea: 11 Sze: 11 Ep: 11 (7) Fp:32(10) | Mp:0 Pp: 0
(BBB) | Ké: 40 TE: 40 VE: 105 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 4 10,5 - - k5+1 3 -2 (-3)
kés (Af) 4,5 10,5 - - k5+2 3 -2(-3)
tér (Af) 5 10,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
furkésbot (Af) 4,5 11 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
hosszubot (Af) 5 11,5 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
parittya (Af) - 10,5 4,5 50 k5+3 1 -2
Képz.: Fegyverhasznalat (vélasztott)(Af), TUDOM.(Af), SZOCI.(Af), VILAGI(Af), Szakma(valasztott)(Kf), Eberség(Kf)
Spec: Mozg.: 57/10, Szerencsés Il., Szocialis affinitas 1., Vilagi affinitas I.

POLGAR | Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 10 Ep:10(6)  Fp:25(8) | Mp:0 Pp: 0

(cco) | Ké:32 TE: 32 VE: 92 CE: 30 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (-) 3 9 - - k5+0 3 -4 (-3)
kés (-) 3 9 - - k5+0 3 -4 (-3)
t6r () 3 9 - - k5+2 3 -4 (-3)
furkdsbot (-) 3 9 - - k10+0 (2)1 -4 (-3)
hosszubot (-) 3 9 - - k10+0 (2)1 -4 (-3)
parittya (-) - 9 3 50 k5+1 1 -4
Képz.: Ismeret(Toérténelem)(Af), Ismeret(Vallas)(Af), SZOCL.(Af), VILAGI(Af), Szakma(valasztott)(Af), Eberség(Af)
Spec: Mozg.: 57/12, Szerencsés |.

A kilonféle varosok kilonféle lakdi 6k, akik mas-mas hivatast Gzve élik — tébbnyire csalddtagjaik kérében — életiiket. Nehéz réluk

altalanossagokat mondani. Talan a legjellemz6bb k6z6s pont az, hogy varosi szabad emberként sokkal nyitottabb szemmel és

szellemmel viszonyulnak a kérnyezetiik és igy a vilag dolgai felé.

A legtobb varosi polgarrél elmondhatd, hogy nem kilénésebben jartas a fegyverforgatd tudomanyokban. Természetesen sok

mulik az adott vidék, orszag jellegzetességein. Ami viszont szinte mindendiitt jellemz8, hogy ha csak valami komoly kényszer ugy

nem hozza, az atlag polgarok inkdbb elkertlik a fegyveres Osszet(izések jelentette veszélyeket.
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SzoLGA | Fiz: 13 Rea: 14 Sze: 13 Ep:13(8)  Fp:40(13) | Mp:0 Pp: 0

(AAA) | Ké: 45 TE: 45 VE: 110 CE: 42 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 4,5 11 . - k5+0 3 -4 (-3)
haritotdr (Af) 4,5 12 - - k2+2 2 -2 (-3)
kés (Af) 5 11 - - k5+2 3 -2(-3)
t6r (Af) 5,5 11 - - k5+4 3 -2 (-3)

Fegyverhasznalat(RP)(Af), TUDOM.(Af), Ismeret(Heraldika)(Kf), Ismeret(Toérténelem)(Kf), Ismeret(Vallas)(Kf),

Kepz.: SZOCL.(Kf), VILAGI(Af), ALVIL.(Af), Eberség(Kf), Keresés/elrejtés(Kf), Lopddzas(Kf), Rejtézkodés(Kf)
Spec: INT: 14; AKA: 14, ASZ: 14, Mozg.: 63/11, Extra reakcid I., Lélekerd Il., Szocidlis affinitds Il., Vilagi affinitas I.
SZOLGA Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 12 Ep:10(6)  Fp:36(11) Mp: 0 Pp: 0
(BBB) Ké: 36 TE: 36 VE: 101 CE: 36 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okl (-) 3,5 10 - - k5+0 3 -4 (-3)
haritotdr (Af) 4 11,5 - - k2+2 2 -2 (-3)
kés (Af) 4 10 - - k5+2 3 -2 (-3)
tér (Af) 4,5 10,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
Képz.: Fegyverhasznalat(RP)(Af), Ismeret(HeraIdika)(Kf),, Ismeret(Torténelem)(Af), Ismeret(Vallas)(Af), iras/olvasas(Af),
SZOCI.(Kf), Lovaglas(Af), Szakma(valasztott)(Af), Eberség(Af), Keresés/elrejtés(Af), Lopodzas(Af), RejtGzkodés(Af)
Spec: UGY: 12, ALL: 11, KAR: 13, ERZ: 12, Mozg.: 45/9, Léleker6 I., Szocialis affinitds Il.
SZOLGA | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:31(10) | Mp:0 Pp: 0
(ccc) | Ké:30 TE: 30 VE: 95 CE: 30 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okl (-) 3 9,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
haritétér (-) 3 9,5 - - k2+0 2 -4 (-3)
kés (-) 3 9,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
tér (-) 3 9,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
Képz.: Ismeret(Heraldika)(Af), Ismeret(Vallas)(Af), iras/olvasas(Af), SZOCI.(Af), Szakma(valasztott)(Af), Eberség(Af)
Spec: UGY: 10, ALL: 10, ERZ: 11, Mozg.: 42/9, Szocilis affinitas .

Sok nagyobb hatalmu, tekintély( vagy tudasi ember szolgat tart maga mellett. Ok azok, akik a hétkéznapokban segitik uruk
életét. Altaldban éles eszli és éles szem(i, tobbé-kevésbé megbizhaté egyének. Egyénenként valtozd, hogy onként vagy
kényszerbél, érdekbd| vagy elhivatottsaghdl latjak el feladataikat. Legtobb esetben urukhoz is rajtuk keresztiil vezet az ut. igy
mindenki szamara alapvet6 fontossagu, hogy milyen szolgaldkkal veszi kéril magat.

A legtobb szolga nem rendelkezik szamottevs fegyverforgatdéi tudomannyal. TobbségiiktSl idegen ez a terllet, éppen ezért
nagyon komoly indok kell ahhoz, hogy egy ilyen szerepl6 ilyesmire adja a fejét.
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ToLVAJ ! Fiz: 11 Rea: 14 Sze: 11 Ep: 10 (6) Fp:35(11) | Mp: 0 Pp: 0

(AAA) | Ké: 45 TE: 40 VE: 112 CE: 55 Fej: 0 Test: 1 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Kf) 5,5 12,5 - - k5+2 3 -1(-1)
haritétér (Kf) 5 13,5 - - k2+3 2 -1(-1)
tér (Kf) 6 12 - - k5+5 3 -1(-1)
rovidkard (Kf) 6 12,5 - - k10+3 2 -1(-1)
dobétér (Kf) - 11,5 6 10 k5+4 2 -1
révid ij (Kf) - 11,5 5,5 50 k5+4 (3) -1
kézi nyilpuska (Kf) - 11,5 6,5 30 k5+4 2 -1
konny nyilpuska (Kf) - 11,5 7 50 2k5+3 (1) -1
alkarvédé (Kf) 4,5 13,5 - - k2+3 1 -1(-1)

HARCI(Af), Fegyverhasznalat(RP)(Kf), Fegyverhasznalat(valasztott)(Kf), iras/olvasas(Af), SZOCI.(Af),

Kepz.: Megtévesztés(Kf), Onuralom(Kf), VILAGI(A), Ertékbecslés(Kf), Maszas(Kf), ALVIL.(Kf)
Spec: KAR: 12, AKA: 12, Mozg.: 63/11, Alvilagi affinitas Il., Furge Il., Szerencsés Il., Intuitiv Il., Posztovért

ToLvAl ! Fiz: 10 Rea: 12 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:23(7) | Mp:0 Pp: 0

(BBB) | Ké: 35 TE: 35 VE: 100 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (Af) 4 10,5 - - k5+1 3 2 (-1)
haritétor (Kf) 4 12 - - k2+3 2 -1(-1)
t&r (Kf) 5 10,5 - - k5+5 3 -1(-1)
rovidkard (Kf) 5 11 - - k10+3 2 -1(-1)
dobé6tér (Af) - 10 4,5 10 k5+3 2 2
rovid ij (Af) - 10 4,5 50 k5+3 (3) -2
kézi nyilpuska (Af) - 10 5 30 k5+3 2 -2
konny nyilpuska (Af) - 10 5,5 50 2k5+2 (1) -2
alkarvéds (Af) 3,5 11 - - k2+2 1 2 (-1)

X HARCI(Af), Fegyverhasznalat(RP)(Kf), SZOCI.(Af), VILAGI(Af), Ertékbecslés(Kf), ALVIL.(Af), Eberség(Kf),
Képz.: s N
Lopodzas(Kf), Rejtézkodés(Kf)

Spec: KAR: 11, AKA: 11, Mozg.: 60/12, Alvilagi affinitas Il., Fiirge Il., Szerencsés .

ToLvAl ! Fiz: 9 Rea: 10 Sze: 9 Ep: 9 (5) Fp:18(5) | Mp:0 Pp: 0

(ccc) | Ké: 33 TE: 30 VE: 95 CE: 35 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
0kol (Af) 3 9,5 - - k5+1 3 -2 (-3)
haritotdr (Af) 3 10,5 - - k2+2 2 -2 (-3)
t&r (Af) 4 9,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
rovidkard (Af) 4 10 - - k10+2 2 -2 (-3)
dobé6tér (Af) - 9,5 4 10 k5+3 2 -2
rovid ij (Af) - 9,5 4 50 k5+3 (3) 2
kézi nyilpuska (Af) - 9,5 4,5 30 k5+3 2 -2
konny nyilpuska (Af) - 9,5 5 50 2k5+2 (1) -2
Képz.: Fegyverhasznalat(RP)(Af), Fegyverhasznalat(vélasztott)(Af), Onuralom(Af), VILAGI(Af), ALVIL.(Af)
Spec: ERZ: 11, Mozg.: 57/12, Alvilagi affinitds I., Flrge ., Szerencsés |.

A tolvajok meghatarozé tobbsége a nagy |étszamu kozosségekben, azaz a varosokban él és tevékenykedik. Szinte kivétel nélkul —
inkabb kényszerbdl, mintsem meggy6z6désbdl —, mindegyikik valamilyen alvilagi szervezet tagja. Ahany tolvaj, annyiféle utat
keres boldoguldsahoz. Ezt f6képp az egyén altal birtokolt készségek, illetve az adott varos jellegzetességei hatarozzak meg.

Csak nagyon ritkan és akkor is csak a legkivaldbbak tevékenykednek egyeddl. A jo tolvaj mindig minden helyzetre felkészilt. Ha
kell harcol; ha kell menekdil; ha kell régténdz. Minden erkdlcsi korlat nélkiil vesznek részt egy-egy kiizdelemben. Altalaban ezen a
téren is azt valljak, hogy a cél — ami szamukra jobbara a tulélés — szentesiti az eszkézt. Konnyen porul jarhat az, akire egy
tolvajkozosség kiveti a haldjat.
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Tupos | Fiz: 11 Rea: 11 Sze: 14 Ep: 11 (6) Fp:28(9) | Mp:0 Pp: 45
(AAA) | Ké: 42 TE: 33 VE: 100 CE: 39 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 3 10 - - k5+0 3 -4 (-3)
tér (-) 3 10 - - k5+2 3 -4 (-3)
Képz.: TUDOM.(Kf), Tudomany(valasztott)(Mf), SZOCL.(Af), MeggySzés(Kf), Onuralom(Kf), Ertékbecslés(Af), Eberség(Af)
Spec: INT: 15, AKA: 15, ASZ: 15, ERZ: 12, Mozg.: 45/8, Lélekerd II., Osszeszedett II., Segit&tars I., Tudomanyos affinitas
1.
Tupos Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 13 Ep:10(6)  Fp:26(7) Mp: 0 Pp: 35
(BBB) Ké: 38 TE: 30 VE: 96 CE: 35 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (-) 3 9,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
tér (-) 3 9,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
Képz.. TUDOM.(Af), Ismeret(vélasztott)(Kf), irds/olvasas(Kf), SZOCI.(Af), Meggy6zés(Kf), Onuralom(Kf), Ertékbecslés(Af),
Eberség(Af)
Spec: INT: 14, AKA: 14, ASZ: 14, ERZ: 11, Mozg.: 45/9, Lélekerd I., Osszeszedett |., Tudomanyos affinitas II.
TuDos | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:22(7) | Mp:0 Pp: 25
(cce) | Ké: 32 TE: 27 VE: 88 CE: 29 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (-) 2,5 8,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
t6r () 2,5 8,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
Képz.: TUDOM.(Af), SZOCL.(Af), Onuralom(Kf), Eberség(Af)
Spec: INT: 12, AKA: 11, Mozg.: 42/9, Osszeszedett |., Tudomanyos affinitas .

KimUvelt tudds fék, akik 6nalléan vagy kisebb nagyobb szervez6désiik tagjaként élik mindennapjaikat. Az adott tarsadalmon
bellil tobbnyire az altaluk birtokolt tudas az, amely megkilonbozteti ket és nem egyszer fontosabba teszi masoknal. Személye
valogatja, hogy az ezzel jard statuszt és persze a birtokolt tudast miként és mire hasznaljak fel.

Szinte minden tudds f6 kapcsan elmondhatd, hogy a fizikai erGszak rendkivil tavol all téle. Az ilyen helyzeteket altaldban
szocidlis készségeik segitségével prébaljak elkerilni vagy — ha a baj mar megtortént — megoldani, mivel mas esélyiik nemigen
van.
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UTCAKOLYOK | Fiz: 9 Rea: 12 Sze: 11 Ep: 9 (5) Fp:22(7) | Mp:0 Pp: 0

(AAC) | Ké:48 TE: 38 VE: 108 CE: 38 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 4 11 - - k5+1 3 -2(-3)
kés (-) 3,5 10,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
t6r () 3,5 10,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
furkésbot (-) 3,5 10,5 - - k10+0 (2)1 -4 (-3)
parittya (-) - - 3,5 50 k5+1 1 -4
Képz.: Fegyverhasz’néIat(C)kéI)(Af), Ismeret(TbrténeIerT])(Af), Ismeret(Vallas)(Af), SZOCI.(Af), Megtévesztés(Kf),
VILAGI(AS), Ertékbecslés(Kf), Futas(Kf), ALVIL.(Af), Eberség(Kf), Lopddzas(Kf), Rejt6zkddés(Kf)
Spec: UGY: 13, ALL: 11, KAR: 12, INT: 13, Mozg.: 66/11, Firge I., Szerencsés .
UTCAKOLYOK | Fiz: 9 Rea: 11 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:20(6) | Mp:0 Pp: 0
(BBC) Ké: 45 TE: 35 VE: 105 CE: 35 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
0kol (Af) 4 11 - - k5+1 3 -2 (-3)
kés (-) 3,5 10,5 - - k5+0 3 -4 (-3)
tér (-) 3,5 10,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
furkosbot (-) 3,5 10,5 - - k10+0 (2)2 -4 (-3)
parittya (-) - - 3,5 50 k5+1 1 -4
Képz.. IiegyverhasznéIat(OkéI)(Af), Ismeret(Torténelem)(Af), Ismeret(Vallas)(Af), SZOCI.(Af), VILAGI(Af), ALVIL.(Af),
Eberség(Kf)
Spec: UGY: 12, ALL: 10, KAR: 11, INT: 11, ERZ: 12, Mozg.: 57/10, Flirge |., Szerencsés I.
UTCAKOLYOK | Fiz:9 Rea: 10 Sze: 9 Ep: 9 (5) Fp:18(5) | Mp:0 Pp: 0
(cce) Ké: 40 TE: 30 VE: 100 CE: 30 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (Af) 3 10 - - k5+1 3 -2(-3)
kés (-) 3 10 - - k5+0 3 -4 (-3)
t6r () 3 10 - - k5+2 3 -4 (-3)
furkdsbot (-) 3 10 - - k10+0 (2)1 -4 (-3)
parittya (-) - - 3 50 k5+1 1 -4
Képz.: Fegyverhasznalat(Okol)(Af), Ismeret(Torténelem)(If), Ismeret(Vallas)(If), SZOCI.(Af), VILAGI(Af), Eberség(Af),
Lopddzas(Af), Rejtézkodés(Af)
Spec: KAR: 10, ERZ: 11, Mozg.: 57/10, Furge I.

Minden telepiilésen el6fordulnak azok az arva vagy dologtalan kolykok, akik 6nalléan vagy — ha a telepiilés mérete ezt indokolja
— csoportokba verédve tengetik mindennapjaikat. A kényszer nagy ur, igy gyorsan alkalmazkodnak a kialakult élethelyzethez.
Altalanossagban elmondhatd, pénzért cserébe sokmindenre kaphatdak. Idével aztan gyakorta valnak — f6képp a nagyvarosok
esetében — kétes hirli vagy épp alvilagi szervezetek tagjaiva.

Felettébb ritka az az eset, hogy az egyértelml erd&folény biztos tudata nélkil ezek az utcakdlykok barkivel is fegyveres
konfliktusba keriiljenek. Tisztaban vannak vele, hol a helyiik ezen a téren. Eppen ezért tébbnyire messzirdl keriilik a fegyveres
Osszetlizésekhez vezetd szituacidkat.
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UTONALLO | Fiz: 11 Rea: 12 Sze: 12 Ep: 12 (7) Fp:36(11) | Mp: 0 Pp: 0
(AAA) | Ké: 45 TE: 60 VE: 115 CE: 60 Fej: 3 Test: 2 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Af) 6,5 12 - - k5+1 3 -2(-1)
tor (Af) 7 11,5 - - k5+4 3 -2(-1)
rovidkard (Af) 7 12 - - k10+2 2 -2(-1)
furkésbot (Kf) 7 12,5 - - k10+3 (2)1 -1(-1)
egykezes buzogany (Kf) 7,5 12 - - 2k5+4 2 -1(-1)
kétkezes buzogany (Kf) 8 13 - - 2k10+3 (1) -1
landzsa (Af) 7 12,5 - - 2k5+2 (2)1 -2(-1)
hajito darda (Af) - 12 7,5 25 k10+2 2 -2
rovid ij (Kf) - 11,5 6,5 50 k5+4 (3) -2
hosszu ij (Kf) - 11,5 7 70 k10+3 (2) -1
kis pajzs (Af) 6,5 13,5 - - k5+2 1 -2

HARCI(Af), Fegyverhasznalat(zUZz)(Kf), Fegyverhasznalat(iJ)(Kf), Ismeret(Herbalizmus)(Af), Ismeret(Legenda)(Af),

Képz.: Sebgydgyitas(Af), SZOCL.(Af), Onuralom(Af), VILAGI(Af), Nyomolvasas/eltiintetés(Kf),  Tulélés(Kf),
Alcazas/alruha(Af), Eberség(Kf), Lopddzas(Kf), Rejtézkddés(Kf)
spec: UGY: 13, ALL: 12, EGE: 12, ERZ: 14, Mozg.: 60/10, Harci affinitas Il., Sugallat Il., Vilagi affinitas I., B&rvért,
ldnccsuklya
UTONALLO | Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 11 Ep:11(6) Fp:28(9) | Mp:0 Pp: 0
(BBB) | Ké:37 TE: 45 VE: 103 CE: 45 Fej: 2 Test: 1 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okal (Af) 4,5 10,5 - - k5+1 3 2 (-1)
t&r (Af) 5,5 10,5 - - k5+4 3 2 (-1)
rovidkard (Af) 5,5 11 - - k10+2 2 2 (-1)
furkésbot (Af) 5 11 - - k10+2 (2)1 -2 (-1)
egykezes buzogany (Af) 5,5 10,5 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
kétkezes buzogany (Af) 5,5 11 - - 2k10+2 (1) -2
landzsa (Af) 5,5 11,5 - - 2k5+2 (2)1 -2 (-1)
hajito darda (Af) - 10,5 6 25 k10+2 2 -2
rovid ij (Af) - 10 5 50 k5+3 (3) -2
hosszu ij (Af) - 10 5 70 k10+2 (2) -2
Képz.: HARCI(Af), Ismeret(Herbalizmus)(Af), SZOCI.(Af), VILAGI(Af), Eberség(Kf), Lopodzas(Kf), Rejtézkodés(Kf)
Spec: UGY: 11, ALL: 11, EGE: 11, KAR: 11, ERZ: 12, Mozg.: 57/12, Harci affinitas 1., Vildgi affinitds I., Posztévért, bSrsisak
UTONALLG | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 9 Ep: 9 (5) Fp:19(6) | Mp:0 Pp: 0
(CCC) | Ké: 33 TE: 35 VE: 95 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 3,5 9,5 - - k5+1 3 -2 (-3)
tér (Af) 4,5 9,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
rovidkard (Af) 4,5 10 - - k10+2 2 -2 (-3)
furkdsbot (Af) 4 10 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
egykezes buzogany (Af) 4,5 10 - - 2k5+3 2 -2 (-3)
kétkezes buzogany (Af) 4,5 10,5 - - 2k10+2 (1) -2
landzsa (Af) 4,5 10,5 - - 2k5+2 (2)1 -2 (-3)
hajité darda (Af) - 10 5,5 25 k10+2 2 -2 (-3)
rovid ij (Af) - 9,5 4,5 50 k5+3 (3) -2
hosszu ij (Af) - 9,5 4,5 70 k10+2 (2) -2
Képz.: Fegyverhasznélat(valasztott)(Af),  Fegyverhasznalat(Okol)(Af),  Onuralom(Af),  VILAGI(Af),  Eberség(Af),
Lopddzas(Af), Rejtézkodés(Af)
Spec: ALL: 10, ERZ: 10, Mozg.: 54/11, Vilagi affinitas I.

A kontinens kereskedelmi Utjai mentén szinte minden vidék esetében ott tanyaznak az utak 6njeldlt vamszeddi. Az ilyen vagy
olyan okbdl térvényen kiviliként él6 kézosségek tagjai, akik a mindenkori vilagi hatalom tavollétében arra vetemednek, hogy
erdszakkal vegyék el masoktdél, amire épp sziikségiik van.

A fegyveres Osszetlizéseket altaldban az utonallék kezdeményezik. Bizva a helyismeretiikben, elére megtervezett koreografia

szerint hajtjak végre ezeket a rajtatitéseket — lelklletlktdl fiiggéen jobbara a komolyabb vérontast is elkerilve, hiszen néhany, a
bozétosbdl megeresztett ijvesszd éppen elég elrettentd tud lenni az ellenallas letoréséhez.
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VAJAKOS | Fiz: 10 Rea: 11 Sze: 13 Ep: 13 (7) Fp:40(13) | Mp: 80 Pp: 0

(AAA) | Ké: 46 TE: 40 VE: 102 CE: 40 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (Af) 4,5 10,5 - - k5+1 3 -2(-3)
tér (Af) 5 10,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
furkoésbot (Af) 4,5 11 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
hosszubot (Af) 5 11 - - k10+2 (2)2 -2(-3)
favocss (Af) - 10 5 20 k2+2 3 -2
Fegyverhasznélat(valasztott)(Af), TUDOM.(Kf), SZOCI.(Af) Lélektan(Kf), Ertékbecslés(Af), Szakma(valasztott)(Kf),
Képz.: Tulélés(Af), Eberség(Af), Keresés/elrejtés(Af), Rejtézkodés(Af), MAGIK.(Boszorkanymester)(Kf), Kérmagia(Kf),

Méregmagia(Kf), Atokmagia(Kf)
UGY: 12, ALL: 12, EGE: 13, INT: 14, AKA: 14, ERZ: 13, Mozg.: 45/8, Elpusztithatatlan I., Magikus affinitas Il., Mana

Spec: érzék II., Varazstuds Il.

VAJAKOS | Fiz: 10 Rea: 10 Sze: 11 Ep: 11 (6) Fp:31(10) | Mp:45 Pp: 0

(BBB) | Ké: 40 TE: 36 VE: 96 CE: 35 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okl (Af) 4 10 - - k5+1 3 -2 (-3)
t&r (Af) 4,5 10 - - k5+4 3 -2 (-3)
furkésbot (Af) 4 10 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
hosszubot (Af) 4,5 10,5 - - k10+2 (2)2 -2 (-3)
favocsé (Af) - 9,5 4,5 20 k2+2 3 -2

Fegyverhaszndlat(valasztott)(Af), TUDOM.(Af), Ismeret(Herbalizmus)(Kf), SZOCIL(Af),  Ertékbecslés(Af),
Képz.: Szakam(valasztott)Af, Tulélés(Af), Eberség(Af), Rejt6zkodés(Af), Boszorkanymesteri magia(Af), Kérmagia(Af),
Méregmagia(Af)

Spec: EGE: 11, INT: 12, AKA: 12, ASZ: 12, Mozg.: 45/8, Magikus affinitas I., Mana érzék I., Varazstudo II.

VAJAKOS | Fiz: 9 Rea: 9 Sze: 10 Ep: 9 (5) Fp:29(9) | Mp:15 Pp: 0

(cco) Ké: 29 TE: 30 VE: 90 CE: 30 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okl (-) 3 9 - - k5+0 3 -4 (-3)
tor (-) 3 9 - - k5+2 3 -4 (-3)
furkdsbot (-) 3 9 - - k10+0 (2)1 -4 (-3)
hosszubot (-) 3 9 - - k10+0 (2)1 -4 (-3)
favécesé (-) - 9 3 20 k2+0 3 -4

TUDOM.(Af), Onuralom(Af), Szakma(valasztott)(Af), Tulélés(Af), Eberség(Af), Rejtézkddés(Af), Boszorkanymesteri
magia(If), Kormagia(lf),
Spec: AKA: 11, Mozg.: 42/11, Mana érzék |., Varazstudé .

Képz.:

Ok a minden vidéken fellelhetd herbalistak, gydgyitdk, javasemberek, akikhez jobbara pap hijan fordulnak a kérnyék lakéi. Hogy
melyikiik miben méri szolgdlatai bérét, az kultiranként, illetve az altaluk kovetett hagyomanyokbdl eredden eltéré. Nagy
altalanossagban azért az elmondhatd, hogy kétes praktikaik okan a helyiek félelemmel terhes tavolsagtartdssal viseltetnek
irdntuk.

Kiszamithatatlansag. Ez a legels6 tényez8, mellyel érdemes szamolnia annak, aki egy vajakossal taldlja szemben magat. Ez a
taldlkozas viszont nem is olyan konnyd, hisz’ jol ismervén kornyezetiiket, konnyedén elkeriilik a hivatlan vendégeket. Ha a
helyzet mégis ugy hozza, legtobbjik nem a fegyverforgaté tudomanyaval oldja meg az ilyen problémakat. EIGbb kerl bevetésre
valami régota 6rzott szer receptjének terméke, mint az 6viikon fliggs rozsdds tér vagy husang.
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VAROSGR ! Fiz: 12 Rea: 12 Sze: 11 Ep: 14 (9) Fp: 50 (16) | Mp: 0 Pp: 15

(AAA) | Ké: 40 TE: 60 VE: 120 CE: 50 Fej: 3 Test: 3 Kar: 3 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (KFf) 6,5 12,5 - - k5+3 3 -1(-1)
t6r (Kf) 7,5 12,5 - - k5+5 3 -1(-1)
rovidkard (Kf) 7,5 13 - - k10+3 2 -1(-1)
hosszukard (Kf) 7,5 13,5 - - 2k5+4 2 -1(-1)
egykezes buzogany (Kf) 7,5 12,5 - - 2k5+4 2 -1(-1)

alabard (Kf) 7,5 14 - - 2K5+5 (1) -1
landzsa (Kf) 8 13,5 - - 2k5+3 (2)1 -1(-1)

rovid ij (Kf) - - 5,5 50 k5+4 (3) -1

konnyl nyilpuska (Kf) - - 7 50 2k5+3 (1) -1
kis pajzs (Kf) 6,5 15 - - k5+3 1 -1(-1)
kozepes pajzs (Kf) 6,5 15,5 - - k5+3 1 -1(-1)

HARCI(Af), Fegyverhasznalat(Okol)(Kf), Fegyverhasznalat(valasztott)(Kf), Haritas(Kf), iras/olvasas(Af), Pszi(Af),

Kepz.: Pszi-Pyar(Af), SZOCI.(Af), Megfélemlités(Kf), VILAGI(Af), Futas(Kf), Eberség(Kf), Keresés/elrejtés(Kf), Lopddzas(Af)
spec: ERO: 13, UGY: 13, ALL: 13, KAR: 12, INT: 13, ERZ: 13, Mozg.: 66/11, Eleterds 1., Harci affinitas II., Vilagi affinitas Il.,
Sodronying
VAROSGR | Fiz: 11 Rea: 11 Sze: 10 Ep:11(7)  Fp:40(13) | Mp:0 Pp: 0
(BBB) | Ké: 33 TE: 45 VE: 105 CE: 35 Fej: 3 Test: 3 Kar: 3 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okl (Af) 5 11,5 - - k5+1 3 2 (-1)
t6r (Af) 5,5 11,5 - - k5+4 3 2 (-1)
révidkard (Af) 5,5 11,5 - - k10+2 2 2 (-1)
hosszukard (Af) 5,5 12 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
egykezes buzogany (Af) 5,5 11,5 - - 2k5+3 2 -2 (-1)
alabard (Af) 5,5 12,5 - - 2k5+4 (1) -2
landzsa (Af) 6 12 - - 2k5+2 (2)1 2 (-1)
rovid ij (Af) - - 4,5 50 k5+3 (3) )
konny nyilpuska (Af) - - 5,5 50 2k5+2 (1) -2
kis pajzs (Af) 5 13 - - k5+2 1 -2 (-1)
kozepes pajzs (Af) 5 13,5 - - k5+2 1 -2 (-1)
Képz.: HARCI(Af), SZOCI.(Af), irds/olvasas(If), VILAGI(Af), Eberség(Af), Keresés/elrejtés(Af)
Spec: ERG: 12, UGY: 12, KAR: 11, Mozg.: 57/12, Harci affinitas II., Vilagi affinitas I., LAncing

VAROSGR | Fiz: 10 Rea: 9 Sze: 9 Ep:10(6)  Fp:30(9) | Mp:0 Pp: 0

(ccc) | Ké:31 TE: 40 VE: 104 CE: 32 Fej: 2 Test: 2 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
0kol (Af) 4 10,5 - - k5+1 3 -2 (-2)
tér (Af) 5 10,5 - - k5+4 3 -2 (-2)
rovidkard (Af) 5 11 - - k10+2 2 2(-2)
hosszukard (Af) 5 11 - - 2k5+3 2 -2 (-2)
egykezes buzogany (Af) 5 11 - - 2k5+3 2 -2 (-2)
alabard (Af) 5 11,5 - - 2k5+4 (1) -2
landzsa (Af) 5 11,5 - - 2k5+2 (2)1 -2 (-2)
rovid ij (Af) - - 3,5 50 k5+3 (3) 2
konny nyilpuska (Af) - - 4,5 50 2k5+2 (1) -2
kis pajzs (Af) 4,5 12 - - k5+2 1 -2 (-2)
kozepes pajzs (Af) 4 12,5 - - k5+2 1 -2(-2)

Képz.:
Spec:

HARCI(If), Fegyverhasznalat(valasztott)(Af), Haritas(Af), Onuralom(Af), VILAGI(If), Eberség(Af)
UGY: 10, Mozg.: 48/10, B6rpancél és bérsisak

A varos6rok uraik szolgalataban és valtakozo elhivatottsaggal jarjak a kontinens nagyobb varosainak utcait.

Ha harcra keril a sor, kérlelhetetlenil odateszik magukat, am a h&skodés nem az 6 mifajuk. A torténéseket igyekeznek ugy

alakitani, hogy — tarsaikkal 6sszedolgozva — lehetéleg tuler6ben legyenek az ellenfelekkel szemben. Tapasztalatuk alapjan

képesek jol felmérni az ellenfél erejét és sziikség esetén minden lelkiismeret-furdalds nélkiil hatralnak meg a fegyveres

Osszecsapas folytatdasa eldl.
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KIEMELKEDG KARAKTEREK JEGYZEKE

Alabb kovetkeznek a TTK szabalyai alapjan kidolgozott egyedi, kiemelkedett NKK-k. Kidolgozottsaguk a tobbi NKK-hoz képest
részletesebb, mivel jobbdra kdzponti szereplbi egy-egy torténetnek. Jobb hijdn abc sorrendben soroljuk ezt a kilenc, példanak
szant kiemelkedd, de nem kalandozo karaktert.

BOSZORKANYRENDI URNG | Fiz: 9 Rea: 12 Sze: 14 Ep: 13 (8) Fp:28(9) | Mp: 110 Pp: 22

(SXA) | Ké: 42 TE: 34 VE: 100 CE: 42 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (Nf) 3 10 - - k5 3 -4 (-3)
tér (Kf) 4,5 10,5 - - k5+5 3 -1(-3)
rovidkard (Kf) 4,5 11 - - k10+3 2 -1(-3)
kahrei nyilpuska (Af) - 10 5,5 30 k5+2 3 -2 (-3)
tlivetd (Af) - 10 4,5 5 k2+2 2 -2 (-3)

Fegyverhasznalat (RP) (Kf), Fegyverhasznalat (Szi) (Af), Alkimia (Af), Antissjaras (Kf), Ismeret (Herbalizmus) (Kf),
Ismeret (Legenda) (Kf), Ismeret (Misztikum) (Kf), Ismeret (Torténelem) (Af), iras/olvasas (Af),
Méregkeverés/semlegesités (Af), Osi nyelv (Af), Pszi (Kf), Pszi Pyarroni (Kf), Sebgyodgyitas (Af), Etikett (Mf), Kulttra
Képz.: (val.) (Kf), Kultdara (val.) (Af), Kultdra (val.) (Af), Lélektan (Kf), Meggy6zés (Mf), Megtévesztés (Mf), Miivészet (Enek)
(Af), Mlivészet (Tanc) (Kf), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Mf), Lovaglas (Af), Eberség (Kf), Keresés/elrejtés (Af),
Lopddzas (Af), Orvtdmadas (Af), Rejt6zkodés (Af), Boszorkanymagia (Mf), Misztikummagia (Kf), Langmagia (Af),
Asztralmagia (Mf), Sorsmagia (Kf), Mentalmagia (Af), Szexudlmagia (Mf), Térmagia (Af), Targymagia (Kf)

GYO0:13, ALL:12, EGE:13, KAR:17, AKA:16, ASZ:16, ERZ:14; Mozg.: 48/8; Aurabdség I., Alomjard 1., Csabité IIl.,

Spec: Mana érzék |., Mana vezet6 Il., Rejtett varazs |., Szocidlis affinitas |., Tudomanyos affinitas I., Varazstudo IIl.
DORzSOLT BANKHAZF6 | Fiz: 10 Rea: 12 Sze: 14 Ep: 15 (9) Fp: 36 (11) | Mp: 0 Pp: 35
(SAA) | Ké: 53 TE: 54 VE: 110 CE: 41 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0

Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okal (Nf) 4,5 11 - - k5 3 -4 (-3)
furkésbot (Af) 5 11,5 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)

Fegyverhasznalat (ZUZ) (Af), Ismeret (Gazdasag) (Mf), Ismeret (Heraldika) (Af), Ismeret (Torténelem) (Kf), Ismeret
Képz.: (Vallas) (Af), iras/olvasas (Kf), Pszi (Af), Pszi Pyarroni (Af), Etikett (Kf), KultGra (val.) (Kf), Kultdra (val.) (Af)',. Lélektan
(Kf), Megfélemlités (Af), Meggy6zés (Mf), Megtévesztés (Kf), Mlivészet (Festészet) (Af), Nyelvismeret (Kf), Onuralom
(Mf), Ertékbecslés (Kf), Szakma (Pénzvaltd) (Kf), Eberség (Kf)
spec: UGY:13, ALL:12, EGE:13, KAR:16, INT:17, AKA:16, ERZ:14; Mozg.: 48/7; EleterSs I., Lélekers Il., Massziv |.,

Osszeszedett Il., Szerencsés |l., Szocialis affinitas I1l., Tudomanyos affinitas II.

ELEMENTALISTA NAGYMESTER | Fiz: 11 Rea: 13 Sze: 15 Ep: 12 (7) Fp:35(11) | Mp: 122 Pp: 52
(XXA) | Ké: 52 TE: 41 VE: 124 CE: 45 Fej: 0 Test: 4 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okol (Nf) 4 12 - - k5 3 -4 (-3)
hosszubot (Af) 5 13,5 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)

Fegyverhasznalat (SZA) (Af), Vértviselet (If), Ismeret (Misztikum) (Mf), Ismeret (Legenda) (Kf), irds/olvasas (Kf), Osi
nyelv (Kf), Pszi (Mf), Pszi Kyr (Mf), Sebgyogyitas (Af), Etikett (Kf), Kultdra (val.) (Kf), Meggy6zés (Kf), Nyelvismeret

epz (Kf), Onuralom (Mf), Lovaglas (Af), Uszas (Af), Eberség (Kf), Magas Magia (Lf), Elemi Magia (Lf), Id6 mozaiktan (Mf),
Tér mozaiktan (Mf), Anyag Magia (Kf), Tér Magia (Kf), Jel Magia (Mf)
spec: GYO0:17, ALL:12, EGE:12, INT:19, AKA:18, ASZ:18, ERZ:14; Mozg.: 54/8; Aurab8ség II., Mana urald Il., Mana vezetd

1., Magikus affinitas I., Varazstudo Il., Pszionista I.; Pikkelyvért
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ERDEMES FONEMES | Fiz: 13 Rea: 14 Sze: 15 Ep: 13 (8) Fp:33(10) | Mp:0 Pp: 20

(SXB) | Ké: 51 TE: 55 VE: 116 CE: 53 Fej: 5 Test: 5 Kar: 5 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Nf) 5,5 11,5 - - k5+1 3 -4 (-3)
t6r (Af) 6,5 12 - - 5k+4 3 -2(-3)
t6rkard (Kf) 7 13,5 - - k10+3 3 -1(-3)
lovagkard, koz. pajzs (Kf) 7 12,5/14,5 - - 2k5+5 1 -1(-3)
landzsa, koz. pajzs (Af) 6,5 12,5/14,5 - - 2k5+2 (2)2 -2(-3)
kony.kopja, koz. pajzs (Af) 7 12/14 - - 2k5+4 1 -2(-3)
nehézkopja (Af) 7,5 11,5 - - 2k10+2 1 -2(-3)

hosszu ij (Kf) - 11,5 6,5 70 k10+3 (2) -1

Fegyverhasznalat (HP) (Kf), Fegyverhasznalat (RP) (Af), Fegyverhasznalat (LOV) (Af), Fegyverhasznalat (i) (Kf), Harci
rutin (Af), Haritas (Kf), Vértviselet (Kf), Ismeret (Torténelem) (Af), Ismeret (Heraldika) (Af), Ismeret (Vallas) (If),

Képz.: iras/olvasas (Af), Pszi (Af), Pszi Pyarroni (Af), Etikett (Kf), Kultdra (val.) (Kf), Kultdra (val.) (Af), Lélektan (Af),
Megfélemlités (Af), Meggybzés (Af), Mlvészet (Zene) (Af), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Kf), Ertékbecslés (If),
Lovaglds (Af), Ugras/esés (If), Eberség (Af)
Mozg.: 51/8; Arénaharc I., Csabito Il., Extra reakcid Il., Harci affinitds I., Léleker6 I., Massziv Il., Megallithatatlan I.,
Spec: - So e . .
Osszeszedett ., Vilagi affinitas I|.; Rakozott félvért
FELTGREKVG CSIBESZ | Fiz: 10 Rea: 14 Sze: 12 Ep:11(7) Fp:25(8) | Mp:0 Pp: 0
(XXC) | Ké:53 TE: 40 VE: 112 CE: 45 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
0kol (Af) 4,5 11,5 - - k5+1 3 -2 (-3)
tor (Af) 5 11,5 - - k5+4 3 -2 (-3)
haritotor (Af) 4 12,5 - - k2+2 2 -2 (-3)
ramiera (Af) 5 11,5 - - k10+2 3 -2 (-3)

rovidkard (Af)

5 12 - - k10+2 2 2 (3)

Fegyverhasznalat (Okél) (Af), Fegyverhasznalat (RP) (Af), Harci fogas (Af), Harci &sztén (Af), Harci rutin (Af), Kultira
(val.) (Kf), Megtévesztés (Kf), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Af), Ertékbecslés (If), Futds (Kf), Maszés (Af), Talélés (If),

Kepz.: Ugras/esés (Af), Alcazas/alruha (Af), Eberség (Mf), Keresés/elrejtés (Af), Leszerelés/feltdrés (Af), Lopddzas (Af),
Rejt6zkodés (Af), Trukk (Kf)
Spec: UGY:15, ALL:12, EGE:11, KAR:14, AKA:13, ASZ:14, ERZ:16; Mozg.: 69/10; Alvilagi affinitds Il., Extra reakcid Il.,
Flrge Il., Sugallat Il., Szerencsés Il., Szocialis affinitas I., Vilagi affinitas I.
NAGYHATALMU F6PAP | Fiz: 11 Rea: 12 Sze: 16 Ep: 15 (9) Fp: 38 (12) | Mp: 110 Pp: 40
(XXA) | Ké: 46 TE: 41 VE: 116 CE: 42 Fej: 6 Test: 3 Kar: 3 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (If) 4 11,5 - - k5+1 3 -3 (-3)
t6r (Nf) 4 11,5 - - k5+2 3 -4 (-3)
csatacsillag, kispajzs (Kf) 6 12/13 - - 2k5+5 (2)1 -1(-3)
egyk. buzo., koz. pajzs (Kf) 5,5 12,5/14 - - 2k5+4 2 -1(-3)

Képz.:

Fegyverhasznalat (Okol) (If), Fegyverhasznalat (zUZ) (Kf), Harci rutin (Af), Haritas (Af), Vértviselet (Af), Ismeret
(Heraldika) (Af), Ismeret (Misztikum) (Kf), Ismeret (Térténelem) (Kf), Ismeret (Vallas) (Mf), iras/olvasas (Kf), Gsi nyelv
(Kf), Pszi (Mf), Pszi Pyarroni (Mf), Sebgydgyitas (Kf), Etikett (Kf), Kultdra (val.) (Kf), Lélektan (Mf), Megfélemlités (Af),
MeggySzés (Kf), Mlvészet (Enek) (Kf), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Mf), Lovaglas (Af), Uszas (Af), Eberség (Af),
Keresés/elrejtés (Af), Szakralis magia (val.) (Mf), Kisebb fohaszok (val.) (Mf), Kisebb fohaszok (val.) (Kf), Nagyobb
fohaszok (val.) (Mf), Nagyobb fohaszok (val.) (Kf), Targymagia (Mf)

Spec:

UGY:13, ALL:12, EGE:13 KAR:17, ERZ:13; Mozg.: 48/8; Aurabdség Il., Ellenalld I., Extra reakcié 1., Eleterds I.,
Intuitiv I., Lélekerds ., Mana uralé Il., Mana vezet6 Il., Massziv I., Magikus affinitas Il., Megallithatatlan I.,
Pszionista ., Segit6tars Il., Sugallat Il., Szocidlis affinitds Il., Tudomanyos affinitds Il., Varazstudd lll.; Sodronying és
lovagsisak
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NEVES KALOZKAPITANY | Fiz: 12 Rea: 15 Sze: 12 Ep: 12 (7) Fp:42(13) | Mp:0 Pp: 20

(SSA) | Ké: 45 TE: 62 VE: 125 CE: 42 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tém Méd
okol (Kf) 7 13 - - k5+3 3 -1(-3)
t6r (Kf) 7,5 13 - - k5+5 3 -1(-3)
t6rkard (Mf) 8 15 - - k10+4 3 0(-3)
hosszukard (Mf) 8 14,5 - - 2k5+5 2 0(-3)
szablya (Mf) 8 14,5 - - 2k5+4 2 0(-3)

Fegyverhasznalat (Okdl) (Kf), Fegyverhasznalat (RP) (Kf), Fegyverhasznalat (HP) (Mf), Harci fogas (Kf), Harci 8sztdn
(Af), Harci rutin (Kf), Ismeret (Heraldika) (Kf), Ismeret (Legenda) (Kf), Ismeret (Torténelem) (Kf), irds/olvasas (Af), Pszi
(Kf), Pszi Pyarroni (Kf), Etikett (Kf), Kultdra (val.) (Kf), Kultura (val.) (Af), Lélektan (Kf), Megfélemlités (Kf),

Kepz.: Megtévesztés (Kf), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Kf), Ertékbecslés (Kf), Mészas (Af), Szakma (Haj6z6) (Mf), Szakma
(Hadvezetd) (Kf), Tulélés (Af), Ugras/esés (Af), Uszas (Af), Eberség (Kf), Keresés/elrejtés (Af), Lopddzas (Af),
Orvtamadas (Af), Rejt6zkodés (Af), Trikk (Af)
Spec: AKA:15; Mozg.: 51/9; Extra reakcid Il., Furge Il., ljesztd 1., Szerencsés Il., Tehetséges (Hajozd) llI
TUDOS ALKIMISTA | Fiz: 10 Rea: 12 Sze: 12 Ep: 12 (7) Fp:30(9) | Mp:0 Pp: 40
(SBA) | Ké: 45 TE: 42 VE: 117 CE: 41 Fej: 0 Test: 0 Kar: 0 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Maéd
okal (Nf) 4 11,5 - - k5 3 -4 (-3)
tor (Nf) 4 11,5 - - K5+2 3 -4 (-3)
furkésbot (Af) 5 12,5 - - k10+2 (2)1 -2 (-3)
Fegyverhasznalat (ZUZ) (Af), Alkimia (Mf), Ismeret (Herbalizmus) (Mf), Ismeret (Legenda) (Kf), Ismeret (Misztikum)
" (Kf), iras/olvasas (Kf), Méregkeverés/semlegesités (Mf), Osi nyelv (Kf), Pszi (Kf), Pszi Pyarroni (Kf), Sebgydgyitas (Kf),
Képz.. . , a a .y ’ a . --
Etikett (Af), Kultura (val.) (Kf), Lélektan (Af), Meggydzés (Af), Megtévesztés (Af), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Kf),
Ertékbecslés (Af), Lovaglds (If), Szakma (Kereskedd) (Af), Eberség (Af), Lopddzas (Af)
e UGY:14, ALL:12, EGE:12, INT:16, AKA:14, ASZ:13, ERZ:14; Mozg.: 48/8; Aurabdség I., Ellenalld Il., Lélekerd 1., Mana
érzék Il., Massziv Il., Sugallat I., Szivds 1., Szocidlis affinitas I., Tudomanyos affinitas Ill.
UNNEPELT VIADOR | Fiz: 15 Rea: 12 Sze: 10 Ep:15(9)  Fp:37(12) | Mp:0 Pp: 0
(SSB) | Ké: 37 TE: 57 VE: 112 CE: 39 Fej: 6 Test: 3 Kar: 3 Lab: 0
Fegyver TEO VEO CEO Tav Seb Tam Méd
okol (KFf) 6,5 12 - - k5+5 3 -1(-1)
t6r (Kf) 7 11,5 - - k5+6 3 -1(-1)
t6r + t6r (Kf) 6/6 11,5/10,5 - - k5+6/K5+6 3/3 (-1)
landzsa + dobéhalé (Mf) 7,5/3 13,5/12,5 - - 2k5+5/k5+2 (2)2/1 (-1)
landzsa, koz. pajzs (Mf) 8,5 13,5/15,5 - - 2k5+45 (2)1 -1(-1)
landzsa(hajitva) (Nf) - 13 5,5 20 2k5+3 2 -4 (-1)
dobdhalé (Af) - 11,5 4 5 k5+2 1 -2 (-1)

Fegyverhasznalat (SZA) (Mf), Fegyverhasznalat (NYD) (Kf), Fegyverhasznalat (RP) (Kf), Fegyverhasznalat (Okél) (Kf),
Fegyverhasznalat (PAJ) (Af), Fegyverhasznalat (VET) (Af), Harci fogas (Kf), Harci 6szton (Af), Harci rutin (Kf), Haritas

Képz.: (Kf), Kétkezes harc (Af), Vértviselet (Kf), iras/olvasas (If), Sebgydgyitas (If), Kultira (val.) (Kf), Kultdra (val.) (Af),
Kultdra (val.) (If), Megfélemlités (Af), Nyelvismeret (Kf), Onuralom (Af), Futas (Af), Lovaglds (Af), Mdszas (Af), Szakma
(Pancélkovacs) (Af), Ugras/esés (Kf), Uszas (Af), Eberség (Af)

Spec: GY0:14, UGY:16, KAR:11, AKA:11, ASZ:11; Mozg.: 63/13; Arénaharc Il., Elpusztithatatlan 1., Harci affinitas I., Harci

laz 1., Léleker6 1., Megallithatatlan I., Osszeszedett I., Pusztité I., Viador II.; Gladidtor vért és Lovagsisak
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