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Tisztelt Olvasd!

Mindenekel6tt 6rommel készéntelek e szabalykdnyv lapjain. Feltételezem nem a véletlen vezérelt iddig, de fontos
lehet tisztazni, hogy mit is ,tartasz épp a kezedben”. Ez egy nem hivatalos szerepjaték szabalykonyv, amely azzal a
céllal készil(t), hogy egy lehetséges alternativat kindljon azok szamdra, akik nincsenek megelégedve a MAGUS
vildgdra eddig megjelent szabalyrendszerekkel, vagy épp kindlat hianydban nem elérheté szamukra egyetlen ilyen
kiadvany sem. Amint arra mar az imént is utaltam, ez nem egy teljesen kész és befejezett anyag. Mire erre a szintre
elért mar sok-sok kézen atfutott, am jelen pillanatban is irddik és fejl6dik. Ett6l fuggetleniil komplex és jatszhatd
rendszert kindl mindazok szamara, akik kedvet éreznek a kiprébalasara. A lIényeg pedig épp ezen van: a hasznalaton,
a jatékon. Ha szeretnénk, hogy fejlédjon és minél hasznalhatdbb legyen, akkor még tdbb szerepjatékosnak kell
jatszania vele és véleményezni a mikodését. A végs6 verzié el6tti bemutatkozassal pontosan az a cél, hogy a
rajongdk tobb nézépontbdl prébdljak ki a benne foglaltakat. Remélem igy konnyebben és hamarabb kideril, hogy
mit és esetleg miként kellene még javitani rajta. A felhGtlen szérakozdshoz valé hozzajarulas mellett pedig ez a f6 oka
annak, hogy most ilyen formaban kikerlilt a magyarorszagi szerepjatékos kozosség elé.

El6re is elnézést kérek a szabdlykonyv aktudlis, nem tul olvasmanyos szovegezéséért, illetve a benne maradt
helyesirasi és stilisztikai hibakért. Elvétve talalkozhattok még teljesen ki nem dolgozott részekkel is. A szabalykdnyv
elsGsorban a témaban legaldbb némileg jartas rajongdknak készilt. Ez nem jelenti azt, hogy egy teljesen kezd6kbél
allé tarsasag ne tudna haszndlni, am jelen dllapotdban még nem fordit figyelmet az 6 tdmogatasukra, segitésére.
Természetesen nekik, és persze mindenki mdsnak is biztositva van a lehet6ség arra, hogy az alabbi férumokon
terméktamogatast kérjen. Eljetek batran ezzel a lehetdséggel.

A jelenlegi elképzelések szerint folyamatos fejlesztés és a felhaszndldk iranyaba aktiv kommunikacié varhaté. Ennek
biztositasara betizemelésre kerilt a https://magustk.hu cimen elérhetd honlap. Ott minden a TTK fejlesztésének
szempontjabdl fontos részlet és kérdés kommunikalva van és lesz. Kivancsian varok és el6re is koszondk minden
visszajelzést.

Mivel ez a szabdlykdnyv barki altal szabadon hasznalhatd, és mivel az egész kezdeményezésnek épp ez a lényege,
ezért téged is biztatlak, hogy ha mdédod van rd, oszd meg masokkal is a |1étezését. Barmilyen épitd jellegli véleményed
van rola, figgetlenil annak elGjelétél, oszd meg azt velem. Hiszen épp ez az, ami képes el6rébb vinni a dolgokat.

Végezetiil kivanok sok sikert és j6 szerencsét a jatékhoz. Oszintén remélem, hogy a kellemest a hasznossal elv
értelmében ez a ,feladat” egyben szérakoztatd id6toltés is lesz minden résztvevé szamara. Hiszem, hogy anélkiil
nincs is igazdn értelme az egésznek.

Udvozlettel,
Hulla

(hulla@magustk.hu)
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BEVEZETO

Ez a szabalykényv, pontosabban ennek el6dje, a NoisEHC kiirdsaban, az Lfg.hu-n meghirdetett palyazaton indult és a csillagok
sajatos egyuttdllasdnak koszonhet6en nyert 2018 majusdban. Ez vett rd akkoriban arra, hogy a munkat, azaz az ETK kijavitasat és
igy egy alternativ szabdlyrendszer megalkotasat tovabb folytassam. Az asztali szerepjatékhoz kapcsoldodo élményeknek nem a
legf6bb letéteményese a mindenkor hasznalt rendszer, dm annak hidanyossdgai komoly veszélyt jelenthetnek a ko&zds
szorakozasra.

A munkam soran prébaltam térekedni arra, hogy minél tobb részletet meg6rizzek az ETK-bdl. Ennek f6 oka, hogy jomagam is
ahhoz a kdzdsséghez tartozom, akiben az ETK — esetleg az UTK — mar elvélaszthatatlan egységet alkot a MAGUS vilagéval.
Ellenben azoknak, akik ilyen vagy olyan okbdl mereven elzarkéznak az ETK-tél, javaslom ennél az el&szénal tovabb csak akkor
menjenek, ha elegendd erét éreznek magukban ahhoz, hogy feladjik ezen el8itéleteiket. A magam részérél nem hiszek abban,
hogy egy, az ETK hagyomanyaival teljesen szakitdé madsik rendszer hasznalata mellett komoly esély lenne e jaték
masodviragzasara.

Az Alapelvek, melyeket prébaltam mindvégig szem el6tt tartani az Egyenl8ség, Egyediség és Egyszeriiség volt. Ugy éreztem ezek
azok az daltalanos teriletek, ahol eddig az ETK a legnagyobb mérték(i lemaraddsokat produkalja. Amit én ETK-snak tartottam, és
ezért a kor kdvetelményeinek valé megfelelési szandék ellenére is javarészt megdriztem, az a tiz Képesség (Tulajdonsag), a
Kasztosodds, a fix tudasbazisi Képzettségrendszer, az Eleterérendszer és a k100-at hasznalé Harcrendszer voltak.

A rutinos rajongdk fejében el6bb utdbb felmerilhet a kérdés, hogy mely szabalykdonyvek vilagleirasat, vilagképét fogadom el
kiindulasi alapnak? Nos, semmit és mindent! A szabalykonyvek vilagalkotd részei kapcsan szerintem nem szikségszer( ezen
anyag sorain belll landzsat torni. Ami a szabalyokat illeti, ott én els6sorban az ETK-t vettem alapul. Pontosabban azt prébdltam
meg kozmetikazni, inkdbb nagyobb, mint kisebb mértékben helyre rakni. Vilagbeli felvetésekre szinte sehol nem tértem ki, mivel
sok éves tapasztalatom alapjan képtelenség és hidbavalé dolog lenne szembe menni az ,Ahdny rajongd, annyi Ynev”
gyakorlattal.

Zarszoképpen koszonetet szeretnék mondani NoisEHC-nak, akiben anno megfogalmazddott annak a bizonyos palyazatnak az
oOtlete, illetve a velem induld tobbi pdlyazénak, hogy az én munkamat tartottak érdemesnek az elsé helyre. Tovabba azoknak,
akik azota otleteikkel és véleményeikkel segitették az anyag létrejottét, kisebb-nagyobb hibainak javitasat: Alganak, Antailnak,
Avangionnak, Bitschakanak, Blvduddsnak, Coryssnak, Dekkernek, Diocletianusnak, Dronnernek, Eberen Orkodének, Herceg
Zoltannak, KLM-nek, Magnusnak, Naizrednek, Owdennek, TAO-nak, Sir Thomasnak és kivaltképp tetranak.

Szintén fontos megemlitenem azokat, akik eddig a pillanatig idejiiket (alkalomszer(ien vagy rendszeresen) a jaték tesztelésére és
visszajelzések kiildésére szantak. A teszt megvaldsulasi sorrendjében és csapatonként 6k:

Bitschak, Hulla, Jadis, Nekdolan, Owden, Vassi Diocletianus, Dryen, Hulla, Sekhet, Silver
Alga, Hulla, Messor, tetra, Herceg Zoltan Caos, Eric, Goblin, Hulla Jadis, Owden
Hulla, Marcus, Nusi Alec Baldwin, Elovit, GéGé, Hulla

Alga, Anima, Dekker, Herceg Zoltan, Panka Creo, ???, ???

Bitschak, Godak, Knox, Kyor Daze, Jim, kispajk

Eric, Jadis, Owden Naizred, Nexus6, Rémy Lobg, Sun Lee

Antail, Bitschak, Hulla, Nekdolan, tetra, Wolio

,NEVEZD MEG! — NE ADD EL! 2.5” - AZ ALABBIAKBAN MEGHATAROZOTT MUVET A CREATIVE COMMONS LICENC NYILVANOS FELTETELEI (,,CCPL” VAGY , LICENC”) ALAPJAN BOCSATJAK RENDELKEZESRE. A MUVET A
SZERZO1 JOG, ILLETVE EGYEB VONATKOZO JOGSZABALY VEDI. A MUNEK BARMINEMU, A JELEN LICENCBEN FOGLALTAKTOL, ILLETVE A SZERZOI JOGBAN MEGHATAROZOTTAKTOL ELTERG FELHASZNALASA TILOS.

AZ E LICENCEN ALAPULO, A MURE VONATKOZO FELHASZNALASI JOG GYAKORLASAVAL A FELHASZNALO A JELEN LICENCBEN FOGLALTAKAT MAGARA NEZVE KOTELEZONEK ISMERI EL. A JOGOSULT AZ ITT
MEGHATAROZOTT JOGOKAT CSAK EZEN FELTETELEK ELFOGADASA MELLETT BIZTOSITJA A FELHASZNALONAK.

krénikaja a Delta Vision Kft. bejegyzett védjegye”



FOGALOMTAR

Ebben a fejezetben szandékoztam Osszegy(jteni azokat a
magyarazatra szoruld fogalmakat, melyekkel a TTK
haszndlata soran taldlkozhat a tisztelt olvasé. Azok szamara
is hasznos lehet az alabbi rész elézetes attanulmanyozasa,
akik még csak ismerkednek ezzel a szabalyrendszerrel,
hiszen e tobb fejezetre tagolt anyagban a legtobb igyekezet
ellenére is el6fordulhat, hogy itt-ott olyan fogalmakba fut
bele az olvasd, amelyek pontos és részletes tisztdzasara
csak egy kés6bbi részben keril majd sor. Nos, ezen részek
gyors megértését nagyban segitheti, ha az illet6 mar bir
el6zetes informacidkkal a leirdsban hasznalt fogalom
gyakorlati jelentésérdl.

Aspektus: Altaldnossagban egy produktum egyik alkotd
eleme, amely a produktumnak, mint komplex egésznek a
jatékrendszerbe tortén6 jatéktechnikai leképezésének
alapjaul szolgal.

B 6 n ufs az érték, amellyel a k10-es prébadobas altal
mutatott kockdn szerepl6 értéket novelnie (esetenként
csokkentenie) kell a dobas elkdvetGjének. Természetesen a
kocka értéke a 10-es maximum folé sosem mehet.

CE( Cé | z 6: Egk hatciéskatisztika, mely a szerepld
tavolsagi tdmaddsainak sikerességét hivatott tamogatni.

CEL A feladat relativ nehézségének szamszerii
meghatdrozds, melyet a prébdlkozdénak el kell érnie a préba
soran.

Er 6 s Byengsztikus hatds erejét, és egyuttal azon hatas
elkeriilésének nehézségét jelol6 mérdszam.

Ep( El et at): A szgepldk életerejét szimbolizald
pontkeret, melynek csékkenése egyenes Ut a pusztulasuk
felé.

E v Hozzivetéleg harmincegy hénapnak megfelels
id6tartam.

Fejezet: A jatékosok altal megformalt karakterek
életutjaban egy hatarozott kezdd és végponttal rendelkezé
rész.

F6t ul ajAdzaknabs dpgpi) varazstuddk esetében, az
istenik altal legfébb prioritast élvez6 Tulajdonsag
elnevezése.

Fp ( Faj dal oAmzerppBinféjdalomtiiré képességét
szimbolizalé pontkeret, melynek csokkenése egyenes ut az
eszméletvesztés és igy az ajulds felé.

H é: Hozzavet6leg 6t napnak megfeleld id6tartam.

H 6 n:aHwldhdénap, a Vorés hold alapjan. Hozzavetdleg
husz napnak megfeleld idGtartam.

J at éAjarékban nem KM-ként résztvevs, de a torténet
egyik fészerepl6jének irdnyitasaért felelds személy.

Jelenet: A jatékban lejatszott torténet, kaland, fejezet egy
jol korilhatarolt része, amelyet a helyszine, a szerepldi, a
koriilményei vagy az egyéb sajatos  jellemzGi
kilonboztetnek meg mas, vele szomszédos jelenetektdl.

JK( J at Karkkten): A jatékosok dltal iranyitot karakterek
megnevezése. Jellemz&en Kalandozok.

k10: Dob3s egy tiz oldalu kockaval, ahol a kapott érték kell a
dobas eredményének tekinteni. A 0-s érték 10-nek felel
meg.

k6: mint kocka, mint dobaskdd nincs a jatékban!

k5: Dobas egy tiz oldali kockaval, ahol a kapott érték felét
(felfelé kerekitve) kell a dobds eredményének tekinteni. A
0-s érték — mivel az 10-nek tekintend6 — 5-6s eredménynek
felel meg.

k2: Dobas egy tiz oldalu kockaval, ahol a kapott érték 1-nek
tekintend6, ha a dobas 1 és 5 kozott van. llletve 2-nek, ha 6
és 10 kozotti.

k100: Dobas két — eltér6 szind, jellemzGen egy vilagos és
egy sOtét — tiz oldalu kockaval. A tizes helyi értékd, azaz az
elsé kocka, mindenkor a magasabb eredményt produkalé
kocka. Az alacsonyabb értékl k10 az egyes helyi értékil
kocka. Pl.: 6 és 2,az 62; 0és 8, az 80; 3és3,az33. A00a
100-at jeldli és jellemzGen extra el6nyokkel jaré tdmadast
jelent, mig a 11 valamilyen sajndlatos komplikdciot
eredményez. Ezt a dobaskddot kizardlag a harcrendszerben
hasznaljuk.

Kaland: Egy 6nallo, jol korilhatarolt és komplex torténet,
melyet a jatékosok a karaktereiket irdnyitva ismernek meg
és jatszanak végig.

Kal an dAo kivlasztott halanddk titulusa, akik a
halhatatlan lélek fejlédésének utjan a kovetkezs szintre
lépést jelentd kapu elGszobajdig jutottak. JellemzGen
minden a jatékosok altal iranyitott karakter ebbe az
osztalyba tartozik.

Kal an & 6 n &kBz Az a statisztikai mutatd, amely
megmutatja, hogy a kalandozdkat (és csakis 6ket!) minden
Uj szint elérésekor (mdar az elsén is!) milyen extra
novekmény illeti meg.

Karakter: A jaték sordn megismert torténet egyik
szerepldje.

Kaszt: azon ,hivatasok” gyljténeve, melyek kozil egybe a
jatékosok altal iranyitott Kalandozo tartozik.



Ker e k A aéks soran, hacsak egy konkrét szabaly
masképpen nem rendelkezik, minden szamérték kerekitése
lefelé, a kovetkezd egész szamra torténik.

Ké(Kezdeménye kgp altafimos, é ks}erepls
cselekvési sorrendjét meghatarozé statisztika.

KM (Kaland Mester): A jaték vezetésért felel6s személy,
kinek elsGdleges feladata a vilag életre keltése és a torténet
szinvonalas el6addsa, lemesélése. Ezen keresztil pedig a
jatékostarsak szorakoztatasa.

K 6: Hozzavetdleg hat masodpercnek felel meg.

Kp(Ké p z et t 9:dzp poptherett melynek elkdltésével
a szerepl6k kilonféle képzettségeket sajatitanak el.

Lp (Legenda pont): Egy, a Kalandozdknak és kalandok
Féellenfeleinek mutatéja, melynek segitségével a jaték
torténéseire, 6nos érdekeik szerint, direkt mod képesek
hatni. Jatéktechnikailag a kockadobdsok jelentette véletlen
kiiktatasara szolgald pontkeret.

Ma x i nkad ci ksa: Mindemsebzés dobas esetében igaz
az, hogy legfeljebb 3 db kocka egyidejli eldobasaval torténik
a sebzés megdllapitdsa ugy, hogy a sebzéskddbdl ez a
harom kocka lehet6leg egyenl6, vagy az egyenlGséget
leginkabb megkozelité ardnyban vegye ki részét.

MGT ( Moz gas Gat A éarakleek rgirelenidr)
fizikai  tevékenységét fizikailag  korlatozé  hatasok
mérészama.

Mp (Mana pont): A szereplSk varazserejét, illetve a
magikus jelenségekben lakozd varazser6t szimbolizalo
pontkeret.

Nap: HozzavetGleg hisz dranak megfeleld idGtartam.

NKK ( Nem Kal and o zAo0Kalandeednak kneme 1 )

mind6silé karakterek.

NJK ( Nem J&at é k ofstortknateklaek ¢l6€ordylo
minden olyan szerepl§ (karakter), akiket a KM irdnyit.
Lehetnek kiilonféle Lények és Teremtmények, Kalandozdok
és kozonséges halandok is.

Pp (Pszi pont): A szerepl6k tudati energiait, illetve a
meditacids formulak energiaigényét szimbolizalé pontkeret.

S é r sZin® Bgy a sériilést okozd hatas erésségétdl fliggsd
sebzéskad.

SFESebzés F e lkaelked fizilair tdstét kvagy
annak egy jol meghatdrozott részét a fizikai sériilésektdl
megovo képz6dmény — jellemz&en pancél — sériléseket
csokkent6 mértéke.

Siker-/Kudarcszint: Az egyes probak sordn mutatott siker
illetve kudarc minésitése, mely a teljesitmény céllal valé
Osszevetésén alapul.

Sp (Sors pont): A karakterek jellemzGinek és statisztikdinak
Osszeallitasara és modositasara szolgald pontkeret.

TH T ama d 6: Egi hatciéstistisztika, mely a szerepl
kozelharci tamadasainak sikerességét hivatott tdmogatni.

TGT ( Tudat Ga t:l K karaktérek yrandedkpri
szellemi tevékenységét korlatozo hatasok mérGészama.

Tp (Tapasztalati pont): A Kalandozdk altal, a fejl6désik
érdekében hajszolt tapasztalasok altaldanos mértékegysége.

Tul aj dAzns ézgalapvets statisztika, amely egy
karakter alapvet6 jellemzGit hivatott szimbolizalni, és
amelyekbdl aztan a karakter egyéb statisztikdi s
szarmaztathatdak.

TSz (Tapasztalati Szint): A Kalandozdk fejlédési
lépcsSfokdnak mérdszama. Ertéke 1 és 20 kozott lehet, ahol
az utébbi a fejlédés csucsat jelenti.

Var az s pzrabphdla, melyet a varazstudot iranyitéd
jatékos az el&irt magiaformat jelent6 Képzettséggel és egy —
a KM altal kijelolt - jellemz6en a Képzettség
kovetelményeként is el6forduld Tulajdonsaggal hajtat végre
egy varazslat létrehozasa kapcsan.

VH Védad :Hgyhtré dtajisztika, mely a szereplét éré
tamadasok elkeriilését hivatott tAmogatni.

Z 6 n A varazstudok kozvetlen feleségteriilete, amelyen
beliil varazslataik legtobbjét létre szoktdak hozni.
Lényegében — a vardzsld kivételével — egy, a varazstudot
husz méter sugari gombként koriloleld térként lehet leirni.



A KARAKTER

Mi massal lehetne jobban elkezdeni egy szerepjaték vaghatunk neki a kalandoknak, illetve miképp is kell egy
ismertetését, mint egy — a jatékos altal iranyithaté — karaktert a TTK-ban elképzelni? Mi, miért és miképp
karakter révid bemutatasan keresztul. Széval lassuk, mivel szerepel a karakterlapon?
TULAIDONSAGOK M * TTK KARAKTERLAP STATISITINAK
Alap + 78z / Vell [TSz] - Kor Tul, + TSz " Bon. + Vell [Sp]
Etd 71 8 [4] 18 1 Név legendap. | |TE 33042 36
Gyo s:3 11 [57] Maranior Alwirman 2/2 VE o600 97
gy si50102) 14 (7] ™ 1? Kaszt [Faj) Kor 20 Cf 30:1v000 39
1] 9 [47 Elony Boszorkdnymester (Ember) Hatrany Ké 3640 36
Egé o 13 [6"] FJ?ZFKELES Leiras KARIZMA ip 1 13
Kar . 9 (47 KMo;lf;fg::L‘;Téz?sgm aszisz szdrmazds, rabszolga neveltetés, \ Halngut’anzas 2 25
: 177 cm, 59 kg, yomolvasas/elt.
Int o 14 [7] Szakma (Haj6zas) kopasz, jobb kezes, Tharr hivé Tlélés Kp 48:23:273 0
RKa 1044 14 [7] JELLEMVONASOK PD 104142 13
ASt sz 10 [5] Konok 3/3 Alias2 /2 Tiirelmetlen 1/ 1 MDD 104346 28
ki s 11 [57] IS 4 rrevrvrerreresenmnriee £ erereeee e s / P 2441539 0
FILENILASOK  Dsstetett: 14 Fizikai: 13 Szellemi: 14 Asatrlis: 10(+1) Mentalis: 14(+0)  ElKeriild: 11
KEPZETTSEGEN Tul. Fok NEPZETTSEGEN Tul. Fok KEPZETTSEGEK Tul. Fok
Fegyverhaszn. (PD)  Ugy,Aka Af (4] Kultdra (Ifin) int Kf (6] B.mesteri mdgia Egé,intAka  Kf [6]
Fegyverhaszn. (RP)  Gyo,Ugy Af [4] Nyelvism. (aszisz)  Int Kf [6] Villimmdgia Int, Aka Kf [6]
Nyelvism. (erv) int Af [4] Rontdsmdgia Egé,int Kf [6]
Alkimia int If 2] Atokmdgia Int,Aka Af [4]
Herbalizmus Int,Erz If [2] Alcdzds/dlruha Int,Erz If (2] Méregmdgia Int,Aka If (2]
irds/olvasds Ugy,int Af [4] Hdtbaszurds Gyo,Ugy,int ~ Af [4] Természetmdgia Int,Aka Kf [6]
Méregkeverés/sem. Int Af [4] Lopddzads Ugy,Erz If [2] Kormdgia Egé,Int If [2]
Pszi IntAka,Asz  Af [4] Rejtézkédés Asz,Frz If [2] Nekromancia Int,Asz If [2]
Pszi Pyarroni Asz Af [4] Targymdgia Ugy.int.Aka  If [2]
Sebgydgyitds intAka,Erz  |f [2]
ADOTTSAGOK Fok FEGYVEREK Kat. Tam  TE/CE VE/Tau Seh Fok
Vardzstudé l dobotér PD 2 47(4) 99(1) k5+1(+2) Af
révidkard HP/RP 2 46(5) 105(4)  k10(+2) Af
tér RP 3 46(5) 101(2)  k5+1(+2)  Af
VERT: posztovért KT 6-9 SFE- 1 MET- 0 VAGYON: 3 arany 5 ezist 17 réz
Bonusz/TSz WM:2  TE1 VE: 1 CE0O K&:0 2 Km6 Pp: 1 Mp:3  Sp:15
_ — - - — — — — — — — — —
wll 0 O O 0 O O O O & O O W O
) u ] 9" 6 6 1 T 8 8 9 9 10 10* 1
2) 1 T 8 8" 9 9 10 10 1 1?2 12 127 13
(3) Ki 9 9+ 10 10 1 1m? 12 177 13 137 1" "’ 19
4] m 1 1m? 12 122 13 137 1 1? L] 152 16 16 1
Blu 13 137 1 14 19 15+ 16 16 11 1 18 18+ 19
K18/ (5/Proba || U UI+0 | 2111+0 || 8/21+0 | 8121 +0 ) SI3]+1) B/&l+71 )| Wil+1 | 810/+2 | Q15/+2 | W] 5 +3
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Sziiletéskor Maranior Alwirmannak keresztelték el ezt a
kalandozét. & a boszorkdnymesterek kasztjdba tartozik,
azaz egy sOtét magiat (zG6, erkdlcsi aggdlyoktdl mentes
varazshasznald. Az emberi faj tagja, melynek kdszonhetéen
szabadon valaszthat egy olyan Adottsagot, ami szamara
majd kaszt képességnek mindsil. Szintén e faj sajatossaga,
hogy gyorsabban képes fejleszteni a kasztjdhoz kot6d6
Adottsagait. A jaték sordn mas fajokhoz képest, pusztan idé
raforditasaval, naluknal sokkal gyorsabban lesz képes
képzettségeket elsajatitani, illetve 6nmagat — statisztikdin
keresztil — fejleszteni. Amint Ilathatd, ez egy els6
Tapasztalati szint{i (TSz) egy Tapasztalati ponttal (Tp) biro
karakter, ami azt jelenti, hogy valdszinlileg még egyetlen
kalandban sem szerepelt. A Legenda pontjainak (Lp)
maximuma kettd, melybdl aktualisan még épp ennyi (kettd)
szabadon felhaszndlhaté. Az ilyen — f6képp Kalandozdk
szamara elérhetd — Legenda pontok elkoéltésével nyilik mod
arra, hogy sziikség esetén a sors (vagyis a kocka) szeszélyét
figyelmen kivil hagyja cselekedetei soran. Mivel ez a
szereplé 20 éves, az atlagoshoz képest kicsivel kevesebb
mennyiségl szabadon elkdlthetd Sors pontbdl lettek
megalkotva a  statisztikdi, azaz korai ébredésrdl
beszélhetlink az 6 esetében. Fiatalon lépett a Kalandozdk
utjara.

Leirasabdl kapunk néhany tdmpontot arrdl, hogy miképp is
kell elképzelnink &6t. Kilon kiemelend6 a neveltetése és a
szarmazdsa. Mivel rabszolgaként nétt fel, ezért e Hattér
alapjan kénnyebben teljesiti az Erzékelés alapt kihivasokat,
ugyanakkor nehezebben a Karizma alapu prébait. Az aszisz
szarmazdsa okan van harom olyan Képzettség, amelyek
kapcsan némi El6nyt élvez, illetve mdsik harom, amelyek
Hatranyosnak tekinthetéek a szamdra.

A szerepl6h6z valasztott Jellemvonasok egyrészt a
személyiségének megformaldsaban nyudjtanak tampontot.
Masrészt megmutatjak, hogy egy kalandon belil hany
alkalommal van lehet6sége egy elkoltott Legenda pontjanak
visszaszerzésére az adott Jellemvonasanak hangsulyos és
hiteles kijatszasaval. Amint az lathatd, a mi ,hdstnk” jé
eséllyel nem lesz a legnépszerlibb figura, hiszen
meglehet&sen kellemetlen jellemvonasokkal bir.

A bal fels6 sarokban taldalhatéak a karakter aktualis
Tulajdonsagai. A szlrke, technikai mez6ben vannak
levezetve az aktualis értékek. Roviden elmondhatd, hogy az
Ugyesség, az Intelligencia és az Akaraterd terén kiemelkedd
Tulajdonsagokkal bir. Az Egészsége is atlag feletti, ellenben
a Gyorsasaga, Alloképessége, Karizmdja, Asztralja és
Erzékelése csupan atlagosnak mondhaté. A fizikai
Erékifejtés terén pedig sajnos csak atlag alatti produktumra
képes. Az itt szerepl§ zardjeles értékek a kiilonféle
Képzettség probak alkalmaval kertilnek haszndlatra. Fontos

megjegyezni, hogy az id6 mulasaval és a tulélt kalandjai
utan, ezek az értékeke még jocskan fejlédhetnek majd.

A jobb oldalon szerepl6 statisztikdk pontos értelmezése mar
kozel sem ilyen egyszerld, merthogy minden relativ.
Miarpedig ezek az értékek csakis a megfelel§
hattérismeretek, azaz egy viszonyitasi alap mellett
értelmezhetSek igazan. A Tamado (TE) és Véd6 (VE) érték a
kozelharci készségeket hivatottak kifejezni. A Célzd érték
(CE) a tavolsagi fegyverek forgatasanak hatékonysagat
jeloli. A Kezdeményez6 érték a karakter mindenféle (harci,
magikus, szocialis stb.) reakcidéképességének mérészama. Ez
alatt talalhaté az Eleter6 (Ep) és a Fajdalom (Fp) pont, mely
az esetleges sérilésekkel szembeni ellenalléképességet
mutatja. A Képzettség pont (Kp) a Képzettségekre még el
nem koltott pontok szamat jeldli. A Pszi pontbdl (Pp)
kiilonféle meditacids formulak, mig a Mana pontbdl (Mp) a
karakter altal ismert vardzslatok hivhatdéak életre. A sort az
el nem koltétt Sors pont (Sp) zarja, amelybdl szinte
barmelyik eddig e bekezdésben széba keriil§ statisztika
értéke novelhet6. A sziirke rész itt is az egyes értékeke
kialakulasat irja le.

Az Ellendlldsok kozt szerepelnek a karakter idevagd aktudlis
értékei, melyek a kalonféle magikus és szocialis
behatasokkal szembeni védelem mértékérdl hivatottak
tajékoztatni. Amint az lathato a fizikai uton valod elkerdilés,
illetve az érzelmi ellendllds terén a legsebezhet6bb. Utdbbi
esetében +1-es statikus asztral pajzs védi az elméjét,
amelyet pszi képzettségével hivott életre. Szinte minden
mas téren kiemelked§ ellenalldssal bir.

A soronkovetkez6 nagy tomb a karakter altal ismert és igy a
jaték soran szamara elérheté Képzettségeket tartalmazza.
Egy részik a Kasztnak megfeleld alap képzettségcsomaghol
szarmazik, mig a tobbi a karaktert megalkotd jatékos
valasztasan alapszik. Itt jol lathatd, hogy mely témakorrel
ismerkedik, azaz bir Indulé fokkal (If) a szereplénk. Miben
tett mar szert biztos, Alap foku (Af) ismeretekre, illetve
milyen terileteken szerzett szdmottevl, azaz Koézépfoku
tudast (Kf). Természetesen kezdd kalandozdként a Mester
(Mf) és kivaltképp a Legenda fok (Lf) még nagyon tavoli
tuddsanyag a szamara, melyeket majd csak a magasabb
Tapasztalati szinteken lesz mddja elsajatitani. Az egyes
Képzettségekhez tartozd Tulajdonsagok pedig arrdl adnak
informaciét, hogy a  késébbi fejlédéshez  mely
Tulajdonsagokat kell elengedhetetlen kovetelményként
figyelembe venni. Az itt is megtalalhaté zardjeles
értékeknek a Képzettség probak alkalmaval lesz szerepe.

A jellegzetességek felsoroldsanak végéhez kozeledve még
megtalalhatdak azok az Adottsagok, melyekkel a kalandozdi
Kasztjdbol addéddan rendelkezik vagy szabadon elkdlthet6



Sors pontjaibdl vasarolt meg. Fontos megjegyezni, hogy
minden egyes ilyen Adottsdg hdrom, egymasra épulé dm
egyre jelentGsebb jatéktechnikai el6nyoket biztositd
fokozattal rendelkezik. Maranior itt a szabad Sors pontjabél
nem vasarolt maganak masodik Adottsagot, ennek okan
els6 Tapasztalati szintli kalandozéként az atlagnak
megfelel6en csupdn egyet, a Varazstudd .-t birtokolja.

Az ezt kovetd részben a karakter altal birtokolt fegyverek
harci statisztikdi szerepelnek. Kezdve az adott fegyver
képzettség szerinti kategoriajaval, folytatva a
tdmadasszammal, a tdmadashoz illetve védekezéshez
haszndlatos értékeivel. Ezt koveti a sebzés
meghatdrozasahoz hasznalatos sebzéskdéd. A sort a
fegyverre vonatkozé Fegyverhasznalat képzettség fokozata
zdrja, amely gyakorlatilag minden egyes imént emlitett

harcérték kiszamitdsanak meghatarozé eleme.

A Vérteknek rendelt részbsl megtudhatjuk, hogy a karakter
altal viselt ,pancél” milyen tipusba tartozik. A karakter
testének mely terilletére terjed ki (KIT), és ott milyen
mértékben (SFE) képes felfogni az esetleges sériiléseket.
Végezetll azt is leolvashatjuk, hogy mozgast igényl6
cselekedetek és képzettséghasznalatok esetében milyen
mértékben (MGT) hatraltatja az odavagd Tulajdonsagok
hasznalatat.

A sort végilil a karakter aktudlis vagyona zarja.

A sziirke szinnel kiemelt technikai rész, amely a
legfontosabb informacids és segédtdbldkat tartalmazza a
karakterlap alsé negyedében helyezkedik el. Ennek elsé

eleme, a szintenkénti bdnusz (Bonusz/TSz), amely a
kalandozot megilletd szintenkénti (TSz) statisztika
noévekményt adja meg. Ez egy Kasztonként eltérd jellemzg,
igy jelen esetben a boszorkdnymestereknek megfeleld
értékeket  tartalmazza. A  masodik  részben a
képzettségprobak Tulajdonsagokbdl és Képzettségekbdl
szarmaztatott alapértékei keriiletek felsorolasra, hogy
ennek segitségével a kezd6 jatékosok is gyorsan és
kénnyedén elsajatithassak a jaték ezen részét. Szintén az 6
feladatukat hivatott megkdnnyiteni a technikai rész zaré
eleme, amely a k10-el tortént dobdsok értelmezését
koénnyiti meg.

Maranior felszerelési targyainak jegyzéke, illetve egy — a
vele és torténetével kapcsolatos — feljegyzéseket
tartalmaz6 rész a karakterlap masodik oldaldn talalhaté. Am
annak egyszer(isége okan az most nem kerilt bemutatasra.

A példakarakter és a karakterlap megismerését kbvetGen az
aldbbi fejezetekben sorra vessziik a karakteralkotas
|épéseit. B6vebb és részletesebb leirdst adva arrél, hogy hol
és milyen dontési lehet6ségek allnak a jatékos
rendelkezésére. Ezek megismerését kdvetéen remélhetéleg
mindenki a sajat elképzeléseinek megfelelé karakterrel
Iéphet majd a kalandok utjara.

Aki viszont kivancsi Maranior megalkotdsanak folyamatara,
a szabalykonyv Mellékletében részletekbe menéen, |épésrdl
|épésre megtekintheti azt.



KARAKTERALKOTAS

KALANDOZ OK

Ynev vilagaban, mint akarmelyik mds szerepjatékban,
szamtalan kilonb6z6 mindségl entitas megtalalhatd. Az
egyszerl pardnyi rovaroktdl kezdve az isteni hatalommal
biré legfels6bb lényekig. A MAGUS-ban hagyomdnyosan
egy humanoid, jellemz&en a foldrész egyik értelmes fajadhoz
tartozd karakterrel szokas jatszani, aki — és esetlinkben ez
kivaltképp fontos — egy Kalandozd. Vagyis jobbara egy nagy
formatumu, kiemelkedett és sokra hivatott hdés. Egy

Kivdlasztott. Legaldbbis a terveink szerint az lesz,

amennyiben taléli a sors (és a KM) altal elé vetett
kalandokat.
szempontjabdl

megprobaltatasokat, A jaték hangulat és

vildganak mikodése nagyon fontos
definidlni, hogy pontosan kik is ezek a Kalandozdk. Hogy
miért pont 6k a kivdlasztottak? Hogy miért és miben is

kiilonlegesek?

Nos, a Kalandozdék kivétel nélkil mind Kivalasztottak,
akikben egy életérsl életére fejl6dd, halhatatlan Iélek
leledzik. Minden lélek névénybdl allatta, allatbdl valodi én
tudattal bird Iénnyé Iép el6 az egymast kovets életei soran.
tobbek az

halanddknal. Lelkiik a soron kovetkezd lépcséfokra jutas

A Kalandozék mar egyszerl, hétkoznapi
el6tt all. Céljuk miel6bbi elérése okdan a kalandozd néven
nevezett halanddk a tapasztalds, a megismerés, az U] és
ismeretlen felfedezések felé tornek. Persze ez nem
mindenkor tudatos részikrél. J6 eséllyel alig maroknyian
vannak kozilik, akik tudjak, hogy miért is Kalandozdként
Oltottek testet ebben az életiikben. Természetesen a
hétkéznapi halanddk szdmdra idegen ez a mentalitds. A
tobbségiik azonban, ha tudat alatt is, de tisztaban van azzal,
miért kell kertlni ezeket az alakokat, akik folyton a kihivast
és a veszélyt keresik. Ennek okan, és jobb hijan, a
Kalandozdk egymas tarsasagat keresik. Raadasul igy,
kozosen torhetnek céljaik elérése felé, azaz ténykedhetnek
|étformaban

annak érdekében, hogy egy magasabb

szlilethessenek majd ujja.

A Kalandozé létnek nem csak drnyoldalai vannak. A
fejlettebb, id6sebb lélek bizony komoly elénydkkel is jar egy
kozonséges halanddéhoz képest. A Kalandozdk, feltehetéen
épp szamtalan kordbbi életliiknek hala, sokkal kdnnyebben
képesek magukban ismét felépiteni az egykor birtokolt
tudast. igy a jelen életiik soran megtapasztaltakbdl paratlan
gyorsasaggal képesek hasznos ismeretekre szert tenni a
korabbi életeik soran lelkiikbe égett tudasuknak, azaz a
Lélekemlékeiknek hala. Mig mas halanddk éveken keresztill
kemény szorgalom mellett képesek csak mindent
megtanulni, illetve fejl6dni, addig ezt a részben elfeledett
tudast 6k sokkal hatékonyabban képesek aktualis életiikben

magukéva tenni. Ennek hatulutéje, hogy a Kalandozo lélek
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felébredése utan (azaz az ifju kortdl kezdédben) a
hagyomanyos tanulas szoges ellentétben all

szellemiségiikkel, vagyis a gyakorldssal, oktatdssal torténé
tanulds csak harmad olyan hatékony az 6 esetlkben.
Ellenben mig a kdzonséges halanddk Tulajdonsagai csupan
fejlédhetnek, addig egy
kalandozo, fenti jellegzetességei okan, ezen a téren is

komoly er6feszitések aran
messze fellilmulja 6ket. E Karakteralkotds nevet visel§ nagy

fejezet hatralévé részében a Kalandozd karakterek
megalkotasanak szabalyai keriilnek bemutatasra. A vilagot
benépesitd egyéb lényekhez kéthetd szabalyok az NJIKK,
NKK] Sa résbanitaldhatoak.

Tapasztalati Szint: A Kalandozok 1. Tapasztalati szinten és 1
db Tapasztalati ponttal kezdik a jatékot. Minden komoly
tovabbi

Tapasztalati pontokat kapnak, amely bizonyos érték elérése

Kihivas kapcsan, amellyel szembekeriilnek,
utan noveli a Tapasztalati szintjiket is. (lasd Tapasztalati
szint fejezet) Alapvet6 szabaly, hogy nem a konkrét

Kasztnak, hanem a Kalandozdnak van Tapasztalati szintje.

Tul aj d om&vaegk mé A y Kalandozok  egyedi
kulonlegessége,hogymi nden szi nt |(@dpa
1. TSz-en is) egy vélasztott Tu | a j d céméRedl gantkal
n 6 v e kegyetlienkmegkotés, hogy egy adott Tulajdonsag
ismételt novelése el6tt két masik Tulajdonsag értékét kell a
karakternek novelnie. Ezzel a korldtozdssal minden
tekintetben egyiitt kezelend6ek az Sp-ért vasarolt tovabbi
Tulajdonsag pontok is. Azaz a fenti megkotés alkalmazasa
attol fliggetlen, hogy szintenként jaro, vagy Sp-bdl vasarolt

Tulajdonsagpontrol van szo.

Legenda pont: Minden Kalandozé Legenda pontjainak
szama és maximuma elsé Tapasztalati szinten kettd és
minden paros szintre lépve egy-egy ponttal emelkedik. A
jaték soran a jatékos egy ilyen Legenda pontért (Lp)
cserébe, egyetlen, a karakterének személyéhez vagy
sorsahoz kozvetlenil kapcsolodé (altalaban KM-i vagy sajat)
dobasanak egy(ik) k10-ét szabadon atforgathatja egy nekik
tetsz6 értékre ugy, mintha eleve az lett volna a dobott
érték. (llyen esetekben a dobast esetlegesen érint6
Bonuszok, a jatékos dontésének értelmében, azok el6jelétdl
flggetlenil figyelmen kivil hagyhatoak.) Amennyiben egy
ellenérdekelt fél az adott kocka ismételt forgatdsara Lp-ot
kolt, akkor azt a kockat(!) djra el kell dobni. A kérdéses
kocka(!) ezutan kapott értéke mar semmilyen médon nem

modosithaté senki és semmi altal sem.
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FAJOK

A Kaszt mellett a valasztott Faj az egyik leghangsulyosabb,

velesziletett hattere minden karakternek. E

szabalykdonyvben az Ynevet benépesit§ szamtalan értelmes
humanoid faj kozul az o6t legaltaldanosabb keril most

bemutatasra. Ar r o1 , hogy mel y
tartozhat, vilagképe alapjagn mi nden | at é k
csapatvagyKM-s zabadon doént het .

J6 néhany fantasy szerepjaték nehezen képes kezelni a
fajokba ad
magyardazatot arra, hogy egy ezer éves elf, egy tobb szaz

kiléonb6z6 tartozd karaktereket. Nem
éves torpe vagy egy tizenéves ember miért rendelkezik
azonos ismeretekkel és készségekkel. A mi esetlinkben
eddig arra is nehéz volt magyarazatot talalni, hogy miért

épp az ember az uralkodé faj a kontinensen.

Az al dabbi
megfelel6-F a j t

ak ko zul-akoéctpedjaeak
val asztani a

Ember

Leiras: Napjainkban az emberi faj uralja Ynev vilagat. Ennek
legfébb oka a hihetetlen szaporasagan tul, a paratlan és
gyors alkalmazkodd képessége. A benne rejlé nyitottsag és
tudasvagy. Egy ember lelkének gyertydja a tobbi fajéhoz
képest Oriasi langgal és paratlan hevességgel ég. Ez a
pusztitd langolas viszont sokkal gyorsabban felemészti az
emberi testnek rendelt éveket. Az emberként evilagra
legf6bb id6. A
legtobbjuket az évek mulasa, illetve az emiatt rdjuk

szliletett Kalandozdk ellenfele az
telepedd tirelmetlenség, a mas fajokhoz képest hirtelen
fejlédésikbdl fakadd onhittség gatolja meg abban, hogy

életiik soran elérjék lelkik kiteljesedését.
¢ dzf | 2 s yRPEENG 5 ]

Crex 2Stt:S31SiSaas3asy

{ 21 2f BRI dnberi faj tagjai egyetlen, a sajat
kasztjukétdl eltéré Adottsagot is szabadon felvehetnek
és fejleszthetnek ugy, akdr a tobbi kasztbdl eredd
Adottsagot.
kdzelebb a

(Ezzel &6k kerdlhetnek legkdnnyebben
jatékokbol »kétkasztu”
Ha nem Kalandozdk, ezt a valasztott

(10Sp/fok)

mas ismert
allapothoz.)

Adottsagukat
fejleszthetik.
Y Nt |y fazSemhied fajba tartozé kalandozok nem

harom, hanem két Tapasztalati szintenként (azaz 1., 3.,

akkor is  olcsébban

5. stb.) emelhetik ingyenesen tovdbbi egy fokkal a kaszt
Adottsagaik egyikének fokozatat.

mMNXB 3 S R S @neglett [43-56 év] (évente)
id6s [56-76 év] (félévente)

Faj
0sS

mi

kar ak
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agg [76- év] (harmad évente)

Szabad Sp 8 Sp /1 év(ifjua [17-31 év])
4Sp /1 év (k6zépkora [31-43 év]),
2 Sp /1 év (meglett [43-56 év]),

1Sp/1év (idds [56-76 év]),

mel yi R°SPkLey(geg [poevl)

Leirds: Az emberi fajhoz képest az elfek a nyugalom
Az el6ttik
lehet&ségek végtelen tarhazat hozzak el szamukra, mellyel -

rezdiletlen szobrai. allo  évszazadok a
kevés kivétellel - mind élnek is. A Kalandozé lelkiilet( elfek
jellemzéen kettds természetliek. Megfontoltak, am ha
elérkezett a cselekvés ideje, sosem halogatjak a dontést és
élnek a sors altal nekik juttatott lehet6séggel. Ezek utan
viszont ismét elrévednek, hogy tiirelemmel kivarjak, mig
isntekedker nekék @ ysillagok allasa. A mas fajok tagjaival
vak koeds lalandopagols legtobbjik szdmara sziikségtelen
kockazat, hisz a tobbi fajhoz képest szamukra idé adatott
rengeteg.

¢ dzf | 2RY Y RR & Nippesbég  +1;
Erzékelés +1; Erd: -2; Alléképesség -1

Karizma +1;

Cr2A 2Stf:531 SGS5aas3s|

L Y F NX50 héfiet): Az elf szemei képesek a hélatasra
is. Ennek hatékonysaga elegendé ahhoz, hogy egy
dtlagos elf &tlagos (20°C) kérnyezeti hémérséklet
A

hagyomanyos és a hélatas kozti ,atdllas” egy teljes

mellett 50 méterr6l érzékeljen egy embert.
koros cselekedet soran valésulhat meg.

YAODt s S NJ1/2 | hallasS N3 S latas): A
gyakorlatban ez azt jelenti, hogy az elf érzékelése ugy
tekintendd, mintha a valdshoz képest fele olyan tavolrél

hallana, illetve harmad olyan tavrdl latnd az adott

torténéseket.
: NJ S| Fek¢tdnégidval szembeni ellendlldsra -6
Bonusz

mNXB 3 S R S #neglett [1587-1795 év] (20 évente)
id&s [1795-1895 év] (10 évente)
agg [1895- év] (5 évente)

Szabad Sp 1Sp /12 év (ifju [51-1395 év]),
1Sp /4 év (kbzépkoru [1395-1587 év]),
1Sp/ 8 év (meglett [1587-1795 év]),
1Sp /5 év (idds [1795-1895 év]),
1Sp /50 év (agg [1895- év])

F élf e

Leirds: A faj minden értelemben az emberi és az elf faj
keveréke. Szinte minden félelf élete sordn szembesil is
azzal, hogy e két vilag kozt ragadt. Nyugtalan természetiik,



a folyamatos utkeresésiik lévén a kozilik kikertl6
kalandozdk rendre sokra hivatottak. Bar az is igaz, hogy
tobbségik dicstelen véget ér a kiteljesedés felé vezet6

uton.
¢ dzf | 2 R yRPIaPyorsmshg +1; Eré: -1

Crear 2St6:531SiSaas3as

Ly F NI (Lot miéked: A félelf szemei képesek a
hélatasra is. Ennek hatékonysaga elegendd ahhoz, hogy
egy 4tlagos félelf atlagos (20°C) kérnyezeti hémérséklet
mellett 10 méterr6l érzékeljen egy embert. A
hagyomanyos és a hdélatas kozti ,atallas” egy teljes
koros cselekedet soran valdsulhat meg.

cSaftSai S I3 SHalisd, SIRWD Bths): A
gyakorlatban ez azt jelenti, hogy a félelf érzékelése ugy
tekintendd, mintha a valéshoz képest kétharmad olyan
tavolrdl hallang, illetve fele olyan tavrdl |1atna az adott
torténéseket.

. NJ S 1 Fekétémégiaval szembeni ellendllasra -3
Bénusz

mMNXB 3 S R S @neglett [131-151 év] (2 évente)
id6s [151-171 év] (1 évente)
agg [171- év] (0,5 évente)

Szabad Sp 4 Sp / 3 év (ifju [23-107 év]),
2Sp/ 1év (kozépkord [107-131 év]),
4 Sp /3 év (meglett [131-151 év]),
1Sp /1 év(id6s [151-171 év]),
1Sp/4év(agg[171- év])

Tor pe

Leiras: Még az Ynev foldjét taposo tobbi fajhoz képest is
sokkal kisebb aranyban sziletnek térpe kalandozdk. Ennek
taldn legfébb oka a faj lelkiiletében oly mélyen gyokerezé
zarkozottsag. Masrészt épp e faj egyedei azok, akik a
leginkabb
onfejliségiiknek és

képesek dacolni az ébredéssel. Azaz

erGs szocialis rahatasuknak hala,
egyesek kozilik képesek akar orokre lemondani az el6bb-
utébb minden kalandozdt megigézé késztetésrél. Arrdl,

hogy a megismerésért utra kelljen.

¢ dzf | 2 R2syR&Rt&TINGi+;Egészség +1; Alldképesség
+1; Intelligencia -1; Karizma -1; Asztral -1

Cra2ia 2S8tf:531 SGS5aas3s

L Yy F NJ (B0t riéted: A torpe szemei képesek a
hélatasra is. Ennek hatékonysaga elegendd ahhoz, hogy
egy atlagos tdrpe atlagos (20°C) kérnyezeti hémérséklet
mellett 30 méterr6l érzékeljen egy embert. A
hagyomanyos és a hdélatas kozti ,atallas” egy teljes

koros cselekedet sordn valdsulhat meg.
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YA @t 5 Mirddén Bekkbes tsZ¥aban vannak vele,
hogy épp milyen napszak van.

I N} yedltly A (n®3S (tavolsaganak
kiszamitasahoz a Gyorsasag 2/3-aval kell szamolnia.

mNXB 3 S R S @neglett [617-695 év] (8 évente)
id8s [695-755 év] (4 évente)
agg [755- év] (2 évente)

Szabad Sp 1Sp/ 3 év (ifju [41-377 év]),

1Sp /5 év (kbzépkoru [377-617 év]),
1Sp /3 év (meglett [617-695 év]),
1Sp /3 év (idds [695-755 év]),

1Sp /15 év (agg [755- év])

Udvari ork

Leiras: E faj kivalé példdja annak, hogy a cél szentesiti az
eszkdzt. A hallhatatlan lélek a hosszu utja sordn bizony
kivaltképp képes profitalni abbdl, ha egy udvari ork
testében tolti evilagi éveit. llyen formaban hosszu és
kihivasokkal teli életet lehet élni, ahol rendkivil sokféle
tapasztalat var red. Végignézve a toérténelem lapjain, ilyen
esetben persze korantsem garantalt a békés 6regkor, de

hat nem is az a cél.

Tu I 2 R 2Zvy6 3R}t 2TF Ndi+2; Egészség +2; Erzékelés +1;
All6képesség +1; Karizma -2; Intelligencia -2;
Asztrdl -2

Crexr 2Stt:S31SiSaasasy

L Yy F NJ(15 imdtdr)&Az udvari ork szemei képesek a
hélatasra is. Ennek hatékonysaga elegenddé ahhoz, hogy
egy atlagos udvari ork &tlagos (20°C) kérnyezeti
hémérséklet mellett 15 méterrdl érzékeljen egy embert.
A hagyomanyos és a hdlatas kozti ,atdllas” egy teljes
koros cselekedet sordn valdsulhat meg.

YA Dt 5 SNJ5Szaghs): 8 gyddsidtban ez azt
jelenti, hogy az udvari ork érzékelése ugy tekintendg,
mintha az emberihez képest 6tszor ersebben érzékelné
a kérnyezetében jelenlévé szagokat.

wlk 3l R21 s 1 A& dkBzbnbéges & Mlatok
ragadozdként viseltetnek vele szemben.

mMNB 3 S R S #neglett [228-254 év] (3 évente)
idGs [254-274 év] (1,5 évente)
agg [274- év] (haromnegyed évente)

Szabad Sp 1Sp /1 év (ifju [20-132 év]),
1Sp /2 év (kbzépkoru [132-228 év]),
1Sp/1év (meglett [228-254 év]),
1Sp/1év(idds [254-274 év]),

(

1Sp /4 év(agg [274- év])



KAszToK

A Kaszt egy hivatds. Nem feltétlenil egy intézményesitett

iskola vagy egy mester altal tovabbaddsra szant
ismerethalmaz. Sokkal inkdbb egy életpalya. Ettdl

fliggetleniil sokszor el6fordul, hogy a megdlmodott karakter
egy iskolaszer( rendszer keretén beliil szedi fel a Kasztra
tuddst. Ez a
Kasztonként mas és mas, dm az egyedi személyiséggel és

jellemz8 készségeket és tudasanyag
hattérrel karoltve ez adja meg a karakter Iényegét. Minden
Kalandozd karakter az életutja soran abba az egy adott
Kasztba tartozik, melyet serdil6 kora végére kivalasztott
maganak. A tanuld éveit kdvetGen, az addig megszokott
életvitele mellett ezutan sokkal kevesebb id6ardnyos
szabad Sp-t kap csak, raadasul ett6l a Tapasztalati szintje
sem né. Ez rakényszeriti a karaktert, hogy életmddot
valtson és kalandozni kezdjen. Ha nem igy dont, vagy
halogatja dolgot, akkor lazad a neki rendelt sorssal
szemben. Emiatt tuddsdban messze elmaradhat még a
tobbi hétkdznapi halandétdl is.

A Kaszt statisztikak

Minden Kaszt  esetében mas-mas

Tulajdonsagokkal talalkozik a jatékos. A jatékegyensuly

indulé alap

jegyében minden kaszt 0Osszevont Tulajdonsdg értéke
ugyanannyi, jelesll 80 pont. Ezt az 6sszevont Tulajdonsag
értéket noveli majd a karakteralkotas tovabbi részében
ismertetett, dobassal vagy pontkerettel kapott, tiz darab 1-
t6l 5-ig terjed6 érték (lasd Tulajdonsagok).

Az els6 szintr6l induld Kalandozdk alap képzettség
csomagjat is a kaszt hatarozza meg, amely azonban
egységesen 175 Kp-nyi képzettséget foglal magdba. Az
egyes képzettségek mellett kilon fel van tintetve, hogy
mely Tulajdonsagok atlagaval kell az adott képzettség

foknak megfelel6 Tulajdonsag kdvetelményt teljesiteni.

A Kalandozdi bonusz (KB) megmutatja, hogy a kalandozdkat
minden Uj szint elérésekor (mar az elsén is!) milyen extra
novekmény illeti meg. Ez a szintenkénti bdénusz Sors
pontban szamitva egyébként minden kaszt esetében
egyforma, azaz 60 Sp. A kapott Sors pontok barmikor
elkélthet6ek a jaték tovabb
novelhet6ek az egyes statisztikak. (Iasd Fejl6dés)

soran. Segitségiikkel

Az Adottsagok az adott kaszt egyedi vonasait jelentik.
Minden kaszt jellemz8en hiarom (esetenként négy) ilyen
képességhez fér hozza, melyek egyenként harom (I,. Il., 111.)
szinttel rendelkeznek. A kalandozék minden harmadik TSz-
en (azaz 1., 4., 7., 10. stb.) — az emberi faj tagjai minden
madsodikon — tesznek szert ingyen (vagyis Sp-koltség nélkiil)
egy Ujabb — Kasztjuk altal biztositott — Adottsagra, vagy
emelhetik eggyel a szintjét egy mar meglévé Adottsdgnak.

kotel es e
amely kaszt a fent

Mi nden | at ékos
Kalandozé karaktere szamara,

ismertetett jellemzéket fogja szolgaltatni.

Kaszt alOkpoctidgosn &1 i s)

E szabalyozas mellett minden kaszt egyensulyba kerdlt, hisz
minden kaszt megalkotdsa azonos szabdlyok mellett,
azonos pontkeretbdl torténik. Azonos a Tulajdonsag alap, a
Képzettség csomag pontértéke és a kiosztott Sors pont is.
Bar kiilonosképp nem javallott, mégis barki szamara meg
van a lehetGség arra, hogy ezek alapjan Ujabb Kasztokat
dolgozzon ki. Ehhez csupan az aldbbi lépéseket kell
koévetnie:

- ki kell dolgozni a kasztra jellemz6 mentalitast,
sajatossagokat és jellemzGket, vagyis a szerepét és
helyét a vilagban.

- atiz Tulajdonsag kozt el kell osztani a 10+, 9+, 9+,
8+, 8+, 8+, 8+, 7+, 7+, 6+ értékeket.

- meg kell hatarozni az induld képzettségeket,
amelyek 6sszesen 175 Kp értéket tehetnek ki ugy,
hogy kotelez6en tartalmaznia kell a Kultdra (sajat)
Kf és Nyelvismeret (sajat) Kf képzettségeket.

- 0Osszesen 45 Sp felhaszndlasaval meg kell hatarozni
a Tapasztalati Szintenként jaré Kalandozdéi bdnusz
egyes értékeit Ugy, hogy az szabadon elkoltheté Sp
értéke 15 legyen.

- meg kell hatarozni a Kaszt Adottsagokat, melyek
szama, ha szerepel valamilyen alapvet6 madgikus
képzettség az induld képzettségek kozt, akkor
harom plusz a Vardzstudd, maskilonben csak
harom.

gy



Harcos Gl adi at or

¢cdzf F 2RZYAI BNI ST S ¢cdzZf F 2RZYAI BNI ST S
Er6: 10+ Eré: 9+
Gyo: 8+ Gyo: 8+
Ugy: 9+ Ugy: 9+
All: 8+ All: 10+
Egé: 8+ Egé: 8+
Kar: 7+ Kar: 8+
Int: 7+ Int: 6+
Aka: 8+ Aka: 7+
Asz: 6+ Asz: 7+
Erz: 9+ Erz: 8+

YSLI SGiGasasSy AyRdzt ai2N YSLIH SGGas3asS]y AyRdzt ai2N
Birkdzas (Erg,Ugy,All) If Birkdzas (Ers,Ugy,All) Af
Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Kf Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,vélt.) Af
Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af Fegyverhaszndlat (valasztott) (Ugy,valt.) Af
Fegyvertorés (Ers) If Fegyvertorés (Erg) Af
Harci 6szton (Asz,Erz) If Harci 6szton (Asz,Erz) If
Harci rutin (Ugy,Erz) Kf Harci rutin (Ugy,Erz) Af
Haritas (Ers,Gyo,Ugy) If Haritas (Ers,Gyo,Ugy) Af
Kombindacid (Gyo,Ugy,Erz) If Kétkezes harc (Gyo,Ugy,Erz) Af
K6z06s harcmodor (Erz,Int) Af Kinokozas (Ugy,Erz) Af
Lefegyverzés (Ugy,Erz) If Kalonleges tamadas (Gyo,Ugy,Erz) If
Okolharc (Ers,Ugy) Af Okoélharc (Ers,Ugy) Af
Pusztitas (Er6,Int) If Vértviselet (Ers,All) Af
Vértviselet (Erg,All) If Kultura (sajat) (int) Kf
Kultura (sajat) (int) Kf Nyelvismeret (sajat) (Int) Kf
Nyelvismeret (sajat) (int) Kf Esés (Ugy,All) Kf
Esés (Ugy,All) Af Ugras (Ers,0gy) Af
Fegyverismeret (Int,Erz) If YIEFyRSY dzxt NI FBnisd ¢ {1
Futds (Gyo,All) Af
Lovaglas (Ugy,Aka) Af Harcérték médosité: 2 (3/3/0)
Mészas (Ugy,All) If Kezdeményez6 érték: 0
Ugras (Eré,Ugy) Af Fajdalom pont: 3
Szakma (Hadvezetés) (Kar,Int,Aka) If Képzettség pont: 2

L - -~ - Pszi pont: 0

YTl y&R2Y dzXt NI | nighd ¢ { | Mana pont: 0

Harcérték médosito: 3 (2/2/0) Sors pont: 15

K?.zdemenyezo érték: 0 I R2G0at 32 1
Fajdalom pont: 3

Képzettség pont: 4 Arénaharc
Pszi pont: 0 Ellenallé
Mana pont: 0 Viador

Sors pont: 15
' R20GGat 321

Harci affinitds
Megdllithatatlan
Mesterfegyver

15



Fejvadasz

¢Cdzf F 2RZYAI BNIS] S

Er6: 7+
Gyo: 10+
Ugy: 9+
All: 8+
Egé: 8+
Kar: 6+
Int: 7+
Aka: 8+
Asz: 8+
Erz: 9+

YSLI SiGasasy

Ay Rdzft a1 2N

Fegyverhaszndlat (RP) (Gyo,Ugy) Af

Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af

Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af

Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af

Harci 6szton (Asz,Erz)
Harci rutin (Ugy,Erz)
Okolharc (Ers,Ugy)

Pszi (Int,Aka,Asz)

Pszi Pyarroni (Asz)
Kultura (sajat) (int)
Nyelvismeret (sajat) (int)
Esés (Ogy,All)

Futas (Gyo,All)

Maszas (Ugy,All)
Nyomolvasas (Int,Erz)
Ugras (Eré,Ugy)

Uszés (Ers,All)
Alcazas/alruha (Int,Erz)
Hatbaszuras (Gyo,Ugy,Int)
Kutatas (Int,Erz)
Lopddzas (Ugy,Erz)
Rejt6zkddés (Asz,Erz)

Yt y®R2Y deXt NI | Bniggd ¢ { 1

Harcérték médosito: 2 (3/2/0)

Kezdeményez6 érték: 1
Fajdalom pont: 2
Képzettség pont: 3

Pszi pont: 1

Mana pont: 0

Sors pont: 15

I R2GGat 32

Ellenalld
Pusztito
Sugallat

16

Lovag

¢dzf I 2RZYAI BNIS] S

Erg: 10+
Gyo: 7+
Ugy: 9+
All: 8+
Egé: 8+
Kar: 9+
Int: 8+
Aka: 8+
Asz: 7+
Erz: 6+

YSLI SiGasasy

Ay RdzEt a1 2N

Fegyverhaszndlat (valasztott) (Ugy,valt.) Af

Fegyverhasznalat (HP) (Gyo,Ugy) Af
Harci rutin (Ugy,Erz) If
Haritas (Ers,Gyo,Ugy) Af
Lefegyverzés (Ugy,Erz) If
Okélharc (Ers,Ugy) If
Pusztitas (Eré,Int) Af
Vértviselet (Ers,All) Af
Heraldika (Int,Erz) Af
iras/olvasas (Ugy,Int) Af
Pszi (Int,Aka,Asz) If
Sebgydgyitas (Int,Aka,Erz) If
Torténelemismeret (Int) If
Etikett (Kar,Int) Af
Kultura (sajat) (int) Kf
Kultura (valasztott) (int) If
Nyelvismeret (sajat) (int) Kf
Nyelvismeret (valasztott) (Int) If
Nyelvismeret (valasztott) (int) If
Lovaglas (Ugy,Aka) Kf
Szakma (Hadvezetés) (Kar,Int,Aka) Af

YEE I yR2Y ézXt NI | -bnish) d

¢ {1

Harcérték médosité: 2 (2/3/0)

Kezdeményez6 érték: 0
Fajdalom pont: 3
Képzettség pont: 4

Pszi pont: 0

Mana pont: 0

Sors pont: 15

'R20G0Gat 321
Csabité
Eleterds
Harci affinitas



Tolvaj Bar d

¢Cdzf F 2RZYAI BNIS] S ¢dzf I 2RZYAI BNIS] S

Er6: 7+ Eré: 6+
Gyo: 8+ Gyo: 8+
Ugy: 10+ Ugy: 8+
All: 6+ Al 7+
Egé: 7+ Egé: 7+
Kar: 8+ Kar: 10+
Int: 8+ Int: 9+
Aka: 9+ Aka: 9+
Asz: 8+ Asz: 8+
Erz: 9+ Erz: 8+

YSLI SGiGasasSy AyRdzt ai2N YSLIH SGGas3asS]y AyRdzt ai2N

Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af Fegyverhaszndlat (valasztott) (Ugy,valt.) Af

Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,vélt.) |If Harci rutin (Ugy,Erz) If
Kilonleges tdmadas (Gyo,Ugy,Erz) If iras/olvasas (Ugy,Int) If
Okélharc (Ers,Ugy) If Legendaismeret (int) Af
Kultara (sajat) (int) Kf Pszi (Int,Aka,Asz) Af
Megtévesztés (Kar,Int,Asz) Af Pszi Pyarroni (Asz) If
Nyelvismeret (sajat) (Int) Kf Etikett (Kar,Int) Af
Nyelvismeret (valasztott) (Int) If Kultura (sajat) (int) Kf
Nyelvismeret (valasztott) (int) If Nyelvismeret (sajat) (int) Kf
Ertékbecslés (int Erz) Af Ertékbecslés (Int,Erz) If
Esés (Ugy,All) If Hangutdnzas (Aka,Erz) If
Hangutanzas (Aka,Erz) If Lovaglas (Ugy,Aka) If
Maszas (Ugy,All) Kf Maszas (Ugy,All) If
Ugras (Eré,Ugy) If Tanc (Ugy,Aka) If
Alcazas/alruha (IntErz) If Ugras (Er8,0gy) If
Hatbaszuras (Gyo,Ugy,Int) If Kutatas (int,Erz) If
Kutatas (Int,Erz) Af Lopddzas (Ugy,Erz) If
Leszerelés (Ugy,int) If Rejt6zkodés (Asz,Erz) If
Lopddzas (Ugy,Erz) Af Trikk (Gyo,Ugy,Kar) If
Rejt6zkddés (Asz,Erz) If Bardmagia (Int,Aka) Kf
Trikk (Gyo,Ugy,Kar) If valasztott magiaforma (int,valt.) Af
Zsebmetszés (Ugy,Aka) Kf 3 valasztott magiaforma (Int,vélt.) If

Szakma (dalnok) (Kar,Aka) Af

Yt y®R2Y deXt NI | Bniggd ¢ { 1

Harcérték médosito: 2 (1/2/0) YTl yR2Y dzXt NI FBnisy® ¢ { ]

Kezdeményezd érték: 2 Harcérték médosité: 3 (1/1/1)

Fajdalom pont: 1 Kezdeményez6 érték: 0

Képzettség pont: 10 Fajdalom pont: 1

Pszi pont: 0 Képzettség pont: 8
Mana pont: 0 Pszi pont: 1
Sors pont: 15 Mana pont: 2

I R20Gat 321 Sors pont: 15

Alvilagi affinitas 'RZUGat 321
Extra reakcié Csabitd
Szerencsés Szerencsés

Szocialis affinitas

Vardzstudé (1. TSz ajanlott Adottsagal)
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Pap
¢ dzf | ZIERZ{),FéJ ?pNJj S1 S‘l

Er6: 7+
Gyo: 7+
Ugy: 8+
All: 6+
Egé: 8+
Kar: 9+
Int: 9+
Aka: 8+
Asz: 10+
Erz: 8+

YSLI SGiGasasSy AyRdzt ai2N

iras/olvasas (Ugy,Int) Af
Pszi (Int,Aka,Asz) Af
Pszi Pyarroni (Asz) If

Vallasismeret (Kar,Int) Kf
Kultdra (sajat) (Int) Kf
Lélektan (Int,Asz,Erz) Af
Nyelvismeret (sajat) (int) Kf
Szakralis magia (Kar,Int,Asz) Kf
Kisebb valasztott fohdasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohasz (Int) Af
Targymagia (Ugy,Int,Aka) If

+ tovabbi 39 Kp-nyi a valasztott Istene alapjan
YEfFy®R2Y deXt NI | Bnighgd ¢ { 1

Harcérték médosito: 2 (1/2/0)
Kezdeményez§ érték: 0
Fajdalom pont: 1

Képzettség pont: 8

Pszi pont: 1

Mana pont: 3

Sors pont: 15

lR2GGat 321
Segit6tars
Szocialis affinitas
Varazstudé (1. TSz ajanlott Adottsagal)
+ tovabbi egy az Istene alapjan

Adron pap I R2 {:(Mana &zék
{1 T8 NI C! { dzf | ArReRigbritia 3
a 5 R 2 8ANB(I+S; Asz: -1; HM: 1(1/1/0), Mp: 5
Y S LI S:{iLagan8aBmeret (int) If
Torténelemismeret (Int) If
Kisebb valasztott fohasz (Int) If
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Magas Magia (Int,Aka,Asz) Af
Alborne pap I R 2 (:visadi Hinitas

{1 6N C! (dzft I x®izZmfat 3

a s R2 &t fzAka: +1

Y S LI S:{LégangaBmeret (int) If
Torténelemismeret (int) If
Etikett (Kar,Int) If
Kisebb valasztott fohasz (Int) Af

Nagyobb valasztott fohdsz (int) Af
M(ivészet (valasztott) (Aka,valt.) Af

Antoh pap I R2 (:bavés 3
{1 F:6 NI C! Gdz | x®Rigmgat 3
a5 R 2 aUpyi+s; All: +1; Asz: -2
Y S L s []Tlfﬁrﬁétfﬁemismeret (Int) If
Kisebb valasztott fohdasz (int) If
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Nyelvismeret (valasztott) (Int) If
Maszas (Ugy,All) If
Uszés (Er6,All) Af
Szakma (Haj6zas) (Int,Erz) Af
Arel pap I R2 {:Hardi 13
{T NI, L C! Gdzf | xRigmgat 3

a 5 R 2 aUpyii+a; Asz: -2; HM: 3(2/2/0), Mp: 2; Pp: 0
Y S LI S:(irégvBrimhsznalat (val.) (Ugyvalt)  Af
Fegyverhasznalat (val.) (Ugy,valt.)  Af

Torténelemismeret (Int) If
Tulélés (Ugy,Erz) If
Kisebb valasztott fohdasz (int) If
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) If
Darton pap I R2 { {Elauszhatatlan
{1 T8N C! (dz | eaARtzay &t 3
as R2&aNis
YS L S ﬂTlfbrﬁl&mismeret (Int) If
Méregkeverés (int) If
Kisebb valasztott fohdasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (int) Af
Szakma (Nekromanta) (int,Aka) Af
Della pap I R2 {:bugdllal
{T NI C! G dzt | Prkaatgré + 3
asR2a&Nis
Y S LI S: (i diséblpvAasztott fohdsz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (Int) Af
Mdvészet (valasztott) (Aka,valt.) Kf
Mdvészet (valasztott) (Aka,valt.) If
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Dreina pap I R 2 {:Dssdeszbdett
{1 F:6NI C! (dzf | xRigmpat 3
as R2aNis
Y S LI S:{iTéréégeEmismeret (int) Af
Etikett (Kar,Int) If
Meggy6zés (Kar,Int,Aka) Af
Kisebb valasztott fohasz (int) If
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Ellana pap I R2 (.{csdita
{1 F6NI C! (dzf I x®Rizmfat 3
asR2aNis
Y S LI S: (i SekgyBgHitas (Int,Aka,Erz) If
Etikett (Kar,Int) If
MeggyGzés (Kar,Int,Aka) If
Megtévesztés (Kar,Int,Asz) If
Nyelvismeret (valasztott) (int) If
Tanc (Ugy,Aka) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Gilron pap I R2 ( (dleked
{1 F6NRI C! (dzf | eARidt¢r&t 3

as R? AKMF(HS Aka: +1
Y S LI S:{NyélvSnret (valasztott) (int) If

Ertékbecslés (Int,Erz) If
Leszerelés (Ugy,Int) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (int) Af
Szakma (valasztott) (Ugy,valt.) Af
Krad pap I R 2 {:rédén@nyos affinitas
{1 T8 NI C! Gdzt | xRigmfat 3
asR2aNils
YS Li s ﬁT@r&él&Emismeret (Int) Af
Gsi nyelv (Int) If
Kultdra (vélasztott) (int) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Noir pap I R2 { {(bzerknkés
{1 F:8NI C! (dzf | x®Rigmfat 3
asR2aNils
Y S LI S lidpHdzad (Ugy,Erz) If
Rejt6zkddés (Asz,Erz) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (Int) Af
Tudomany (Antiss ismeret) (Aka,Asz)Af
Orwella pap I R2 G :djeszks3
{1 T:8,NI C! Gdzt | xRigmfat 3
a s R2 akphlks Asz: -1
Y S LI S:(iaiketS@r,int) If
Megtévesztés (Kar,Int,Asz) Af
Lopddzas (Ugy,Erz) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af

Nagyobb valasztott fohdasz (int) Af
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I R2 ( {n&ilkgbhffinitas
C! (dzf | xRigmpat 3

Morgena pap
{1 T8N
as R2&aNis
Y S LI S:{iTérééGeEmismeret (int) Af
Kisebb valasztott fohasz (Int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (int) If
Tudomany (Antiss ismeret) (Aka,Asz)Af

I R2 (0 {éleked
C! (dzft I x®izmfat 3

Sogron pap
{1 F5NI
as R2&aNis
Y S LI S:{iréggvSrizhsznalat (HPvagyRP) (valt.) If

Harci rutin (Ugy,Erz) If
Torténelemismeret (int) Af
Etikett (Kar,Int) If
Kisebb valasztott fohasz (Int) Af

Nagyobb valasztott fohdsz (int) Af

Tharr pap I R2 G :djeszk63
{1 F:8NI C! Gdz | x®Rigmgat 3
asR2a&aNils
Y S LI S:{iLagan8aBmeret (int) If
Torténelemismeret (Int) Af
Meggy6zés (Kar,Int,Aka) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af

Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af

Doldzsah pap I R2 ( :(Hardi aFinitas
{1 FBINI C! (dzft I x®izZmfat 3
a5 R 2 alpyi+g; Asz: -2
Y S LI S:(irégivBrimhsznalat (HP) (Gyo,Ugy)  Af

Harci rutin (Ugy,Erz) If
Lefegyverzés (Ugy,Erz) If
Kombinacid (Gyo,Ugy,Erz) If
Kisebb valasztott fohdasz (int) Af

Nagyobb valasztott fohdsz (Int) Af

Dzsah pap I R 2 G :visdi aHfinitas

{T T NI C! Gdzt | xRigmgat 3

as R2&aNis

Y S LI S (i rééigeEmismeret (int) If
Ertékbecslés (int,Erz) If
Nyelvismeret (valasztott) (Int) If
Kisebb valasztott fohdasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Szakma (valasztott) (valt.) Af

Galradzsa pap I R 2 {rédén@nyos affinitas

{ T TFENI C! Gdzt | xRigmgat 3

as R2 aAM é1sint: -1

Y S LI S: (i Aitas Gyd An) Af
Lovaglas (Ugy,Aka) Af
Tulélés (Ugy,Erz) Af
Kisebb valasztott fohasz (int) If

Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af



Domvik pap I R 2 {:Dssdeszbdett

{1 F§NL C! (dzf | xRigmpat 3
as R2aNis
Y S LI S:{iLég&n8aBmeret (int) If
Sebgydgyitds (Int,Aka,Erz) Af
Torténelemismeret (Int) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Ranil pap I R2 (0 :(Hardi aHinitas
{ T FBINI C! (dzf I x®Rizmfat 3
a5 R 2 aUpyii+g; Int: -1
Y S LI S:{iréggverihsznalat (val.) (Ugyvalt)  Af
Heraldika (Int,Erz) If
Torténelemismeret (Int) If
Lovaglas (Ugy,Kar) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (int) Af
Ranagol pap I R2 (:1&eked
{17 F1$ N C! G dzf | AreRigbritia 3
asR2aNils
YS L S Fl'égév@rEhsznélat (val.) (Ugy,valt) If
Torténelemismeret (Int) If
MeggyGzés (Kar,Int,Aka) If
Megtévesztés (Kar,Int,Asz) If
Vallatas (Kar,Aka,Asz) If
Kisebb valasztott fohasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdsz (int) Af
Kadal pap I R 2 {:rédén@nyos affinitas
{1 NI C! Gdzf | xRigmfat 3
asR2aNils
YS LJI ézl’fl'l'l&')réér&lﬂmismeret (Int) If
Ertékbecslés (int,Erz) If
Nyelvismeret (valasztott) (int) If
Kisebb valasztott fohdasz (int) Af
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) Af
Szakma (valasztott) (Ugy,valt.) Af
Tooma pap I R 2 {0 :{Hardi affinitds
{1 F6NRI C! (dzf | x®Rigmfat 3
a 5 R 2 alpyii+s; Kar: -1
Y S LI S:{irégivSriFhsznalat (val.) (Ugyvalt)  Af
Fegyvertorés (Ers) If
Harci rutin (Ugy,Erz) If
Vértviselet (Ers,All) Af
Torténelemismeret (Int) If
Kisebb valasztott fohasz (int) If
Nagyobb valasztott fohdsz (Int) If
Narmiraen pap I R2 {:Dssdeszbdett
{1 F6NRI C! (dzf | x®Rigmfat 3
a 5 R 2 aUpyii+3; Gyo: +1; Asz: -2; HM: 3(1/1/1), Kp: 6
Y S LI S (régivSrihsznalat (val.) (Ugyvalt)  Af
Torténelemismeret (Int) If
Lovaglas If
Talélés Af
Kisebb valasztott fohasz (int) If
Nagyobb valasztott fohdsz (Int) If
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ceaal [ QAYSyYyRBZ i bavdsd

{1 T8N C! (dzf | xRigmpat 3

a 5 R 2 aUpyii+3; Gyo: +1; Asz: -2; HM: 3(1/1/1), Kp: 6

Y S LI S:{iReggvBrimhsznalat (val.) (Ugyvalt)  Af
Torténelemismeret (Int) If
Futas If
Tulélés Af
Kisebb valasztott fohasz (int) If
Nagyobb valasztott fohdasz (Int) If

+ SNNIR 2 \all phpQ ! IYRIK{ (Hardi affinitas

{1 F:8N C! (dzf I x®izZmfat 3

a 5 R 2 aUpyii+3; Gyo: +1; Asz: -2; HM: 3(1/1/1), Kp: 6

Y S LI S (irégiverithsznalat (val.) (Ugyval)  Af
Harci rutin If
Torténelemismeret (Int) If
Tulélés Af
Kisebb valasztott fohasz (Int) If
Nagyobb valasztott fohdsz (int) If



Paplovag
¢cdzf F 2RZYAI BNI ST S

ErG: 8+
Gyo: 6+
Ugy: 10+
All: 8+
Egé: 7+
Kar: 9+
Int: 8+
Aka: 8+
Asz: 9+
Erz: 7+
YSLI Sidas3asy
Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.)
Fegyverhaszndlat (valasztott) (Ugy,valt.)
Haritas (Ers,Gyo,Ugy)
Lefegyverzés (Ugy,Erz)
Vértviselet (Ers,All)
Heraldika (Int,Erz)
iras/olvasas (Ugy,Int)
Pszi (Int,Aka,Asz)
Pszi Pyarroni (Asz)
Torténelemismeret (Int)
Vallasismeret (Kar,Int)
Etikett (Kar,Int)
Kultdra (sajat) (int)
Nyelvismeret (sajat) (Int)
Lovaglas (Ugy,Aka)
Szakralis magia (Kar,Int,Asz)
Kisebb valasztott fohasz (Int)
Kisebb valasztott fohdasz (Int)

YIEfFy®R2Y deXt NI | Bnishgd ¢ { 1

Harcérték médosito: 3 (2/2/0)
Kezdeményez§ érték: 0
Fajdalom pont: 2

Képzettség pont: 4

Pszi pont: 1

Mana pont: 1

Sors pont: 15

lR2GGat 321

Eleterds

Harci affinitds

Varazstudé (1. TSz ajanlott Adottsagal)
+ tovabbi egy az Istene alapjan

Ay Rdzft a1 2N

Af
Af
Af
If

Af
If

Af
Af
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I R 2 ( {ElauszfRhatatlan
C! G dz | 2aRtay &t 3

Darton paplovag
{1 T8N
as R2&aNis
YSLI Si-Gas3

I R 2 {:(Désdeszbdett
C! Gdz | x®Rigmgat 3

Dreina paplovag
{1 F:6NI
asR2a&aNils
YsSLI Si-Gas3

I R2 { drédémAnyos affinitas
C! Gdz | x®Rigmgat 3

Krad paplovag
{1 F:6NI
asR2a&Nis
YsSLI Si-Gas3

I R2 (0 {bugdllal
C! Gdz | x®Rigmgat 3

Kyel paplovag
{T FENL
asR2a&Nils
YSLI Si-Gas3

Orwella paplovag I R2 {:0jészk63

{1 T:8,NI C! Gdzt | xRigmgat 3
as R2 &ENHE Asz: -1
Y S LI S (idisébigvaAlasztottfohdsz— Af
/helyett/
Pusztitas (Eré,Int) If
Kisebb valasztott fohasz If
Uwel paplovag I R2 (0 (Pasita

{1 F6NL C! (dzft | eARuatgrd t 3
as R2&aNis

YSLI Sid-Gas3

I R2 (0 (éleke
C! (dzft I xX®izmfat 3

Sogron paplovag
{1 F5NI
asR2aNi
YsSLi Si-Gas3

(4]

I R2 ( {Dssdeszkdett
C! (dzft I x&izmpat 3

Domvik paplovag
{1 6N
as R2&aNis
YSLI SiG-Gas3

I R 2 { {Hardi aHfinitas
C! (dzft I x&izmpat 3

Ranil paplovag
{ T FBINI
as R2&aNis
YSLI SiG-Gas3

Ranagol paplovag I R2 G :1deketd
{T TN C! G dzf | ArReRigbriid 3
a s R2 aph(sint: +1
YSLI SiG-Gas3



Har cmiveész

¢Cdzf F 2RZYAI BNIS] S

ErG:

Gyo:
Ugy:

All:

Egé:

Kar:
Int:

Aka:

Asz:
Erz:

9+
8+
10+
8+
7+
6+
7+
8+
8+
9+

YSLIH SGiGasasSy AyRdzt ai 2N

Birkdzas (Erg,Ugy,All) Af
Fegyverhasznalat (HM iskola) (Gyo,Ugy) Af
Harci 0szton (Asz,Erz) Af
Harci rutin (Ugy,Erz) Kf
Kombinacid (Gyo,Ugy,Erz) Af
Lefegyverzés (Ugy,Erz) Af
Okolharc (Ers,Ugy) Kf
Pszi (Int,Aka,Asz) Af
Pszi Slan (Aka) Af
Sebgydgyitas (Int,Aka,Erz) If
Kultdra (sajat) (int) Kf
Nyelvismeret (sajat) (Int) Kf
Esés (Ugy,All) Af
Futas (Gyo,All) Af
Ugras (Ers,0gy) Af
Uszas (Er6,All) Af

YIEfFy®R2Y deXt N | Bnishgd ¢ { 1

Harcérték médosito: 2 (2/3/0)
Kezdeményez§ érték: 0

Fajdalom pont: 2

Képzettség pont: 4

Pszi pont: 2

Mana pont: 0

Sors pont: 15

lR2GGat 321

Furge

Harcmdvész

Pszionista
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Kar dmiveész

¢dzf I 2RZYAI BNIS] S

Eré:

Gyo:
Ugy:

All:

Egé:

Kar:
Int:

Aka:

Asz:
Erz:

YSLI SiGasasy

8+
10+
9+
9+
8+
6+
7+
8+
7+
8+

Ay RdzEt a1 2N

Fegyverhaszndlat (HM [slan]) (Gyo,Ugy) Kf

Fegyverhasznalat (HP) (Gyo,Ugy) Af

Fegyvertorés (Erg)

Harci 6szton (Asz,Erz)
Harci rutin (Ugy,Erz)
Kombinacio (Gyo,Ugy,Erz)
Lefegyverzés (Ugy,Erz)
Okélharc (Ers,Ugy)
Vértviselet (Eré,All)

Pszi (Int,Aka,Asz)

Pszi Slan (Aka)

Etikett (Kar,Int)

Kultura (sajat) (int)
Nyelvismeret (sajat) (Int)
Esés (Ugy,All)

Lovaglas (Ugy,Aka)

Af
Af
If

Af
Af
Af
Af
Af
Af
Af
Kf
Kf
Af
If

YFEEFyR2Y deXt NI | Bnighd ¢ { 1

Harcérték médosité: 2 (3/2/0)

Kezdeményez6 érték: 0
Fajdalom pont: 2
Képzettség pont: 4

Pszi pont: 2

Mana pont: 0

Sors pont: 15

lR2GGat 321

Elmélyilt
Harci affinitas
Mesterfegyver



Boszorkany Boszorkanymester

¢cdzf F 2RZYAI BNI ST S ¢cdzZf F 2RZYAI BNI ST S
Er6: 6+ Erg: 7+
Gyo: 7+ Gyo: 8+
Ugy: 8+ Ugy: 8+
All: 7+ Al 7+
Egé: 8+ Egé: 9+
Kar: 10+ Kar: 6+
Int: 8+ Int: 9+
Aka: 9+ Aka: 10+
Asz: 9+ Asz: 8+
Erz: 8+ Erz: 8+

YSLI SGiGasasSy AyRdzt ai2N YSLIH SGGas3asS]y AyRdzt ai2N
Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) If Fegyverhasznadlat (valasztott) (Ugy,valt.) If
Herbalizmus (Int,Erz) If Alkimia (Int) If
iras/olvasas (Ugy,Int) Af Herbalizmus (Int,Erz) If
Legendaismeret (Int) If iras/olvasas (Ugy,Int) Af
Méregkeverés (int) If Méregkeverés (int) Af
Pszi (Int,Aka,Asz) Af Pszi (Int,Aka,Asz) Af
Pszi Pyarroni (Asz) If Pszi Pyarroni (Asz) If
Etikett (Kar,Int) If Sebgydgyitas (Int,Aka,Erz) If
Kultdra (sajat) (int) Kf Kultura (sajat) (int) Kf
Lélektan (Int,Asz,Erz) If Nyelvismeret (sajat) (Int) Kf
Nyelvismeret (sajat) (int) Kf Alcazas/alruha (int,Erz) If
Nyelvismeret (valasztott) (Int) If Hatbaszuras (Gyo,Ugy,Int) If
Alcazas/alruha (int,Erz) If Lopddzas (Ugy,Erz) If
Hatbaszuras (Gyo,Ugy,Int) If Rejt6zkodés (Asz,Erz) If
Lopddzas (Ugy,Erz) If Boszorkanymesteri magia (Egé,Int,Aka)  Kf
Rejt6zkddés (Asz,Erz) If 3 valasztott magiaforma (Int,vélt.) Af
Boszorkanymagia (int,Aka,Asz) Kf 4 valasztott magiaforma (Int,vélt.) If
4 valasztott magiaforma (Intvalt.) Af Targymagia (Ugy,Int,Aka) If
3 vélasztott magiaforma (int,valt.) If

) o YIE T yR2Y @zt NI Fenishd ¢ {1
Targymagia (Ugy,Int,Aka) If
Harcérték médosité: 2 (1/1/0)

YEOEy®2ydedt N Fenisjo ¢ { | Kezdeményez§ érték: 0

Harcérték médosito: 1 (1/2/0) Fajdalom pont: 2

Kezdeményez§ érték: 0 Képzettség pont: 6

Fajdalom pont: 1 Pszi pont: 1

Képzettség pont: 8 Mana pont: 3

Pszi pont: 1 Sors pont: 15

Mana pont: 4 | R2GGat 321

Sors pont: 15

1 R Ellenéllé
l'R200at 327 ljeszt6

Csabito Mana vezetés

Magikus affinitas Vardzstudd (1. TSz ajanlott Adottsagal)

Szocidlis affinitds
Vardzstudd (1. TSz ajanlott Adottsagal)
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ThGzvar azsl 6 Var azsl 6

¢cdzf F 2RZYAI BNI ST S ¢cdzZf F 2RZYAI BNI ST S
ErG: 8+ Eré: 6+
Gyo: 7+ Gyo: 8+
Ugy: 8+ Ugy: 8+
All: 9+ Al 7+
Egé: 7+ Egé: 7+
Kar: 6+ Kar: 8+
Int: 9+ Int: 10+
Aka: 10+ Aka: 9+
Asz: 8+ Asz: 9+
Erz: 8+ Erz: 8+

YSLI SGiGasasSy AyRdzt ai2N YSLIH SGGas3asS]y AyRdzt ai2N
Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af fras/olvasas (Ugy,Int) Af
Fegyverhasznalat (valasztott) (Ugy,valt.) Af Bsi nyelv (int) Af
Harci rutin (Ugy,Erz) If Pszi (Int,Aka,Asz) Af
Okélharc (Ers,Ugy) If Pszi Kyr (Int) Af
Vértviselet (Erg,All) If Kultura (sajat) (int) Kf
iras/olvasas (Ugy,Int) Af Nyelvismeret (sajat) (Int) Kf
Pszi (Int,Aka,Asz) Af Nyelvismeret (valasztott) (int) If
Pszi Pyarroni (Asz) Af Magas Magia (Int,Aka,Asz) Kf
Vallasismeret (Kar,Int) Af valasztott Magas Magiaforma (intvalt.) Kf
Lovaglas (Ugy,Aka) If valasztott Magas Magiaforma (int,valt.) Af
Kultdra (sajat) (int) Kf vélasztott Magas Magiaforma (int,valt.) ~Af
Nyelvismeret (sajat) (Int) Kf valasztott Magas Magiaforma (intvalt.) If
Tlizvardzsloi magia (All,Int,Aka) Kf valasztott Magas Magiaforma (intvalt.) If
4 valasztott magiaforma (Int,Aka) Af

Yt yR2Y deXt NI | Bnighd ¢ { 1
Targymagia (Ugy,Int,Aka) If

L. - - . Harcérték médosité: 1 (1/1/0)
YTl yR2y dzXt NI | nighd ¢ { |

Kezdeményez6 érték: 0

Harcérték médosito: 2 (2/2/0) Fajdalom pont: 1
Kezdeményez§ érték: 0 Képzettség pont: 6
Fajdalom pont: 2 Pszi pont: 2
Képzettség pont: 4 Mana pont: 5

Pszi pont: 1 Sors pont: 15
Mana pont: 2

'R20G0Gat 329
Sors pont: 15

| R2 G G5t 32 Mana érzék

) uua 1 Mana vezetés

Elpusztithatatlan Magikus affinitas

Harci affinitas Varazstudé (1. TSz ajanlott Adottsagal)

Mana vezetés

Varazstudd (1. TSz ajanlott Adottsagal)
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BLETKOROK

Ifjd kordra a valasztott Kasztja alapjan elvben minden
Kalandozé karakter kap egy alap képzettségcsomagot.
idé
élettapasztalatok is lecsapéddnak mindenkiben. Azaz attol

Emellett  természetesen  az muldsaval  az
flggetleniil, hogy a Kalandozdk szamara a hagyomanyos

tanulds  sokkal kevésbé  hatékony formdja az
onfejlesztésnek, még Gk is képesek profitalni ebbdl. Ezért a
Kalandozdva valas utani, de még tényleges kalandok nélkuli
(gyakorlatilag a karakter inditasat megel6z6) esztenddk
utan 6k is részesiilnek némi kompenzacidban, amely Sors
pont formajdban érkezik. Persze attdl flggetlenil, hogy
valaki Kalandozé-e vagy sem, az id6 sosem mulhat el
nyomtalanul folotte. A K6zépkoru Kalandozo idével szerzett
Sors pontjainak szama tovabb csékken. Amikor egy halandé
a Meglett korba Iép megindul az O6regedése, mely miatt
csokkeni kezdenek a Tulajdonsdgai. Az Id6s korba |épve
ennek a hanyatlasnak a sebessége tovabb gyorsul, és a
mindkét

szempontbdl tovabbi negativ valtozast hoz. Természetesen

tanulds még nehezebbé valik. Az Agg kor

a pontos értékek és életkorok a karakter fajatol fliggenek.
Korkategoéri ak

Az egyes fajok korkategdridnkénti életkora ynevi évben

rendelteknek, és a kalandok utjara |ép. Persze amig a
karakterben tudatosul, hogy szamdra nem a kozonséges
halanddék hétkoznapi élete van megirva, addig évek, egy
elfnél akar évszazadok is eltelhetnek. Minden kalandozé
kivétel nélkil érzi a késztetést, hogy utra kelljen. A
kérnyezetuk is tisztaban van vele, hogy valami nincs
ismer@siikkel, tanitvanyukkal,

rendjén csaladtagjukkal,

baratjukkal, aki Iathatéan nem talalja a helyét a vildgban.

Il ndul 0 :J&dktechnkatlag a tényleges életkort egy
életut jaték alkalmaval a KM és a jatékos kozdsen
hatarozzak meg. Amennyiben fontos a karakterek kozt
erdsségbeli egyensuly, ugy szerencsés, ha minden Jatékos
karakter (JK) azonos — lehet6leg az Indulé életkornal
feltiintetett — életév mellett kezdi a tényleges jatékot. Ezen
keresztll azonos Sors pont extra értéket kolthetnek el

szabadon a karakteriik megalkotdsa soran.

Az egyenlGség jegyében egy adott csapat inditasakor tehat
szerencsés, ha hozzavet6leg azonos életszakaszban Iévé
karakterek alkotjak a csapatot. Természetesen ez az
Az
lelkilet

életszakasz fajonként eltér6 életkort jelent. ifju

életkorba 1épés pillanatdban a kalandozé

haladéktalanul felszinre tor. Ett6l a pillanattdl fogva a

hogy
valtoztasson addigi életén. Vannak, akik rovidebb vagy

karakter alig leklizdhet6 késztetést érez arra,

szamolva. hosszabb ideig — f6képp kornyezetilk és neveltetésiik
hatdsara — képesek ez

Faj gyermek  serdilé ifju kozép meglett idds agg ellen kizdeni, de az
ember 0-13 13-17 17-31 31-43 43-56 56-76 76- idé mindenképp
elf 0-30 30-51 51-1395  1395-1587 1587-1795 1795-1895 1895- elleniik dolgozik.
félelf 0-16 16-23 23-107 107-131 131-151 151-171 171- Kornyezetik, a tobbi
torpe 0-25 25-41 41-377 377-617 617-695 695-755 755- kézonséges halando
udvari ork 0-15 15-20 20-132 132-228  228-254  254-274 274- elhalad  mellettik.
Kivilallénak, oda nem

Kal andozdédk indul é életkora illnek érzik majd magukat, akik belilrdl tisztaban vannak

Az Induld életkor mutatja meg azt a pillanatot, amikor a
Kalandozdi lélekkel biré halandé enged a sors altal neki

Kal anédmiz 6kal 6 i| Sors-pont
val adfgt oklbei szég extra
ember

azonnali ébredés +0 17
korai ébredés +24 20
szokvanyos ébr e| +48 23
elhtiz6dé ébredés +72 26
megkésett ébredés +96 29
végs6 eszmélés +112 31
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azzal, hogy nekik mas életet szant a sors.

| NDUWALOT EKOR

(év)

félelf elf torpe udvari ork
23 51 41 20

41 339 113 44

59 627 185 68

77 915 257 92

95 1203 329 116
107 1395 377 132



E fenti életkor értékek természetesen az elvi minimumokat
jelolik. Egy kevésbé fejl6édSképes vagy elhivatott karakter
esetében magasabb életkort szabad — s6t a torténeth(iség
és kovetkezetesség jegyében ajanlott — bevadllalni, még
akkor is, ha ez a haldlig hatralevd évek szamanak

megroviditésével késébb elénytelenil érintheti a karaktert.

Oregedés szabalya

A Meglett korkategoriatdl kezd6d6en a karakter a fajara
jellemz8 6regedési id6szakonként koteles Oregedést dobni.
Ennek sordan mind a tiz Tulajdonsaga mellé végrehajt egy
k10-es dobas. Ahol a dobas értéke egyes, ott az adott
Tulajdonsdg 1 ponttal csokken. Maskilénben nincs
valtozas. E dobas eredménye semmiképpen, még Legenda

ponttal sem befolydsolhatd!
El kerdl het®pteanéahl a)

Mindenképp magyarazattal kell szolgalni arra, hogy miért
nem élnek o6rokké a halanddk egy olyan vilagban, ahol a
magia elvben ezt lehetévé tehetné. Hogy az id6sebb kort
megélé személyek Tulajdonsagai miért kezdenek el
Ohatatlanul is hanyatlani. Természetesen a legtobb jatékos

az altala iranyitott karakterével sosem fog eddig a pontig
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eljutni. EI6bb vész oda egy kilatastalan kildetésben, esetleg
mingsitik at Nem Jatékos Karakterré (NJK). Mégis a vilag
mikodésének megértése szempontjabdl fontos ezt a

kérdéskort is kezelni.

El ker 1 het émdnmgilen ah fart dsinertetett
Oregedés szabaly miatt tett 10 db k10-es dobas soran 4
vagy annal tobb 1-es értéket kapunk, a karakter az istenek
akaratabdl nem élheti meg a kovetkez6(!) oregedési
dobasanak id6épontjat. Baleset vagy Hirtelen halal, azaz az
istenek akarata végez vele. Ez ellen nincs apellata, ez igy lett
megirva, a sors ennyi esztendét szant nekik. Ez ellen még a
testbe

Természetesen egy Kalandozo esetében, f6képp ha JK-rdl

lélek Uj koltoztetése sem nyudjt védelmet.

van sz0, mindenképp fontos a KM-el el6re egyeztetni az

hogy
emlékezetessé tehessiik a Kalandozé utolsé pillanatit.

elmulas mikéntjét, egy végs6 finaléval még

Fontos megérteniink, hogy az id6 és a karakter koranak

ilyetén  kezelése, illetve az Oregedés hatranyos

jatéktechnikai kdvetkezményei jelentenek egy olyan
korlatot, amelyek fajtdl fuggetleniil k6z6s nevezére hozzak

a karaktereket.



TULAJDONSAGOK

A TiZ tulajdonsag, mellyel egy karakter bir: ErS, Gyorsasag,
Ugyesség, Allképesség, Egészség, Karizma, Intelligencia,
Akarater, Asztral és Erzékelés. Ezek azok a statisztikdk,
amelyek az egyes értékeken keresztil demonstraljdk a
karakterek fizikai és szellemi készségeit. Az Ers, a
Gyorsasag, az Ugyesség, az All6képesség és az Egészség
mind fizikai jellemz6, mig az Intelligencia, Akarater§ és
Asztral pedig szellemi. A felsorolasbdl kimaradt Karizma és
Erzékelés

Tulajdonsagok mindkét csoportra érvényes

jellemzékkel  birnak, ezért koztes

tekinthetjuk Gket.

Tulajdonsagnak

Az egyes karaktereket leird alapvetd statisztikak tobbsége
ebbdl a tiz Tulajdonsagbdl van levezetve. Tovabba ezek a
Tulajdonsagok hatdrozzak meg a kés6bbi fejlédés elvi
Ebbdl
menedzselni a JK-k Tulajdonsag értékeit.

maximumat. adoddéan érdemes elbrelatdan

Er(ERO)

A fizikai er6kifejtés mértékérél nydjt tdjékoztatast.
Komponensként feltinika ¢ + Y I R 5 megaNabit3shkor.
Gy or s(@v®)a g

A  fizikai cselekedetek sebességének  mérdszama.

Komponensként feltinik a ¢} YI R3 X I
YST RSYSye 8 meghaGimdFsgkor.
vehet6az 9 f 1 SONN Sy ksétdbdn.a 2 |

Ugye ¢ Mg

A fizikai cselekedetek kivitelezésének precizitasat hivatott

Figyelembe

szimbolizalni. Komponensként feltinika¢ t Y I Rs X
| / St 1 sek BwildhaS |a
meghatarozasakor.

Al |l 6k é(ple)s s é g

A fizikai teljesitGképesség mértékér6l ad tdjékoztatast.
Ct2RIf2Y
meghatdrozasakor. Figyelembe vehet6 a Fizikai és az
maal St 66\ ksétdbdna 2 |

Egés(EeRé g

A test fizikai ellenalld képességének mérGszama a kulonféle

Komponensként feltlnik a

kilsé hatasokkal szemben. Komponensként feltlinik az
: £ S G S Mikghatadldzfsakor. Figyelembe vehetd a Fizikai
ésazma &1 St 66 i bsétdbdnd 2 |

Karizma (KAR)

Karizmaként kezelend§, szocidlis készséget jelold szellemi
és fizikai képesség. Magaban foglalja a karakter kilsé

megjelenését, fellépését, a masokkal valo

kapcsolatteremtést. A személyérgl elsG latasra keletkezé

benyomas markans, jellemzéen kedvezé mivoltat.

|.
YSLI Sddas3

+ SR!

Komponensként egyes esetekben szerepet jatszik a Mana
pont meghatarozasanal.

Intelligencia (INT)

A gondolati tevékenység kifinomultsagdnak mér&szama.
Komponensként feltinik a YST RSYSyeé Sla!
Y S LI Sid,s8tk egyd? gidtekben at &1 A S a
pont meghatarozasakor.

Ak ar aAK®e)r 6

A tudatnak, a tudatossagnak, a karakter Onismeretének,
lelki erejének mérészama. Azt a kontroll szintet mutatja,
amellyel a fizikai test feletti uralmat képes megGrizni a
halhatatlan Iélek. Ezen tdl a mindenkori és altalanossagban

vett tehetség fokmérGje is. Komponensként felttinika/ St 1 s
SNIISQt 2RI f 2¥a YIFAY B G (4180 egye v

esetekben a t &1 A a meghatarozadakyr.i

Sa

Figyelembe vehets a a Sy (i, fa SZellemiés az ma a1 S S

St t Sy ksétdbdnd 2 |
As z (AsSZh |

Az érzelmi stabilitas, a kiegyensulyozottsag mérGszama. Mig
alacsony érték mellett a karakter az érzelmeinek rabja, ugy
a magasabb értékeknél 6 maga donthet arrél, mennyire
adja at magdt ezeknek a behatdsoknak. Képes vele
eIIené§né a n]és altal gerjesztett érzelmi behatasoknak,
érzelmi manipulacidknak. Az Akaraterével szemben ez a
szellem feletti uralom mérGszama. Komponensként egyes
esetekben feltinikat & T A S & raeghytdrozakaboy

Figyelembe vehet6 az ! & 1 ( BlBzellerdiés az ma &l SG S ¢

St f Sy ksétdbdnd 2 |

+ R ¢%®) 65
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L2 y i
Szellemi és fizikai képesség. A karakterek érzékszerveinek
hatékonysagara, a karakter helyzetfelismer6 képességének,
intuitiv.  készségeinek mér6szama. Természetesen az
érzékszervek hasznalhatdsagat minden esetben a karakter
kell

Komponensként feltiinik a véds, a/ St 1 s

venni.

Sa

ijg’égyaﬁ figyelembevételével szamitasba

S

a

YST R

S NJireghatarozasakor. Figyelembe vehets az 9 f 1 S NN

St f Sy ksétdodnd 2 |

A szamszerl értékekhez kot6d6 jelentéstartalom emberi
szemmel nézve az egyes Tulajdonsag esetében:

1-2: nyomorusagos Tulajdonsag
3-4: siralmas Tulajdonsag

5-6: gyenge Tulajdonsag

7-8: atlag alatti Tulajdonsag
9-11: az atlagos emberi érték
12-13: atlag feletti Tulajdonsag
14-15: kiemelked6 Tulajdonsag
16-17: paratlan Tulajdonsag
18-19: legendas Tulajdonsag



Amennyiben egy Tulajdonsag értéke O0-ra csokken, a
karakter cselekvésképtelenné valik, jellemzéen eszméletét
veszti. Viszont ha tartésan 0 ala csokken, akkor meghal.

Fontos, hogy a tartés — azaz egy jelenetnél hosszabb idén at
fennalld — Tulajdonsagvaltozasokat mindig végig kell vezetni
az azokbodl szdrmaztatott egyéb statisztikdkon is. Ez aldl
egyetlen kivételt, a mar elkoltott Képzettség pontok
jelentik. llyenkor egy esetleges Tulajdonsag csokkenés
esetén nem kell visszavonni a mar kordbban elkoltott
Képzettség pontokat, azaz nem vesznek el a kordabban

elsajatitott Képzettségek!

Tul aj dong&ek

A jatékosok két valaszthatnak a

Tulajdonsagok meghatarozasakor. Ez:

lehet6ség  kozil

- a Kidobasos, vagy
- a Pontosztasos modszer.

AKi d o b & s orslényagé, dogyza gatékos végrehaijt tiz
darab 3k5-6s dobast.
legmagasabb és a legalacsonyabb kiesik, mig a kozépsé

A harom kockaérték kozul a

érték feljegyzésre keril. A folyamat végére tiz darab 1 és 5
kozotti értékkel biré szamot kap a jatékos. Ezeket a
szamokat tetsz6legesen hozzarendelheti a kasztbdl adédo
Tulajdonsag alap értékekhez, melyek jellemzéen 6 és 10
kozott valtakoznak. (Lasd Kasztok rész.) Természetesen egy
Tulajdonsaghoz szigortian csak egy szamot rendelhet hozza.

(Ha a kidobott tiz szam Osszege nem 25 és 35 kozt van,
akkor az igen szélsGséges 2%-ba tartozna a karakter.

meghat &rozasa
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llyenkor az egyensuly jegyében a jatékos a kapott tiz szam
értékét ugy moddosithatja, hogy azok 0Osszege a fenti
tartomanyon belilre keriljon. Tehat, ha az 6sszeg tul
alacsony, akkor az 3&ltala valasztott szdmokat kizardlag
novelheti, mig ha tul magas volt, akkor csékkentenie kell
azokat tetszés szerint. Természetesen a tiz szamérték kozil
tovdbbra sem lehet egyetlen szam sem 5-nél tébb vagy 1-
nél kevesebb.)

A Pont oszt as o &nyegmolbgy zae rfatékos
alapesetben Tulajdonsag alap
értékhez a 3-at rendeli. (Lasd Kasztok rész.) Amennyiben 4-

minden kaszt szerinti
et szeretne egy Tulajdonsaghoz rendelni, akkor koteles egy
masik valasztott Tulajdonsaghoz 2-6t rendelni. Ezen kivil
azt is megteheti, hogy egy képességhez 5-6t rendel, am
akkor egy masikhoz 1-et kell rendelnie. Fontos kitétel, hogy
(5 és 1)
Tulajdonsagpar esetében alkalmazhatd!

ez utdbbi lehetdség csupan egyetlen

A végs6 Tulajdonsag értékek meghatdrozasakor a kidobas
vagy pontosztas utan kell figyelembe venni az esetleges faji
Tul aj dndrd &dékeldet!

igy indulaskor (1. TSz-en) a JK-k Tulajdonsagainak értékei
7-15,
egylttallasok esetén 5-17 kozott alakulnak. A Kalandozok

embereknél mig mas fajokndl és kilonleges
esetében az atlagos Tulajdonsag értéke 11, ellenben a Nem
Kalandozé Karakterek (NKK-k) esetében ez az érték eggyel

alacsonyabb, vagyis 10.



STATI SZTI KAK

Szinte kivétel nélkil minden statisztika alap értéke a
Tulajdonsdgokbdl van szdrmaztatva. Mdsrészt ezek azok a
Tulajdonsagok, amelyek az adott statisztikai érték elvi
maximumat is meghatarozzak. Amennyiben tartdsan
megvaltozik a karakter egy Tulajdonsaganak értéke, akkor
az abbdl szarmaztatott statisztikak értéke is médosul.

Tamad o ( &:8kotelkarci fegyverekkel vald tamadas
alapja.

Minden karakter alap TE-jét igy hatarozzuk meg:
9Nl bDe2NEI at I3b«38Saas3
Maximuma a Tulajdonsag alap értékek (Er6+Gyo+Ugy)
haromszorosa.

Védaos @V:B¥ielharcésdobo fegyverekkel
szemben vald védekezés alapja.
Minden karakter alap VE-jét igy hatarozzuk meg:

DEé2NAI &t I3b«3J2H@a&SIAb; NI S1St S&

Maximuma a Tulajdonsag alap értékek (Gyo+Ugy+Erz)
haromszorosa + 60 lehet.

Cél z 6( EBYvéldgi (dobd és célzd) fegyverekkel
valé tamadas alapja.

Minden karakter alap CE-jét igy hatarozzuk meg:
«3288aaS3ab! NI 8] 8§68 8&

Maximuma a Tulajdonsag alap értékek (Ugy+Erz+Aka)
haromszorosa.

Ke z d e méénryt eékkd yselekvési sorrend (fizikai
és/vagy szellemi) meghatérozasanak alapja.

Minden karakter alap KE-jét igy hatarozzuk meg:
D&2NAI &t IAbth;yNdSS 1t 3358 OA |
Maximuma a Tulajdonsag alap értékek (Gyo+Int+Erz)
haromszorosa.

El et e r(6E pokaxahkter elsédleges (a halallal
szembeni) sérulés tlrd képessége.

Minden karakter alap Ep-jét igy hatdrozzukmeg: 9 3Sal &S 3

Az értéke permanens kizarolag Adottsagok felvételén
keresztll novelhetd.

Faj dal dFp): Ajkapaktdr masodlagos (az
eszméletvesztéssel szembeni) sérilés tlir6 képessége.
Minden karakter alap Fp-jét igy hatarozzuk meg:
#tfs51SLISaasab! 1 N dSNI
Maximuma a Tulajdonsag alap értékek (All+Aka)
négyszerese.

Képzett Kg:adkamlaenttnult ismereteinek
alapeleme.

Minden karakter alap Kp-jat igy hatarozzuk meg:
« 3 & S dArdefigéneial 1 | NI G S NI

Maximum a harom alap éték (Ugy, Int, Aka) értékének
Osszegével azonos szamu(!) Képzettségben lehet jartas a
karakter.

Pszi pont (Pp): A karakter meditdacids diszciplindinak
|étrehozasara felhasznalhaté belsé eréforrasa.
Minden karakter alap Pp-ja a Pszi f6 képzettség fokatdl és
az Int/Aka/Asz Tulajdonsag legalacsonyabb értékétdl figg
ugy, hogy

Indulé fok esetén x0,5-szerese

Alap fok esetén x1-szerese

Kozép fok esetén x1,5-szerese

Mester fok esetén x2-szerese

Legenda fok esetén x2,5-szerese

adja meg a Pszi pontok alap értékét.
Maximuma az igy kapott alap érték haromszorosa.

Mana pont (Mp): A karakter varazslatainak létrehozasara
felhaszndlhatd belsé eréforrasa.
Minden karakter alap Mp-ja az oda vagd egyik f6
Képzettség fokatdl és az ahhoz tartozé (F6)Tulajdonsag
értékétdl fugg ugy, hogy

Indulé fok esetén x0,5-szerese

Alap fok esetén x1-szerese

Kozép fok esetén x1,5-szerese

Mester fok esetén x2-szerese

Legenda fok esetén x2,5-szerese

adja meg a Mana pontok alap értékét.
Maximuma az igy kapott alap érték haromszorosa.

Sors pont (Sp): A karakter szinte minden jellemz&jének
alapeleme, ezaltal a fejl6désének, fejlesztésének jellemzéje.
Ahogy azt mar a korabbiakban megtudhattuk, az induld
életkor (f + & R ; )faSdini eBd[Bgdsen meghatarozza
a karakter megalkotdsahoz felhasznalhatd Sp keretet. Ezen
kivil minden karakter a Tapasztalati szintje flggvényében
kap még tovabbi szabadon elkdlthet6 Sors pontokat. A
élettorténete soran, az onfejlesztésre szant id6 alapjan,
pedig tovabbi novekmény illeti meg 6t. A Sors pontokbdl a
Tulajdonsdgainak és Statisztikdinak értékét, tovabbd a

Képzettségeinek és Adottsagainak fokozatat novelheti ([ + & R

YIENF{GSNFS2t! RSa
Kal andardaktemabkot asei

A Jatékos Karakterek megalkotdsandl — a valasztott
Tapasztalati szintt6l fliggetlenil — a torz statisztikak
elkeriilésének érdekében javallott annak a korlatozasnak a
betartdsa, hogy a teljes rendelkezésre all6 Sp keretnek
legfeljebb harmaddt, azaz 33%-at lehet az aldbb felsorolt
terlletek fejlesztésére elkolteni:

- Harcértékek egyenként (TE, VE, CE)
- Kezdeményez{ érték (Ké)

- Fajdalom pont (Fp)

- Pszi pont (Pp)

- Mana pont (Mp)

- Adottsag (egy konkrét)

- Tulajdonsag (egy konkrét)



Tovabba az ebben a fazisban rendelkezésre all6 Osszes A karakteralkotaskor el nem koltott Sors-pontok utdbb,
Képzettségpontnak legfeljebb egyharmada kolthet6 egy kizdrdlag KM-i engedéllyel haszndlhatéak fel a karakter
adott képzettség fejlesztésére. fejlesztésére!
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KARAKTERFEJLODES

A jatékos karakterek alapesetben Kalandozék. Ennek

folyomanyaképpen a kalandjaikban megszerzett
tapasztalassal képesek dnmaguk fejlesztésére. Masfel6l 6k
halanddk
rendelkezésére all6 hagyomanyos maddszerhez, azaz id6t
fordithatnak hogy

mutassanak fel. A kalandozdk szamara azonban sokkal

is hozzaférnek az egyébként kozonséges

arra, bizonyos téren fejlédést
inkdbb az el6bbi Ut a jarhato kivaltképp, hogy egyedi
lelklletiik okan a hétkdznapi (id6 alapu) tanulds esetiikben
sokkal kevésbé hatékony. Mivel hagyomdanyos mdédon egy
képzettséget megtanulni mindenkinek addig tart, amig a ra
valé Sp az eltelt id6 utdn Osszejon, ezért a Kalandozdk
tanulasi ideje — legalabbis e hagyomanyos mddszer mellett

— joval hosszabb.

TapasztalatiSz i nt és Pont
A jatékos karakterek 1. Tapasztalati szinten és 1 db
kezdik a jatékot. Minden Kihivas

amellyel a szembekeriilnek

Tapasztalati ponttal

kapcsan, jaték  soran
egyénenként 0-3 Tapasztalati pont adhaté. Altalanossagban
elmondhatd, hogy egy modul (vagy életut jatéknal egy
fejezet) 1-3 ilyen fent emlitett Kihivassal rendelkezik, vagyis
kalandonként 0-9 Tp Kihivasok
jellemzéen a kotottek.

Jelenthetik egy-egy meghatdrozd ellenfél legy6zését, egy

szerezhetf. Ezek a

torténet lényegi elemeihez
rejtély megoldasat, egy probléma feloldasat, de akar egy
élethelyzet értékes megélését is. Minden esetben a KM-nek
kell dontenie arrél, hogy mit és miképp szeretne a

Tapasztalati pontok adasaval jutalmazni.

Az, hogy egy karakter Osszesen hany Tapasztalati ponttal

rendelkezik, meghatdrozza a Kalandozé Tapasztalati

szintjét, melyrél az alabbi tablazat tajékoztat.

Szint Tp Szint Tp
1. 1 11. 66
2. 3 12. 78
3. 6 13. 91
4. 10 14. 105
5. 15 15. 120
6. 21 16. 136
7. 28 17. 153
8. 36 18. 171
9. 45 19. 190

10. 55 20. 210

Fontos itt is leszogezni, hogy nem a Kasztnak, hanem a
Kalandozdnak van Tapasztalati szintje!

A fejl6dés,
értelemszer(ien egyre lassabb itemben torténik meg. Egyre

azaz a magasabb TSz-re valé kerulés,
tobb és tobb Tp-be keril. Az elsé id6kben akar még
kalandonként Iépnek szintet a Kalandozdk, mellyel gyorsan
kiemelkednek a kozonséges halanddk soraibdl. Utdna a

31

folyamat fokozatosan lelassul, de a tobb hétkdznapi
halanddval szembeni elénylik mindvégig megmarad. A
maximalis 20. Tapasztalati szint eléréséhez atlag félszaz (de
legaldbb 24) torténet sikeres lejatszasa sziikségeltetik.
Amikor egy kalandozd eléri ezt a 20. TSz-et, a fejlédése
Kalandozdéként ezen a téren elérte a halanddk szamara
elérhet6 maximumot. Egy-egy ilyen alkalommal a jatékos
ugy érezheti, ,megnyerte” a jatékot. A karakter elmulasat
kovetSen pedig annak halhatatlan lelke — elérve hén ahitott
céljat — egy Uj, magasabb szintre Iép. A masik esetben, azaz
ha korabban fejezi be evilagi palyafutasat, akkor ujabb
életét nagy valdszinliség szerint ismét kalandozéként fogja
tolteni, hogy ismételten nekifusson ennek a kihivasnak.
llyenkor jellemz8en korabbi kasztjdhoz nagyon hasonlé utat
szemel majd ki maganak a halhatatlan és fejl6désre ahitozé

Iélek, ezzel kdnnyitve meg sajat dolgat.

Minden Kalandozét minden egyes Tapasztalati szintre lépés
alkalmaval (mar az 1. TSz-en is) megillet a valasztott
Kasztjanal feltiintetett Kalandozéi bonusz. Azaz, hogy:

- hény szabad HM-et oszthat el tetszés szerint a TE, VE
és CE értékek kozt.

- hany ponttal né — a szabadon eloszthaté HM-en felil
—aTE, VE és CE értéke.

- hany ponttal n6 a Kezdeményezs értéke (Ké).

- hany ponttal n a Fajdalom pontjainak (Fp) szama.

- hany Képzettség pontot (Kp) kap ahhoz, hogy Uj
képzettségeket sajatitson el vagy fejlessze a mar
meglévbket.

- hany ponttal né a Pszi és Mana pontjainak szama,
azaz a Pp és az Mp.

- hany Sors pontot kap arra, hogy abbdl szabadon
fejlessze a kiilonféle statisztikait O [ +F & R).0 0

Fontos megjegyezni, hogy ha a feni novekmények érvénybe
lépését torténetesen ellehetetleniti az adott statisztika
maximuma, akkor maximum Tulajdonsidgokon keresztil
valé emelésének pillanatdban az igy elmaradt pontokat
azonnal megkapja a karakter.

Onfejlesztés

A Kalandozdk részben az id6 hasznos eltoltésével nyert Sors
pontbdl képesek 6nmaguk fejlesztésére. A szabalyok, ami
az eltelt id6 alapjan jard Sor pontokat illeti, az elméletben
adhatd maximumot irjak le. Az életben azonban a
hétkéznapok gondjai, a felel6tlen sodrédas vagy maga az
egyén lustasdga csokkent(het)i e fejl6dést jelentd pontok

tényleges szamat.

Az egyes Fajok Szabad Sp jellemzsi ([ + & R ) @utaBak |
meg, hogy egy Kalandozd mekkora id6 raforditassal juthat

szabadon elkolthet6 Sors pontokhoz. Ez egyébként
korkategériatdl fligg6 tényez6, hiszen az életkor

el6rehaladtaval jobbara egyre nehezebbé valik a fejl6dés.



Sors pont atvaltas A Kalandozdék Legenda pontjainak maximuma — normal
jatékstilus esetén — az 1. TSz-en 2 pont, mely ezt kévetéen

mi nden pem ol TBaentt al aut.omat
Azaz 1. TSz-en: 2Lp; 2. TSz-en: 3Lp; 3. TSz-en: 3Lp; 4. TSz-en:

4lp ... 20. TSz-en: 12Lp

A Sors pont atvaltdsa egyéb statisztikdkra az aldbbiak
aranyok szerint valésulhat meg.

A Kalandozdéknal, a bennik leledzé &si lélek okan, az Sp

atvaltast kovetben késlekedés nélkiil mdédosulnak is az e , s . .
A nem emberi fajba tartozé Kalandozdk harom szintenként

(azaz 1., 4., 7., 10 stb. TSz-en) ingyenesen — vagyis Sp
raforditas nélkil — nével het i kKaszajuk altal gy i |

egyes statisztikdk. Természetesen minden elkdltott Sp
felhasznaldsa visszavonhatatlan és végleges.

Kalandozok fejl 6dési el 6nyei szamukra elérhetévé tett, Adot t saguk Midazkoz:
emberi fajba tartozé Kalandozék nem harom, hanem mar
ltt is ki kell emelni, hogy a Kalandozéknak minden két Tapasztalati szintenként (azaz 1., 3., 5., 7 stb. TSz-en)

Tapasztalati szinten (maraz 1. TSz-enis)e gy Tul aj do nceﬁe%ikq'n"ééﬂjgyanezt.
1 p o nt tkseik, azzalGav kitétellel, hogy egy azon

Tulajdonsag ismételt novelése elStt két masik Tulajdonsag

értékét kotelesek egy-egy ponttal névelni.

STATISZTIKA Sors pont (Sp)

M YSLI Sddasa LRyd oYL 1
M I FNOSNIIiS|T LRyd 6¢;% +;3 /[/;0 2
1 Pszpont (Pp) 2
1 Mana pont (Mp) 2
M YSTRSYSyeSi! SNIS]T o6YS0 3
M Ct2REFEf2Y LRYy(d 6CLI 4
M ! R2GGat3 F21% KF FT F YlFald 10
(Az emberi fajba tartozdk valasztott Adottsaga is ide tartozik.)

m !R2GdGat3a F21= KI T ySy | Y 15
(A nem Kalandozd karakterek ilyen aron juthatnak Adottsaghoz.)

M ¢dzZf F2R2yat 3 LRyl X

AzXS3e Syt | podetNE BANBFB] 1.aal $3S
(Egy adott Tulajdonsag ismételt novelése el6tt két masik Tulajdonsag értékét kell a karakternek névelnie.)
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ADOTTSAGOK

Minden egyes Kalandozé rendelkezik  kilonleges
Adottsagokkal. Ezen adottsdgok szama és fokozata a
Kalandozd TSz-ének emelkedésével névelhetd. Arrdl, hogy
egy adott Kalandozé milyen Adottsagok koziil valogathat,
jellemz&en a valasztott Kasztja rendelkezik. A nem emberi
fajba tartozo Kalandozok harom szintenként (azaz 1., 4., 7.,
stb.) ingyenesen felvehetik, illetve novelhetik az egyik,
Kasztjuk altal szamukra elérhetévé tett Adottsaguk
fokozatat. A Kilénleges jellegzetességgel rendelkezé
emberi faj tagjai pedig még ennél is gyakrabban. A Kasztbdl
vagy az emberi Faj Sokoldalisagabdl kapott Adottsag |I.
fokra valo felvétele, illetve egy fokozattal torténdé novelése
10-10 Sp-ba keril, mig a tobbi Adottsag 15-15 Sp-ért
elérhetd. Nagyon fontos alapelv, hogy ezek az Adottsagok
sosem testesithetnek meg vagyoni, szarmazasbeli, azaz
torténeten beliili el6nyoket. Ennek folyomanyaként viszont
nem is lehet elvesziteni 6ket. Bar a KM a jaték soran barmit
megtehet, még szamara is koévetendS elv, hogy ezen
Adottsagok jatékosoktél vald onkényes elvétele, illetve
korlatozdsa mindenképp keriilendé. E a kiilénleges vondsok
megalkotasakor torekedtiink arra, hogy ne boritsdk a
jatékegyensulyt.

Az Adottsdgok mindegyike harom fokozattal rendelkezik. A
harom fokozatra vonatkozé jatéktechnikai kritériumokat a
leirasban ,/”-jel vélasztja el egymastdl.

Mindenkor érvényes szabaly, hogy az alabb ,, Bénusz”-ként
aposztrofalt elénydk nem az adott értékre adnak +1-et,
hanem az adott probadobas kockan kidobott értékét emelik
fentebb, de maximum 10-re!

£ OA T+ 3 NI lazFANiKgY Képiettségesoportra +2 /
+4 [ +6 Bonuszt kap, ha probara kerilne sor.

I NB Yy I I} +5I0k TE-re és VE-re, amennyiben ketténél
tobb kilsé — a harcban tevéleg részt nem vevé — személy
figyeli érdekl6déssel a kozelharci kiizdelmét.

| &t a-MN:G/ +4 / +6 Bonusz az ellenkezd nem tagjaival
szembeni pozitiv jellegl szocidlis interakcid soran. Eltéré faj
esetén a KM dontése alapjan a Bénusz értéke csokkenhet.
Tovabba az Adottsag el6nyds kiilsé megjelenést jelent,
melynek mértéke a fokozattal aranyos.

9f f Syl &2 /s+4 / +6 Bénusz Méregellenallasra és
Betegségekkel szemben.

9f YSfl-8:M/b BO%) meditacids ids (ezzel az 1 kords
diszciplindk is O korosnek minésiulnek) / 3/5 (60%)
meditacios id6 / 2/5 (40%) meditacids id6 pszi hasznalat

soran.wSaltSisSa FRFEG21 F)al yl

9f LJdza 1 G N-li:K2/G4l/ Seteg éyték mellett mindsil
csak visszavonhatatlanul halottnak a karakter.

ExtraNJB I -1 Ansennyiben a Ké kapcsan tett k10 értéke
kisebb vagy egyenld, mint 2 / 4 / 6, akkor a dobdas 10-nek
szamit.

;£ S (1-8iNka&kter +2 / +4 [ +6 Ep-al rendelkezik.

C N NiHISa karakter +5 helyett +10 / +15 / +20 VE-t kap a
Kitérés cselekedetébdl addddan.

I I NOA I-F FHaryi kéfizéttdégcsoportra +2 / +4 [ +6
Bonuszt kap, ha prébara keriilne sor.

I  NOA I-I:f égy elvétett Asztral préba utan Iép
miikédésbe és sikeres Akaraterd prébaval ledllithatd. A CEL:
10, mely a jatékos dontése értelmében kéronként1 /2 /3
ponttal n6 vagy csokken. Alkalmazéja koteles minden
korben egy lehetséges célponttal szemben kozelharci
tdmadast inditani. TdAmadd értéke né, mig Véds értéke
csokken, melyek mértéke 10 / 15 / 20.

| I NOY A@:9. % karakterrel szemben senkit nem illet
meg a Fegyvertelenre tdmadas El6énye / Il. a karakter az
0kol harcértékeinek meghatarozdsandl a Tulajdonsdg érték
negyede helyett, annak a harmadaval szamolhat / IIl. a
karakter az ©kol harcértékeinek meghatdrozdsanal a
Tulajdonsag érték negyede helyett, annak a felével
szamolhat.

L 2 S&lIl: <2V +4 / +6 Bénusz negativ szocialis interakcio
soran. Tovabba riasztd kisugarzds, melynek mértéke a
fokozattdl flgg.

[ St ST1IENR / +4 / +6 Bbnusz minden Mentalis
ellenallasra, tovabba nem kivanatos tudati rahatasra.

Mana@ S 1 $-iii: 8/4 (80%) varazslasi id6 (ezzel az 1 kords
varazslatok is 0 korésnek mindsulnek) / 3/5 (60%) vardzslasi
id6 / 2/5 (40%) varazslasi id§ varazslas soran.

Az egyes fokozatok , koros” varazsidGket csokkenté hatasa:

Var. idej. 0 k
. fok
II. fok
1. fok
Var.idej. ( k
. fok
II. fok
Il. fok

N W A0

1

NWDhoOoOOoOoR

NDUNORLEN

WDhOWKR P NW

WU NOR,rNWAA
o

H O 00

al y I $INJ. $Rarakter a varazslat E+10-e ellen tett
sikeres Erzékelés alaplu ellenprébaval megérezheti a
targyakban rejlé varazser6t, ha kézbe veszi azokat és 1
korén at dsszpontosit (normal cselekedet) / II. a karakter a
célpont Szellemi ellendlldsa ellen tett sikeres Erzékelés
alapu ellenprébaval megérezheti a személyben rejl6 kotott

& B4y &3P yardgsa Gy Ry megérgni apokat és 1 koron at

Osszpontosit / lll. a két el6bbi képesség, am érintés helyett
elegendd pontosan latnia a célpontot. (A Magasmagia Kf-el



biré karakterek IIl. fokozat esetén a l|atétav helyett a

zonajukat hasznalhatjdk erre, illetve masik legalabb
Magasmagia Kf képzettséggel bird karaktert egy korés

Osszpontositas nélkil is azonnal érzékelhetnek.)

at 3A1 dza HiFaMbgkds képzéttségesoportra +2 /
+4 [ +6 Bonuszt kap, ha probara kerilne sor.

aS3at tf NI dikdénfebyss 6t ér6 megrenditd
taldlat esetében 2 / 4 / 6 normal cselekedettel kevesebbel
veszit el.

Mesterfegyver I-lll: fokonként +1TE, +1CE, +1VE és az
eredeti 16tdv minden 10 métere utan még foknyi — azaz
10%-o0s — 16tav emelkedést jelent a sajat valasztott egyedi
fegyverének harcértékéhez, feltéve, hogy az jellege alapjan
bir az adott harcértékkel. (Elvesztését kdvetGen a potlasra
késziilt azonos tipusu fegyver egy év multdn, az Aura
targgya valasat kovetSen kerililhet az Adottsag targyava.)

ellenallasra, tovabba nem kivant érzelmi behatasra.

p DA S fI-18: B meglévén feliil még tovabbi +1 / +2 / +3
Legendapont felett rendelkezik.

Pszionistal-lll: tiz Pp-nként 1 / 6t Pp-nként 1 / hdrom Pp-
nként 1 Pszi pont visszatéritést kap a diszciplinainak Pszi
pont koltségére miutdn alkalmazta azokat.

t dz& 1 1IN -Tikézelharci Sebzés fokozatonként.

{ SAGNGNB +2 / +4 / +6 Bonusz masok prébajanak
Segit6ként valé tamogatasa kdzbeni sajat prébadobasara.

Sugallat I-1ll: Kalandonként fokozatnyi alkalommal lehet
el6érzete (segitheti egy KM figyelmeztetés) egy a karakter
szamara jellemz&en fontos dontés kapcsan. Feltétele, hogy
a jatékos kérje a KM-t4l a sugallatot, aki azonban szabadon
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dont afel6l, hogy aktivizalddik-e a karakternek ezen

Adottsaga.

{1 20A1t t A alszbcBIk Wepzdttbégesoportra +2 /
+4 [ +6 Bonuszt kap, ha prébara keriilne sor.

{ T NIB A Leités harci cselekmény hatastalan ellene. /
Az eszméletvesztés csak a két kritérium (O Fp és akt. Ep
tobb mint felének elvesztése) egylttes megléte esetén
kovetkezik be. / Az eszméletvesztés a fenti két kritérium
egylttes megléte esetén sem kovetkezik be nala. (A
karaktert iranyitd jatékos itt is barmikor eltekinthet az
Adottsag alkalmazasatdl.)

{ T S NB MO @I&étenként fokozatnyi alkalommal Ujra
dobhatja egyetlen dobasat, ezutan valaszthat az eredeti és
az Ujradobott értékek koziil.

¢ S K S (& & Adottsagot egy konkrét képzettséghez kell
rendelni. A nevezett képzettséghez tartozd Tulajdonsag
kévetelmény atlaga 1/ 2 / 3 ponttal alacsonyabb.

¢dzR2Yt yez2a I-IF: F Aa/ A (Thddmanyos
képzettségcsoportra +2 / +4 [ +6 Bénuszt kap, ha prébara
kerilne sor.

+ | NI T &lit dzRép alkalmas Mp taroldsara, azaz lehet
Mp
érintett

maximum
+3-al
magasabbnak mindsil. / Mint az el6z6 fok, csak +6

varazshasznalé. / Az alap és

meghatarozasanal az Tulajdonsaga

modositét kap a Tulajdonsagra.

Viador I-lll: +5/fok TE-re és VE-re, amennyiben egyediil
veszi fel a kozelharci kizdelmet ellenfelével Ugy, hogy
harmadik fél tev6leg nem vesz részt a parharcukban.

£ AT A | FHIA a/VNagi kédzettségesoportra +2 / +4 /
+6 Bonuszt kap, ha prébara keriilne sor.



JELLEMRENDSZER

Minden induldé karakter szamara javallott, hogy 3 db
Jellemvonassal kezdjen, melyek értéke 3, 2 és 1. Minden
kaland vagy fejezet végén, a jatékos mutatott produkcidja
alapjan a KM az egyes jellemvondsok értékét egy-egy
ponttal médosithatja. Novelheti vagy csokkentheti. Ezen a
modon akar Uj Jellemvonasok is képbe kerlilhetnek, mig
masok teljesen ki is kophatnak. Az egyes Jellemvonasok
értékének maximuma 3-as és egy id6ben legfeljebb hattal
rendelkezhet egy karakter. A pontérték azt is hivatott
jelképezni, hogy a karakter milyen mértékben adja at magat
az adott Jellemvondsnak, mennyire hangsulyos ez esetében.

Egy kalandon, fejezeten belil a J e |l | e mértékneld s

megfelel6 alkalommal lehet annak a Jellemvonasnak a

Példak e jellemvonasokra:

baratsagos alattomos
befolyasolhato alnok
békés bizalmatlan
bizakodd durva
buja erészakos
egyltt érzé érzéketlen
élvhajhasz fatalista
gondoskodod gonosz
gyongéd goromba
hdsies gunyos
irgalmas haragvo
jambor hideg
jésagos hidegvér(
karizmatikus kapzsi
konyoriletes kegyetlen
Iéha kiégett
lelkiismeretes kiméletlen

lusta koényortelen
megnyer§ manipulativ
melegszivi mogorva
nagylelkd onhitt
naiv ontelt
dvatos onzé
onfeldldozé 6rilt
Onzetlen perverz
segitGkész szadista
szerény szivtelen
tolerans szkeptikus
védelmez§ tortetd
vidam vérszomjas
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hangsulyos kijatszasaval visszakapni 1 Legenda pontot. Am,
ha valaki azzal szoges ellentétben cselekszik vagy viselkedik,
akkor abban a kalandban, azzal a Jellemvonassal, mar nem
kaphat vissza egyetlen Legenda pontot sem.

Nem feltétlendl kell minden esetben a KM-nek dontenie
arrdl, egy jatékos valdban ,hangsulyosan” és jél jatszotta-e
ki az adott Jellemvonasat. Az e helyett javasolt eljaras az,
hogy jatékosokat kéri fel, szavazzanak errél. Amennyiben
egyOntetlien pozitiv a kérdés megitélése, akkor jar a
Legenda pont. Osszeszokott csapatok esetében néhany
jatékalkalom utan mar nyugodtan lehet bizni a csapat
Onszabalyozé mechanizmusaban. F6képp, hogy a szavazast
tovabbra is mindig a Mesél8 kezdeményezi.

akaratos bizonytalan
alapos félénk
alazatos forrofejd
bator gyava
becsiiletes hazug
bosszuallé hdtlen
bolcs ironikus
céltudatos karérvendd
egyenes képmutaté
fanatikus kétszin(

fegyelmezett

kiszamithatatlan

figyelmes kivancsi
gondos kiilonc
gyakorlatias lazado
hatarozott lobbanékony
hliséges megbizhatatlan
igazsagos megfontolatlan
kitarté nemtérédom
komor nyugtalan
lovagias onfejd
makacs ravasz
megbizhato szellemes
megfontolt szemtelen
nyugodt szenvedélyes
Gszinte szertelen
rendszeret§ szétszért
tisztelettudo szérakozott
tirelmes tiszteletlen
udvarias tréfas
zsugori vakmerd



HATTEREK
(oPCl ONAIAIBRL Y
Ez a szabalyrendszer kétfajta hatteret kiilonboztet meg. Az
egyik a szarmazas, a masik a neveltetés. Minden karakter
el6torténete alapjan szabadon valaszthat, hogy e két
hattértipus esetében az aldbb felsoroltak kézll melyiket
vallja a sajatjanak.

Szar mazas

Azt mutatja meg, hogy a karakter melyik népcsoport tagja.
Az alabb felsorolt népcsoportok kozil kizardlag egyet van
modja minden karakternek valasztani. Az El6nydk kozt

Szar ma: EI 6ny
alidari Alcazas/alruha, Boszorkanymagia, Lélektan
amazon Lélektan, Triikk, Tulélés
. K6z6s harcmodor, Méregkeverés/semlegesités,
aszisz .
Szakma (Hajozas)
dwoon Heraldika, Torténelemismeret, Vallasismeret

dzsad (torzsi)
dzsad (varosi)

Lovaglds, Nyomolvasas, Tulélés

Ertékbecslés, Meggy6zés, Szakma (Kereskedd)

edorli iras/olvasas, Lovaglas, Szakma (Hajézas)
elfendeli Herbalizmus, Legendaismeret, Tanc
enoszukei Etikett, Pszi (Slan), Szakma (Hajozas)
enysmoni Idomitas, Kapaslovés, Lovaglas
ereni Lovaglas, Szakma (Vaddsz), Tulélés
erigowi Heraldika, Legendaismeret, M{ivészet (Enek)
erioni Lélektan, Megtévesztés, Nyelvismeret (idegen)
felfoldi Herbalizmus, Legendaismeret, Tulélés
gianagi Ertékbecslés, Maszas, Szakma (Epitészet)
gorviki Hatbaszuras, Lopddzas, Tanc
haonwelli Lélektan, Tanc, Ugras
hatvarosi Szakma (Hajézas), Uszés, Vallasismeret
ilanori Idomitas, Lovaglds, Szakma (Lotenyésztés)
kahrei Alkimia, iras/olvasas, Tudomany (Mechanika)
korg Futas, Szakma (Vadasz), Tulélés
krani Méregkeverés/semlegesités, Osi nyelv, Vallatds
niarei Etikett, Pszi (Slan), Torténelemismeret
nomad Idomitas, Lovaglas, Tulélés
. Szakma (Haj6zas), Tlizvarazsloi magia,
ordani .
Vallasismeret
. Szakma (Boraszat), Szakma (Hajézas), Szakma
predoci -
(Kereskedd)
pyarroni fras/olvasas, Pszi (Pyarroni), Vallasismeret
sempyeri Heraldika, Vallasismeret, Vértviselet
shadoni Heraldika, Szakralis magia, Vallasismeret
sirenari Fegyverhasznalat (I,J),' S,zakma (ijkészités),
Tulélés
syburri Haritas, Tulélés, Vallasismeret
. Ertékbecslés, Szakma (Epitészet), Szakma
tarini .
(Kovacs)
tiadlani iras/olvasas, Pszi (Slan), Szakma (Kereskedd)
toroni Etikett, Osi nyelv, Vallasismeret
. . Szakma (Hadvezetés), K6z6s harcmodor,
viadomoi .
Vallasismeret
yllinori Idomitas, Lovaglas, Pszi (Pyarroni)
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megemlitett képzettségek alkalmazasa esetében +1 Bdnusz,
mig a Hatranyok kozt felsoroltaknal -1 Bénusz illeti meg a
karaktert. Ezen fellil minden olyan Képzettségnél, amely az
El6nyok kozt kerllt feltlintetésre, ott a Képzettség egyes
1-1 Kp-al
Ellenben a Hatranyok kozt felvonultatott Képzettségeknél

fokozatainak elsajatitasa kevesebbe keril.

1-1 Kp-al tobbért sajatithatd el az adott ismeret. (Azon
Kasztok esetében, ahol Elénnyel vagy Hatrannyal érintett
kasztképzettség van, ott a karakteralkotas soran az imént
taglalt Kp médosulast mindenképp figyelembe kell venni.
Hatasat a Kp elosztasba kotelez6en bele kell kalkulalni.)

Hatrany
Lovaglas, Pusztitas, Vértviselet
Alkimia, Heraldika, Pusztitas

Hangutanzas, Nyomolvasas/eltlintetés, Tulélés

Boszorkanymagia, Boszorkanymesteri magia,
Méregkeverés/semlegesités
Szakma (Hajozas), Tlizvarazsléi magia, Uszas
Szakma (Haj6zas), Uszas, Vértviselet
Hatbaszlras, Méregkeverés/semlegesités, Tulélés
Kultdra (Idegen), Vallatas, Zsebmetszés
Kultura (idegen), Lovaglas, Nyelvismeret (idegen)
Alcazés/alruha, Leszerelés, Szakma (Haj6zds)
Ertékbecslés, iras/olvasas, Kinokozas
Alcazas/alruha, Hatbaszuras, Tulélés
Futas, Nyomolvasas/eltlntetés, Tulélés
Etikett, Heraldika, Magas Magia
Alkimia, Hatbaszuras, Zsebmetszés
Herbalizmus, Idomitas, Tulélés
Futas, Pusztitas, Tulélés
Lovaglas, Nyomolvasas/elt(intetés, Tulélés
Etikett, iras/olvasas, Zsebmetszés
K6z0s harcmodor, Lovaglas, Ugras
Etikett, Ertékbecslés, Lélektan
Kultura (idegen), Sebgydgyitas, Tanc
Kultura (idegen), Nyelvismeret (idegen), Szakma (Hajdzas)
Leszerelés, Szakma (Hajozés), Uszas

Alcazas/alruha, Kultdra (idegen), Tulélés

Maszas, Osi nyelv, Tulélés

Hatbaszuras, Pusztitas, Zsebmetszés
Hatbaszuras, Megtévesztés, Uszas
Boszorkanymagia, Boszorkanymesteri magia,
Méregkeverés/semlegesités

Kultura (idegen), Vértviselet, Zsebmetszés
Alcazas/alruha, Etikett, Hatbaszuras
Kinokozds, Lovaglas, Uszas

Hatbaszuras, Idomitas, Vértviselet
Kultura (idegen), Nyomolvasas/eltlintetés, Tulélés

Futds, Hatbaszuras, Kinokozas

Etikett, Heraldika, Trikk



Neveltetés

Azt mutatja meg, hogy a karakter milyen csalddban nétt fel,
azaz milyen neveltetést kapott. Az alabb felsorolt opcidok
kozil kizarolag egyet van mddja minden karakternek
valasztani. El6fordulhat, hogy a karakter el6torténete
alapjan tobb kategoérianak is megfelelne. llyen esetekben a
KM-el kozésen déntenek a tényleges neveltetés mellett. A
dontés végleges. Az El6nydk kdzt megemlitett Tulajdonsag
alkalmazdsa - jellemz6en Tulajdonsag- vagy Képzettség
proba, esetleg valamilyen ellendllds — esetén +1 Bdnusz,

mig a Hatranyok kozt felsoroltaknal -1 Bonusz illeti meg a
karaktert. A vdlasztott Neveltetésnek semmilyen hatdsa
nincs az egyes Tulajdonsagok fejlesztésére. A tablazatban
szerepld példak iranyt mutatnak arra vonatkozéan, hogy a
karakternek vagy a felmendinek jellemz6en milyen
foglalkozast kellett (iznitk ahhoz, hogy az adott neveltetést
a magaénak mondhassak. (Az egyértelmliség végett fontos
jelezni, hogy a polgdri mindig varosi neveltetést jelent, mig
a kozrendl neveltetéssel bird karakterek jellemzéen nem
urbanus koérnyezetben szocializalddnak.)

Nevelt: El 6ny
csavargo Gyorsasag
egyhazi Karizma
jobbagy All6képesség
katona Eré
keresked6 Asztral
kozrend( Egészség
mesterember Ugyesség
misztikus Intelligencia
mivész Akarateré
nemes Karizma
polgdr Intelligencia
rabszolga Erzékelés
szolga Asztral
uralkodd Akarateré

Hatrany Pél da
Akaraterd utonalld, szokevény, vandor
Eré pap, elhagyott arva, szerzetes
Intelligencia paraszt, favago, banyasz
Karizma zsoldos, varosér, hajostiszt
Ugyesség karavanvezetd, utcai arus
Asztral faluvezetd, matroz, vadasz
Gyorsasag hajoacs, kovdcs, épitész
All6képesség boszorkany, sdman, csillagjos
Egészség udvari zenész, fests, szobrasz
Egészség bard, lovag, grof
Erzékelés utkapard, péklegény, pultos lany
Karizma galyarab, rabszolga
Alldképesség lakaj, cseléd, lovasz
Eré kiraly, torzsf6
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KEPZETTSEGEK

A képzettségek azok a tanult elméleti és gyakorlati

ismeretek, lények tuddsanyagat
hivatottak

szerint hat kategoéridba soroljuk. Ezek a:

Harci,¢ dzR2 Yt {yTe2G&A § MBAGET + IA S

amelyek az értelmes

szimbolizalni. A képzettségeket targykorik

K é p z eRoltols € g

Minden
ismeretanyag egyre mélyebb és bévebb szintjét hivatottak

képzettségnek ot foka Iétezik, melyek az

szimbolizalni. Ezek a fokozatok sorrendben:

L ¥ R dzt (§): ARoRa] adott képzettséggel még csupan
ismerkedik a karakter. Ismeretei erdsen hianyosak,
feliiletesek. Els6sorban egyéni tehetségén mulik, hogy
az egyszerl kihivasokat milyen hatékonysaggal képes
teljesiteni. (1. fok)

Alap fok (Af): Az adott képzettségben alapvets és
tisztességes tudassal bir a karakter. Az alapokat jdl
am kiemelkedd

elsajatitotta, teljesitményre még

képtelen, viszont a rutinnak mondhaté hétkoznapi

egyszerl kihivasokat mar jobbara sikerrel képes

véghezvinni. (2. fok)

Y1 T S LKNFAZ 4dott képzettségben a karakter mar
rutinos és gyakorlott. Tekintélyes tuddssal rendelkezik,
mondhatni  hivatasszeri mod (izi  azt. Egyéni
tehetségétdl figgben mar a komolyabb kihivasokkal is

képes megbirkodzni. (3. fok)

Mester fok (Mf): Az adott képzettség mesterének
tekinthetd a karakter. Tuddsa mar minden téren tultesz
a hétkdznapi ismereteken, egyértelmlen kimagasld és
ritka.
elismerésre mélté produktummal képes elGallni. (4. fok)

Szinte helyzett6l fliggetlentl pdratlan és

Legenda 6k (Lf): Ahol szinte paratlan m(ivel6je mar a
karakter az adott képzettségnek. Jartassaga a halanddk
kozt elképzelhetd legmagasabb szinteken all. Tudasa
legendas és jobbara paratlan. (5. fok)

Altalanossagban elmondhaté, hogy a halanddk kozt

hétkéznapinak mondhaté az Induld és az Alap foku
ismerettel birdk el6fordulasa. B6ven elismerésre mélto, bar
nem rendkiviili a K6zép fok sem. Nagyon ritkan és sok-sok
utanajdrassal lehet csak Mester foku tuddssal rendelkezd
kivaltsagosakat talalni. Mig a Legenda foknak megfelel6
tudas, f6képp az azt feltételez6 rendkiviili adottsagok okan,

gyakorlatilag csoda szamba megy.

Az egyes leirasok szabdlyrendszeri megértéséhez néhol

elengedhetetlen a jaték szabalyainak ismerete ([ + & R

{ T 01féjezd. 1A képzettségek leirdsdban ott, ahol
ennek jatéktechnikai funkcidja van, az egyes fokokhoz

kiilon-kulon leiras tartozik. Mas esetekben — f&képp
elméleti ismereteknél — a mindenkori KM-nek kell dontenie
arrél, hogy az adott képzettség mely fokozata milyen
ismereteket foglal

épp magdban. Néhany képzettség

leirdsanak végén jelolésre kerllt, hogy részben vagy

eredendben eszkozigényes képzettségrdl van-e szd, amely

at 3 Rz‘i igi$H, hogy a képzettség hagyomanyos alkalmazdsanak

vannak-e eszkodz jellegl feltételei.
Osszé&ttpzett ségek

Anor mal
k é p z eeket is Bgygosszetett képzettség, bar elviekben
elsajatithaté, de a haszndlata soran mégsem vehet§
magasabb fokon figyelembe, mint az épp hozza tartozé
normal képzettség. Minden Osszetett képzettség esetében,
annak elnevezésében, zardjelben ott szerepel a hozza
tartozé normal képzettség. Mivel kozilik néhdny 6nalldan
nem is hasznalhatod, ezért alkalmazasuk altalaban(!) nem
emészt fel egy kiilon cselekedetet a karakter szamara.

k ekem zt@ fisrhesigkgmég 6 sszet et
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Kuldnleges képzettség a Nyelvismeret, amit lehet 6nalldan,
azaz normal képzettségként, illetve egy adott Kultira (vagy
Osi nyelv) mellett 6sszetett képzettségeként is alkalmazni
[t&R beStFAaysSNBiG {(SLi Sai

Képzettség kdvetel mény

A KM barmikor donthet Ugy, hogy egy képzettség mellé

kovetelményként egy masikat ir el6. Az ilyen

kovetelményként felhozott képzettség fokozata felsé
korlatot jelent az elsGdlegesen alkalmazni kivant képzettség

fokozatanal.
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Képzekarslégt ok

Minden halandd szamara korlatot jelent az, hogy milyen
egyedi Tulajdonsagok birtokaban prébdlja megszerezni az
adott ismeretanyagot. Azaz, hiaba akar valaki mesterévé
valni egy vdlasztott szakmadnak, készségnek, ha arra a sajat
Tulajdonsagai nem teszik alkalmassa, ha nincs meg a kell§
tehetsége a dolgokhoz.



Ez a szabdly pontosan ugy szdl, hogy egy adott képzettség

elsajatitasdnak maximalis szintjét az ahhoz tartozé
Tulajdonsag kovetelmény érték(ek) atlaga hatarozza meg.

Pontosabban:

Ly Rdzf 5 -08@dgfKl2d Ray & 93

Alap fokhoz @s¢ dzf | 2Ry & 133

Y1 1 Shdzmest dzft | 2 RZY & 33
Mester fokhoz 18 & dzf | 2Ry & 133
Legendadkhoz 18as¢ dzf | 2 R #i Ysdiksgeltetik.

Ez aldl a korldtozd szabdly aldl — a Tehetség Adottsagot
leszamitva — semmiféle kivétel nincs. Vagyis, aki nem bir a
magasabb fok eléréséhez szlikséges értékkel, az semmilyen
modon — még tobb id6 vagy energia (pl. Kp) raforditasaval
sem — tehet szert erre a nagyobb tuddsra anélkiil, hogy az
elvart  szintre el6tte a nevezett

ne fejlesztené

Tulajdonsagal(i)t.

Ha egy karakter indulaskor (1. TSz-en) nem rendelkezik elég
magas Tulajdonsag értékkel egy — akdr a kasztja miatt
alapbdl megkapott — Képzettség -elsajatitasahoz, akkor
annak a Képzettségnek azt a fokat késébb automatikusan
megszerzi akkor, amikor a kovetelményként tamasztott
Tulajdonsag(ok) értéke a késGbbiekben eléri(k) a sziikséges
értéket.

Képzettség pont

Attél fuggben, hogy egyes képzettségeket mennyire nehéz
elsajatitani, eltérd Képzettség pontba (Kp) keriilnek az adott

egyes
képzettségeket ot osztdlyba

képzettségek fokozatai. Ennek alapjan a

soroljuk, ahol a V. a

legnehezebben elsajatithatd képzettségfajtat jeloli.

Oszt |If Af Kf Mf  Lf
L 2 6 12 20 30
L. 3 9 18 30 45
. 4 12 24 40 60
Iv. 5 15 30 50 75
V. 6 18 36 60 90
Fontos kiemelni, hogy a feltiintetett képzettség

pontértékek arrdl informalnak, hogy mennyi Kp sziikséges a

konkrét fok ,,nullarél” térténd elsajatitasahoz.
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Szabadon elkoltheté Kp-ok szama a karakter inditasakor:
«3JeSaasSablby § $ING NBNI OAX |
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Ezen felil minden Tapasztalati szinten a Kasztjanak
megfelel6 Kp mennyiség illeti meg a karaktert, illetve az
id6vel szerzett Sors

vagy tapasztaldssal pontok s

atvalthatdéak Kp-ra.

Ti t kos k é pQCgpectitosnéagl ei ks )

Az alabb felsorolt képzettségekbe csak azok a karakterek
nyerhetnek beavatast, akik a kasztjuk alapjan eleve jartasak
benne. llletve azok, akik a személyes torténetik sordan —
azaz KM-i jovahagydssal — sajatitottak el azokat. Ezek a
iskola),

(Holt
nyelv), Pszi Slan, Pszi Kyr és az 6sszes MAGIKUS képzettség.

képzettségek: Fegyverhasznalat (Harcm(vész

Kinokozas, Pusztitds, Hatbaszurds, Nyelvismeret

Lél ekeml ék képzettségek

A Lélekemlék képzettségek azok a képzettségek, melyeket
miutdn Induld fokon elsajatitotta, mar minden kalandozé
képes oktatd nélkiil, szabadon fejleszteni a jaték soran. E
Lélekemlék képzettségek maximalis szdama a Tapasztalati
szint kétszerese. Ezek azonnali , kiosztasa” nem kotelezd, de
ha
visszavonhatatlan és mint ilyen a karakterlapon is fontos

az egyszer megtorténik, akkor az végleges,
jelolni. Ez jelképezi a Kalandozdk korabbi szamtalan élete
soran felhalmozott tuddst, mely mar a halhatatlan lélekbe
égett és igy —az L Y R dzffasott Fn2if onerébdl is képesek
a kivalasztottak fejleszteni azt. Arrdl, hogy mi valik
Lélekemlékké, a jatékos elvben szabadon donthet a jaték
teljes ideje alatt. Igaz, a Titkos képzettségek az 6 szdmukra
is akadalyt jelenthetnek. Magasabb Tapasztalati szintekre
alkotott karakterek esetében a mindenkori KM dontése,
hogy az adott karakterszamara mely képzettség mindsiilhet

Lélekemlék képzettséggé.

Képzettségek el sajatitasa

Néhany képzettség egyszerli gyakorlassal, mindenféle
oktatd vagy forrds megléte nélkil is elsajatithatd, am a
legtobb képzettség nem ilyen. Szinte minden képzettség
Induld, Alap és Kozép foka csak ugy szerezheté meg, ha a
képzettség ismeretanyaga a fejlédni kivand karakter
rendelkezésére all. Némileg kivételt képeznek a kalandozdk
altal Lélekemlék képzettségnek mindsitett ismeretek,
amelyeknek csupdn az Induld foku elsajatitasahoz kell ez a
tuddsanyag. A mindenkori KM-nek nem javallott ezek alél a
megkotések aldl — kivaltképp a Titkos képzettségek

esetében — felmentést adni.
K2 f ¥ Y LJ
Képzettségek el sajatitasa
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— NEM Lélekemlék képzettségkant — vald elsajatitdsa
id6t id6t
felemésztene a felvétellikh6z sziikséges Sors pontok idd

legaldbb  annyi vesz igénybe, amennyi

alapon valé megszerzése. Természetesen a ténylegesen

erre forditandd id6é a karakter egyéni szorgalmatdl,

nak

nak



elhivatottsagatdl illetve az oktatds, tanulas formajatdl a Kapéslévés/dobésl 3/9/18/30/45  Gyo, Ugy, Erz I

, 1 ) 2
fentieknél tébb id6t is igénybe vehet, am kevesebbet Kétkezes h1asrc 4/12/24/40/60  Gyo, Ugy, Erz Il
sosem. Mindazonaltal azt fontos leszégezni, hogy nem K'nOk?Z?S.ZI s/is/o/s0/75 - Ugy, Erz V.
sziikséges a tanuldsra szadnt napok minden percében a K?nj.blnauo 1 4/12/24/40/60 Gyo,,Ugy, Erz L.
Kérde . t elsaidtitssaval foelalkozni. A Korlath K6z6s harcmodor 5/15/30/50/75  Int, Erz IV.
érdéses ismeret elsajatitasaval foglalkozni. A gyakorlatban Kilénleges timadas® arajaajaofs0 Gyo, Ugy, Erz I,
ez jellemz6en a nap harmadat teszi ki. Jobbara az ilyen Lefegyverzésl 3j9118/30/a5  Ugy, Erz 0.
Utemben folyd tanulas, gyakorlas tekintheté életszeriinek. C')kt')lharcl . 4/12/24/80/60  Erd, Ugy Il
= v ~ — Pusztitas™ 6/18/36/60/90  Eré, Int V.
“ ~ b L L
tStRidA Gl tadgLoOs ?WQ’SM'P @Wif}/f A‘ Vértviselet _ 4/12/24/40/60  Er, All M.
Mf-ra (4024 azaz) 16 Kp | 1 SNNE I 1 AAaYSNBU FTseftsaliuasas
Mivelal6Kp16 9S{1 FSt St YS3Iz ST|ISNI SeFes haf#eby, W 2NDFYy § SO!
Al 2NBFE Yl a Y$d | SREAS (R2RiFie$i  Alkimia® , 6/18/36/60/90  Int V.
ST G w gaBulatniey. (Ednek oka, hogg 3 & |L ¥ _Heraldika 3/9/18/30/45  Int, Erz .
koNJ I G § 35 N bntberkarakteNaiSprk tehet szert ,H‘?r;’a:\'lzm}*iz) e/l i i
5 A 2 A N = P A I r asas' . ¢ . x 30/45 , Int .
SOSyaSo sr3era b 1SUl Sadas BTSSR R
Sal U0SYyR! FE€roao 3I3e A AT | aal q Méregkeverés/seml. T V.
. . . , Osi nyel V.
Ahogyan az majd a gyakorlatban is felt(inik, egy kalandozé O I_ yel 6/18/36/60/50  Int
i . . o Pszi 4/12/24/40/60  Int, Aka, Asz M.
szamara ez igen lassu és meger6lteté folyamat. Ahogy az Ps7i Pyarroni3 RS Lo I
anyag legelején mar tisztaztuk, ez szoges ellentétben all a Pszi Slan>® 4/12/24/a0/60 Aka 1.
kalandozdk lelkiiletével. Mindazonéltal fontos, hogy a Pszi Kyr>® 4/12/24/a0/60  Int 1.
karakter megalkotasat kodvetSen a  jatékosok Sebgydgyitas , 4/12/24/40/60  Int, Aka, Erz M.
meghatarozzak, hogy a karakteriik az Onfejlesztés Tértér.welemisgneret 4/12/24/40/60  Int 1.
keretében foglalkozik-e valamilyen képzettségnek, a Vallasismeret 3/9/18/30/45  Kar, Int .

hagyomanyos értelemben vett elsajatitasaval. {%h/ L#[ L

A Lélekemlék képzettségek, melyek mar ki tudja midta ott Etikett” 3/9/18/30/45  Kar, Int I.
szunnyadnak a Kalandozdk lelkében, viszont teljesen mas KEJItljra 3/9/18/30/45 It ) .
megitélés ala esnek. Amennyiben a kalandozé rendelkezik Lelekta,l:l , 4/12/24/a0/60  Int, Asz, Erz .
) o L i i Meggybzés 4/12/24/40/60  Kar, Int, Aka 1.
az Induld fok elsajatitdsdhoz sziikséges Képzettség ponttal, Megtévesztés s [0 i A V.
ugy a Képzettség osztalytdl fuggben I. osztalynal (1/12), II.- Nyelvismeret(z’s) 2/6/12/20/30 It I.
nél (1/8), lll.-nél (1/6), IV.-nél (1/5) és V. esetében (1/4) év
az If elsajatitisanak ideje. Ennyi id6t vesz igénybe a tL[ #DL
mélyben szunnyadd képzettség felszinre hozdsa. (Ez a Esés , 3/9/18/30/45 UEV,,A” Il.
legszorgalmasabb emberi NKK halanddk tanulasi idejével Ertékberlés 3/9/18/30/45  Int, l%rz Il
azonos érték.) A csoda pedig ezek utan kovetkezik. Ugyanis Feg\,/verlsmeret yor18/30/as - Int, Er/z I
, , , , , j Futas 2/6/12/20/30  Gyo, All .
a Lélekemlék képzettségek ennél magasabb fokokra vald Hangutanzds e m
emelése mar semennyi id6 raforditasat nem igényli, hisz a Idomitas 4/12/24/40/60  Kar, Aka, Erz Il
tudas kapui (If) mar kitarultak. Az egykor elfeledett ismeret Lovaglas 2/6/12/20/30  Ugy, Aka Il
mostanra ott rejtezik a kalandozé lélek mélyén. Csupan fel Maszds 3/9/18/30/45  Ugy, All Il.
kell azt ébreszteni, ami — mint egyfajta megvildgosodas — N}/omolvasés/elt. 5/15/30/50/75 It Erz V.
jellemz&en csupan egy pillanat mive. Vagyis elegendé csak T?n,c B 2RI/ F.ng’ N(a I
L , . , , , Tulélés 5/15/30/50/75  Ugy, Erz IV.
a szlkségek Kp-t erre aldozni és ezaltal a képzettséganyag . P
Ugras 3/9/18/30/45  Eré, Ugy Il.
ujfent a felszinre bukkan, az mar a kalandozé sajatja. Uszas 2/6/12/20/30  Eré, All 1.
Képzettség |ista
'[ L[ #DL
YSLI Sidasa bSKST ¢dzZ I 2R Oszt Alcazas/alruha 5/15/30/50/75  Int, Erz IV.
HARCI (YL 9N 11| @SSt Hatbasztras™® 4/12/24/40/60  Gyo, Ugy, Int  Ill.
Birkozas' 3/9/18/30/45  Erd, Ugy, All 1. Kutatas 4/12/24/80/60  Int, Erz 1.
Célzas' 5/15/30/50/75  Ugy, Asz, Erz V. Leszerelés 4/12/24/a0/60  Ugy, Int 1.
Fegyverhasznélat(s) 4/12/24/40/60  kat. valtozd Il. Lopddzas 3/9/18/30/45  Ugy, Erz Il
Fegyvertbrésl 3/9/18/30/45 Eré 1. Rejt6zkodés 3/9/18/30/45  Asz, Erz 1.
Harci 6sztén’ 3/9/18/30/45  Asz, Erz 1. Trikk 4/12/24/40/60  Gyo, Ugy, Kar Il
Harci rutin’ 2/6/12/20/30  Ugy, Erz l. Vallatas 4/12/24/40/60  Kar, Aka, Erz Il
Haritas 4/12/24/40/60  Er6, Gyo, Ugy Il Zsebmetszés 4/12/24/40/60  Ugy, Aka IIl.
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Szakralis ma’1gia6
Kisebb Elet fohaszok™*®
Kisebb Hal4l fohaszok™*®
Kisebb Természet f. *°
Kisebb Lélek foh.*®
Nagyobb Elet foh.*®
Nagyobb Halal foh. *®

Nagyobb Természet f. 6

Nagyobb Lélek fohasz*®
Térgymégia“’6

. . . 6
Bardmagia
. . 46
Dalmagia
. . 46
Hangmagia
P . . 46
Fénymagia
s ;. 46
llluziomagia
2 ., . 46
Targymagia

. ;. 6
Boszorkanymagia
g g s .4
Misztikummagia ©
. . . 46
Langmagia
. . . 4,6
Asztralmagia
. . 46
Sorsmagia
s . 46
Mentalmagia
s . 46
Szexualmagia
. . . 46
Térmagia
7 . . 46
Targymagia

. . 6
Boszorkanymesteri m.
- . . 46
VilldAmmagia
. , . 46
Rontasmagia
< . . 46
Atokmagia
2 . . 46
Meéregmagia
p . . 46
Természetmagia
. . . 46
Kérmagia
. 46
Nekromancia™
2 . . 46
Targymagia

sy . s ; . 6
Tlizvarazsloi magia
2 . . 4,6
Alap tlizmagia
P ; . 4,6
Forma tzmagia
. 1t e o . 46
Manipulalé tlizmagia
v s . 4B
Felsé tlizmagia
2 . . 46
Targymagia

Magas Mélgia6
Elemi Mé\gia“’6
Anyag Magia™®
Asztral Magia™®
Mental Mégiaz"6
Nekro Mégia“’6
Id6 Magia™®
Tér I\/Ia'\gia‘l’6

Jel Ma’1gia4’6
Runa Ma'\gia“’6
Dragaké Ma'lgia‘l’6

EGYEDI
Szakma/Tud./Hiv./M(iv.

5/15/30/50/75
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
4/12/24/40/60

5/15/30/50/75
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
4/12/24/40/60

5/15/30/50/75
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
4/12/24/40/60

5/15/30/50/75
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
4/12/24/40/60

5/15/30/50/75
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
3/9/18/30/45
4/12/24/40/60

6/18/36/60/90
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
4/12/24/40/60
5/15/30/50/75
4/12/24/40/60

véltozé

Kar, Int, Asz
Int

Int

Int

Int

Int

Int

Int

Int

Ugy, Int, Aka

Int, Aka
Kar, Int
Int, Aka
Int, Aka
Int, Erz
Ugy, Int, Aka

Int, Aka, Asz
Int, Aka

Int, Aka

Int, Asz

Int, Asz

Int, Aka

Kar, Int

Int

Ugy, Int, Aka

Egé, Int, Aka
Int, Aka
Egé, Int
Int, Aka
Int, Aka
Int, Aka
Egé, Int
Int, Asz
Ugy, Int, Aka

All, Int, Aka
Int, Aka

Int, Aka

Int, Aka

Int, Aka

Ugy, Int, Aka

Int, Aka, Asz
Int

Int

Int, Asz

Int, Aka

Int, Asz

Int

Int

Int, Aka

Ugy, Int, Aka
Ugy, Aka, Erz

Valtozé

V.
1.
1.
1.
1.
Il
Il
Il
Il
.

valt.
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! Fegyverhasznalat/Okélharc alapu Osszetett képzettség
% Kulttra alapu Osszetett képzettség

® Pszi alapu Osszetett képzettség

* adott magiaforma alapu Osszetett képzettség

® harci hatranyt kompenzalé képzettség

® Titkos képzettség

Képzettségek |l eiréasa

l''w/ L Y;t®%occe{,; DO9Y

ANJGMY 1aE K NDO
69 NI I o(AGZ/2080)F 0

A képzettség segitségével a karakter képes fizikai erejét
kihasznalva lefogni, foldre vinni és ott tartani, esetleg
megolni az ellenfelét. Fontos kitétel, hogy egyszerre, egy
koron belil csak egy ellenféllel szemben vetheté be. llletve
csak emberi [éptékd és jellegl ellenfelekkel szemben
alkalmazhaté. A karakter 6kol-re vonatkozd harcértékei az
Okélharc képzettségnek megfeleléen alakulnak.

Minden tekintetben az Okélharcnak megfeleld statisztikak
érvényesilnek benne, dm nem jar kozvetlen sebzéssel.
Sikeres kozelharci tdmadas esetén a sebz6 kocka itt egy Eré
kell
ellenprébdaban Osszevetni. Ha ez a birkdzo részérdl sikeres,

probanak mindésil, melyet az ellenfél Erejével
akkor megragadta az ellenfelét és dontése szerint a
kiizdelmik a foldon folytatodik tovabb. Ez utdbbi esetben
Meghatdrozé harci hatrany sujtja a foldre vitt ellenfelet,
mig el6bbinél ,csak” Szamottevd. Az elkovetkezd korokben
a két fél Eré (itt is hasznalhatd a Birkdzas) ellenprébakra
jogosult (mely a Birkdzast kezdeményez6 részérGl Teljes
koros cselekedet). Az szituaciobdl menekiilni prébaléd fél
csak akkor jar sikerrel, ha képes tulszarnyalni ellenfele
dobasanak értékét. Minden probalkozasa egy Normal (R)
cselekedetébe keril. Ha nem jar sikerrel, mindenképp
leszoritva marad. Kizarélag a szituaciénak megfelel6
cselekedetei lehetnek, azaz pl. varazsolni vagy mozogni
nem tud. Amennyiben a cél nem csak a lefogds, hanem a
sériilésokozds, Ugy az 4&ldozat sikerszinttel azonos Ep
veszteséget szenved el, melyet a viselt pancél SFE-je sem
csokkent. LehetSség van ,fojtasra is”, amikor a fenti Ep
vesztés helyett annak kétszeresét sebzi a nyertes Fp-ben. Az
aldbb ismertetett Er6proba bdénuszok védekezd, elharito

szerepkorben is megilletik a képzettségben jartas karaktert.

If: a karaktert +1 Bdnusz illeti meg az ErGpréba kapcsan,
illetve +1 Sebzés.

Af: a karaktert +2 Bonusz illeti meg az Eréproba kapcsan.

Kf. a karaktert +5 Bonusz illeti meg az ErGpréba kapcsan,
illetve +2 Sebzés.

Mf: a karaktert +7 Bénusz illeti meg az Er6préba kapcsan.

Lf: a karaktert +10 Bdnusz illeti meg az Erproba kapcsan,
illetve +3 Sebzés.
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Ez a képzettség a tavolsagi Fegyverhasznalatokhoz tartozé
dsszetett képzettség. Mint minden Osszetett képzettséget,
ezt is csak egyszer kell felvenni! Segitségével kénnyebb a
kornyezeti tényezékkel valé szamolas és igy a célpontok
eltaldlasa. Alkalmazdsa — rendhagyé mddon — egy teljes
koros cselekedetet jelent, amelyet mindenképpen a
tavolsagi fegyveres tamadasnak kell kdvetnie. Az ismételt
tamadast megel6z6en, amennyiben ismét Célozni kivan a
karakter, ismét egy teljes koros Cselekedettel kell élnie. Az
alabb emlitett tényez8k: célpont mérete, célpont mozgasa,
kiléonb6z6 maddositok.

kornyezeti (EredendéGen

eszkozigényes képzettség.)

If: Egyetlen tényez6t, legfeljebb -5 pontos mértékben

kompenzal vagy eltorol.

Af.  Két tényez6t,
mértékben kompenzal vagy eltorol.

egyenként legfeljebb -10 pontos

Kf Harom tényez6t, egyenként legfeljebb -15 pontos

mértékben kompenzal vagy eltorol.

Mf: Négy tényez6t, egyenként legfeljebb -20 pontos

mértékben kompenzal vagy eltorol.

Lf: Tetsz6leges szamu tényezdt, egyenként legfeljebb -30
pontos mértékben kompenzal vagy eltorol.

CS3egSNKIal yt 1
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A képzettséghez vdlasztott fegyvertipus meghatarozza,
hogy milyen fegyverek forgathatdéak annak segitségével.
Egy fegyver akdr tobb tipusba is tartozhat jellege alapjan.
llyen példaul a révidkard vagy a shadleki buzogany.

A célz6 fegyvereknél csak a CE-re hatnak a médositdk, mig a
kozelharciakndl a TE-re és a VE-re. A dobdfegyverek
esetében a CE-re és a VE-re. A képzetlen fegyverforgato,
bar felfegyverzettnek mindsil, nem kapja meg a fegyver
sebzésével szdmolhat.

harcértékeit, csak annak a

(Eredendden eszkozigényes képzettség.)

A képzettség az alabbi fegyvercsoportokra vonatkozik.
Mellette az adott fegyvertipus Tulajdonsag kovetelménye:

Roévid penge (RP): Gyo, Ugy
Hosszu penge (HP):  Gyo, Ugy
Orias penge (OP): Erg, Ugy
Zuz6 (zU2): Ers, Ugy
Hasito (HAS): Ers, Ugy
Szalfegyver (SZA): Erg, Ugy, All
Lovas (LOV): Ugy, Erz
Nyarsalé dobé (NYD): Eré, Ugy
Pergd dobd (PD): Ugy, Aka

ij (i): Ugy, Aka, Erz

Szamszerij (SZi): Erd, Ugy, Erz
Egyedi (EGY):

Adott harcmiivész iskola fegyverzete (HM): Gyo, Ugy

spec.

If: a karakter megkapja a fegyver harcértékeit, illetve +1
Sebzést.

Af: a karakter duplan megkapja a fegyver harcértékeit,
illetve +2 Sebzést.

Kf a karakter triplan megkapja a fegyver harcértékeit,
illetve +3 Sebzést.

Mf: a
harcértékeit, illetve +4 Sebzést.

karakter négyszeresen megkapja a fegyver

Lf: a karakter a fegyver harcértékeit 6tszérésen megkapja,
ha az adott csoportba tartozé fegyvert forgat a harc soran.
Ezen kivill +5-t kap még az adott fegyverrel valé Sebzésére.

I I NOY A& S 2Titkoy] SLI SGias3

Az egyes harcmivész iskoldk tagjai az iskola filozofidjanak
megfeleléen fejlesztik magukat. Ez egyrészt a fejlesztett
képzettségekben és statisztikdkban nyilvanul meg. Masrészt
minden harcml(ivész stilus egyedi fegyverzetet biztosit a
kovetSi szamara. A Fegyverhasznalat (HM stilus) képzettség
meghatarozza, hogy milyen fegyverek forgathatdak annak
Aldbb felsorolasra kerdl

segitségével. néhany tipikus

harcm(ivész iskola egyedi fegyverzete, illetve az abbdl

kifejlédott hagyomanyos kardmiivész fegyverzet.
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A képzettség segitségével a karakter eséllyel kisérelheti
meg eltérni ellenfele fegyverét. Erre természetesen
kizarélag akkor van mad, ha erre a célra alkalmas fegyverrel
rendelkezik. A képzettség  alkalmazdsa Normal
cselekedetnek mindsil, am egy célponttal szemben csupan
egy alkalommal vetheté be koronként. Mivel nem az
ellenfél védelme mogé kerllés a cél, ezért egyszerl
képzettség ellenprébat kell tennie, ahol 6 maga jellemz&en
az Eré alapu Fegyvertdrést veti be az ellenfél Ugyesség
alapu Fegyverforgatds vagy Harci rutin képzettségével
szemben. Utdbbi lehetGségek kozil a célpont valaszt. A
célpont szamdra ez egy Reakcid tipusu Szabad cselekedet.
(EredendGen eszkozigényes képzettség.)

Az egyetlen probabol elért teljes kudarc (3 pontos
sikertelenség) akar a fegyvertorést kezdeményezd fél
fegyverének pusztulasat is jelentheti.

A végsé sikerhez, azaz a fegyver eltéréséhez — két azonos
léptékd fegyver esetében - teljes (3 pontos) siker
szlikségeltetik, amely akar tobb tdmadasbdl is ,6sszejohet”.
A tor6 és az eltorend6 fegyverek fizikai sajatossagai
modosithatjak a sziikséges sikerszint szamat, vagy ha a
kilonbség olyan Iéptékl, ellehetetlenitik a képzettség
alkalmazasat. Fontos a képzettség koriltekint6 alkalmazasa,
hiszen a képzetlenil végrehajtott Fegyvertorés olykor a
visszdjara sl el.

I NOA | aldly
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A képzettség segitségével a karakterre haté rendkiviili, és
kiilonleges harchelyzeti modositok negativ kdvetkezményei
csokkennek, illetve sztinnek meg. Ugymint: harc vakon, harc
lathatatlan ellenféllel, harc meglepve, harc hatulrdl. Tehat
azokban az esetekben veend§ figyelembe, amikor a harci
szituacié ellehetetleniti a hétkdznapi reakcidkat. Viszont
még ez a képzettség sem képes kompenzdalni az olyan
beliilrél fakadd hatranyok, mint pl. gorcsben, félelem alatt,
gy(lolettel stb. Haszndlata automatikus és Reakcid tipusu
Szabad cselekedetnek mingsul. Minden esetben a karakter
donthet afelél, hogy a képzettség fokozat szerint
rendelkezésére allé6 kompenziciét miképp osztja meg az
aktualis helyzeti médositdk kozott.

If: a karaktert sujté médositokat -5 mértékben eltorli.

Af: a karaktert sujtd médositdkat -10 mértékben eltorli.
Kf. a karaktert sujtd médositdkat -15 mértékben eltorli.
Mf: a karaktert sujté médositdkat -20 mértékben eltorli.

Lf: a karaktert sujté modositokat -30 mértékben eltorli.

6 « 3 &)X (2/6/12/20/30)

A képzettség segitségével a karakterre hatd hétkoznapi,
kornyezeti harchelyzeti médositok negativ kovetkezményei
csokkennek, illetve szinnek meg. Ugymint: harc helyhez
koétve, harc alacsonyabbrdl, harc foldon fekve, harc
fegyvertelenil, harc félhatulrdl, harc tdlerével szemben.
Tehat azokban az esetekben veendé figyelembe, amikor a
harci szituaciéban fizikailag hoznak hatranyos helyzetbe az
alanyt. Haszndlata automatikus és Reakcid tipusu Szabad
cselekedetnek mindsiil. Minden esetben a karakter dénthet
afeldl, hogy a képzettség fokozat szerint rendelkezésére allé
kompenzaciot miképp osztja meg az aktudlis helyzeti
modositok kozott.

If: a karaktert sujté médositokat -5 mértékben eltorli.

Af: a karaktert sUjté médositokat -10 mértékben eltorli.
Kf. a karaktert sujté médositokat -15 mértékben eltorli.
Mf: a karaktert sujté modositokat -20 mértékben eltorli.

Lf:a karaktert sujté médositokat -30 mértékben eltorli.

I+ NNGt a
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A képzettség segitségével a karakter hatékonyabban tud a
masodlagos kezében tartott eszkdzzel hdaritani egy
kozelharci vagy dobdfegyveres tamadast. Haritani csak a
karakter altal érzékelt tdmaddasokat lehet. Tehat példaul a
hatulrél  érkez6, vagy lathatatlan ellen felekkel
szembenieket nem.

Haritds menete: a haritét célz6 tdmadas k100-as dobdsa
utdn (de még a teljes Tamaddérték kiszamitdsa el6tt) a
haritd donthet ugy, hogy nem az elsGdleges fegyverével,
hanem a mdsodlagos kezében tartott fegyverével kivanja
haritani a tadmadast. Ennek soran a harité fegyverrel
szamitott Véd&-értéket vetheti 6ssze az 6t célz6 tamadds
Tamado-értékével. A Haritas eggyel csokkenti a karakter
koronkénti cselekedeteinek szamat, azaz bevetése — mint
Reakcié — az 6 soronkdvetkez6 Normal cselekedetének felel
meg. Ebbdl addéddan Haritani csak akkor lehetséges, ha a
karakternek van még erre aldozhato cselekedete. Egy adott
tdmadas egyszerre haritani és az el6l kitérni is nem lehet.

A harité fegyvereknél a képzettség kiulonbozé fokainak
moédositdi a TE-re és a VE-re is hatnak. A képzetlen Harit6
bar felfegyverzettnek mindsil, nem kapja meg a haritd
fegyver harcértékeit, csak annak a sebzésével szamolhat.
Amennyiben a karakter tdmaddasra szeretné hasznalni a
haritéfegyverét, akkor ezt az arra vonatkozd
Fegyverhasznalat képzettséggel teheti meg, melyet
jellemzéen a Kétkezes harc képzettséggel érdemes
alkalmazni. Ez el6bbi példadul a legaltalanosabb harité



fegyverek, azaz a pajzsok esetében a Fegyverhasznalat
(Egyedi: Pajzs) képzettség alkalmazasat jelent. A Haritas és

a Fegyverhaszndlat képzettségekbdl fakadd fegyver
harcértékek sosem adddhatnak Ossze. (Eredendéen

eszkozigényes képzettség.)

If: a karakter megkapja a fegyver harcértékeit.

Af: a karakter duplan megkapja a fegyver harcértékeit.
Kf a karakter triplan megkapja a fegyver harcértékeit.

Mf: a
harcértékeit.

karakter négyszeresen megkapja a fegyver

Lf:a karakter a fegyver harcértékeit 6tsz6rosen megkapja.

YIELY &afl §S&a 6CSIePSNKI al yt
(Gyo,« 3 & Bd (3/9/18/30/45)

A képzettség segitségével a karakter hatékonyabban tud
egy célzé vagy dobd fegyverrel tobb tamadast is leadni az
adott korben. A korre tervezett tdmadasok szamat el6re be
kell jelentenie a jatékosnak. Figgetlenil attdl, hogy a
korben ténylegesen hany tamadas valdosul meg vagy, hogy a
sorban hdanyadik tdmaddsrdl is van szé, a tobb tdmadas
miatti negativ modositdk allanddak. Természetesen minden
ilyen tamadas egy-egy Normal cselekedetet emészt fel.
(EredendGen eszkozigényes képzettség.)

A képzetleniil leadott tobb témadas esetén -30 CE és VE
kell
tovabb sulyosbitanak a fegyver altal megengedett Tdm-on

modositéval szamolni, melyet fegyvert6l fliggéen

fellili tamadasok, mégpedig minden tovabbi tdmadas utan -
10-el.

If: a karaktert sujté -30-as mddosité -20-ra mérséklédik.

Af: a karaktert sujt6 -30-as modositd -15-ra mérséklédik.

Kf a karaktert sujté -30-as médositd -10-re mérséklédik.
Mf: a karaktert sujté -30-as mddositd -5-re mérséklédik.

Lf:a karaktert sujto -30-as mddositd 0-re mérséklédik.

YSG1 ST £ESIRIOEDKS a1 y)t £ 1 4T ml | £ K& NEYH (39/18/30/45)c¢ A i | 2 &

(Gyo,« 3 & B (3/9/18/30/45)

A képzettség segitségével a karakter az elsGdleges és a
tartott
hatékonyabban képes tamadni egy adott koron beldl.

masodlagos  kezében kozelharci  fegyverrel
Mindkét kezében |évé fegyverrel, kilon-kiilon tamadhat.
Ezaltal hatékonyabban képes kihasznalni a két fegyverének

koronkénti javallott tdmaddasszamat.

A korre tervezett kétkezes harcot elére be kell jelentenie a

jatékosnak, amikor a korre tervezett cselekedeteirdl
nyilatkozik. Fliggetlenil attdl, hogy a korben ténylegesen
hany tamadas valdsul meg vagy, hogy a sorban hanyadik

tamadasrdl is van szd, a tobb tamadas miatti mddositdk

f
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Minden
cselekedetet emészt fel.

allandéak. ilyen tamadas egy-egy Normal

Egy karakter egy harci koron belil legfeljebb két fegyvert
(vagy végtagot) vethet be az ellenfeleivel szemben.
Képzetlenség esetén a karaktert -20-as TE és VE hatrany
sUjtja, amely egy minden mastdl 6nallé tényez6. (Részben

eszkozigényes képzettség.)

A Kétkezes harc képzettség szolgal arra, hogy valaki szabad
oklével Gtést hajtson végre a harc soran. Tovdbba ezzel a
képzettséggel valdsithatjdk meg a Harcm(ivész Adottsagot
birtokldk azt, hogy az Okliik mellett a Ldbukat is bevessék a
kiizdelembe. A ldbak, illetve az o©klok egy fegyvernek
min@sillnek. ElGbbi harcértéke szinte teljes mértékben az
Otébbiéval azonos. Az egyetlen eltérés, hogy a Ldb , Tdm”
értéke 2-es.

If: a karaktert sujté -20-as modositd -15-re mérséklGdik.
csak a masodlagos kezében
ugy a
képzetlenség esetén jelentkez6 -15 helyett, csupan -10-es

Amennyiben a karakter
forgatott fegyvert haszndlja az adott korben,

hatrany sujtja.

Af: a karaktert sujté -20-as médositd -10-re mérséklédik.
Mdsodlagos kéz kizardlagos hasznalatdnal -5-6s hatrany
sUjtja.

Kf. a karaktert sujto -20-as mddositd -5-re mérséklédik.

Masodlagos kéz kizardlagos hasznalatanal mar nem sujtja
hatrany.

Mf: a karaktert sujté -20-as mdodosité 0-ra mérséklédik. Az
egyik kézben tartott fegyver valasztott (TE vagy VE)
harcértéke — de csakis az — hozzaadddik a masik kézben
tartott fegyveres harcértékhez és viszont.

Lf: a karaktert sujtdé -20-as mddosité +5-re novekszik. Az
egyik kézben tartott fegyver mindkét (TE és VE) harcértéke
hozzdadddik a mdsik kézben tartott fegyveres harcértékhez
és viszont.

YNy2121ta oCSamPBNKE WDy ¢
A képzettség segitségével a karakter kilon képzi magat
arra, hogy a lehet6 legfdjdalmasabb sériléseket okozza az
ellenfeleinek. Ehhez persze arra alkalmas fegyverrel kell
rendelkeznie. Kizardlag emberhez hasonld testfelépités(
vagy olyan él6lényekkel szemben vetheti be tudasat, akikrdl
valédi ismeretekkel (pl. Legendaismeret, mint képzettség
kovetelmény) rendelkezik.

A képzettség haszndlata egy Normal cselekedetbe kerdil,
melyet mindenképp a tdmadasnak kell kovetnie. A karakter
részérdl barmilyen mas cselekedet, vagy cselekedet vesztés,
ami a Kinokozds és a tamadas kozott valésul meg a

ellehetetleniti a Kinokozas hasznalatat. Ebbdl addéddan a

|.
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Hatbaszurdassal, illetve a Pusztitassal egyltt nem
hasznalhaté. Tehdt a képzettség alkalmazdsa kizardlag
egyetlen, mégpedig az azt kozvetlenll kovets tamadasra
van jatéktechnikai hatdssal. (Részben eszkozigényes

képzettség.)

If: a karakter &ltal okozott Ep sériilések — akar a Kotelezdk is
— pontonként tovabbi 1 Fp elvesztését eredményezik, am
ezek utdn semmilyen tovabbi Ep sériilés nem kévetkezhet
be.

Af: a karakter 4ltal okozott Ep sériilések — a fentiek szerint —
pontonként tovabbi 2 Fp elvesztését eredményezik.

Kf a karakter altal okozott Ep sériilések — a fentiek szerint -
pontonként tovabbi 3 Fp elvesztését eredményezik.

Mf: a karakter &ltal okozott Ep sériilések — a fentiek szerint -
pontonként tovabbi 4 Fp elvesztését eredményezik.

Lf: a karakter &ltal okozott Ep sériilések — a fentiek szerint -
pontonként tovabbi 5 Fp elvesztését eredményezik.

Y2Y0AYt OAs 6 CBIRPIBINKH MID vyt
(Gyo,« 3 & Bd (3/9/18/30/45)

A képzettség segitségével a karakter hatékonyabban tud
egy kozelharci fegyverrel tobb tdmadast is leadni az adott
korben.

A korre tervezett tamaddasok szamat el6re be kell jelentenie
a jatékosnak. Fuggetlendl attdl, hogy a koérben ténylegesen
hany tamadas valdsul meg vagy, hogy a sorban hanyadik
tdmadasrdl is van sz6, a tobb tamadas miatti negativ
modositék allanddak. Minden ilyen tdmadas egy-egy
Normal cselekedetet emészt fel.

Az egy adott fegyverrel képzetlenil leadott tobb tdmadas
esetén -30 TE és VE modositéval kell szdmolni, melyet
fegyvertél fliggéen tovabb sulyosbitanak a fegyver altal
megengedett Tam értéken fellli tdmadasok, mégpedig
minden tovabbi tamadas utan -10-el. Kétkezes harc esetén,
flggetlenlil attdl, hogy csak az egyik vagy mindkét
fegyverrel lesz egynél tobb tdmadas, a fent emlitett -30-as
modositét tovabbra is csak egyszer kell szamitasba venni.

(Részben eszkozigényes képzettség.)

If: a karaktert sujté -30-as mddosité -25-re mérséklédik.
Af: a karaktert sujt6 -30-as modositd -20-ra mérséklédik.
Kf a karaktert sujté -30-as médositd -15-re mérséklédik.
Mf: a karaktert sujtd -30-as mddositd -10-re mérséklsdik.

Lf:a karaktert sujto -30-as mddositd 0-ra mérséklgdik.

t
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YIT1a KINIGSY3IRREZSNEK I nall yth K H NiD
(Int,; Nd (5/15/30/50/75)

A képzettség segitségével a karakter hatékonyabban tud

egy
karakterrel 6sszedolgozni.

kozelharcban a Kozos harcmodorban képzett

A kapott el6ny mértéke nem lehet tobb, mint kdzvetlenil
az adott karakter mellett, kozosen és egy oldalon harcold(k)
legalacsonyabb Ko6z6s harcmodor foka altal biztositott
modositd. Minden karakter a kor elején maga donti el, hogy
a médositdit az adott kérben TE-re vagy VE-re haszndlja fel.

If: a karakter mddositdja +5.
Af: a karakter mddositéja +10.

Kf a karakter mddositdja +15. A karakter mar képessé valik
arra, hogy a TE és a VE kdzt akar megossza a médositoit.

Mf: a karakter médositdja +20.

Lf: a karakter mdédositéja +30.

YNfIl yfS3asSa
(Gyo,« 3 & Nd (4/12/24/40/60)
A képzettség segitségével a karakter valamilyen olyan
rendkivili kdzelharci harci kunsztot képes bevetni, amelytdl
elényt var a kozelharci fegyveres konfliktus soran. Ami
Iényeges, hogy az adott fegyver tipusa és a harci kdrnyezet,
szituacié alkalmas legyen a kunszt bevetésére. Minden
Osszecsapds sordn csak korlatozott szamban van mdd az
ilyen akcidk bevetésére. Az akcidknak tobb fajtdja ismert.
Bevetésiik Normal cselekedetnek szamit és egy sikeresen
véghezvitt ellenprébat igényel. Az akcidt kezdeményez§ e
képzettségével, mig a célpont a Harci 6szténnel vagy a
Fegyverhasznalattal vesz részt az ellenpréobaban.
fél
cselekvését elvesziti az adott korre, tovdbba az a kilonleges

Sikertelenség esetén a kezdeményez6 minden
tdmadastipust szdmara mar nem lesz alkalmazhatd e
célponttal szemben az adott jelenetben. Normal sikernél az
egyes fokokndl aldbb megadott TE és VE mddosité —
kiemelked6 (legalabb 3 pontos) sikernél annak dupladja —
illeti meg a kezdeményez6t a kor hatralévé részében.
az ellenfél

Kiemelkedd sikertelenségnél kapja meg a

maodositét! (Részben eszkozigényes képzettség.)
Kilonleges tamadasok:

- Belharc (Ugy)

- Labsoprés/Kibillentés (Gyo)

- Targyboritas (Erd)

- Megtéveszt6 tamadas (Kar)

- Létancoltatas (Aka és Lovaglas kovetelmény)

If: a karakter kiizdelmenként egy ilyen cselt vethet be és az
siker esetén +5 moddositot eredményez alapesetben.

Gt Y RELm@a 10f0BIARID S NK



Af: a karakter kiizdelmenként két ilyen cselt vethet be és az
siker esetén +10 mddositét eredményez alapesetben.

Kf. a karakter kiizdelmenként harom ilyen cselt vethet be és
az siker esetén +15 modositét eredményez alapesetben.

Mf: a karakter kiizdelmenként négy ilyen cselt vethet be és
az siker esetén +20 mddositdt eredményez alapesetben.

Lf: a karakter kiizdelmenként 6t ilyen cselt vethet be és az
siker esetén +30 modositdt eredményez alapesetben.

[ STSaedSNI Sa
(« 3,& N4 (3/9/18/30/45)

Gre|SIARAISNNGK | & 1

A képzettség segitségével a karakter eséllyel kisérelheti
meg lefegyverezni ellenfelét. Erre természetesen kizardlag
akkor van mdd, ha erre a célra alkalmas fegyverrel
rendelkezik. Alkalmazasa Normal cselekedetnek mindsil,
am egy célponttal szemben csupan egy alkalommal vethetd
be kéronként. Mivel nem az ellenfél védelme mogé keriilés
a cél, ezért egyszerld képzettség ellenprébat kell tennie,
ahol 6 maga a Lefegyverzést veti be az ellenfél
Fegyverforgatds vagy Harci rutin képzettségével szemben. A
célpont szamdra ez egy Reakcid tipusu Szabad cselekedet,

amelyben a magasabb foku képzettsége a mérvado.

A fegyverek fizikai sajatossdgai moddosithatjdk a proba
értékeit. A teljes kudarc (3 pontos sikertelenség) a
fél
elvesztését jelenti. A képzetlenil végrehatott Lefegyverzés

lefegyverzést kezdeményezd sajat  fegyverének

olykor a visszajara siil el.

A sikerhez, azaz az ellenfél lefegyverzéséhez teljes (3
pontos) siker szlikségeltetik, amely akdr tobb tdmadasbdl is
,0sszejohet”. Ez a lefegyverz6 részér6l tobbszords
képzettséghasznalatot jelent, melyek kozott sosem lehet
egy kornél hosszabb probalkozasmentes id6szak vagy az
adott célpontra irdnyuld eltéré szandéku akcid. Ha mégis
lenne, akkor a sikerek ,gyUjtogetését” elolrdl kell kezdenie.
Egy nagy (5 pontos) siker esetén a lefegyverzé a
cselekedetével meg is szerezheti az lefegyverzés targyat

képezd fegyvert. (Részben eszkozigényes képzettség.)

mll f KF ND
(9 N& 3)& (4/12/24/40/60)

A képzettség segitségével a karakter hatékonyabban tud

pusztakézzel, azaz fegyvertelenil kozelharcot folytatni.
Természetesen a fegyveresek vele szemben Szamottevé

(+20) el6nyt éveznek.

Az 6kol, mint ,fegyver” esetében e statisztikdk az adott
karakter Tulajdonsagaibdl vannak levezetve. Fegyverként
valé hasznalata az Okélharc nevi képzettséghez kotdtt és
Normal cselekedetnek mingsiil.

Az 6kol Tam értéke 3.

vt
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Az kol TE-je az ErS, Gyo vagy Ugy Tulajdonsagok koziil
annak az értéknek a negyede (lefelé kerekitve), amelyik a
legmagasabb.

Az 6kol VE-je az Gyo vagy Ugy Tulajdonsagok koziil annak az
értéknek a negyede (lefelé kerekitve), amelyik a
legmagasabb.

Az 6kol Sebzése az Er6-t6l fugg: 1-4=k2 5-8=2k2 9-12=k5
13-16=k5+1 17-20=2k5 21-=3k5

A képzetlen 6kdlharcos nem kapja meg az 6kol harcértékeit,
csupdn annak a sebzésével szamolhat. Az Okdl esetében is
Eniénybe léphet az Er6-sebzés szabalya.

If: a karakter megkapja az 6kdl harcértékeit, illetve +1
Sebzést.

Af: a karakter duplan megkapja az 6kol harcértékeit.

Kf a karakter triplan megkapja az okol harcértékeit, illetve
+2 Sebzést.

Mf: a karakter négyszeresen megkapja az 6kol harcértékeit.

Lf: a karakter az 6kol harcértékeit 6tsz6rosen megkapja,
illetve +3 Sebzés illeti meg.

tdzal GNGH & yd @3 3me|2)SE NI NED
(9 Ndnt) ¢ (6/18/36/60/90)c ¢ A (i 1 2 &

A képzettség segitségével, a karakter sokkal hatékonyabban
tud sulyos sebet okozni ellenfelének. A képzettséget
lehet
kombinalni. Kizarélag emberhez hasonld testfelépitési vagy

kozelharci, tavolsagi fegyverekkel és o&kollel is

olyan él6lényekkel szemben alkalmazhato, akikrél valodi

(pl.
ismeretekkel rendelkezik.

képzettség kovetelménnyel megtamogatott)

A képzettség haszndlata egy Normal cselekedetbe keriil,
melyet mindenképp a tdmadasnak kell kovetnie. A karakter
részér6l barmilyen mds cselekedet, vagy cselekedet vesztés,
ami a Pusztitds és a tamadas kozott valdsul meg az
ellehetetleniti a Pusztitds hasznalatat. EbbSl addéddan a
Kinokozassal, illetve a Hatbaszurassal egyldtt nem
haszndlhaté. Tehat a képzettség alkalmazdsa kizardlag
egyetlen, mégpedig az azt kozvetlenil kévets tamadasra
van jatéktechnikai hatdssal.

(Részben eszkozigényes

képzettség.)

If: a karakter tulités kiisz6be 45-re modosul.
Af: a karakter tulutés kiiszobe 40-re médosul.
Kf a karakter tultités kiiszébe 35-re médosul.
Mf: a karakter tulutés kiisz6be 30-ra médosul.

Lf: a karakter tuliités kiuiszébe 20-ra mddosul.

1SLI Sddas
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(9 N& 9} cf(3/9/18/30/45)

A képzettség a karakter altal viselt vértek és egyéb mozgast
gatld felszerelési targyak (pl. pajzs, hatizsdk) moddositdit
csokkenti részben vagy egészben. Amikor egy Gyorsasag
vagy Ugyesség kovetelménnyel biré képzettséget kivan
MGT-vel
csokkentett értéken veheti csak figyelembe a karakter ezt a

hasznalni egy karakter, akkor az aktualis
két Tulajdonsagat. llyenkor kizardlag azon a fokon képes
hasznalni az adott képzettséget, amelyet az igy csokkentett
Tulajdonsag kovetelmény egyébként lehet6vé tenne a
szamara. Ez az Osszetett képzettségek alkalmazhatdsagara

is hatassal van. (Eredendden eszkodzigényes képzettség.)
If: a karaktert sujté MGT modosito 2-vel mérséklédik.
Af: a karaktert sujté6 MGT mddositd 4-el mérséklédik.
Kf a karaktert sujté MGT modosité 6-tal mérsékldik.
Mf: a karaktert sujté MGT mddosité 9-el mérséklédik.

Lf:a karaktert sujté MGT mddositd 12-vel mérséklédik.

¢!5ha#b, h{ Y:;t®%o¢c¢{; DOY

L E UNYAL
(Int) ¢ (4/12/24/40/60)c¢ A G 1 2 &

Kilonféle hatassal biréd vegylletek, szerek, készitmények
el6allitdsara szolgdld képzettség. Féképp a természetbdl
begy(jtott novényi, illetve allati eredetli alapanyagokbdl

1SLI Sdadas3

alkot. Masrészt szervetlen anyagokkal manipuldl. ([ + & R

{T 1ot t-@2% 1 2 {Eréendden
képzettség.)

eszkozigényes

Heraldika(Y dzf § g NJ
(L y (), (4:12d4/ 40/60)

Lényegében szimbolika tan, azaz a cimerek, szervezeti jelek,
jelolések és mds hasonldé informdcié hordozd szimbolikdk
ismeretének tudoménya. A Kulturdhoz két6dé Osszetett
képzettség.

Herbalizmus
(Int, ; Dld (4/12/24/ 40/60)

A képzettség a természetben fellelhet6 allati és novényi

eredetd olyan anyagok ismeretét jelenti, melyek a

hétkoznapi életvitel soran — jellemz6en a Sebgydgyitas, a
Méregkeverés vagy az Alkimia terén — felhaszndlhatdak.
Ezen felil a kérdéses anyagok fellelhetéségérdl is
részletesen tajékoztat. E képzettség segitségével annak
alkalmazéja nem allithat el6 semmiféle hatdanyaggal bird
szert vagy készitményt. Am tisztaban van az adott anyag
természetben el6forduld,

,nhyers” formajaban torténd

felhaszndldsdanak moddjaval. A herbalizmus képzettség

segitségével gydjtott alapanyagbol barmilyen készitmény
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el6allitasara kizardlag az el6bbiekben emlitett képzettségek
ismerGi jogosultak. A herbalista nem.

NNI & k Y dZl Jag N
(« 3 &nfic (3/9/18/30/45)

A betlivetés és annak olvasasanak tudomanya. Jellemzéen
egy adott kulturkor abc-jének ismeretét jelenti. Magasabb
szinteken kalligrafikus irast tesz lehetévé. Masfel6l minden
irott és olvasott

szoveggel kapcsolatos

képzettséghasznalatnal képzettség kovetelményként

funkciondlhat. (Eredenden eszkozigényes képzettség.)

LegendaismeretY dzt i g NJ
(Int) ¢ (5/15/30/50/75)

A torténelmi korokat megel6z6 id6kbG6l fennmaradt, mara
legenddknak mindsiilé tuddsanyag ismeret. Mindenkor az
adott Kultura vonatkozadsaban kell az alkalmazhatdsagat
megitélni.

aSNB3I|{SOSNBakaSyt SasaNisa
(Int) ¢ (5/15/30/50/75)

Mérgek és ellenanyagok elGallitasanak ismerete. ([ + & R

{T 1ot t-227% | 2 {Erédendben
képzettség.)

paAr yesSto

(Int) ¢ (6/18/36/60/90)

eszkodzigényes

Els6sorban a jelenkorban mar kihatnak mondhaté nyelvek,
altaldban irdasos formaban vald elsajatitasat lehetévé tévé
képzettség. Kizarolag egyetlen alkalommal kell felvenni.
Gyakorlati alkalmazadsahoz az adott nyelvhez rendelt
Nyelvismeret képzettség sziikségeltetik. Mindezeken tul a
alkalmas a titkosirdsok

képzettség  6nmagaban

megfejtésére is. (EredendBen eszkozigényes képzettség.)

Pszi
(Int, Aka, Aspq (3/9/18/30/45)

A pszi haszndldk alapvetd képzettsége, melyet minden arra
megfelel§ szellemi szinten allé karakter megfelel§ oktatas
mellett képes elsajdtitani. A Pszi pont alap értékének
meghatarozasahoz figyelembe veendd Tulajdonsag a harom
szellemi Tulajdonsag legalacsonyabbika.

If: A karakter képes Pp-kal feltolteni az elméjét. A Pszi pont
alap az alap Tulajdonsag felével azonos.

Af. A karakter képes az altala elérhet§ Pszi diszciplinak
hasznalatara. A Pszi pont alap az alap Tulajdonsag értékével
azonos.

K. A karakter képes az &ltala elérhet§ Pszi diszciplindk
A Pszi
masfélszeresével azonos.

hasznalatara. pont alap az alap Tulajdonsag



Mf: A karakter képes az altala elérhet§ Pszi diszciplindk
A Pszi
kétszeresével azonos.

hasznalatdra. pont alap az alap Tulajdonsag

Lf: A karakter képes az altala elérhet§ Pszi diszciplindk
hasznalatara. A Pszi pont alap az alap Tulajdonsag két és
félszeresével azonos.

PsziPyarroni(Psz)
(As? ¢ (3/9/18/30/45)

A Pszi hasznaldk legtobbje a Pyarroni-iskola kovetGje. A

képzettség egyes fokai megmutatjak, hogy az iskola

kovet6je mely diszciplindk hasznalatat sajatitotta el.
If: Az Indulé fokl pyarroni diszciplindk ismerete.

Af: Az Alap foku pyarroni diszciplindk ismerete.

Kf A K6zép foku pyarroni diszciplindk ismerete.

Mf: A Mester foku pyarroni diszciplindk ismerete.

Lf: A Legenda fokd pyarroni diszciplinak ismerete.

Pszi SlarfPsz)
(Aka) ¢ (4/12/24/40/60) ¢ A G 1 2 &

A harc és kardmlivészek altal gyakorolt pszi iranyzat. A

képzettség egyes fokai megmutatjak, hogy az iskola

kovet6je mely diszciplindk hasznalatat sajatitotta el.
If: Az Indulé fokd slan diszciplinak ismerete.

Af: Az Alap foku slan diszciplindk ismerete.

Kf A Kozép foku slan diszciplindk ismerete.

Mf: A Mester foku slan diszciplindk ismerete.

Lf: A Legenda foku slan diszciplindk ismerete.

Pszi Ky(Psz)
(Int) ¢ (4/12/24/40/60)c¢ A (1 1 2 &

oktatott
tuddsanyaga. A képzettség egyes fokai megmutatjak, hogy

Napjaink vardzslé iskoladiban pszi iranyzat

az iskola kovetSje mely diszciplinak haszndlatat sajatitotta
el.

If: Az Induld foku kyr diszciplinak ismerete.

Af: Az Alap foku kyr diszciplindk ismerete.

Kf A Kozép foku kyr diszciplinak ismerete.

Mf: A Mester foku kyr diszciplindk ismerete.

Lf: A Legenda foku kyr diszciplinak ismerete.
{So3es e Nit a

Ly (s Ygl4k1224/A0MED)

A sebek, sériilések és betegségek ellatasanak, kezelésének
ismerete. A gyogyulds probak minden valddi pihenéssel

1SLI Sddas3
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toltott nap utan tehetbek, mégpedig egy Egészség probaval.
A préba CEL értéke: a hianyzé Ep + 10 — a pihenéssel toltott
napok szama. Siker esetén sikernyi Ep illeti meg a karaktert.
Jatéktechnikailag az egyes prébak esetében a Sebgydgyitas
képzettség hasznalat, mint Segitség kezelendd, azaz a
sebgydgyitd karakter a 'CEL érték-3’-ra tesz prébat. Minden
megkezdett 2 pontnyi sikerszint -1 ponttal csokkenti a
kezelt karakterre varé proba CEL értékét. A képzettségnek
nincs kozvetlen hatasa a Fajdalompontok visszanyerésére,
ahol egy félnapos pihenést kovetéen a Fajdalompontok
visszanyerése magatdl is megkezdddik. Ez az Fp regeneracid
id6aranyos és minden pihenéssel t6ltott nap utdn a sérilt
karakter Alléképesség értéknek megfelel6 Fp-t jelent.
(Részben eszkozigényes képzettség.)

¢ 1 NI Sy St &k gONIS NB
(Int) ¢ (4/12/24/ 40/60)

A torténelmi  korokhoz
Mindenkor

alkalmazhatésagat megitélni.

£ £+ aqaz § Bl
(Kar, In) ¢ (3/9/18/30/45)

kapcsolddd  ismeretanyag.

az adott Kultura vonatkozasaban kell az

A kilonféle istenségekhez, vallasokhoz kapcsolédé
ismeretanyag. Mindenkor az adott Kultira vonatkozdsaban

kell az alkalmazhatdsagat megitélni.

{%h/ L#[L{ Y;t®%9¢¢{;DOY

Etikett (Y dzf §i § NJ
(Kar, In) ¢ (3/9/18/30/45)

A mindenkori kozosség dltal elvart helyes viselkedésmdd
ismerete, amely a mind magasabb tarsadalmi korokben
jellemzéen egyre magasabb foku elvarast tamaszt a
hasznaldjaval szemben. Esetleges aktiv alkalmazasa ellen
Szocialis ellenallas tehetd.

Y dzf G § NI
(Int*) ¢ (3/9/18/30/45)

A képzettség egy szlik terileti egység meghatarozasdaval kell
elsajatitani, amelybdl a mindenkori KM eldéntheti, hogy
milyen kulturdlis ismeretekkel rendelkezik a karakter. Ebbé|
levezethet8, hogy a szereplé hol és milyen mértékben
tapasztalddott a vildg dolgai kapcsan. Mivel a Kultdra, a
hozzd kapcsolt Osszetett képzettségeken keresztiil igen
sokoldalu tudasanyagot szimbolizal, ezért gyakorta keriil
el6térbe. Tobbszorosen felvehetd képzettség. Esetleges
aktiv alkalmazasa ellen jobbara Szocialis ellenallas tehetd.

* A karakter sajat Kulturajanak esetében, vagyis ahol

felnevelkedett, a Tulajdonsag kovetelmény értéke

harommal kevesebbnek tekintend6. Ez a kedvezmény

kizarélag egyetlen alkalommal illethet meg minden

karaktert.



[SstS1hlry
Ly iz )ceiz2440M0)

Tajékoztat arrdl, hogy ki, milyen mértékben jartas a szocidlis
kapcsolatokban, vagyis mennyire j6 emberismer6. Az e
képzettséggel tett proba kivalthat barmilyen Szocialis

ellendllast, amennyiben szocidlis kiizdelmet
kezdeményeznek a képzettség birtokosaval szemben. Aktiv

alkalmazésa ellen Szocidlis ellendllas tehetd.

aS33zerisa
(Kar,Int, Akg ¢ (4/12/24/40/60)

Megmutatja, hogy a karakter mennyire képes elfogadtatni
sajat véleményét, néz6pontjat madasokkal. Ezen keresztiil
pedig miképp tud rajuk hatni. Aktiv alkalmazasa ellen
Szocialis ellenallds tehetd.

aS3isoSal isa

(Kar,Int, As2 ¢ (4/12/ 24/ 40/60)

Arrdl informal, hogy a szerepl6 mennyire gyakorlott az
altala vélt valdsagtdl eltér6 dolgok hihet6 maddon vald
el6adasara. Aktiv alkalmazdsa ellen Szocidlis ellenallds

tehetd.

Nyelvismeret(Y dzf )g NJ F
(Int*) ¢ (26/12/20/30) (C¢ A § | 2 &

El 6 nyel v abeszéd sapitkdmmentkacios forma
ismerete. Ondlld, normal képzettségként egy adott nyelv
ismeretét jelenti. llyen esetekben értelemszerlien
tobbszorosen felvehetd képzettség. Jellemz6en a szocialis
képzettségek kovetelményeként is szerepet kap. Magas
szinten egyfajta szénoki készség, mellyel szemben Szocidlis

ellenallas tehetd.

*Qsszetett képzettségként adott Kultira képzettséggel
rendelkezésre allé
fok
figyelembevételével. llyen esetekben a kulturkoér elsédleges

egylutt alkalmazhaté, mégpedig a

Nyelvismeretek kozul a legmagasabb

nyelve valik altala beszélhet6vé.

** A karakter Nyelvismeret (anyanyelv) esetében, vagyis
amelyet els6ként tanult meg beszélni, a Tulajdonsag
kovetelmény értéke harommal kevesebbnek tekintendd. Ez
a kedvezmény kizarolag egyetlen alkalommal illethet meg
minden karaktert.

If: a karakter kisgyermeki szinten képes a nyelv
hasznalatara.
Af. a karakter hétkdznapi szinten képes a nyelv

hasznalatara.
Kf. a karakter tarsasagi szinten képes a nyelv hasznélatara.

Mf: a karakter hitszénoki, ceremdniamesteri szinten képes
a nyelv haszndlatara.

1SLI Sdadas3

49

Lf: a karakter, mint paratlan nyelvmiivels, képes a nyelv
hasznalatara. Legendas szénok vagy langlelk( kolt6.

Hol t
forma

ny el vekdsorbensazrisés kommunikacids
ismerete. egyes
elsajatitasdhoz elengedhetetlen az Osi nyelv képzettség

A képzettség fokozatainak

megfelel6 foku ismerete. llyen esetekben nyelvenként
mindig  kulon-kiilén  kell  felvenni a  Nyelvismeret
képzettséget (pl. Nyelvismeret (kyr)Raaddsul minden holt
nyelv egyedi Titkos képzettségnek mindgsiil.

If: a karakter képes beazonositani az adott Gsi nyelv irasat.

Af: a karakter nagy vonalakban képes kovetkeztetni az irott
szOveg tartalmara.

Kf: a karakter tokéletesen olvas az adott nyelven.

Mf: a karakter felismeri az adott nyelven kiejtett szavakat,
de a beszéde még komoly kivetnivalot hagy maga utan.

Lf:a karakter él&széban gond nélkiil képes kommunikalni az
adott nyelven.

tL[ #DL Y;t%9¢¢{;: DOY

9as$a

(« 3 & X (39 18/30/45)

V]

Azt szimbolizalja, hogy a karakter mennyire hatékonyan

egy-egy
kovetkezményeit tompitani. KiemelkedS (3-as) sikerszint

képes zuhanast koévetéen annak negativ
esetén a karakter altalaban Ingyen talpra is all az esés
végeztével. ([ + & R { T-RAal2Kf-)§A%sFhalata Szabad

cselekedet.
cNIis]io0S0af Sa
(Int,; Mg (3/9/18/30/45)

OYdzt G g NI O

Az egyes javak valos értékének, olykor valddisdganak
megallapitdsara szolgdlé képzettség. Mivel Gnmagdban
Osszetett
specidlis

értéke, ezért a Kultura
kell

esetekben képzettség kovetelményként olyan képzettségek

semminek sincs

képzettségeként kezelni. Ezzel egyitt,
is elGirhatéak hozza, mint a Herbalizmus, az Alkimia, a

Fegyverismeret vagy barmi mas hasonlo.

Fegyverismeret
(Int,; M (4/12/24/40/60)

A képzettség segitségével a karakter képes hatékonyan

felmérni a vizsgalt fegyver képességeit. J6 eséllyel

beazonositja tipusat, hasznalatanak madjat, esetleges
kiilonlegességeit. Esetenként, akdr korabbi forgatéirdl is
szolgalhat bizonyos informacidkkal. Ezen fellil megfelel6
hattérismeretek mellett (pl.: Torténelem ismeret, Legenda
ismeret, Kultura, RuUna Magia, Targymagia képzettség
kovetelményként) viszonylag pontosan be tudja hatdrolni

készitésének helyét és idejét.



Cdzit &
(D & 2 Jc (260 12/20/30)

ElsGsorban a hosszu tavon és hosszan tartd futdsban

szerzett gyakorlatot jelenti. Am a gyorsan torténé
helyvaltoztatas alkalmaval is hasznos képzettség, hiszen
minden fokozata utan +1-el ndveli mozgds alapjaul szolgald

Gyorsasagértékét. ([ + aR / 49t ST SRS S

Hay 3dzit y1 1+t &
(' 11 Jc(exi2/20/30)

Jellegzetes kornyezeti hangok keltésének képessége, amely
magasabb fokozatokon akar konkrét személyek hangjan
vald megszolalast is jelentheti. E képzettség sikeres
alkalmazasaval szemben altaldban az Erzékelés tulajdonség

vethetd be.

LR2YNGt &
(Y NE ) (412 24{40/60)

Az allatok viselkedésének ismerete. Magasabb fokozatokon

kilonféle, a karakter altal valasztott tevékenységek

allatokkal vald elsajatittatasa.

[ 20 3t &
(« 3 &K ¢ (2/6/12/20/30)

Hatas dllatok vagy allati erével vontatott kozlekedési
eszk6zOk irdnyitdsa, hasznalata. (Részben eszkozigényes
képzettség.)

at ailt a
(« 3 & Jc (A 18/30/45)

Kilonféle maszhatdé  természetes és  mesterséges
tereptargyakra kéz és lab hasznalat mellett vald feljutds
képessége. (Részben eszkozigényes képzettség.)
be2yY2f @l atakStiNyGiSisa

(L y G ) (5:1M30/50/75)

Egy helyszin vizsgalata sordn a labnyomokbdl és kornyezeti

jelekb6l képes a karakter kovetkeztetni a kodzelmult

Tovabba
hasznalatat.

torténéseire. megnehezitheti ugyanezen

képzettség (Részben eszkozigényes

képzettség.)

¢t yo
(« 3 & )¢ (3/P/1L8/30/45)

A karakter ritmus és (temérzékének szintje, melyen

keresztil képes tancra perdilni. Konkrét tancok

ismeretének megitélésekor a Kultira, mint képzettség
kovetelmény kerilhet teritékre.

50

¢gfStsa
(« 3 & 3¢ (3Mi 30/45)

Egy jellemzd kornyezetben az életben maradashoz vald

ismeretek meglétének minGségét jeldli. JellemzGen

élelemszerzést és a természeti tényez6k el6nytelen
kovetkezményeinek elharitdsat (pl. tliz gyujtds, menedék
épités) foglalja magaban. Arrdl, hogy konkrétan mely
terulettipus(ok)ra (erdsség, mocsar, sivatag, hegyvidék,
tenger stb.) érvényes a KM a karakter altal birtokolt Kultura
ismeretében tud donteni. SzélsGséges esetben, egy varosi
él6k  vonatkozasdban s

kornyezetben az utcan

alkalmazhaté. (Részben eszkozigényes képzettség.)

' 3INT A
(9 NI 3)c (&/d £8/30/45)

Arrél ad tdjékoztatast, hogy a karakter ilyen iranyu
gyakorlata és testi adottsdgai mellet horizontalis vagy
vertikalis tavolsagokat képes ugrassal lekiizdeni. Hasznalata

Szabad cselekedet.

"5l t oA
(9 NI (26612 20/30)

A karakter vizben vald mozgasanak minGsitésre szolgdld

képzettség.
I'[ tL[ #DL Y; t¥»%9¢c¢{; DO9Y
#f Ot T+ akt £ NHzK I

(L y G)x (3t9/Nd/ 30/45)

E képzettség segitségével a szerepl6 képes sajat kilsé
megjelenését Ugy mddositani, hogy a megfigyel6 szdmara
mint aki.

masnak t(injon, Minta hianydban konkrét

ruhazatok leutdnzdsdhoz a Kultdra, mint képzettség

kovetelmény keriilhet teritékre. E képzettség sikeres
alkalmazdsdval szemben altaldban a Lélektan képzettség,
illetve dnmagdban az Erzékelés tulajdonsag alkalmazhaté.

(EredendGen eszkozigényes képzettség.)

I+ ol 20ICONRRPSNKE &aT yt t1do
De23 JAYIISBWABcE A G 24& {1 SLIA

Az orvgyilkosok kedvelt misztikus képzettsége. Kizardlag

olyan hatulrél érkez6 kozelharci tamadasok esetén
alkalmazhatd, mellyel a képzettség hasznaldja meglepi az
ellenfelét. Tovabbi feltétel, hogy a tamado tisztaban legyen
a célpont él6lény fizikai felépitésével. Sikeres tamadds
esetén az (jasz szabalyhoz hasonlé jatéktechnikai hatast

produkal hat. Kizdrdlag a sotét kockara fejti ki hatasat.

A képzettség haszndlata egy Normal cselekedetbe kerdil,
melyet mindenképp a tdmadasnak kell kovetnie. A karakter
részérdl barmilyen mas cselekedet, vagy cselekedet vesztés,
ami a Hatbaszuras és a tamadas kozott valésul meg a



ellehetetleniti a Hatbaszurds hasznalatat. Ebbél adéddan a
Kinokozassal, illetve a Pusztitassal egyiitt nem haszndlhaté.
Tehdt a
mégpedig az azt kozvetlendil

képzettség alkalmazasa kizardlag egyetlen,
kovet§ tamadasra van
hatassal. eszkozigényes

jatéktechnikai (EredendGen

képzettség.)

If: A s6tét sebz kockara érvényesiil az {jasz szabdly, azaz O-
s értéknél Ujra dobhato.

Af: Mint az If esetében, de mar a 9 és 0 is ijasz szabalyt
eredményez.

Kf Mint az If esetében, de mér a 7, 8, 9 és 0 is ijasz szabalyt
eredményez.

Mf: Mint az If esetében, de mar az 5, 6, 7, 8, 9 és 0 is [jasz
szabalyt eredményez.

Lf: Mint az If esetében, de méra 3,4,5,6,7,8,9¢és0is
fjasz szabalyt eredményez.

Ydzii I Gt &
(L y () (41244 40/60)

A karakter az adott helyszinen képes megtaldlni kiilonféle
nem szembet(nd helyen Iévé elrejtett, elfedett dolgokat és
targyakat. Ez elvesztett, elrejtett targyaktol kezdve, titkos
rejtett csapdakig, atjarékig mindent

lzeneteken at,

magaban foglal.

[ S&aT SNBt Sa

(« 3 & I (412 a4 40/60)

Kulénféle csapdak mikodésbe [épésének ellehetetlenitését
foglalja magaban. Ezen felil kilénféle zarszerkezetek illetve

azok feltorésének ismerete. (Eredendéen eszkozigényes
képzettség.)

[ 2L RTt &
(« 3 & 3) ¢ (3/Mig/30/45)

Az észrevétlen helyvéltoztato készségre vonatkozo ismeret.
E képzettség sikeres alkalmazasaval szemben altaldban az
Erzékelés tulajdonsag alkalmazhaté.

wSai!T11 RSa
(AsZ ) (®f9/18/30/45)

Egy adott helyszinen valoé észrevétlen tartdzkodast biztositd
képzettség. E képzettség sikeres alkalmazasaval szemben
altalaban a Kutatds képzettség, illetve ©6nmagdban az
Erzékelés alkalmazhaté.

tulajdonsag (Részben

eszkozigényes képzettség.)

¢ NN
(Dé 2 X «gR/E12720/30)

A karakter altal ismert azon készség, melynek segitségével a
kiils6 szemlélSt képes egyszer(i trilkkokkel megtéveszteni.
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Ez egy pénzérme ,eltlintetésétél” kezdve, egy pohar ital
latszélagos felhajtasan at, egészen a szerencsejatékokban
valé szemérmetlen csalasokig tart. E képzettség sikeres
alkalmazésaval szemben altaldban az Erzékelés tulajdonsag

alkalmazhatd. (Részben eszkdzigényes képzettség.)

= A A VIR -
(Kar, Aka, Az (4/12/24/40/60)

Kulonféle — erkolcsileg eléggé elitélhet6 — fizikai és pszichés
megkozelitési mddja annak, hogy a szerepl6k er8szakos
uton informaciét szedjenek ki masokbdl. Hasznalatdhoz
esetenként a Lélektan, mint képzettség kovetelmény
kerilhet elGtérbe. E képzettség sikeres alkalmazasaval
szemben 3altaldban az Akaraterd tulajdonsag alkalmazhaté.

(Részben eszkozigényes képzettség.)

ZsebrSiGal Sa
(« 3 & )¢ (413 24/40/60)

Egy masik szerepld altal jellemzéen 6nmagan viselt vagy
ruhazataban tartott targyanak észrevétlen eltulajdonitasara
szolgald képzettség. E képzettség sikeres alkalmazasaval
szemben altaldban az Erzékelés tulajdonsag alkalmazhato.
(Részben eszkozigényes képzettség.)

a#DLY!{ Y;t®w9¢¢{; DOY

{TFINYEAE Yt 3AL

(Kar, Int, Asgc (5/15/30/50/75)¢¢ A G 1 2a 1 SLJ

A papok és paplovagok alapveté magikus képzettsége.
Gyakorlati elsajatitasanak feltétele a Varazstudo | Adottsag
megléte.

If: A karakter képes valasztott istenéhez intézett imajaval
Mp-vel feltélteniaz elméjét. ([ + & R {1 W& A 1a

Af: A karakter képes a valasztott istene altal uralt szférakba
tartozo, altala kordbban elsajatitott fohaszok |étrehozasara.

K. A karakter egyetlen kényorgs ima intézésére jogosult
két dldozatbemutatds kozott.

Mf: A karakter két konyorgé ima intézésére jogosult két
aldozatbemutatas kozott.

Lf: A karakter harom kényorgé ima intézésére jogosult két
aldozatbemutatas kozott.
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A képzettség fokozatdnak megfelel§ varazslatok ismerete.
Minimum azonos Szakralis magia képzettség és egyéb
azok hasznalatanak

kovetelmények megléte mellett

képessége.
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A képzettség fokozatanak megfeleld varazslatok ismerete.
Minimum azonos Szakralis magia képzettség és egyéb
azok haszndlatanak

kovetelmények megléte mellett

Of{ T FINBENBEYIALOO{TI
1SLI Sddas3

képessége.
YAaSoo ¢SNX¥Sal S ¥F2Ktalz21 of
(Int) ¢ (391830145 c¢ A il 2a 1SLISGGas3

A képzettség fokozatanak megfelel6 varazslatok ismerete.
Minimum azonos Szakrdlis magia képzettség és egyéb

kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak
képessége.

YAaSo00 [StS1 F2Ktalz21 of
(Int) ¢ (3/9/18/30/45) c¢ A i1 2a {1 SLI S f]

A képzettség fokozatanak megfelelé varazslatok ismerete.
Minimum azonos Szakrdlis magia képzettség és egyéb
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A szakralis varazstudék magikus hagyomanyai kozé tartozé
vardzstargyak készitésében vald jartassagot megtestesité
képzettség. Segitségével a képzettség fokozatanak
megfelel6 varazstdrgyak elkészitésére valik képessé a
adott

madgiaformaban is

vardzstudd, amennyiben az varazstargyhoz

I(Ol/eaelm'ém;kghta éhaﬂa%’okopc
megfelel6 fokon jartas. A karakter mar If-tél képes sajat
szent szimbolumot késziteni, mely egy hodnapot vesz

igénybe.
P NRYY 3AL
(Int, Akd ¢ (5/15/30/50/75) ¢ A (i | 2 &

allapge%\’)'ll rlr’\égikus képzettsége. Gyakorlati
elsajatitasanak feltétele a Vardzstudd | Adottsag megléte.

If: A karakter képes a f6hangszere és a csillagos ég
segitségével, egy Osszhangzat keretében Mp-vel feltdlteni

Yt 3AlL O

1SLI Sdda:

1SLI Sidas

kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak azelméjét. ([t AR ¢ LI &Y GF€FaGA Yt IAL
képessége.
Af: A karakter képes bérd vardzslatok létrehozasdra.
bl I; 3 ;/;](;/20/4;5{ ¢S;\J B T: f<* al EJIl 8 0 { G 1 1 N‘*(f A karaktgrjfkeapes varazslatalnak Er6sségét novelni, de
(It ¢ ( ) ¢ utza 1% Gdass ehhez Varazslas prébat kell tennie. ([ + & R ¢l LI a
A képzettség fokozatanak megfelelé varazslatok ismerete. Yt 3I)Ndvabba az alapvetdn tal szert tesz egy alternativ
Minimum azonos Szakrdlis magia képzettség és egyéb Mp visszanyerési metodusra.
tc’)vetellmenyek megléte mellett azok hasznalatanak Mf: A karakter képes vardzslatainak egy, a hatds
epessege. Mechanizmusan kiviili, aspektusat mddositani, de ehhez
bl 382606 1Lttt Faktalz2l ofl 1 Nydtsh probay kel tenpie. ([H AR ¢ AN & @A
(N c (39/18/30/45 ce A (i1 2a 1SLI SGdas3 Tovabba kap egy alternativ Mp visszanyerési metddust is.
A képzettség fokozatanak megfelel vardzslatok ismerete. Lf: A karakter képes vardzslatainak HatGerejét és meg egy
Minimum azonos Szakralis magia képzettség és egyéb masik  valasztott  aspektusat (de nem a hatds
kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak Mechanizmust) egy 1doben ndvelni. thez Varazs;las probat
képessége. kelltennie.([ + a R ¢ I Mt &JAG I € F G A
bl 322606 ¢SN¥salsid Faktaizl oPtFYNAEKkaOyt BRYEIALO
A képzettség fokozatanak megfelel§ varazslatok ismerete. A dalokkal és zenével megidézett vagy azokhoz kéthetd
Minimum azonos Szakrdlis magia képzettség és egyéb magiaforma. A keépzettség  fokozatdnak  megfeleld
kovetelmények megléte mellett azok hasznélatdnak vardzslatok ismerete. Minimum azonos Bardmagia
képessége. képzettség és egyéb kovetelmények megléte mellett azok
hasznalatanak képessége.
bl 382006 [StS1 F2Ktral21 o6{TIFINIEtA& Yt IAlLD .
(Int)c (FU18/3045ce Al 24 (SLi Sadasa 'FYIYH3IAb o+ NRYEIALO
(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45) ¢¢c AUl 2a& 1 SLI Suuas

A képzettség fokozatanak megfelelé varazslatok ismerete.
Minimum azonos Szakrdlis magia képzettség és egyéb
azok haszndlatanak

kovetelmények megléte mellett

képessége.
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A hangokkal kapcsolatos varazslatokat magdban foglalé
képzettség. A képzettség fokozatanak megfelel§ varazslatok
ismerete. Minimum azonos Bardmagia képzettség és egyéb
azok hasznalatanak

kovetelmények megléte mellett

képessége.
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(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45) c¢ A G1 2a 1SLI Sidas

A kizardlag a fény manipuldlasara alkalmas varazslatokat
A
ismerete.

Osszefoglald  képzettség. képzettség fokozatdnak

megfelel6 varazslatok Minimum  azonos
Bardmagia képzettség és egyéb kovetelmények megléte

mellett azok haszndalatanak képessége.

LEtgT AsYt IAL 6.t NRYLIALO
(Int,; MJ(39/18/30/45) ¢¢ A (1] 2 &

A
illiziokat magaban foglalé ismeretanyag. A képzettség

legaldbb két érzékszervre hatassal bird, 0Osszetett

fokozatanak megfelel6 varazslatok ismerete. Minimum
azonos Bardmadagia képzettség és egyéb kovetelmények
megléte mellett azok hasznalatanak képessége.

¢t NHa@Y! IAL o6. 4+ NRYHIALO
(« A &®EAKS) ¢ (41224400600 c¢ A1 24& | SLI

A bardok magikus hagyomanyai kdzé tartozo varazstargyak
készitésében vald jartassagot megtestesité képzettség.
Segitségével a  képzettség fokozatanak megfelel§
vardzstargyak elkészitésére valik képessé a vardzstudo,
amennyiben az adott varazstargyhoz kovetelményként
meghatdrozott magiaformdban is megfelel§ fokon jartas. A
karakter mar If-tdl képes sajat f6hangszer kétni 6nmagat,
mely egy hdnapot vesz igénybe. (EredendGen eszkozigényes

képzettség.)

241 2Nt yeyYt 3Al

(Int, Aka, Aspc (5/15/30/50/75)¢c¢ A i1 24& {1 SLI Sad

A boszorkanyok alapvet6 magikus képzettsége. Gyakorlati
elsajatitasanak feltétele a Varazstudd | Adottsag megléte.

If: A karakter képes a hatalom italanak segitségével Mp-vel
¢l LI ay dr et aa

feltolteni az elméjét. ([ + & R Y

Af: A karakter képes boszorkanyi varazslatok Iétrehozdsara.

Kf A karakter képes varazslatainak Erdsségét novelni, de
¢k LI al
Yt 3I)ANdvabba az alapvetdn tul szert tesz egy alternativ

ehhez Varazslds probat kell tennie. ([ + & R

Mp visszanyerési metdodusra.

Mf: A karakter
Mechanizmusan kivili, aspektusat modositani, de ehhez

¢k LI andal t
Tovabba kap egy alternativ Mp visszanyerési metddust is.

képes varazslatainak egy, a hatas

Varazslas probat kell tennie. ([ + & R

Lf: A karakter képes varazslatainak Hatoerejét és még egy
(de
Mechanizmust) egy id6ben novelni. Ehhez Varazslas probat

kelltennie. ([ + @R ¢ LI &F GFEFGA Y 3AL

masik  valasztott  aspektusat nem a hatas
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1SLIA SdG4aSAnt, Akgc (J9/18/30145ce A (] 2 4
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aA&T GA1dzYYt IAL 6. 2871 2N+t ye Yt
Ant, Aka) ¢ (J9/18/30/45 ce A1 248 1SLI SGG4S:

A boszorkanyos misztikus készségeit felsorakoztatd

vardzslatok gylijt6 képzettsége. A képzettség fokozatdnak
megfelel6 varazslatok ismerete. Minimum azonos
Boszorkanymdgia képzettség és egyéb kovetelmények

megléte mellett azok hasznalatanak képessége.

2al 2Nyt yeyYt aalo
1SLI S

[t YBIAL 6.

A tlizzel manipuldléd boszorkanyvardzslatok Osszességét

felvonultatd képzettség. A képzettség fokozatdnak
megfelel6 varazslatok ismerete. Minimum azonos

Boszorkanymdgia képzettség és egyéb kovetelmények
megléte mellett azok hasznalatanak képessége.

281 2NJ t yeyYt IA
1SLI Sddas:

AT GNI EYHIAE o,
Az érzelmekkel manipuldlé varazslatok gyljtGképzettsége.

A képzettség fokozatanak megfelel6 vardzslatok ismerete.
Minimum azonos Boszorkanymagia képzettség és egyéb

kovetelmények megléte mellett azok haszndlatanak
képessége.
Sor&t AL 6. 2aT 2Nyt yeyYt IALD

(Int, As) ¢ (3/9/18/30/45) ¢t A i1 2a& {1 SLIJ SGas:
A boszorkanyok atok jellegli magiaformajat megtestesité
képzettség. A képzettség fokozatanak megfelel§ varazslatok
isvm%:-rete. Minimum azonos Boszorkanymagia képzettség és

a
egy

képessége.

3 . . . st
b kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak

aSyattyYt3aar 6. 2al 2Nt yeyYt 3Al
(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45) c¢ A1 2a 1 SLI Sddas:
FaAL

A tudatra hatd vardzslatok Osszefoglald képzettsége. A
képzettség fokozatdnak megfelel6 varazslatok ismerete.
Minimum azonos Boszorkdanymdgia képzettség és egyéb
kgvetelnéigyak
képessége.

megléte mellett azok hasznalatanak

{1 SEdzt £t Yt AAlL 6. 281 2Nt yeyYt IA
(Kar, Inf) ¢ (3/9/18/30/45)c¢ A i1 2& {SLI SGG&S:

a
I'Aﬁ Roszo&én\é?lx I nemiséghez

Osszefoglalé  képzettség. A
ismerete.

kothet6
képzettség

varazslatait
fokozatanak
megfelel6 varazslatok Minimum  azonos
Boszorkdnymagia képzettség és egyéb kovetelmények

megléte mellett azok hasznalatanak képessége.



CSNXEIALE 6. 281 2Nt yeyYr3IAalko
(Int) ¢ (391830045 c¢ A i1 24 1 SLI SGaas3

A szimpatikus és tér jellegli varazslatokat magaban foglalé

magiaforma. A  képzettség fokozatdnak megfelel6
varazslatok ismerete. Minimum azonos Boszorkanymagia
képzettség és egyéb kovetelmények megléte mellett azok

hasznalatanak képessége.

¢t NBeYtIAL 6. 2aT 2Nyt yaYt Al
(« 3 &EAKS) ¢ (4/1224/40/60)c¢ A (] 2 &

A boszorkdnyok magikus hagyomanyai kozé tartozd
varazstargyak készitésében vald jartassdgot megtestesité
képzettség. Segitségével a képzettség fokozatanak
megfelel6 vardzstargyak elkészitésére valik képessé a
adott

magiaformaban s
If-tol

hatalomitalat késziteni, mely mennyiségtél fliggetlenil egy

varazstudd, amennyiben az varazstargyhoz

kdvetelményként  meghatarozott

megfelel6 fokon jartas. A karakter mar képes

honapot vesz igénybe. (Eredendden eszkozigényes

képzettség.)
c2al 2Nty eWiSHAIIS NJ
93Ss DEIH305QA5)c¢ AG] 24

A boszorkdanymesterek alapvet6 magikus képzettsége.
Gyakorlati elsajatitasanak feltétele a Varazstudo | Adottsag
megléte.

If: A karakter képes a hatalom italanak segitségével Mp-vel
feltélteniazelméjét. (( + &R ¢ LI &y GF € F GA

Af. A karakter
|étrehozasara.

képes boszorkanymesteri varazslatok

Kf A karakter képes vardzslatainak Erésségét novelni, de
[t aRr
Yt 3I)Ndvabba az alapvetén tul szert tesz egy alternativ

ehhez Varazslds probat kell tennie.

Mp visszanyerési metddusra.

Mf: A karakter
Mechanizmusan kivdli,

varazslatainak egy, a hatas

de ehhez
(+arR ¢ LI
Tovabba kap egy alternativ Mp visszanyerési metddust is.

képes
aspektusat maddositani,
Varazslas probat kell tennie.

Lf: A karakter képes vardzslatainak Hatderejét és még egy

masik  valasztott aspektusdt (de nem a hatas

Mechanizmust) egy id6ben novelni. Ehhez Varazslas probat

kelltennie. ([ + @R ¢ I LJ- &y GF €1 GA

+tAfEHYYH3ALF o,

(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45 c¢ A i1 2a 1 SLI S

A boszorkanymesterek egyik f6 praktikdja a villamokkal valé
manipuldciéhoz kapcsolddik. A képzettség fokozatanak

megfelel6 varazslatok ismerete. Minimum azonos

Boszorkanymesteri magia képzettség és  egyéb
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v (I Akg) ¢ (J9/18/30/45)c ¢ A 1 ] 2 &

Yt 3AL (Int, As? ¢ (3/9/18/30/45) ¢ ¢ A a 12a

kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak

képessége.

w2y it aot AT 2Nt yeyYSadSNR Yt 37
© 3 Hi))c(J9183045cet Al 2a 1SLIA SGiGas:

A  magikus eredetli betegségeket magaba foglald
magiaforma. A  képzettség fokozatanak megfeleld

varazslatok ismerete. Minimum azonos Boszorkanymesteri

y Magia képzettség és egyéb kovetelmények megléte mellett
1SLI S (jaéoghgszna’laténak képessége.

#G021Y6 IA&T 2Nyt yeYSAaGSNR Y4+ 3Al
(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45)¢¢ A i1 2a (1SLI Siddas:

Az atok jellegli, sorsszer(i hatasokat magaban foglald

magiaforma. A  képzettség fokozatanak megfeleld
varazslatok ismerete. Minimum azonos Boszorkanymesteri
magia képzettség és egyéb kovetelmények megléte mellett

azok hasznalatanak képessége.

aSNBIFI@od 2Nyt yeYSadSNR Y IALO
(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45)¢¢ A i1 2a 1SLI Sidas:

A mérgekkel manipuldlé vardzslatok ismeretanyaga. A

1 S LI S (ikérgetség fokozatanak megfelel6 varazslatok ismerete.

Minimum azonos Boszorkanymesteri magia képzettség és
egyéb kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak
képessége.

¢SNX¥Sal 8GZRARNY t yeaYSadSNA Y
1SLI Siddas:
A kilonféle természeti jelenségek megidézésére szolgdld
magiaforma. A  képzettség fokozatanak megfelel6
vardzslatok ismerete. Minimum azonos Boszorkanymesteri

magia képzettség és egyéb kdvetelmények megléte mellett

¢l LI al agok l‘aslznhlla%anak képessége.

YsYNJIA F2al 2Nt yeYSadSNR Yt 3Al
Q3B (IUYL1Y304E) ¢ A1 2a {SLISGGAS:

A természetes betegségekkel manipuldlé varazslatok

&1 0 t ksrflefetanybda.3 A | képzettség fokozatdnak megfelels

vardzslatok ismerete. Minimum azonos Boszorkdnymesteri
magia képzettség és egyéb kovetelmények megléte mellett
azok hasznalatanak képessége.

2aT 2Nt yeyYSadSNA Yt 3)
1SLI Sidas:

Nekromanda o .

2al 2Nyt yeYSaild S nglshyltakBahék ai életerbvel valé manipuldlast magaban
a S Iglalé magiaforma. A képzettség fokozatanak megfelel

varazslatok ismerete. Minimum azonos Boszorkanymesteri
magia képzettség és egyéb kovetelmények megléte mellett
azok hasznalatanak képessége.



¢t NHeYt IAl o.
(« 3 BAKE) ¢ (4/12/24/40060)c¢ A G ] 2 &

A boszorkdnymesteri varazstargyak készitésében vald

jartassagot megtestesit6 képzettség. Segitségével a

képzettség fokozatanak megfeleld varazstargyak
elkészitésére valik képessé a varazstudd, amennyiben az
adott

magiaformaban is megfeleld fokon jartas. A karakter mar If-

varazstargyhoz kovetelményként meghatarozott

tél képes hatalomitalat késziteni, mely mennyiségtdl
fuggetleniil egy honapot vesz igénybe. (Eredend&en

eszkozigényes képzettség.)

¢ Al g Nat 3@t s A
@Ef 3 edF3osors)ceAi]2a 1 SLI

A tlzvarazslok alapveté magikus képzettsége. Gyakorlati
elsajatitasanak feltétele a Vardzstudd | Adottsag megléte.

If: A karakter, a Sogronnal kotott szerafi alku okan, a Belsé

25T 2Nt yeYS&aGSNAL YABMA b s
1 S LI S ((atsABy) ¢ (39/18/30/45 c¢ A (] 2 &

tliz segitségével képes Mp-vel feltolteni az elméjét. ([ + a R

¢l LI &T ALY FGA YH3AL

Af: A karakter képes t(izvarazsléi varazslatok létrehozasara.
Kf A karakter képes varazslatainak Erésségét névelni, de
ehhez Varazslas prébat kell tennie. ([ + & R

Yt 3)Ndvabba az alapvetdn tdl szert tesz egy alternativ
Mp visszanyerési metddusra.

Mf: A karakter képes varazslatainak egy, a hatas
Mechanizmusan kivili, aspektusat modositani, de ehhez
Varazslas probat kell tennie. ([ + @R ¢ LJ &)

Tovabba kap egy alternativ Mp visszanyerési metddust is.

Lf: A karakter képes vardzslatainak Hatderejét és még egy

masik  valasztott aspektusdt (de nem a hatas
Mechanizmust) egy id6ben novelni. Ehhez Varazslas prébat
kelltennie. ([ + @R ¢ LI &f GF€FadA Y
Alapl At IXET @ NI T Rt s A Y 3IAL
(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/45) c¢ A 11 2a 1 SLJI S
A természetes tuzekkel manipuldlé magiaforma. A

képzettség fokozatdnak megfelel6 varazslatok ismerete.
Minimum azonos Tlzvarazsloi magia képzettség és egyéb
azok hasznalatanak

kovetelmények megléte mellett

képessége.

Formal A1 Yt 3Al o0¢ A OF NI 1T &af 5 A
(Int, Aka) ¢ (39/18/30/45) ¢ ¢ A G | 2 &

A tliz formazd vardzslatok gyijt6 képzettsége. A képzettség

fokozatanak megfelel6 vardzslatok ismerete. Minimum

azonos Tlzvardzsléi magia képzettség és egyéb

kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak

képessége.

¢l LI &l

it f

. fokozatdnak megfelel6 varazslatok ismerete.

A& Yt 34t

A tlizb6l eredeztetett hatasokon (hg, flist stb.) keresztiil

m(ikodé  vardzslatokat Osszefoglald  képzettség. A

képzettség fokozatdnak megfelel6 varazslatok ismerete.
Minimum azonos Tlzvarazsloi magia képzettség és egyéb

kovetelmények megléte mellett azok hasznalatanak
képessége.
cSta! GA YH3IAlL o¢ A SINYTatsA

(Int, Aka) ¢ (3/9/18/30/145)¢c¢ A (i1 2 &

Az elemi Ostlizzel kapcsolatos magiaforma. A képzettség
Minimum
egyéb
azok haszndlatanak

azonos  Tlizvarazsléi magia képzettség és

kovetelmények megléte mellett

képessége.

¢t NBe YO AAG Nt T Rt s A Y 3AL

(« 3 &G AK) ¢ (412/24/40060)c¢ A G ] 2 &

A tlizvardzsléi vardzstargyak készitésében vald jartassagot

megtestesit6  képzettség. Segitségével a képzettség

fokozatanak megfelel6 vardzstargyak elkészitésére valik
képessé |2 Yamzstudd, amennyiben az adott vardzstargyhoz

kovetelményként  meghatdrozott magiaformaban s
megfelel6 fokon jartas. (Eredendden eszkozigényes
képzettség.)

MagasMt J A |

I, Aka, XgzcH6M18/36/60/90)c¢ A (1] 2 &

A valddi  varazslék alapvetd magikus képzettsége.

Elsajatitasanak feltétele a Varazstudo | Adottsag megléte.

If: A karakter képes Mp-vel feltdlteni az elméjét.

I A I Af: A karakter képes a mozaikmagia alkalmazasara ugy,
hogy minden vardzslata — flggetlenil a Vardzspréba

i kimenetelétél — legaldbb 1-es ErGsséggel jon létre.

uasi
Kf. A karakter elegendd tudassal bir a mégia természetérd|
ahhoz, hogy Kozépfoki magiaformakat tanuljon. A
vardzslataiba 1 pontnyi kdvetelmények épithetGek.
Mf: A karakter elegendd tudassal bir a magia természetérdl
ahhoz, hogy Mesterfoki magiaformakat tanuljon. A
varazslataiba 2 pontnyi kovetelmények épithetGek.

Yt
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Al 0 L . , - . o«
'I:'|_f: A karakter elegendd tudassal bir a magia természetérdl
ahhoz, hogy Legenda foki magiaformakat tanuljon. A
varazslataiba 3 pontnyi kovetelmények épithetGek.

ElemiMt 3 A+ oMt [FRH 2
(Int) ¢ (4/12/24/40/60) ¢ A (i ] 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehetdségek nyilnak meg a magasmagus szamara az

0¢ Al I N
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Elemi Magia terén. A vilagban 6t alap elemet ismerink,
melyek a tliz, viz, fold, levegé, illetve 6tddikként az Elemi
erd.

If: A hat iskolaforma (nyil, kard, kitorés, sz6nyeg, fal és
aura) hasznalata. Az Elemi erd hasznalata, azaz a teremtése,
pusztitasa és érzékelése.

Af. A szabdlytalan elemi formak (cséva, kupola, sator,
zapor) hasznélata. A négy Oselem hasznalata (t(iz, viz, fold,
levegd).

Kf A négy Paraelem (fény, sotét, fagy, h6) haszndlata. Az
elemek aktiv formdldsa (pl. folyd ketté valasztas).
Elementélok idézése és Gzése (ha rendelkezik a Tér Magia

elvart foku képzettségével).

Mf: Aktiv formak hasznélata (pl. fényskorpid). Az 6tédik

Paraelem (a Villam, mint az Elemi eré Paraeleme)

hasznélata.

Lf: Fizikai IllGzidk hasznélata. Azaz a latést, hallast, szaglast,
tapintast és izlelést manipuldlé paraelemi mikro hatdsok
megidézésének képességével.

AnyagMt I A | OMH [FRRH &
(Int) c (4/12/24/40/60)c¢ A (i ] 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehet8ségek nyilnak meg a magasmdagus szdmara a

e

Természetes anyagok terén. Ezzel a
magiaformaval, mely talan a legkedveltebb mind kozil, a
teljes fizikai vilag felett hatalmat nyerhet a magasmagus.
Viszont a fold, a levegd, a tlz és a viz, illetve minden
ezekkel erésen rokon anyag, csupan akkor lehet alanya, ha
Elemi

a magasmagus kovetelményként bir az Magia

ugyanazon fokaval, amelyet Anyagmagusként épp

alkalmazni kivan.

If: Nem él6 és nem fém természetes anyagokra vald
rahatas. Atformazas a természetes hatarokon beliil, amikor
kizarélag a célpont alakja valtozik. Targy regeneracid, ahol a
cél az, hogy a célpont ismét a teljes alakjat oltse fel.

Af. A nem nemes, hétkdznapi fémekre valéd rahatas.
Atalakitas,
anyagga lényegll at a célpont. Adott anyag keresése,

ahol az adott anyagcsoportokhoz tartozd

érzékelése.

Kf Nemesfémekre valé rihatds. EI6 novényekre valé
rahatds. Atvaltoztatas masik, &m az eredetinél alacsonyabb

besoroldsi  anyagcsoportba tartozé anyagga, azaz
Transzmutacid. Adott anyag megismerése, elemzése.
Mf: Kilonleges és Osszetett anyagokra valé rahatas.

Atvaltoztatas masik, tetszéleges besorolast anyagcsoportba
tartozé anyaggd, azaz Transzmutécio. EI6 szervezetekre valé

1SLI Sdadas3
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rahatas (pl. Gydgyitds). Anyag megsemmisitése, azaz

Dezintegracid. Anyag légiessé tétele.
Lf: Magikus anyagokra valé rahatds. Anyag teremtése.

I a1 AINBAF oMt FEFRH D
(Int, As? ¢ (4/12/24/40/60) c ¢ A (1 | 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehet8ségek nyilnak meg a magasmdagus szamara az

egyes
érzelmekkel, asztraltesttel biré lényre hatassal van. A

Asztralmagia terén. Az Asztralmagia minden
legnagyobb kihivas az, hogy valakiben egy olyan érzelmet

indukaljunk, amelyet § még azel6tt sosem tapasztalt meg!

If: A meglév6 érzelmek intenzitdsanak novelése. Konkrét

érzelmek érzékelése. Mas érz6 lényekhez kapcsolédd

érzelmek esetében.

Af: A meglévd érzelmek intenzitdsdnak csokkentése.

Erzelmek  targydnak  &tirdnyitdsa.  Targyakhoz és
jelenségekhez kothetS érzelmek esetében. Erzd lények

aktualis érzelmeinek feltarasa.

Kt A meglévé érzelmek megsziintetése, érzelmi gatak
kialakitasa. Eszmékkel és elvont fogalmakkal kapcsolatos
érzelmek. Erzé lények el nem fojtott érzelmi képének
megismerése, azaz a sajat énképik ebben a témaban.
Asztral entitasok idézése és (izése (ha rendelkezik a Tér
Magia ehhez elvart fokaval). Asztralfonalak érzékelése.

Mf: Erzelmek atadasa. Erzelmek feltdmasztasa. Erzé lények
teljes, valos és bels6 érzelmi térképének teljes feltarasa.

Lf: Uj, akdr sosem tapasztalt érzelmek belsé felkeltése, azaz
az alany sajatjanak tekinti az adott érzelmet. Az érzelmi
énkép teljes ujraalkotasa.

aSy it BAl oMt IERH &
(Int, Aka) ¢ (4/12/24/40/60)c ¢ A G | 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehet&ségek nyilnak meg a magasmagus szamara a
Mentalmagia terén. A Mentalmdagia minden tudattal, vagyis
mentaltesttel bird Iényre hatdssal van.

If: A tudatban vald érzékelés (olvasds) képessége. Fizikai
cselekvésekre vald rahatas.

Af. A tudatban valé blokkolds
Erzékekre és

(kabitas)
valo

képessége.
Mental
entitasok idézése és (izése (ha rendelkezik a Tér Magia

Kommunikaciéra rahatas.

elvart foka képzettségével).

K. A tudatban valo iras (irdnyitas) képessége. Emlékekre
valé rahatas. Mentalfonalak érzékelése.

Mf: A gondolatokra, az akaratra vald rahatas.

Lf: Tudat alkotds, pusztitas, atadas.

1SLI Sddas
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Nekroa t A fMagasMt I A | 0
(Int, As) ¢ (4/12/24/40/60)c¢ A (i 1 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehetG6ségek nyilnak meg a magasmdgus szdmadra az
nekromagia terén. A képzettség egyuttal magaban foglalja a
kilonféle idézések tudomanyat is.

If: A nekromantikus jelenségek és formak érzékelésének
képessége. Tudattalan ElGholtak iranyitasa.

Af.  Nekromantikus vald  kommunikacio.

Tudattal bird él6holtak iranyitdsa. Tudattalan él&holtak

jelenségekkel

ellzése, szolitasa illetve idézése.

Kf Nekromantikus hatasok (pl. védémezdk) kezelése.
Eleterd manipulacid. Tudattal bird éléholtak Gzése, szdlitasa
idézése (pl.

Démonok érzékelése. Holt lelkek Gzése, szolitasa.

és idézése. Démoni hatdsok Rontasok).
Mf: Holt lelkek megidézése. Kozdémonok idézése. Démoni
kommunikacid.

Lf: Valodi
Iényekkel valé kommunikacid.

démonok idézése. Lélek eltorlése. FelsGbb

LRME 3A L oMt IFRRH &
(Int) ¢ (4/12/24/40/60) ¢ A (1] 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehet&ségek nyilnak meg a magasmdgus szamdra az
Idémagia terén. A magia ért6i szamara rég ismert tény,
hogy a szimpatikus magia a szimpatikus viszonyban 3all6
alanyok miultban volt egységét hasznaljak ki, ezért a
szimpatikus magia az Id6 Magia egyik fontos eleme.
Madsfel6l minden él6 és élettelen sorsa az id6 szdvetében
rejtezik, ezért minden sorsszer(i hatds (jéslat, aldas vagy
atok) az idémagian keresztil valik elérhetévé.

If: Egyszeri, de legfeljebb egy nap id6tartamu varazslatok
létrehozasa. A képzettség legalabb ilyen foku ismeretének
hidnydban magas magikus varazslatok nem hozhatéak létre.

Af.  Legfeliebb egy hoénap idGtartamd varazslatok

|étrehozasa. Két targy szimpatikus viszonyanak kiaknazasa.

Kf Legfeljebb egy év id6tartamu vardzslatok létrehozasa.

egy
Egy éven belil

Egy targy és személy szimpatikus viszonydnak

kiakndazasa. egy konkrét idGpontban

aktivalodé varazslat |étrehozasa.

Mf: Egy éven tul egy konkrét idépontban aktivalodd
varazslat |étrehozasa. Két személy szimpatikus viszonydnak

kiaknazasa. Id6ben elGrefelé, azaz a jovGbe torténd

manipulacié. Oregitése valaminek. Sorsszer(iség érzékelése
(pl. joslatok).

Lf: Onmagukban o&rokkévalésagig tartd varazslatok

létrehozasa. Id6ben hatrafelé, azaz a multba torténé

1SLI Sdadas3
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manipuldcid. Fiatalitdsa valaminek. Sorshatasok keltése (pl.

1 SLI S aSaok, aldas).

¢ S\NJI A oMt [ FRH &
(Int) ¢ (412/24/40/60)c¢ A G 1 2 &

A leirds tartalmazza, hogy a képzettség egyes fokozataval
milyen lehet&ségek nyilnak meg a magasmagus szamara a
Térmagia terén. Kevesen tudjdk a kivilallok kozul, de a
legdirektebb
manipulacidja. Mivel a mana is a térben helyezkedik el,

Térmagia a varazser§, azaz a mana
ezért a Térmagia az a maodszer, mellyel kézvetlenil magara
a nyers varazserlre, azaz a mandra képesek hatni a
varazslok. igy mar érthets, hogy a kilonféle varazslatokkal
kapcsolatos manipulacidk is a Tér Magia targykorébe
tartoznak. Ezen felil a kulonféle egyéb sikokat érinté

hatdsok is a Tér Magia segitségével érhetGek el.

If: A varazslatok kizardlag érintés hatdtavval hozhatok létre.
A varazslo képes a varazslatok érzékelésére. A képzettség
legaldbb ilyen fokd ismeretének hianyaban magas magikus
varazslatok nem hozhatdak létre.

Af. A varazslatok a varazslé zéndjan belil — amely
fokonként 10 I3b kiterjedésli gémb — hozhatdk létre. A
varazslo képes a térben targyakat athelyezni. A vardzslé
képes kifurkészni magikus folyamatokat, illetve képes
elleplezni, elfedni azokat. Elérhet6vé valik szamara az

Asztral és Mental sik.

Kf A varazslé képes a tavolba hatasra, azaz a zénéjan kivil
is képes vardzslatokat |étre hozni. A vardzslo képes a térben
barmit athelyezni, azaz teleportdlni. A varazsléo képes
varazser6 szinten lerombolni, azaz Destrualni mikodd
magikus folyamatokat. A varazslé képes a mana kozvetlen
érzékelésére. A varazsldo képes varazstdl védd varazs
megalkotasara. Elérhetévé vdélnak az Elemi sikok és az

Antiss.

Mf: A vardzsld képes athelyezni, lemasolni a zénajat. A
varazslo képes a tér két pontja kozott direkt és tartds
kapcsolatot, azaz térkaput létrehozni. A varazslé képes
varazstorést végrehajtani. A varazslé képes a mana, azaz a
varazsenergia irdnyitdsara, akar elszivasara bar ezzel
tobblet varazserét sosem nyerhet ki. Elérhetévé valnak az

alsébb rend( kiils6 — mas néven Démoni — sikok.

Lf: A varazslo képes kiterjeszteni a zonajat. A varazsld képes
a mana kinyerés alapu létrehozasara (pl.: él6 dolgokbdl,
varazstargyakbdl stb.), illetve megsemmisitésére. A varazslo
képes sikkaput létrehozni. Elérhetévé valnak a felsGbb
rend( kiils6, azaz Isteni — sikok.
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JeIMt 3 AT oOMd IFRAH & hénappal tovdbb tart, dm cserébe Magas Magia foknyi
(Int, Aka) ¢ (4/12/24/40/60)c¢ A (11 2 & 1 S LI S G & SASpektusara egy-egy pontnyi kedvezményt élvez e

. . s e . s vardzstdrgy létrehozdsa soran.
Ez lényegében egy kiegészit6é képzettsége a tobbi gy

magasmagikus magiaformanak. Altaldnossagban Af. Akkor is képes a masok altal rinamagiaval el&allitott
elmondhatd, hogy a Jel Magia utjan minden mds magikus varazstekercsek felolvasasara és ezzel varazslat keltésére,
hatas elérhet6 a magasmagusok szdmara. Jatéktechnikailag ha 6 maga nem jartas a magia mdvészetében, vagy ha
a létrehozni kivant magasmagikus képzettség fokanak nincsen felhasznalhato varazsereje.

megfelel6 fokkal kell a jelmagiaban is(!) jaratosnak lenni (4 . .. o e s
& ,J . g, i (),J Kf Nagyobb tuddsdval képes &nerejébdl kiilonféle
ahhoz, hogy azt a hatast jelmagikus modszerekkel hozza , . — fores s .
. o o o o o rinamagikus vardzstargyak elkészitésére, amennyiben az
Iétre a vardzsld. A Jel Magia alkalmazdsanak jatéktechnikai _— .. . . .
. ) ) ) adott vardzstargyhoz kovetelményként meghatarozott
elénye, hogy az adott varazslathoz normal maddon . . , . y o
. . L magiaformaban is megfeleld fokon jartas.
meghatdrozott varazserének (Mp) négyotodét (80%) kell

annak létrehozasdhoz befektetnie a magasmagusnak. Mf:  Nagyobb tuddsdval képes Onerejébdl kilénféle
Minden jelmégikus médszer vardzslasi ideje, azaz a rajzolat runamagikus varazstargyak elkészitésére, amennyiben az
elkészitése, a normal varazsid6 oOtszorose, de legaldbb 5 adott varazstargyhoz kévetelményként meghatarozott
kér. (Ez az az érték, amit egy esetleges Mana vezetd magiaformdban is megfelel6 fokon jartas.

Adottsag csokkent.) Témoren megfogalmazva, 6tszor annyi Lf: Nagyobb tuddséval képes onerejébsl kiilonféle

vardzslasi idéert 6tode Mp kedvezmeny jar. A Jel Magia rinamagikus varazstargyak elkészitésére, amennyiben az

haszndlatanak feltétele, hogy azt a magasmagus a kyr adott varazstargyhoz kovetelményként meghatarozott

eredetl Transz pszi diszciplina hatdsa alatt alkalmazza. A mégiaformaban is megfeleld fokon jartas.

magikus hatds id6tartama altaldban a jel toretlenségéig
tart. Csak attdl, hogy egy targyon vardzsjel van, az a targy 5 N} IMH] 3 MagasMt A 0

egészében sosem lesz magikus targy. A jel magikus mivolta («38&3Z; N{Wm2440060)ct A1 2a 1 SLI S

il fizikai kovetk 5 < . A o a . . P
semmilyen fizikai kovetkezményt nem eredményez A Dragakémagia targykorébe tartozé varazstargyak

jeleket barmilyen hatas megtérheti, ami amugy képes lenne s o A , x 1 .
) y & gy kep készitésében vald jartassagot megtestesité képzettség,

arra a természeténél fogva. Azaz egy tintaval bérre rajzolt . . (s (- (-
g gy ) amely magdba foglalja a dragakovek magikus célu

jel a mozgastdl, vagy a test nedvességéts tobbnyire néhany felhaszndldsra  torténé csiszolasat is. (Eredendéen

ora elteltével lekopik és elveszti minden magikus hatdsat. . . .
. ) ) eszkozigényes képzettség.)
(EredendGen eszkozigényes képzettség.)

If: Olyan kovek csiszoldsat teszi lehetévé, amelyek a

If: Egy mar birtokolt masik magasmagikus képzettség Induld varézstérgy készités sorén figyelembe vett Aspektusok

fokanak hatasa jelmagikus uton is étrehozhatd. egyikét egyetlen ponttal képes csokkenteni. Némi vizsgalat
Af: Egy mar birtokolt masik magasmagikus képzettség Alap utdn felismeri a dragak6magiara alkalmas dragakoveket.

fokdnak hatdsa jelmagikus uton is Iétrehozhaté. . . (L "
okanalk hatasa jeimaglkus uton is fetrehozhato Af: Az dltala csiszolt dragakdvek mar két Aspektus értékét

Kf Egy mar birtokolt masik magasmagikus képzettség képesek, legfeljebb 2-2 ponttal csokkenteni. Felismeri az
K6zép fokanak hatasa jelmagikus uton is létrehozhatd. egyes dragakoveket és tud érdemben nyilatkozni azok

o - i , , alkalmazhatésagi teriletérdl.
Mf: Egy mar birtokolt masik magasmagikus képzettség g

Mester fokanak hatasa jelmagikus uton is |étrehozhaté. Kf Az altala csiszolt dragakévek mar harom Aspektus
Lf: Egy mar birtokolt masik magasmagikus képzettség erET(II((et k¢.apeseI<l, ?gyen:(kent, Iegfeljebb 3-3  ponttal
Legenda fokanak hatdsa jelmagikus Uton is Iétrehozhatd. csokkenteni a varazstargy alkotas soran.

Mf: Az altala csiszolt dragakévek mar négy Aspektus értékét

wg yMt 3 AMagasMt 3 A+ 0 . § ., képesek, egyenként legfeljebb 4-4 ponttal csokkenteni a
(« 3,8t Aka) ¢ (5/15/30/50/75)¢c¢ Al 2a 1 SLI Si Uy 8 Bsthray alkotas sordn.

A vardzsl6i varazstargyak készitéseben vald jartassagot Lf: Az &ltala csiszolt dragakovek mar 6t Aspektus értékét

megtestesit6  képzettség. (EredendBen eszkozigényes képesek, egyenként legfeljebb 5-5 ponttal csokkenteni a

képzettseg.) varazstargy alkotas soran.

If: Felismeri a f6bb randk jelentését. Amennyiben
magasmagus (bir a Magas Magia képzettség Kf-aval), ugy
lehet egyedi képességekkel bird varazsbotja, melynek
elkészitése a hagyomanyos varazstargyhoz képest még egy
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Ez az egyedi képzettség tipus egy adott szakma (pl. kovacs,
foldmdves), tudomany (pl. élettan, mértan), hivatas (pl.
mutatvanyos, jos) vagy mdlvészeti forma (pl. festészet,
ének) tudasanyagat szimbolizdlja. Nehézségétdl fiiggben a
KM hatarozza meg, hogy a harom féle Képzettség osztaly
kozul melyik tartozik az adott képzettséghez, illetve hogy
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mik a képesség kovetelményei és melyik kategdridba
tartozik. A m(ivészetek jellemz&en a Il. osztdlyba, a szakmak
és hivatasok a Illl. osztalyba, mig a tudomanyok a IV.
osztdlyba tartoznak. Fontos kitétel, hogy ez a képzettség
sosem foglalhatja magaba azt a tudasanyagot, amit
egyébként egy a képzettség listaban szerepl6é képzettség
testesit meg! Azaz, pl. egy Szakma (karavankisérd)
képzettséggel nem lehet fegyvert forgatni, vagy nyomot

olvasni.



FELSZERELES

A kezdé karakterek indulé felszerelése nagyban filigg a
hatteriktél. A hattér
karakterkoncepcion, illetve az el6torténeten alapszik. Ebbdl

mindenkori pedig a

addddan a hattér és ezzel a felszerelésre fordithaté vagyon
meghatarozasaban mindenkor a KM szava a donté.
Amennyiben mégis egyfajta tdmpontra vagyna a jatékos
vagy a Mesélg, tehet egy 3k5-6s dobast. A dobds Osszege
alapjan mar ,beskalazhatd” az adott karakter, mert a kapott
eredmény alapjan:

3 — Emberi szdmba nem vett rabszolga (Nincstelen)

6 — Szegény sorsu hattér (Par eziistnyi vagyon)

9 — Atlagos hattér (Par arany értékii vagyon)

12 — Tehet6s hattér (Tucatnyi arany értékd vagyon)

15 — Nagyhatalmu, akar uralkoddi felmendk (Dusgazdag)

A koztes értékeket a két legkozelebbi jellemzés kozott kell
elképzelni azt is figyelembe véve, hogy melyik értékhez all a
dobas eredménye a legkozelebb.

t St R§IHE Y+ I BRS)SRBaISy | |
MZIH S& mM® !'lT | &aais3 ys3e:
11171404 f SadktedI F K&t Sbo61 I

91T SNia lg3g 1 gliyididzOI & NBIT SN

LJ2 G
YAY
XSy

karaktervagyona.

Fegyverek

Altalanos elv, hogy a hétkoznapi fegyverek TE és VE értéke
0-10 kozott van, a magikusak maximuma 20! Minden
fegyver sebzése az egység jegyében k10 és k5 alapu.
Harcértékeik, hisz kivétel nélkiil pusztitasra lettek tervezve,
hasonlé tartomanyban mozognak.

Révid penge (RP): Gyo, Ugy
Hosszl penge (HP):  Gyo, Ugy
Orias penge (OP): Erg, Ugy
Zuz6 (zU2): Erd, Ugy
Hasito (HAS): Eré, Ugy
Szalfegyver (SZA): Erg, Ugy, All
Lovas (LOV): Ugy, Erz
Nyarsalé dobé (NYD): Eré, Ugy
Pergd dobé (PD): Ugy, Aka

ij (10): Ugy, Aka, Erz
Szamszerij (Szi): Ers, Ugy, Erz

Egyedi (EGY):
Harcm(ivész (HM):

min. két Tulajdonsag
Gyo, Ugy

Fegyverst at kkszt i ka

TipTE VE Seb Tar
Okslh. - - +1 -

Fegyver neve
Vasokol'
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Béltépd
Haritotér
Kés
Levélt6r
Pugoss
Ramiera
Sai tér
Slan t6r
Sryn tér
T6r

Dzsenn szablya
Emerlin kard
Fejvadaszkard
Hiequar
Holldkard
Hosszukard
ivkard
Jatagan
Khossas
Kigydkard
Lagoss
Lovagkard1
Meneth
Mesterkard
Rovidkard
Sarkanykard
Sequor

Slan kard
Szablya
Széleskard
Té6rkard

Csatacsaka ny1

Egykezes csatab.!

Holdsarlé

Kétkezes csatab.’

Furkésbot*
Csatacsillag1

Egykezes buzog.:l

. s 1
Harci kalapacs

Kétkezes buzog."
Lancos buzogany'

Nunchaku
Révidbot'
Shadleki buzog.1

Masfélkezes kard®

1
Mara-sequor
1
Pallos

Alabard®
Horgaskard
Hosszubot"
Landzsa”*
Pika'
Szigony1

RP
RP
RP
RP
RP
RP
RP
RP
RP
RP

HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP
HP

HP/RP
HP
HP
HP
HP
HP
HP

HAS
HAS
HAS
HAS

zUz
zUz
zUz
zUz
zUz
zUz
zUz
zUz

Z0Z/HAS

OP/HP
oP
op

SZA/HAS
SZA
SZA

SzA/LoV
SZA
SZA
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k10
k5
k5
k10
k10
k10
k5+1
k10
k5+1
k5+1

2k5
k10
k10
3k5
k10
2k5
2k5
2k5
2k5
2k5
k10
3k5
3k5
2k5
k10
2k5
k10
3k5
2k5
k10
k10

2k5
2k5
k5+1
3k5

k10
3k5
2k5
2k5
2k10
3k5
k5+1
k5+1
2k5

3k5
3k5
2k10

3k5
3k5
k10
2k5
2k5
2k5
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Konnylkopja Lov 8 2 3k5 1
Nehézkopja LoV 10 0 2k10 1
Korbacs, Ostor EGY 4 1 2k2 2
Lancos sarlé EGY 5 6 k5 3
Tonfa EGY 2 7 k5 2
Tobbrészes bot EGY 7 7 2k5 2
Vaskigyo EGY 8 2 k5 2
Fegyver neve Tip CE VHTAv Sseb TAr
Bola® PO 3 1/10 2k2 1
Dobé6tér’ PD 4 1/10 k5+1 2
Hajitobard® PD 5 2/15 k10 2
Slan csillag® PD 5 0/15 k5 3
Hajitodarda>" NYD 8 3/25 k10 2
Landzsa™" NYD 6 6/20 2k5 2
Szigony™' NYD 5 8/20 2k5 2
Dobohale>*® EGY 1 2/5 k5 1
Fegyver neve TipCE TAav Seb Tar
Révid ij* i 3 50 ks+1 3
Hosszu ij* i 4 70 k10 2
EIf ij*° ] 7 8  kio 2
Visszacsap6 ij™* i 4 100 k10 2
Kahrei nyilpus.** szi 7 30 ks 3
Kézi nyilpuska™" szZi 6 30 kio 2
Kénnyd nyilpus.®* szl 8 50  2k5 1
Nehéz nyilpuska”*  szi 7 60  3ks 1
Shadoni nyilp.”” szi 8 80 2k10 1
Favécss™® EGY 5 20 k2 3
Parittya®® EGY 2 60 k5 1

! Az Er6-sebzéssel rendelkezé fegyverek.

> A Masfélkezes kard esetében, amennyiben egy kézzel
forgatjak, nem jar Er6-sebzés.

> A dobohalé sikeres hasznalata a célpontnak nem Fp
vesztést, hanem harci hatranyt okoz, melynek mértéke
sebzésnek megfelel6 fokozat. A haldbdl vald kiszabadulds
egy normal (A) cselekedetbe keriil, mig tulités esetén teljes

koros cselekedetet igényel.
4

A fegyver |G6kész dllapotba hozdsa egy Szabad
cselekedetbe kerdil.
> A fegyver |6kész dllapotba hozdsa egy Normal
cselekedetbe kerdil.
& A fegyver |6kész allapotba hozdsa két Normal

cselekedetbe kertil.
A fegyver |6kész dllapotba hozasa egy Teljes koros
cselekedetbe kerdil.
EA fegyver Tulajdonsag kévetelménye: Ugy, Erz
9 7o . s 2z ,

Az elf ij, amennyiben nem a hasznaldjanak Aura targya,
ugy hosszu ijnak mindgsdil.
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A fegyverek egyes harci statisztikajanak jelentése:
T i p wshasznalatdhoz sziikséges Fegyverhasznalat
képzettség fajtaja.
T E a fegyver (képzettség fokozatonkénti) tdmado
értéke.
V Ea fegyver (képzettség fokozatonkénti) véds értéke.
C B fegyver (képzettség fokozatonkénti) célzo értéke.
T & 4 fegyver méterben megadott optimélis 16- illetve
dobd tavolsaga.
Seb: a fegyver sebzés kddja.
T én: a fegyverrel halmazati biintetés nélkul leadhatd
kéronkénti tdmaddsok szama, azaz amig csak a tobb
tdmadds miatti -30-al kell szamolni.

Az Ok & mint ,fegyver” esetében e statisztikik az adott
karakter Tulajdonsagaibdl vannak levezetve. Fegyverként
valé hasznélata az Okélharc nev(i képzettséghez kétott.

Az 6kol Tam értéke 3.

Az kol TE-je az Erd, Gyo vagy Ugy Tulajdonsagok koziil
annak az értéknek a negyede (lefelé kerekitve), amelyik a
legmagasabb, de minimum 0.

Az 6kol VE-je az Gyo vagy Ugy Tulajdonsagok kéziil annak az
értéknek a negyede (lefelé kerekitve), amelyik a
legmagasabb, de minimum 0.

Az 6kol Sebzése az Eré-tdl fligg: 1-4=k2 5-8=2k2 9-12=k5
13-16=k5+1 17-20=2k5 21-=3k5

Vasoklo esetén tovabbi +1 jarul a sebzéshez.

Harité fegyverek
Pajzst i pus MGT TE VE Seb Tan
Haritotér - 2 8 k5 2
Alkarvédd - 1 8 k2 1
Kis - 3 10 k5 1
Koézepes 1 2 12 k5 1
Nagy 2 0 15 k5 1
Vértek

A vérteknek Sebzésfelfogd értéke (SFE), Kiterjedése (KIT),
Mozgdsgatlo tényez6je (MGT) van.

Az SFE az az érték, amelyet a sebzésbdl le kell vonni egy

elszenvedett taldlat esetén amennyiben a pancél

kiterjedése (KIT) ez indokolja.

A KIT az a statisztika, amely megmutatja, hogy mely
kell
elszenvedni a taldlatot ahhoz, hogy az SFE érvényesiiljon.

terlleteken véd az adott vért. Azaz, hogy hol

Az MGT megmutatja, hogy milyen mértékd negativ
modositét kell szamitdsba vennie a vért viselGjének, amikor
azt vizsgalja meg, hogy egy adott Gyorsasag vagy Ugyesség
alapu Tulajdonsag kovetelménynek megfelel-e. Tovabba az
ilyen jellegl Tulajdonsag probak alkalmaval a Cél értékét is
novelheti. (A Vértviselet képzettség ezt a hatraltatd

maodositét enyhiti vagy szlinteti meg.)



Gyakori vért fajtak
Vért neve SFE KIT MGT
Posztévért 1 6-9 0
Borvért 2 6-9 1
Brigantin 3 6-9 2
Lancing 3 3-10 3
Teljes lancvért 3 1-10 4
Sodronying 3 3-10 2
Teljes sodronyvért 3 1-10 3
Pikkelyvért 4 6-9 2
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rabszolga

napszamos

egésztelkes paraszt
bérmunkas, szolgald
kézm(ives mester
kiskereskedd
zsoldos

testér

tisztviseld
céhmester, patricius
kisbirtokos
kdzépbirtokos

orszagnagy, varosallam ura

kiraly, csaszar

PIACI VISZONYOK

15-30 e
30-60 e
15-40 e
30-250e
30-100e
100-250e
70e<
15-60 a
30-150 af
10-200 a
200-1000 a

2000-80 000 a

80 000-1 000 000 a
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telitett

atlagos

szegényes

igen rosszul ellatott

az aru szinte hozzaférhetetlen

YAR2ft 3212004t 3

sildny
atlagos
mesteri
m(iremek

#[ [ ' ¢hy
Az drak ép,

#6610

bika

borju

csirke
elefant, harci

egészséges,
tulajdonsdggal nem rendelkezé példanyokra vonatkoznak.

elefant, munkara idomitott

énekesmadar
fogoly

de

1x
1x
2X
3x
10x

#NBRT 2NJ s
1x
1x
5-10x
10-100x

semmilyen

22 e
7e
8r
50a
30a
50r
20r

kilonleges
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Rakozott félvért
Mellvért

Merev félvért
Teljesvért
Gladiator vért
Krani vért
Kardm{(ivész vért
Vallvért
Lovagsisak

galamb
hazinyul

juh

kacsa

kecske

kutya, harci
kutya, hazérzé
kutya, 6leb
kutya, szanhuzd
kutya, vaddsz
16, igas

16, kdnnyU harci
16, malhas

16, nehéz harci
16, poni

16, utazd

lad

macska, hazi
macska, luxus
medve

okor

Oszvér
postagalamb
pulyka

sertés

sélyom, idomitott
szamar

tehén

teve

tyuk

OO0, b wWo o oowm

3-10
6-9
3-10
1-10
3-5;8-9
3-5;8-9
3-9
8-9
10

vadaszgepard és mas ritka nagyvadak

vadaszgorény
{TSNRTt Y

gyeplG, kantar, zabla
ham

iga, jarom

kotéfék

I6pokréc

|6szerszam

nyereg, konnytilovas
nyereg, malhas
nyereg, nehézlovas
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8r

25r

2e

12r

le
8e-20a
0-80r
10e-20a
120r
2e-20a
15e
5-35a
20e
10-55a
10e
25e
15r
2e-20a
10a
16e

8e

50r
25r

S5e
10-50a
6e

10e
10-50e
12r
25a<
25-150r

15r
25r
80r
20r
40r
4e
5e
2e
20 e

Ydzy 1



nyereg, nGi 5e mazsola 4r

nyereg, utazo 150 r olajbogyéd 1ir
nyeregtaska le z0ldségek 0,5-3r
patko és patkolas 5 r/pata
sarkantyu 25 r/par apréhal (pl. szardella) 3-5r
tevenyereg/teveszerszam 6e capa 10r

halikra, kaviar 4r-le
;[ 9] 9a hering, t6kehal 4r

pacolt hering és tékehal 7r
cfStYaal SNBJ kagylo 2-10r
Az arak — ha mdshogy nincs feltlintetve — egy ynevi font ponty 3r
sulyu, piacon vasarolt arura vonatkoznak. rak 5-20r

teknGsbéka 25-60r
arpa 0,5r tintahal 2-4r
bab 0,5r tonhal 5r
burgonya 05r viza/tokhal 12-30r
buza 0,75r
koles 05r sajt 10-40r
kukorica 05r tejszin 15r
lencse 1r tojas 12 r/tucat
rizs 0,5r vaj 20r
rozs 0,5r
zab 0,5r Italok

Az italok dara fogaddkban és kocsmakban a hely
buzaliszt 1,25r szinvonalatol flggben dupldja-tripldja is lehet az itt
buzakenyér 1r olvashaténak. Az arak 1 pint mennyiségre vonatkoznak,
husos pite 2r/db ahol ez nincs masként feltlintetve.
kalacs 3r
langos 1r/db asztali bor 2r
mézes kenyér 15r borparlatok 10r-5e
rozsliszt 0,75r csemegebor 10-60r
rozskenyér 05r gabonapalinka 2-50r
szaraztészta 1-3r gylimolcsbor 0,5-3r
zabsUtemények 0,5 r/tucat gylmolcspdlinka 8-100r

kecsketej 0,25r
dié/mandulaolaj 6r I6re 1ir
disznozsir 3r mézsor 1r
ecet 2r min&ségi bor 5-50r
méz 15r must 1r
nadcukor 10r predoci bor
olivaolaj 3r 1 flirtos 40r
o) 5r 2 furtos le

3 furtos 2e

baranyhus 10r predoci ébor 20-50 a
énekesmadarak 20 r/tucat rizsbor 1-3r
haziszarnyasok husa 5r rum/nadpalinka 8-80r
marha- és disznéhus 8r sor 0,5r
sonka 10r tehéntej 05r
szalonna 6r
vadhus 10-30r [ £9%9¢L { %L9w9Y
dinnye 0,5 r/db 9y eKS KIffdzOAy23SyS|
ecetes savanyusag 3r
flszer, helyi 2-8 r/csokor kenderfi 2-10r/adag
flszer, egzotikus 4-60 e szikrafd 5-25 r/adagR
gomba 4-8r gopatgyanta 2-15 e/10 put
gylimolcsok 0,5-5r akonit-kenécs 3 e/livegcse
gylmolcs (aszalt) 4-15r
lekvar 15r 9y eKS adrdrekdz t f 5
magok (did, mandula) 5-10r



dohanylevél 10 r—3 e/fontm
dzsad tealevél 10 r—4 e/font
dzsad tea 0,25-2 r/csészel
tiadlani tealevél 10 r-5 e/font
tiadlani tea 0,25-4 r/csészel
bet-levél 2-8 r/adag
feketebab (kavébab) 5-20 e/fontR

feketeleves (nadcukorral, fahéjjal) 0,5-1 e/csésze

9y e@KS | FNRRAT AL 1 dzy2]

1-2 e/adaghll
3-7 e/adag

yahinnfa kéreg
coqve kagyld

szaritott gyogyfuvek 1-20 r/csokor
FEGYVEREK
93&8SySa LISyasSeAE I NR2]
hegyestdrfélék 12e
hosszukardfélék 15e
kétkezes kard S50e
masfélkezes kard 25e
rovidkardfélék 6e
t6rkard 20e
N@St i LISy3asaAk 1 NR2]
handzsar 15e
jatagan 1l4e
szablya 10e
tahdzsi 6e
harcm(ivész kardok (iv-, holldkard, slan kard) 30-500e
Ysas|
kések 20-100r
egyszer( t6rok (6koltdr, ramiera, tér stb.) le
haritotérok (kosaras, haritégylrds stb.) 2e
fogazott pengéjl t6rok (fogastér, béltépb stb.) 2-10e
harcm(ivész t6rok (sai, slan t6r stb.) 10-50 e
m?chanlkaval biré térok (haromagu haritotdr, 20-200e
méregfog stb.)
%G 1Ss& | afphyiverek
furkos-, dlmosbotok, harci csépek 0-50 A
egykezes buzoganyok (alma- vagy kortefejd,

ey . 1-2e
tuskés, tollas, shadleki)
kétkezes buzoganyok (tagld) 1-3e
lancos buzogany 2-3e
egykezes csatabard 1-3e
kétkezes csatabard 1-6e
csatacsakany S5e
csatacsillag 10e
harci kalapacs 3e
{T+EFS38@BSNB]
landzsafélék, egyszer( landzsak 1-15e
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fogazott pengéjl landzsafélék (szigony, toroni

gyalogsagi landzsa stb.) 2-3e
nyarspengéjl landzsafélék (nyars, paldium,

. 2-4 e
pika stb.)
landzsakardfélék (horgaskard, ostromkasza) 1620 e
konnyl kopja (dzsida stb.) le
kénnytlovas kopja 15e
nehézlovas kopja 2-3e
tornakopja 2-3e
alabardfélék (partizan, runka, glefe stb.) 2-7e
tobbagu szigony 2-3e
dipada 2e
/ StTsFS3eBSNEB]
favdcsé 0-6e
favocsélovedék (nyilacska) 0-15r / tucat
ij, hosszu 8e
ij, rovid 6e
visszacsapo ij egyedi
nyilvesszé 60 r/tucat
parittya 0-30r
parittyaij 18e
parittyalovedék (6lomgolyd) 15 r/tucat
szamszerij, kézi 30e
szamszerij, kahrei 50a
szamszerij, konny( 14e
szamszerij, nehéz 35e
szamszerij, shadoni 100 e
szamszerijvessz8 80 r/tucat
kézi csorl6 nehéz szamszerijakhoz 5e
tlivet6 120e

tlvet6-16vedék

I F2Nis ¥FS38FSNE]

150 r/tucat

darda (gerely, kelevéz) le
dobdfa hajitédardahoz 0-10r
dobdcsillag 40r
hajitébard le
hajitétér 80r
938S0 KINDA SaiIi1]
bdla 20r
dobdhalé le
emberfogd 9e
harcm(ivész fegyverek (tonfa, vaskigyo) 1-50e
korbacs 120r
lasszo 20r
tlgydrd le
vasokol 25r
vassulyom 40 r/tucat
+SNIST SiGS]

teljes vért 80a
félvért 60 a
rakozott félvért 45a
teljes sodronyruha 40a



teljes lancruha
sodronying

lancing
kardm(ivészvért
gladiatorvért

krani vért

mellvért

pikkelyvért

brigantin

keményitett bérpancél
posztévért

rakozott csataszoknya
vallvért

vaskeszty(

Sisakok

zart, rostélyos sisak
zart vodorsisak
nyitott, orrvédds acélsisak

Pajzsok

alkar-, labszarvédé
pajzs, kicsi

pajzs, kdzepes
pajzs, nagy

pavéze

INGATLAN
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20a
20a
10a
10a
8a
8a
6 afl
4a
15e
5e
15e
3a
20e
30 e/db

40 e
25e
12e

1e/db
2e
3e
S5e
3e

A birtokok értéke egyrészt évi jovedelmiiktdl fligg, masrészt
attdl, hogy hany tagban vannak szétszdrva. Ertékiiket egy
hold (kb. 0,5 hektar, 4320 négyzetméter) foldteriletre

vetitve adjuk meg.

mocsar

sziklas teriilet
bozétos, sarjerdé
szalerdd

rét, kaszalé

szantd, gyenge talaju
szantg, j6 talaju
gylimolcsos, sz616
halasté

 LINE S S

0,25r
0,25e
0,5e
3e
le
2e
8e
15e
10e

Az épiiletek arai dltaldaban az épitési koltséget jelentik,
tekintve, hogy a kés6bbiekben az eladasi arak nagyon
sokban fliggenek a koralményektdl.

paraszthaz
gazdasagi épliletek
kat

udvarhdz

gazdasagi épliletek
malom

varosi haz mhellyel
patriciushaz

10-70e
S5e

S5e

85a
10a
30a

25 afl
200 a
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varosi palota
csaladi sirbolt
kapolna
templom
harangtorony
katedralis
kétorony
palankvar

kis kévar
kozepes kévar
nagy eréditmény
varkastély

w! . {%h[D#Y

600-1500 a
12 a

40a

120-500 a
150 a
8000-20000 a
100a
150-500 a
400-3000 a
3000-15000 a
50000 a <@
2000-10000 a

rabszolga, n6é 2a
rabszolga, férfi 2,5a
hazi rabszolga 5a

hazi rabszolga, kiilonleges tulajdonsaggal 10a<
hazi rabszolga, szakmdja mestere l6a<
alidariné 5000 a <
wil#Y ; { {“%pt¢t¢co{9Y
CS2F¥SR! ]

barett le
csuklya 8r
csuklyasipos sapka 25r
emame 6r

fez 6r
fékots 5-40r
hajhalé 5-20r
kendé 3r
himzett kend§ 10-150r
szalmakalap 3r
kalap, k6zonséges 5-30r
kalap, elegans 1-3e
kalap, féuri 5-20e
prémkucsma 20r
sapka 10r
posztdsiiveg 15r
prémes siveg 70r-15e
Ly3asS|y Ssa dGdzyait ]

alsészoknya 20r
alsétunika 20r
dreggis 2a
halokontos 50-200r
hosszu ndGi ruha, egyszer 15r
hosszu ndi ruha, diszes S5e
hosszu ndi ruha, fény(izé 15-80 e
ing, paraszti 5r

ing, nemesi 2e

ing, selyem S5e
ingmell (kising, nGi alséruha) 15r
kabat le
lovaglokabat 3e
kaftan 5-30e



kdntos
mellény
prémbunda
tunika

ujjas, paraszti
ujjas, nemesi

YI LISyesS

incogno

haquitess

paldst

pelerin

prémszegélyl képeny
szovetkdpeny
selyemkdpeny

talar, reverenda

b RN 321

gatya

harisnyanadrag
pantalld
szoknyanadrag (takan)
térdnadrag

[t 060St A

bakancs
bocskor
facipé
harisnya
gyalogos csizma
hotalp
kalucsni
kapca
lovaglocsizma
dzsad papucs
puha cip6
saru

szandal

YAS3asal NG!

csat

derékszij

gallér

fatyol

kardov
keszkend
kesztyd, ijasz
keszty(, koznapi
keszty(i, nemesi
kesztyd, vivd
kotény

legyezé

maszk

ov, egyszer( bér
ov, disz
selyemov

le
2-20a
10-300 a
50r-1e
2a

le

2a

1,5e

5r

20r
30-200r
40-120r
25r-4a

60r
5r
10r
10r
3e
15r
10r
0,5r
de
10r
35r
8r
5r

0,5r-5e
5r
10r-3 e
40r-15e
70r
3-20r
20r

15r

3e

le

8r

2e
10r-5e
20r

3e

40r

2-8e
30-200r
3-50e
80—-400r
30r
2-10a
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stéla
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20r

al ! NS

Az aldbbi lista adatai egész allatb6rokre vonatkoznak
kikészitett, tovabbi felhasznalasra alkalmas allapotban.

baranybdr
diszndbér
marhabdr
medvebdér
nyulszér
prém, kirdlyi
prém, nemesi

YStYS]

20r
40r
65r
12e
5r
20e<
2e<

A szoveteket végekben mérik; egy vég altaldban elegendé
egy rend olyan ruha elkészitéséhez, amely illik egy atlagos
testalkatu emberre.

barsony 1-6e
brokat 50-150 e
gyapju 80r
kanavasz 20r
pamut 70r
posztd 50r
selyem 8-50e
viaszosvaszon 25r

{1T14d4Sa8s

Az arak gondosan elkészitett, j0 anyagu, am diszitetlen
arucikkekre  vonatkoznak. A  kiilonleges himzések,
szOvésmodok, draga festékek akar meg is tizszerezhetik az
arat.

diszparna 50r-3e
falikarpit 2 el
figgony 2e
gobelin 5e
szényeg 3e-10a

{ e#t [S[H#H{OL [ #¢#{

A szallas altalaban kozos halotermet takar, és csak a jobb
fogaddk rendelkeznek zarhaté maganszobakkal. Megint
mas kategdria a dzsad karavanszerdj, amely egyben piac és
istallé is. Itt az utazok egyutt vackolnak el allataikkal

éjszakara.

alvas az ivéban 2r
kozos haloterem 3r
szoba, tobbagyas 5r/agy
szoba, privat 7-30r
lakosztaly flirdGvel 50r-4e
flrdé dézsaban 3r
mosds 2r

inas szolgalatai 7 r/nap
16 elldtasa 10 r/nap
szerény vacsora 3r
bdséges vacsora 62l
lakoma 15-50r



nagyuri lakoma 80r-5e
karavanszeraj ingyenes
polgarhaz bérlete 4-15 e/hé
szoba bérlete 30-200 r/hé

{%h[ D#[ ¢! ¢#{hY

Ahol tovabbi adatok nincsenek megadva, ott az arak egy
alkalomra vonatkoznak.

baba 8r
borbély, borotvalds 0,25r
borbély, hajvagas 1r
borbély, kopolyozés 2r

dalnok 3-10 r/estel
egyetemi oktatas 20 e/év
ispotaly 2 r/nap
irnok 4 r/levél
jogtudor 1 e/alkalom
per vitele 5-50e
kikialtd 5r/nap
kirurgus 10-60r
kiildénc 0,5
lampavivé 0,5r/6ra
mosénd 3 r/nap
oklevél kiallitasa 3-120 el
patkanyfogd 4 r/épilet
révkalauz le

suszter 2r

sulyok hitelesitése 120r
szabd anyagkoltség 15%-a
szolgald 2 r/nap
szoptatds dajka 4 r/nap
teherhordé 5r/nap
testér, olcsd 40 r/nap
testér, képzett 3 e/nap
testér, elit 20e< /nap
varosi kalauz 5r/nap
zenész 3-7 r/este

93eKtTA a&aT SNIFNIt &z

Az ar mindig személyre szabott, és nem a pap hatdrozza
meg, hanem jobbdra a hozzd folyamodd ajanl fel annyit,
amennyit helyesnek tart a helyi szokdsok és az adott egyhaz
ismeretében. Ennek fényében mi is csak annyit tehetiink,
hogy megadjuk, altaldban mennyit kap egy poros shadoni
kisvarosban Domvik papja, ha egy moddos gazda vagy
keresked6 fordul hozzd segitségért. (A magikus gyogyitas
hihetetleniil sokba, tobb aranyba is kerllhet, mar ha
egyaltalan hajlandé valaki elvégezni.)

eskivo 60r
hazszentelés 70r
névadasi szertartds 30r
szantéfold megaldasa 4 r/hold
temetés 60 r

YAOQALl LRy 3t &
szajha fél érara 10r
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szajha egy éjszakara
himszajha

kurtizan

férfi kurtizan

Létusz Leanyai

50r
80r
1-5e
2-8e
la<

£+t NPaA alisNI{1211taz2]

belépd kozkertbe
kozfiirdé
dogodnyodzés
csepliragdk misora
szinhazi el6adas
gladiatorviadal

el s |
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csénakevezd
erracal
folyami uszaly
halaszbarka
galeassz
galleon

gallo

galya
harksheff
iburn
karavella
kenu

ladik
luxusbarka
szkogg
tabrak

{T+NEHFNXYRBAS

taliga
kétkerekl kordé
szekér
tarszekér
kocsi
postakocsi
hinté

harci kocsi
hordszék
lovas szan
szekérkerék

+NT A dzii | T4

komp, gyalogos

komp, lovas

komp, szekér

tengeri Ut fedélkdzben
tengeri Ut kabinban
16sz4llitas

aruszallitas

0-2r
0-5r

8r

3r
10-60r
0-150r<

{%#[ [ NC#{

10r
300-800 a
2-10a
15-200 el
250-600 a
500-1500 a
50-80 a
200-330 a
300-750 a
100-150 a
150-250 a
5-20 e
1-2e
20-200 a
200-850 a
150-200 a

50r
200r
10-30e
40-70e
12 a
25-60 a
50-200 a
20-100 a
10a
1-20a
40r

0,5r

3r

4r

15 r/100 mérfoldes ut
50 r/100 mérfdldes Ut
18 r/100 mérféldes ut
12 r/100 mérféldes ut
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hordszék, éranként
postakocsi, naponta
szekér bérlése, naponta

zart kocsi bérlése, naponta

hatasld bérlése, naponta

dzi I T+ a

15r
60r
40r
140r
15r

+9D, 9{ #w!/LYYOQY

Az arak 1 ynevi font sulyu illetve 1 ynevi pint térfogatu
arura vonatkoznak, ahol masként nincsen feltiintetve.

asztroldbium
csengettyd
délmutaté

enyv

evGeszkozok, 6n
evGeszkozok, eziist
faklya
farkascsapda
faszén

fenéké

flstolo
gulasakk-készlet
gyertya, faggyu
gyertya, viasz
gyertya, illatositott
gyertya, 6rabeosztassal
gyertyatarto, réz
gyokérkefe

gylszd

haldszhalé, 2x2 1ab
homokora
horgdszzsineg
horog

jatékkockak
kardhiively, kbzonséges
kardhuvely, diszes
kartyapakli
ketteslétra
kézildmpas
kézitlikor, fém
kézitukor, tiveg
kovaké
kenderkotél

lakat

lant

[dmpaolaj

latcsé
maszokampdk
méhviasz

mérleg, kézi
nagyitéiiveg
okuldré

oltott mész
ostabla-készlet
pardzslampas, asztali
pipa

sator, kicsi

20a

10r

le

10 r/pint
40 r/f6m
4 a/f§

1r

85r
3r/20 font
2r

40r

80 r—60 a
1,5

6r

15r

8r

2e

0,5r

2r

20r

2a
1r/1014b
1 r/tucati
5r/1 par
2 el
2a<
20r-3e
25r

10 r@
20r

2 akl

1r

1 r/labm
20r-1a
35al

1 r/pint
10-40a
3r

80r

45r

3a

8a

25 r/50 font
20 r-5 af
150 a
10r-5e
3e
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sator, nagy la

sator, legénységi 3a

sator, vezéri 50 a

sip 30r

sz0g 1 r/marék®
szurok 12 r/v6dor
takaré 30-80r
taplé 0,25r
tegez 15e

tiizifa 1,5 r/20 font
vadaszkurt 3e

varrotd 5 r/tucat
vaslanc (bilincshez) 20 r/1ab
zsebkés 60r

AzS1 11 9S1 NI ¢

A dragakovek arat négy tényez6 befolydsolja: a csiszolasuk,
a tisztasaguk, a sulyuk és a szinlik; ezek alapjan soroltatnak
be a tobb ezer minGségi kategdria valamelyikébe.

A dragakovek csiszoldsa alatt a megmunkdlds min&ségét
értjuk; figyelembe véve persze azt, hogy egyes csiszolasi
formak értékesebbnek szamithatnak a tdbbinél. A tisztasag
viszonylag egyértelmiinek tlinik: minél kevesebb zarvany,
aproé repedés és egyéb hiba fedezhetd fel egy dragakében,
annal értékesebb. Ugyanakkor kilonleges formaju vagy
mintazatu zarvanyok névelhetik is a k6 értékét.

A suly kapcsdn altaldnos zsinédrmértékil annyit lehet
elmondani, hogy ha az adott dragakébdl egy egykaratos —
egyotod lat sulyd, nagyjabdl kisebb borsszemnyi méretli —
darab 1 aranyba keril, akkor egy ugyanolyan mindségu
kétkardtos k6 4, egy haromkaratos 9 aranyat ér, és igy
tovabb. Azaz a k& tipusa * kardt * karat adja meg a
viszonyitdsi alapot a végsé arhoz. Ha magikus tisztasagu a
ké, akkor még egy 3x arszorzé jon képbe. 6 [ + &R d f | 2
5N 3 1 INStad ol
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agy 15e
allotikor, tiveg 40 a
derékalj, szalma 20r
derékalj, toll 160r
étkezGasztal e
fakad 55r
faklyatarté 30r
irdasztal 15e
irépult 6e
karosszék 6e
kényvszekrény 20e
lada, kicsi le
lada, nagy 3e
mennyezetes agy 18e
olvasdallvany S5e
pad 60r
pamlag 15e
paravan 2e
pardzstarté 3e
poharszék 12e
ruhasszekrény 15e



szék, fa

szék, parnazott
tedzdbasztalka
tollparna
Ul6gyékény
zsamoly

9RSYye&S| Sa

bogracs

dézsa
ékszerdoboz
faketrec, kicsi
faketrec, nagy
fémflaska
hatikosar
hatizsak, kicsi
hatizsak, fakeretes
hordécska, 20 pintes
hordd, 100 pintes
korsé

kosar

kulacs, 2 pintes
kupa, fa

kupa, 6n

kupa, eziist
Ovtaska
rézkalitka
serpenyd

tanyér, fa

tanyér, on
tanyér, eziist
tanyér, porcelan
tarisznya
teaskészlet
tekercstarté
témlé, 30 pintes
utazélada

Ust

Uvegpalack
Uvegpohar
vasfazék
vaskazetta, zarhato
vaszonzsak, kicsi
vaszonzsak, nagy
vodor

YI yeosS] sSa

fametszet

imakoényv

irénad

irétoll

konyvkotés

kodex, egyszerU
kodex, szépen diszitett
kodex, kiralyi

kréta

50r
3e
2e
30r
5r
12r

35r
20r
5e<
20r
50r
25r
20r
90r
150 r
80r
2e
3r
6r
20r
ar
15r
12 a
40r
2e
30r
1,5r
6r
5a
10a
25r
80r-30a
15r
10r
3e
50r
60r
50r
25r
2e
10r
30r
25r
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20r-1e
2e

0,5r

2 r/tucat
50r-5a
8a

30a
300a<
1r/rad
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On- és 6lomvesszé

papir

pecsétviasz

pergamen

pergamen, borjubdr
szoveg illusztraldsa
szoveg lemasoldsa
tankonyv, jegyzet

tinta, fekete

tinta, szines

Ures flizet, papirboritasu
Ures konyv, fatablas
Ures konyv, b6rkotésl
Ures konyv, kapcsos
Ures zsebkonyv, kapcsos

Piperecikkek

borotvakés

fésu

fogmoso agacska
mosddszivacs
rozsaolaj

szagosviz

szajoblits viz
szappan, illatositott
szappan, mosoé
szappan, pipere

15r

15 r/ive

10 r/rud

20 r/iv

80 r/iv
30-200 r/oldal
10 r/oldal
2-20e

10 r/lvegcse
25 r/Uvegcse
0,5e

le

2e

3e

3e

25r

12r

2 r/tucat
10r

10 e/livegcse
4 e/livegcse
40 réz/1 pint
90 r/tébla

10 r/tdbla

35 r/tdbla

szépségdoboz, kicsi (arcpirositd, puder,

ajakruzs,szemkihuzoé
kézitlkor, fésd, csipesz)

6lomrudacska,

3-18e

szépségdoboz, nagy (arcpirosito, puder,

ajakruzs, haj/testfestékek, szemkihuzo

5-30e

6lomrudacska, szemfesték, kézitlikor,
fés, torl6kenddSeskék, csipesz, kisolld)

{TSNERT!t Y21

aso
cséphadard
famozsar (torével)
fejsze
flirész
kalapacs
kapa

kasza
kézifard
poroly
reszeld
sarlé
szabdolld
szekerce
szita, rosta
taglo

allé

vasvilla
vésd

10r
5r
15r
35r
50r
20r
12r
40r
20r
le
15r
8r
25r
15r
10r
le
12 e
30r
10r
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Egy adott jelenet soran, amikor az abban érintett szereplék
cselekedni kivannak, olykor fontos lehet eldonteni, hogy
pontosan milyen sorrendben tehetik meg ezt. Ebben a
szabalyrendszerben a cselekvés tipusatdl fliggetlendl
egyazon mérGszam alapjan dél el a cselekvési sorrend.
Tehat attdl teljesen fuggetlenil, hogy ez fizikai, szellemi

vagy barmilyen mas tevékenység lesz is.

A kérdéses jelenet inditasakor a KM felkéri az érintett

szerepl6ket, hogy hatdrozzak meg a sajat végsé
Kezdeményez6 értékiiket. Ehhez nincs mas dolguk, mint
hogy egyenként tesznek egy 1k10-es dobast és az igy kapott
értéket hozzdadjak a sajat Kezdeményezé értékiilkhoz (Ké).
Az igy kapott értékek sorrendjében hajthatjdk végre a
cselekedeteiket. Az adott jelenet végéig, annak teljes ideje
alatt ezt az értéket kell majd figyelembe vennilk, ezért

javallott ezeket feljegyezni.

A végs6 Kezdeményez6 értéket alapvetéen sem a hasznalt
fegyverek, sem a harci helyzetek, jellemzéen semmi nem
Sokkal
jellemzd, melyre egyedil a Tulajdonsagok aktualis értéke

modositjal inkabb altaldanos, mint sem harci
van hatassal. Es bar leggyakrabban a kiizdelmek alkalméaval
keriil el6térbe, de egy vardzspdrbajban vagy a jaték barmely
terliletén, ahol a cselekvési sorrend mérvadd, ez lesz a

meghatarozo statisztika.

A cselekvések bejelentési sorrendje — amennyiben ez
valéban |ényeges — a Kezdeményez8 érték szerint forditott
(azaz novekvs) sorrendben torténik. Ennek sordan a
tervezett akcidinak — ,(A)” és ,(M)” — fajtankénti szamat
kotelez6 bejelenteni, tovabba azt, hogy konkrétan mi lesz
az els6 cselekedete. A kér sordn ,,meg nem hatadrozott”
reakcidoként ,(R)” (lasd alabb)
felhaszndlhatdak. Mig — ha a helyzet Ugy hozza — tervezett

II(R)”

cselekedetek szabadon

cselekedetek is  tetszés szerinti  reakciora

maodosithatdak.
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A koronkénti cselekedetek bekdvetkezési sorrendjén tul, ez
a teljes Kezdeményez§ érték hatarozza meg az egy kor alatt
— és elGzetesen — normal

végezhetd bejelenthet6
cselekedetek maximalis szdmat is. Ez azt jelenti, hogy 10-es
Ké-t6l mar két, 20-astdl harom, stb cselekvési lehetGséget
kap a karakter az adott korre. (Pl. 9-es Ké esetén egy, 18-as
Ké-nél két, 47-esnél 6t a kbéronkénti maximalis cselekedetek
szama.) Fontos kitétel, hogy a kovetkez6 kérre egyetlen
Cselekvés sem vihetd at! Korantsem kotelezd, s6t nem is

javallott az elvleg r endel kezésr e al |l

(o]

| ehet Otsaérgteal o mmal! Szeremayét, thd & e ni

fokusz a hangulaton és a lendiletes jatékvezetésen marad.
A cselekedetek tipusai:

(A)kc EIl 6re bejelentett, t
(R)ea El 6zetes

(M)oz EI 6r e
Me |l vy

bej el entedest

bejelentett,

az Akci 6 egy al

A cselekedeteknek — melyeket a KM min@sit — négy fajtajat
kiilonboztetjik meg:

Ingyen cselekedet:
- bejelentett cselekedetek megszakitasa (R)
- passziv védekezés (R)
- passziv ellenallas (R)
- ingyenes idGtartamu képzettség hasznalata (A/R)

Normal cselekedet:
- egytamadas (A)
- azels6 0 koros varazslat/diszciplina (A)
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Szabad cselekedet:
- egy egyszer( (nem tdmadd) mozdulat (A)
- ijfelajzas (A)
- aktiv ellenallas /Elkertl6/ (R)
- 2-3 1épés megtétele (R)
- ajto, ablak becsukasa (A)
- egy kialtas, varazstargy parancsszavas aktivalasa (R)
- egy szemrevételezés (R)
- szabad id6tartamu képzettség hasznélata (A/R)

Teljes koros cselekedet:
- 1vagy tobb koros varazslas (A)
- masod varazslat/diszciplina(!) (A)
- 3xGyorsasagnyi lab sprint (4x ha folytatélagos) (M)
- targy el6vétele hatizsakbadl (A)
- varazsital felhajtasa (A)
- teljes id6tartamu képzettség hasznalata (A)

* Gyorsasagnyi lab futds (max. 2 db / kor) esetében, az
adott
rendelkezésére

koron belil az els6 mozgasnak a karakter

allé cselekedetek 0Osszességének els6
felében, mig a masodik mozgasnak a masodik felébe kell

bekovetkeznie.

Amennyiben jelent8sége van annak, hogy a kordnkénti
tobbedik cselekedetet (tobb tamadas,
asztallapra felugrds és szuras, stb.) masokhoz képest mikor

tobb varazslat,

hajtja végre az adott karakter, Ggy az is meghatarozhato.
Minden koron beliili cselekedet utan 10 ponttal csokkentett
kell
meghatarozott Kezdeményezd értékét. igy megtudhatjuk,

értéken figyelembe venni a kizdelem elején
hogy masokhoz képest a soron kovetkezé cselekedetét ki
mikor cselekszik épp. Egy esetleges pont egyenl&ség esetén

pedig egyszerre cselekszenek a felek.

Ingyenes cselekedetek koronkénti szamanak elviekben
nincs fels hatdra. Altaldban vélaszreakcié jellegli passziv
tevékenységek, tehat azokhoz igazodik a végrehajtasuk

id6épontja.

Szabad cselekedetbdl koronként egy darab hajthatd végre!
Ha a karakter tobb ilyet szeretne, akkor a masodik szabad
cselekedetnek

cselekedettsl kezdve azok mar normal

szamitanak majd. IdGzitésiiknél a normal cselekedeteknél

taglaltak a mérvaddak. Vagyis — hacsak ez nem
elképzelhetetlen — a kovetkez6 normal cselekedetnek
megfelel6 Kezdeményez8 értéknél tekinthetéek
végrehajtottnak.

A teljes koros cselekedetek mindig az adott kor legvégén
Tobb
viszonyitott sorrendjét a felek alap Kezdeményez$ értéke

kovetkeznek be. ilyen cselekvés egymashoz

hatarozza meg.
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Y A Ot Bldednyben a karakter el szeretné odazni a
soronkovetkezé cselekedetének végrehajtdsat, akkor ezt
Jellemz6en olyan esetekben fordul ez elg,
egy -
bekovetkezéséhez kivanja kotni a soronkovetkezs sajat

megteheti.

amikor karakter téle flggetlen — esemény
cselekedetét. llyen esetekben a kivart cselekvés a kérdéses
eseménnyel azonos pillanatban kerul végrehajtasra, ezért a
kivaréonak el6re nyilatkoznia kell arrél, hogy pontosan

milyen torténéshez koti a kivarasat.
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Egy karakternek egyszerre csak egy kivarasos cselekedete
lehet. Vagyis ha tul sokat var és kozben elérkezik a
soronkovetkezd cselekvési
Akcid
végérvényesen elvesziti.

lehet&sége, akkor az addig

elodazott tipusu cselekedetének lehet&ségét
Ellenben ezek a cselekedetek

Reakcioként tovabbra is felhasznalhatdak szamara.

aS3ft S BJSKézdeményez6 értékektdsl fliggetlenll a
meglepett karakter az 6t meglepd ténykedésére csak azt
kovet6en reagalhat, hogy annak akcidjat megtapasztalata.

Ez az egységes kezdeményezési rendszer rengeteg

visszdssagot szaml(izhet a jatékbol. Gyors, kdvetkezetes és
pontos jatéktechnikai lebonyolitdsat igér, am cserében

némi kompromisszumkészséget is elvar a felhasznaldoktal.
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A probadobasok a jatékban arra szolgalnak, hogy a

bizonytalan kimenetel( helyzetek eredményét
meghatarozzdk. Nagyban a mesélGi stilus flggvénye e
dobasok gyakorisdga, dm jellemz6en nem a sok dobas teszi
a tobbség szamara érdekessé a jatékot. Eppen ezért a
rendszerben a biztos kudarc és a biztos siker gyakori
jelenség. A jaték a tulajdonsagok és képzettségek terén — a
harcot leszamitva — egységes mechanizmust haszndl a

probak soran.
Tul aj gdoabagl épései

1. a KM meghatdrozza, hogy az adott feladat pontosan
mely Tulajdonsag milyen értéke mellett jarna
automatikus, azaz dobas nélkili, sikerrel. Ez lesz a
Cél érték (CEL). Ha a karakter érintett Tulajdonsaga
ennél a CEL értéknél tébb mint 3 ponttal elmarad,
nincs is értelme prébalkoznia, mert az szamara egy
megoldhatatlan feladat.

2. aprobalkozo karakter tesz egy k10-es dobast.

a dobas eredményétdl figgben:

-1-4=+0
-57=+1
-89=+2
-10=+43

modositéval magasabbnak kell tekinteni a préba
soran hasznalt Tulajdonsagat. (Ha a szabalyrendszer
erre a probara ,Bdénusz”’-t ad, akkor ez a bdnusz
csupan a kocka altal produkalt szamot maddositja,
ami értelemszerien nem mehet 10-es folé!)
amennyiben az igy mddositott Tulajdonsag értéke
eléri az els6 lépésben meghatarozott CEL értéket,
ugy a proba sikeres. Az, hogy mennyivel haladja
meg, mingsiti a préba sikerességét. A siker vagy
sikertelenség mértékét a két érték viszonya alapjan a
KM hatarozza meg.

A szamszer( értékekhez kot6dé jelentéstartalom emberi
szemmel nézve az egyes Tulajdonsag esetében:

1-2: nyomorusagos tulajdonsag
3-4: siralmas tulajdonsag

5-6: gyenge tulajdonsag

7-8: atlag alatti tulajdonsag
9-11: az atlagos emberi érték
12-13: atlag feletti tulajdonsag
14-15: kiemelked§ tulajdonsag
16-17: paratlan tulajdonsag
18-19: legendas tulajdonsag
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Bonyodalom: opciondlis szabdly, hogy ha a prdébadobas
értéke 1-es, akkor el6fordulhat, hogy valami bonyodalom
kovetkezik be az adott kapcsan.
bekovetkezésér6l a KM aki
dramaturgiajat ismerve egy személyben hatarozhat errdl.

cselekvés Ennek

szava dont, a torténet

Jellemz6en a stresszhelyzetek alkalmaval el&forduld
esemény. Alapelv azonban, hogy egy adott szerepld egy
adott jelenet alkalmdval - ezen a mddon - lehet6leg csak
egy bonyodalmat generdljon. Ha kilénésen kritikus a
helyzet, stresszhelyzet van vagy sok mulik a sikeren, akkor is
elrendelhet egy probadobdst a meséls, ha amugy elegendd
lenne a tulajdonsag értéke a CEL teljesitéséhez. Ezen
keresztlil meghatdrozhatja a siker mértékét és az esetleges

bonyodalmat.

9t f Sy IEHWan @7 esetben nem kotelezd CEL értéket
A
Tulajdonsagprdéba utan dsszevetik a kapott értékeket, hogy
fél
kilonbség adja meg.

meghatdrozni. rivdlis felek a fentebb ismertetett

eldontsék a rivalizaldas kimenetelét. A gy6ztes
sikerszintjét a két érték kozti
EgyenlGségnél, amennyiben a felek azonos — jellemz&en
versengd — szerepkorben vettek részt a szituacidban,
biré fél

diadalmaskodik. Amennyiben ez az érték is egyforma, lgy

mindig a magasabb Tulajdonsag értékkel
patthelyzet alakul ki, melynek kezelésér6l a KM dont.
Azokban a szituacidkban viszont, ahol egy kezdeményez6 és
egy elharitasra torekvé fél teljesitményét vetjik Ossze, az
egyenl§ eredmény mindig a cselekedetet elharitani igyekvé,
|23 aktualis helyzet fennmaradasaért kiizd6, azaz passziv fél
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Sikerszint (Kudarcszint)
Sikerszint Si ker mi nd Kudarc min Sikeresen teljesi
1 Apro siker Apro kudarc Apro kihivas
2 JelentGs siker JelentGs kudarc Jelent6s kihivas
3 Szamottevd siker Szamottevd kudarc Szamottevé kihivas
4 Komoly siker Komoly kudarc Komoly kihivas
5 Nagy siker Nagy kudarc Nagy kihivas
6 Oriasi siker Oriasi kudarc Oriasi kihivas
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KEPZETTSEGPROBA

Minden képzettség minden fokahoz elvben fix tudasanyag
tartozik. Amennyiben a KM mégis sziikségét érzi, a
Tulajdonsagproba mintajara probat dobathat a jatékossal. E
proba Alap értékének meghatdrozasahoz a préba altal
kell
majd a kapott értéket novelni a birtokolt

érintett Tulajdonsag értékét megfelezni (lefelé
kerekités),
Képzettség minden egyes foka utdn +2 ponttal. (Paratlan
Tulajdonsdg érték esetén, a kerekités kompenzalasaként,
lép életbe a k10 dobasnal.).

Tulajdonsag fele és a Képzettség dupldja szolgdltatja a

+2 Bonusz Roviden, a
proba alapjat. A mellékelt karakterlap hasznalata soran
elegend6 az adott Tulajdonsag értéke, illetve az érintett
Képzettség fokozata mellett 1évé zardjeles ,[ 17 értékeket
Osszeadni a proba Alap értékének megallapitasahoz. Vagy a
adott
Képzettség foka altal

harmadaban |év6 tablazat
Adott

meghatarozott metszéspontjabdl is konnyedén leolvashatd

karakterlap also

Tulajdonsag értéke vs.

ugyanez az érték.

A CEL értékének meghatarozasa is hasonléan torténik. A
KM meghatdrozza, hogy az adott képzettség mely Foka
esetén lenne automatikus a siker. Azaz mikor tudnd a
adott feladatot. A
Képzettségproba fokon alapulé CEL értékénél a KM a

karakter biztosan teljesiteni az

feladat ismeretében arnyalhatja a konkrét értéket.

Képzett:Min6ési CEL
Képzetlen atlagos 1
tehetséges 2
kimagaslé 3
Indulé fok egyszer( 4
atlagos 5
tehetséges 6
kimagaslo 7
Alap fok egyszer( 8
atlagos 9
tehetséges 10
kimagaslé 11
Kozép fok egyszerd 12
atlagos 13
tehetséges 14
kimagaslo 15
Mester fok egyszer( 16
atlagos 17
tehetséges 18
kimagaslo 19
Legenda fok atlagos 20
tehetséges 21
kimagaslo 22
paratlan 23
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Természetesen a Tulajdonsagprobanal korabban
ismertetett opcidk, mint a Bonyodalom, Segitség,

Ellenpréba és Relativ préba, itt is alkalmazhatdak. Azzal a
kitétellel,
Tulajdonsag, hanem a magasabb Képzettségfok a donté.

hogy egy Ellenpréba esetén els6sorban nem a

KépzeTulsa&jgd osterabéng g a |

A KM-nek mindenkor javallott torekednie kell arra, hogy a

Képzettségekkel  szemben Képzettségek, mig a

Tulajdonsagokkal szemben Tulajdonsagok szerepeljenek
egy-egy Ellenpréba alkalmaval. Am azokban az esetekben,
ahol erre nincs lehet6ség, ott elGtérbe keriil az a szabaly,
hogyegy Tul aj d3o npsoédngt t a |
r é £ty zete e szembeniE | | e n p r Réadadub
egyenl6ségnél a Képzettséghaszndld diadalmaskodik. Ez
gyakorlatilag egy Relativizalt Ellenprébat jelent.

al acsonya
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HARCRENDSZER

Amikor fegyveres kiizdelemre kerll sor az arnyaltabb
lebonyolitas végett (ti. ,én gySztem vagy 6 gy6zott?”) egy
masik probarendszert kell alkalmazni.

A harc sordn az egymassal kizd6 felek a cselekvési
sorrendjiknek megfelel6en intéznek aktiv tamadast egymas
ellen, amelyekkel szemben jellemzéen a passziv
védekezésiikkel allnak ellen a megtamadottak. Azokban a
harci szitudcidkban viszont, ahol nem az ellenfél direkt
modon valé megsebesitése a cél (pl. lefegyverzés), ott
tovabbra is a fent ismertetett képzettségproba kerdl

el6térbe.
Tamadas

A tamadd dobas (k100) és a fegyveres tamadd érték
egylttes 0sszegének meg kell haladnia a célpont fegyveres
védGértékét. Tamadd dobasnal (k100) két eltéré szinl k10-
el dobunk. Az egyik a sotét a masik a vilagos kocka. Az
eredmény leolvasasahoz mindig a nagyobb érték adja meg
a 10-es helyi értéket. Ezen fellil e tdmadd dobdsnal hasznalt
kockak kozil a sotét a sebzést, a vilagos a talalati helyet is
megadja.
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A koncepcio, hogy a tamadd dobas mar a talalati helyrél és
a sebzés mértékérdl is tajékoztat, a jaték gyorsitasat
szolgdlja. Tovabba narrativ eszkoz is a KM kezében egy félre
ment, am de végzetes erejl csapas lemesélésekor.
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Nem humanoid Iények esetén tobbnyire indokoltta valik a
skala Ujraosztasa. Erdemes azt az elvet kévetni, hogy a
magasabb szamok a legfontosabb testrészeket jel6lik, mig

az alacsonyabbak a periférikus részeket. Szintén

megfontolandd elv, hogy a harc soran el6térbe kerild

részek nagyobb aranyban részesililnek az értékek

elosztasakor. Ennek alapjan:
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Irredlis érték esetén (pl. ha a megtamadott derékig vizben
all) a szamszakilag legkozelebbi redlis értéket kell alapul
venni, ha a talalat pontos helyét szeretnénk meghatarozni.

Sebzés

A sebzés meghatarozasa soran kizarélag k10-es kockat
haszndlunk, amely azonban sziikség esetén — megfelezett
érték mellett — k5-ként funkcional. A sebz6 kocka 4ltalaban
a tdmaddsnal hasznalt k100 sotét k10 kockdja. Amennyiben
a fegyver 2 db kockdval (pl. 2k5 vagy 2k10) sebez, ugy a
sebzés meghatarozasahoz a vilagos kockat is hasznalni kell,
illetve 3 db kockanal a sotét kocka duplan szamit és igy
tovabb. A sebzés, amennyiben a vért Kiterjedése a talalati
helyet érinti, az SFE értékével cstkken. A tényleges sebzés
értéke kozvetlenil csokkenti a szerepld aktudlis Fp (tuliités
esetén Ep) értékét. Amennyiben a sebzés értéke
meghaladja az aktudlis Fp szamat, a szerepl6 jellemz&en
eszméletét veszti, rdadasul a fennmaradd rész az aktudlis
Ep-bdl keriil levonasra. Amennyiben az Ep széma O-ra
csokken, a szerepl6 haldoklonak tekintendd. Ha az aktualis

Ep O ald csokken, akkor pedig halottnak. Minden haldoklé

6 KdzYl y2 A R Skar&wérsAl@&4pessggének megfelel§ kéronkeént -1 Ep

veszteséget szenved el. A haldokldas megszakad, ha a
karakter Ep-inek szama legalabb eggyel nd, vagy ha egy
Ez utdbbi
altaldnos CEL értéke 12, melyet a korilmények a KM

kivalallo sikeres Sebgydgyitds probat tesz.

megitélése szerint médosithatnak.
Cél z4&s

Egy adott tdvolsagi tdmadds esetén a végsd Célzo érték
meghatarozasahoz a fegyverével maédositott célzo értéket
kell 1k100-al novelni. A dobas a fentiekhez hasonldan itt is
tdjékoztat a sebzésrdl és a talalati helyrél.
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napsiités; szélcsend: 0

korre tervezett — tdmadas a fent emlitett -30-as értéket
még tovabbi -10 mddositéval sulyosbitja. Ez a negativ
modositd a kor teljes ideje alatt fennall, fliggetlenil attdl,
(A
Kombinacid/Kapaslovés képzettség csokkenti a kezdeti TE-t,

hogy hany tamadas valésul meg ténylegesen.
CE-t és VE-t sujt6 -30-et, de csak azt.) Természetesen a tobb
tdmadashoz megfelel6en magas Ké-vel is kell birnia a
karakternek, hogy elegend6 koérdn bellli cselekedettel

rendelkezzék ehhez.
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Tadamadasok szama

Alapvet6en minden karakter egy fegyverével koronként 1
kozelharci tdmaddas leaddsara jogosult. Ha egy fegyverrel
tobb tdmadast akar valaki leadni, akkor az adott kor soran
mindvégig minimum -30-at kap a Tamadod, Célzd és Védoé
adott
Tadmadasszamot meghaladé minden tovabbi — az adott

értékére. Ezen felil az fegyverhez rendelt
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Egységes kategdridk TE, VE (esetenként CE) mddositékat
adnak. Természetesen csakis akkor, ha az adott harci

szituaci6 mellett a konkrét tényez6nek tényleges

jelent6sége van. Kilenc kategoériat kilonboztetiink meg. A
hatraltatok negativ, a tdmogatdak pozitiv irdnyba. Mindig
szem el6tt kell tartani, hogy egy adott helyzet kapcsan csak
az egyik fél — lehet6leg a jatékos — részesiljon helyzeti
maddositdban.
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Dupla nulla (00)

Abban az esetben, ha a harc valamely résztvevéje két nullat
dob tdmadd vagy célzd dobdaskor, akkor egyrészt a dobas
értéke 100-nak minGsiil, ami persze még nem jelent

automatikus sikert. Masrészt valamilyen szamara el6nyos

+/-30{ g f ®@vBa&t SLISGisao! = FStK2Y!t f &o fofdulat, torténés kdvetkezik be a harc soran.
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+-bn +S3T SGSa
! Fegyvertelennek tekintendé az a szerepls, aki nem rendelkezik olyan
eszkozzel, melyet védekezésképpen felvonultathat a ra tamaddval

szemben. Extrém esetekben (pl. hatalamas méret(i bestiakkal szemben) a
KM is megitélhet fegyvertelenséget.

Amikor tobb kilénb6z6 tényez6 is fennall, akkor az
elGjelétdl fuggetlenll kizarélag a hdarom legsulyosabb

(legnagyobb abszolut értékdl) tényezét kell a végsé Elény
vagy Hatrany megallapitdsahoz figyelembe venni. Ennek
oka, hogy sulyuknal fogva elnyomjak a tobbi mddositot.
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Cél zott t amadas

Kozelharc soran el6fordulhat, hogy a tdmadé fél a célpont
egy bizonyos (altaldban pancéllal nem fedett) testrészét
kivanja eltaldlni. llyen esetben minden olyan talalati hely
utan (értsd: vildgos kocka), melyet el akar kerilni -5 TE
Hatrannyal kell szamolnia. Ha igy is sikeres tamadast tud
végrehajtani, akkor a taldlati hely meghatdrozasdnak
szempontjabdl a vilagos kocka értékét a kidobott értékhez
legkozelebbi altala meghatarozott értéknek kell tekinteni.
(Pl. Ha nem akar torzs (6-9) és fegyverforgatd kar (4-5)
taldlatot, akkor az hat elkeriilendd értéket jelent, vagyis -
5*6=-30 TE Hatranyt jelent. Ha ilyenkor a k100 dobdas 9
(vildgos) és 1 (sotét), akkor a taldlati hely a 10-es, azaz a fej.

Hisz ez a legk6zelebbi kockaérték a kidobott 9-hez képest.)
Dupla egy (11)

Abban az esetben, ha a harc valamely résztvevGje két
egyest dob tdmadd vagy célzd dobaskor, akkor a tamadasa

mindenképp sikertelen marad. Masrészt valamilyen
szamdara hatranyos, kedvez6tlen fordulat, torténés

kovetkezik be a harc soran.
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Er-ebzés

Az Eré§ alapu fegyverek Sebzésekor életbe 1ép6 szabaly. Ha a
sebzés sordn hasznalt sotét kocka altal mutatott érték
kevesebb, mint a karakter Er6 Tulajdonsaganak tiz feletti
része, akkor a kocka értékét 10-esnek kell tekinteni a sebzés
tekintetében. A szabaly alkalmazhaté az erre kijelolt
fegyverekre. A vilagos kockara semmilyen hatdssal nincs ez
a szabaly. Alkalmazasa Ijasz és dobdfegyver szabaly
érvényesitését nem vonhatja maga utan.

i j @aszdobosfzeagbyavieyr

Ha a k10-es sebzd sotét(!) kocka ténylegesen 0-as értéket

aﬁﬁkkoi elgyl\llljab{) Iﬁl%ell\lagyélgetc'i f sebzd kocka értéke.
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seébzgsgégjébaﬁ gﬂ)l/yeén écick[a szq_repel. Ha az ujabb dobas
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Larakfe? \f/E-?éFeSeg\(/. acfot? tLéJmadéssaI szemben. Fontos,
hogy a tdmaddas ne érje varatlanul, meglepetésszerlien a

kitérGt. A kitérést a tdmadddobds megtétele utan, de még a
végsS TE megadasa el6tt kell bejelenteni. Egy tamadassal
szemben csak egy kitérés vethetd be és normal Reakcid
jellegli cselekedetnek szamit.

Leidt és

A megtamadott karakter leltéséhez annak fejét kell
célzottan tdmadni, ami -45 TE Hatranyt jelent a tdmado fél
szamara. Sikeres taldlat esetén, ha keletkezett egy legalabb
1 Fp értéki sérilés, akkor a harcolé felek ellenprébara
A
Fegyverhasznalat (vagy annak megfelel§) képzettséggel,

kotelezettek. lettést kezdeményezé Erd alapu
mig a letitendd fél AllSképesség probaval teszi mindezt.
El6bbi, a sikeres tdmadasabdl adédé minden pontnyi Ep

sebzés utan 1-1 bénuszt kap a dobasara.

(

hogy milyen mértékd negativ

Mo z gGa § Téh y eMGH)

Az
modositét kell szamitdsba vennie az adott vért vagy

MGT megmutatja,

terjedelmes felszerelési targy visel6jének. Ez a negativ

modositd a  képzettséghaszndlatok  alkalmaval, a

Tulajdonsag kévetelményeken keresztiil keriil beszamitasra
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Ugy, hogy a Gyorsasdg és Ugyesség Tulajdonsagok
szamitdsba vett értékét csokkenti. Ezaltal kideriil, hogy az
adott MGT mellet elegendéen magasak-e még a két
Tulajdonsdg értékei ahhoz a képzettségfokozathoz, melyet
a karakter hasznalni kivan. Ezen kivil az MGT az ilyen (Gyo
és Ugy) alapu Tulajdonsag probak alkalmaval a szerzett
sikerszintek szamat is csokkenti. Marpedig ha emiatt a
sikerszint szdma nulla ala csdkken, a préba sikertelennek
minGsil. Végil pedig a futds és sprint tdvolsag alapjaul
szolgald Gyorsasag értéket is csokkenteni kell a MGT
értékével.

Roham

A Rohamot egy adott harci koérre lehet el6zetesen
bejelenteni. Ez egy legazolas szerl tamadas, melynek
elsédleges feltétele, hogy a karakternek kozvetlenil a
tamadast megel6z6en — de akar az el6z6 kor végén —
legaldbb egy Normal cselekedetnek minGsilé mozgast kell
végrehajtania. Csak ezt a mozgdst kozvetlenll kovetd
kozelharci tdmadas vagy tdmadasok esetében élvezheti a
rohamozdé a roham &6t megillet6 modositdit. Az adott kor
sordan +10 TE elSny illeti és — 10 VE hatrany sujtja a
rohamozo6 karaktert.

Tal er 6

A karaktert +5-nyi tdmaddértékre vonatkozd el6ny illeti
meg minden olyan szévetséges karakter utan, aki az dltala
épp tamadott ellenfeléhez képest kozelharci tdmadashoz
alkalmas tavolsagon belill van a harci kor kezdetén, am
dsszesen legfeljebb +20 TE.

Tal Gt és

Ha a teljes tAmaddérték legaldbb 50-nel meghaladja a VE-t,
akkor tulltésrél beszélliink. (Ezt az 50-es kiiszob értéket a
Pusztitas képzettség csokkentheti.) A sebzés ilyen esetben
nem az Fp-bél, hanem az Ep-bél keriil levondsra. Tovabb4,
ha taliités talalati helyén érvényesiil a pancél SFE-je és a
tulitést végrehajtd fegyver — jellegébdl adéddan — képes
abban kart okozni, akkor a pdancél aktualis SFE értéke
megfelez6dik a kérdéses taldlati helyen. Helyrehozatala
javitast igényel.

Védekezd6 harc

A karakter lemond a tdmadas jogardl és csakis a
védekezésre 0Osszpontosit. Semmilyen tamadd-dobast
igényl6 tevékenységet, vagy tamadasnak mindsilé

képzettség hasznalatot (pl. lefegyverzés) nem alkalmazhat.
A VE-je az adott kdrre annyiszor 5 ponttal emelkedik, ahany
normal cselekedetet aldoz erre a tevékenységére az adott
korében.
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Védtelen cél pont

Egy Tehetetlen célpontra tdmadds sordn nem kell tdAmado
dobast tenni. A tamadas tulltés, a talalati hely szabadon
kivalaszthaté és csak sebezni kell. Amennyiben a Teljes kort
erre aldozza a karakter, akkor az mar Kivégz6 tamadasnak
mindsiil, amelynek koévetkeztében 0 Ep-re ,teszi” a
célpontot. Persze fontos, hogy az azt végrehajté karakter
megfelel6 eszkdzzel és készséggel is rendelkezzen egy ilyen
cselekedethez.

Vi sszafogas

A karakter minden kézelharci tamadddobas megtétele el6tt
bejelentheti, hogy visszafogja az esetleges csapas erejét.
Ezzel jellemz6en a célpontot ér§ sulyos sériilések
valdszinliségét probalja elkeriilni. llyen esetben a sebzés
kiszamitdsdhoz eggyel gyengébb kockatipussal kell a
sebzést kiszdmolnia. Azaz k10 helyett k5-tel, k5 helyett k2-
vel, k2 helyett 1-el.

6das

Csonkol (Opcionalis)

Abban az esetben, ha a karakter a maximalis Ep-ének tobb
mint felét vesztené el egy konkrét, az adott a végtagjat ért
sérulésben, akkor csupan az emlitett maximum Ep érték
felét kell sebzésnek tekinteni, am ilyenkor a kérdéses
végtag csonkolddik.

Eszmél e{ OpszbBal i s)

Aki egy konkrét hatastdl, egy idGben, az aktualis Eleterd
pontjainak, tébb mint a felét elveszti, az eldjul. Szintén ez a
sors var arra, akinek Fp értéke nulldra csokken. Ezt
nevezziik Kitt6 taldlatnak. Az eszméletvesztés idGtartama
KM-i dontés. Lehet par pillanat vagy tobb oéra is. Ez
elsGsorban a karakter All6képességétsl fiigg. Amig a
legaldbb 1 Fp-t,
eszméleténél is van, képtelen Normal vagy Teljes koros

karakter nem nyer vissza még ha
cselekedetek kivitelezésére. Azaz még a beszéd és a
gondolkodas is nehezére esik, és legfeljebb bizonytalanul
négykézlab vonszolhatja magat a féldon.

Extrém t Ul( Dp&s onal i s)

Ha a fent emlitett normal (altaldban 50 pontos) Tulltéshez
képest még tovabbi 20 ponttal haladja meg a teljes TE a
teljes VE-t, akkor a megvaldsuld (SFE levonas utani) sebzés
értéke megkétszerezédik. Ujabb 20 pont kiildnbség utan
megharomszorozédik és igy tovabb. A tulitésnél felvazolt
pancél sériilése, az ott leirt mdédon, ebben az esetben is
bekovetkezhet.

Kétel ezd (Eypcviesnzatl é ss)

Minden egész 5 Fp-nyi sériilés utan, amely egy konkrét
hatdsbdl szarmazik, a karakter elveszit 1 Ep-t is.



Kételezd (FOpcv eonzatl 6 ss)

Minden 1 Ep-nyi sériilés utan a karakter elveszit 2 Fp-t is.
Ha nem rendelkezik a sziikséges Fp-vel, akkor az Fp szama
0-ra csokken.

Megrendi ( Optababkbat s)

Minden karakter annyi soronkévetkez6 Normal cselekvési
lehet8ségét elvesziti, ahany Ep-nyi sériilést elszenvedett.
Beleértve a Kotelezd Ep vesztés kapcsan elvesztett Ep-ket
is. Ez hivatott jelképezni azt az id6t, amig a karakter
»kiheveri” az épp elszenvedett sulyos sériilést. Ennek
hatasara a korre bejelentett hatralévé cselekedetei is
torl6dhetnek, de tébb

cselekvésképtelenné valhat, példaul,

kéron  keresztal is
ha tébb Ep-t veszit,
cselekedete maradt a korbdl.

akar
mint amennyi Normal
Megrendit6é taldlat esetén a be nem fejezett teljes kords
cselekedetek is rogvest meghiusulnak. A karakternek
csupan a fentebb ismertetett egyetlen Szabad cselekedet,

illetve az Ingyen cselekedetek allnak a rendelkezésére.
Mor al i s( Graibard &l i s)

Mordlis szabdalynak nevezzilk azt a helyzetet, amikor a
Jatékos karakter Ep-inek szdma 1 alad csokkenne egy hatés
kovetkeztében. llyenkor a JK Ep értéke nulldra all be. A
moralis szabdlyra kerilt karaktert egy vérzés vagy mas
sebz6 hatds azonnal megélheti. Ha ilyen nincs, akkor
Akarater6 koronként elszenved -1 Ep-t. Tehat amennyiben
nem rendelkezik az Elpusztithatatlan Adottsaggal ennyi id6
elteltével meg is hal.

Sér il és mMOpdosonhaki s)

Ha a karakter elvesztette maximalis Ep-inek egyharmadat,
ErzékelhetS hatranyt, azaz -10 harcérték médositét kap. Ha
-20-at, ami
(Az értékeket,

jobbara allanddak, érdemes a karakterlapra is felvezetni.)

elvesztette a kétharmadat, akkor mar

Szamottevé hatranynak minésiil. mivel
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Az egyes torténetek alkalmaval gyakorta el6fordul, hogy a
szerepl6k nem karddal vagy magidval érik el céljaikat,
hanem intrikaval, csabitassal

meggyG6zéssel, vagy mas

hasonlé szocidlis interakcidon keresztil. Ez a rész arra
szolgal, hogy tdampontot nyujtson e cselekedetek izgalmas

és kovetkezetes levezetéséhez.

llyen szituacidokban az elsé és leglényegesebb feladat az,
hogy az Osszeltkozést kezdeményezd fél kitalalja, milyen
uton kivanja elérni a terveit. Milyen médon kivanja ravenni
az aktualis ellenfelét arra, hogy az 6 elképzelései szerint
cselekedjen, érezzen, gondolkodjon vagy viselkedjen. Az
erre szolgadld eszkdztar a szocidlis képzettségek kozt
taldlhatdé meg, am felettébb ritka, hogy esszencialisan
egyetlen képzettség kizarélagosan lefedjen egy adott
A karakter altal

ismeretében mindenkor a mesél6 hatarozza meg, hogy

szocidlis tevékenységet. valasztott ut

mely képzettséget veszi majd alapul. Egy lelkesit6é

szonoklathoz Nyelvismeret, egy bizalomba férk6zéshez
Etikett, egy dartalmatlannak latszé florthoz Lélektan, egy
hliségeski letételéhez Meggydzés, egy szemtelen hazugsag
elhitetéséhez Megtévesztés sziikségeltetik. Es akkor még
nem is esett sz6 a mindehhez sziikséges Kulturalis hattér
ismeretérdl vagy arrdl, amikor egy MUvészeti forman keral
valami kifejezésre. A figyelembe veend6 Tulajdonsagok és

Képzettségek tehat igen sokfélék lehetnek.

A masik lényeges — ellenérdekelt fél részérdl figyelembe

veendé - tényezd, a szocidlis ellendlldas formajanak
meghatdrozdsa. A szocidlis ellendlldas azt hivatott
szimbolizalni, hogy a ,megtdmadott” karakter milyen

gondolati séma mentén prébdl — ha prébal egyaltaldn —
ellendlini a szocidlis behatasnak. Az ellendlldsnak harom
formdja van:
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Nem a megtamadott karakter, hanem az adott szituacio
hatdrozza meg, hogy a konkrét esetben melyik ellenallasra
egy-egy
behatassal szemben torténd ellenallasrdél van szé. Azaz, ha

tamaszkodhat a karakter, amikor szocialis

jo helyen, kell6 idében, optimalis korilmények kozt
tdmadunk, akkor nagysagrendekkel megnéhet a siker
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esélye. Bar sosem lehetilink benne teljesen biztosak, hogy
mi jar a rivadlisunk fejében.

itt -
ellenprébardl beszéliink, ahol a kezdeményezd fél adott

Jatéktechnikailag egy Képzettség Tulajdonsag
Képzettségével szemben a védekezd fél adott Tulajdonsaga
all. Természetesen, az altaldnos szabdlyoknak megfeleléen
a valasztott Tulajdonsag 3 ponttal alacsonyabb értéken

veendd figyelembe az adott Képzettséggel szemben.

Rendkivil fontos hogy szocidlis  klizdelem

kezdeményezGje lehetbleg redlis célokat tlizzon ki maga

az, a
elé, amikor egy szerepl6re ilyen mdédon kivan rahatast
gyakorolni. Hiszen nem mindegy, hogy valakit6l a csaladi
kastélyat egy erszénynyi (bar hamis) dragakéért, vagy egy
erszénynyi (bar valodi) szaritott macskatrilékért kivanjuk
megvasarolni. Itt jon képbe a fent emlitett ellenpréba
sikerszintje. Az elérendd cél realitdsa érdekében a KM-nek
meg kell hatdroznia egy sikerszintet, ami kotelezGen
elérendé ahhoz, hogy a kezdeményezé fél sikerrel jarjon.
Tehat a fenti példanal maradva a dragakovekért akar mar 0O
sikerszintnél is gazdat cserélhet a csalddi birtok, mig

macskaliriilékért 9 sikerszint elérésére lenne sziikség.

Egyes esetekben — bar nem szerencsés — el6fordulhat, hogy
két JK keriil szocidlis Osszetlizésbe. llyen esetekben -
kivaltképp ha a jatékos is teljesen ellenére van a

behatdsnak — javallott, hogy a megtdmadott karakter
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kizarélag akkor maradjon alul a kizdelemben, ha az
ellenfele 9 sikerszintet ért el vele szemben.
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Gyoégyul as

A gyogyulds prébak minden valddi pihenéssel toltott nap
utan tehet6ek, mégpedig egy Egészség probdval. A prdba
CEL értéke: a hidnyzé Ep + 10 — a pihenéssel toltott napok
szama. Siker esetén sikernyi Ep illeti meg a karaktert. A

kilonféle elldtdasok és kezelések segit§ dobasként
kezelend6k. Egy félnapos pihenést kovet6en a

Fajdalompontok visszanyerése is megkezdédik. Ez az Fp
regeneracio id6aranyos és minden pihenéssel t6ltott nap
utan az Alloképesség értéknek megfelelS Fp-t jelent.

Betegségek

Minden betegségnek sajat szintje van. E szint értéke
jellemz&en 0 és 10 kozotti. Arrdl, hogy egy karakter elkapja-
e a betegséget egy Ellenpréba hivatott donteni. A prébaban
az alany Egészsége rivalizal a betegség szintje+10 értékkel.
A prébat a Lappangasi id6 letelte utan kell dobni. Ha a
proba sikeres, a karakter szervezete minden gond nélkiil
leklzdi azt, mig sikertelenség esetén megbetegedik. A
sikertelenség mértéke mutatja meg, hogy az adott betegség
mennyire sulyos tlinetekkel jelentkezik a karakteren, ez a
betegség Stadiuma. Az allapot valtozashoz a betegség
Gyodgyulds jellemzéjénél feltiintetett idészakonként ujabb
préba dobhatd a betegség szintje+10 ellen. E gydgyulas
probak eredménye hozzdadddik a sikertelenség értékéhez.
Az

Amennyiben a sikertelenség értéke O0-ra novekszik, a

esetleges  kezelések  SegitG-ként  kezelendbek.
karakter meggydgyul. Ezek a tiinetek betegségenként eltéré
szamuak és jellegliek. Az aktudlisnal enyhébb tlnetek,
hacsak nem zarjak ki egymdst, természetesen szintén

érvényben vannak.

#1 2 Y SzmtN@yLappangés (1 nap) Gydgyulas (fél nap)
Terjedés (érintés)
(-1): A karakter
Hatrany)

dlmataggd valik (Erzékelhetd
(-3): A karakter napjainak felét mindenképp alvassal
tolti.

(-4): A karakter legfeljebb napi egy 6rat képes ébren
tolteni és azt sem egyhuzamban.

(-7):

segitség hijan tobbnyire szomjan hal.

A karaktert képtelenség felébreszteni igy
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Mér gek

Minden méregnek sajat szintje van. E szint értéke

jellemzéen 0 és 10 kozotti. Arrdl, hogy egy karakterre
miféle hatast gyakorol a méreg egy Ellenpréba hivatott
donteni. A prébdban az alany Egészsége rivalizal a méreg
értékkel.

sulyosabb, azaz F6 hatasaval kell szamolni.

szintje+10 Sikertelenség esetén a méreg
Ha a prdoba
sikeres, a karakter csupan a méreg enyhébb Mellék hatdsat
szenvedi el, dm ha a sikeresség mértéke 3 vagy tobb
pontos, akkor a mérget minden gond és kovetkezmény

nélkdl lekGzdi a karakter szervezete.
A Hatdidé lehet:

- azonnali: a mérgezés pillanatdban jon létre a hatas.
- 0 kor: a mérgezéssel jard kor végére jon létre a
hatas.
- X kor: adott (X) korrel kés6bb, az adott kor végén
jon létre.
- X id6tartam: adott (X) perc, 6ra, nap, hénap vagy
év multan jon létre.
Toroni pokol Szint (2) Hatdid6 (1 kor)
FG hatas: A karakter 2k10 Fp sériilést szenved el és 1
percig tartd gorcsét kap a séril testrészén (Sulyos
hatrany).
Mellék hatas: A karakter 2k5 Fp sérilést szenved el.
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Zuhanas

Egy karakter minden megkezdett méternyi zuhands esetén
az alabbi sérilésszint szerinti sebzést szenvedhet el.

Magas 1Im 2m 3m 4m 5m 6m
Sérilés 1 1k5 2k5 4k5 6k5 8k5
Magas 7m 8m 9m 10m 11m 12m
Sérulés 11k5 14k5 18k5 22k5 25k5  30k5

Egy Ugyesség alapu Esés préba, melynek CEL értéke a
zuhant fél(!) méterek szama, csokkenti a sértilés mértékét.
Minden sikerszint utan eggyel csokkentheté az aktualis
sériilés szint dobaskddja. A kiilonféle helyzeti és kdrnyezeti
tényez6k — a KM megitélése alapjan — modosithatjak a
sebzést, mégpedig kockanként +/- mddositokkal. Példaul
egy sziklas fellletre érkezés kockanként +2, mig vastag
hoval fedett fellletnél -2 moddositéval lehet szdmolni.
Fontos kitétel, hogy egy magaslatrol torténé leugras esetén,
kivaltképp, ha arra az alany felkészilt és megfelel§
készségeivel azt jol hajtja végre, nem szenved sériilést a
zuhandstdl. A zuhandas miatti sériilést az SFE altaldban nem
csokkentheti. A sebzés kidobasakor itt is érvénybe lép a

Maximalis kockaszam szabaly.

Strukt ur 4l i s Pont

Minden targy rendelkezik strukturalis pontértékkel (STP).
Ha egy behatds, barmekkora erdsségl legyen is, képes
roncsolni az adott targyat, akkor a behatas sebzés értéke
tartésan csokkenti az adott targy STP-jét. Ha egy behatas
kizarélag megfelel6 erdsség mellett képes elpusztitani
(tonkretenni) az adott targyat, akkor ez csupan akkor
torténik meg, ha a behatds sebzés értéke eléri a targy STP-
jét. Példa a kiilonféle targyak STP értékére: agyag korso (5),
fa szék (8), (15),
kovacsullg (50).

egyszer(i fa ajté (10), hosszukard

TudatGat tTédhyez 6 (TGT)

A TGT megmutatja, hogy milyen mérték{ negativ médositot
kell szamitasba vennie az egyes, szellemi tevékenységet
akadalyozo koriilmények mellett. Az egyes Tulajdonsagokat
csokkent6 volumenén keresztl

megmutatja, hogy a

képzettséghaszndlatok alkalmdval egy adott Intelligencia,

vagy
Tulajdonsag kovetelménynek tovabbra is megfelel-e igy a

Akarater§, Asztral, Karizma Erzékelés alapu
karakter. Ha nem, akkor az adott képzettség alacsonyabb
fokozatat hasznalhatja csak. Masrészt, az ilyen jellegl
Tulajdonsag prébéak (Int, Aka, Asz, Kar, Erz) alkalmaval a
szerzett sikerszintek szamat is csokkenti. Marpedig, ha
emiatt a sikerszint szdma nulla ala csékken, akkor a préba
mindenképp sikertelennek mingsil. Szintén el6nytelen a
Tulajdonsagokon keresztiili negativ hatdsa a Kezdeményezd

értékre. Fontos kitétel, hogy tébb tényez6 fenndllasa
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esetén kizarélag a legmagasabb értékli TGT-vel kell

szamolnia minden karakternek.

-1 Apro (émelyegve)

- 2 Erzékelhet§ (gydlolettel)

- 3 Jelentds (rettegve)

- 4 Szamottevd (kabultan)

- 5 Sdlyos ()

- 6 Meghatdrozd (rosszullét alatt)
- 7 Egyértelm (bodultan)

-8 Dont6 ()

- 9 Végzetes ()

Al kot &s

A KM meghatarozza, hogy az adott eszkoz, targy stb.
megalkotdasahoz mely képzettséget kell alkalmaznia a
karakternek. Ezt kovet&en ellendrzi a feltételek (felszerelés,
alapanyag, ismeretek stb.) meglétét. Meghatadrozza, az
alkotasi folyamat varhato idGtartamat. Mindezek tudataban
meghatdrozza a sikerhez tartozd CEL értéket. Végil a
karakter hogy kideriljon a

képzettségprébat tesz,

tevékenysége sikerrel jart-e.

A CEL érték meghatarozasaban az 6t legmagasabb aspektus
értékébdl kell kiindulni. Az aspektus értékek 1 és 9 kozt
alakulnak. Minden alkotas formanak van egy sajat, csakis ra
vonatkozé specidlis aspektus tablaja. E tablak legaldbb 6t
olyan eltéré aspektust tartalmaznak, amelyek az alkotds
targyara vonatkozik. A megalkotott dolgot e tabla alapjan
kell 6sszedllitani, ,bearazni”, hogy tisztaban legyiink, mik is
a f6 jellemzéi. Ezt kdvet6en kivalasztjuk az 6t legmagasabb
besoroldsi értékkel bird aspektust, melyek kozil a két
legmagasabb értéket 0Osszeszorozzuk, majd a kapott
szorzathoz hozzaadjuk a fennmaradé masik harom aspektus
értékét. A proba sordn meghatarozott CEL az igy kapott
érték otode (felfelé kerekitve). Ez minden esetben egy 1-22

kozotti CEL érték lesz.

Bizonyos alkotasok esetében (pl. mérgek, alkimista anyagok
stb.) segitséget jelenthet az alkotdshoz tartozé ,recept”
ismerete. A recept egyfajta segit6ként kezelend6 és a
minsége — vagyis azt lejegyz6 személy felkésziiltsége —
alapjan csokkentheti a CEL értéket. A cstkkenés mértéke 1
és 3 kozotti érték lehet.
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Jelen szabaly alkalmazasardl minden csapatnak kézosen kell
dontenie, és még a jaték megkezdése el6tt. Amit viszont

hogy
esetében még ne erdltesse senki az alkalmazasat.

javasolnank, nagyon kezd6 csapatok/jatékosok

Ki ne ismerné a szerepjaték azon rakfenéjét, amikor a
jatékos tul vagy éppen alul jatssza a sajat maga altal
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irdnyitott karakterét. A rutinosabb szerepjatékosok mar
biztos 6sszefutottak azzal a jelenséggel, vagy épp taldn aktiv
részesei voltak, amikor a jatékos — készonhet6en dnmaga
irigylésre méltd retorikai készségének — egy hétkoznapi
gladiator bérébe bujva lyukat beszélt a shuluri fGinkvizitor
hasdba. Vagy — ellenpéldaként — amikor a Tharr-papot
iranyité zoldfild és a vilagot egyaltalan nem ismerd jatékos
utszéli stilusban vagy épp egylgyl moddjara, vihordszva
diskural Enrawell anyrjaval. llyen esetekben keriilhet
teritékre a Garantdlt Szerepjatékos Produktum szabdlya. Ez
a szabaly a karaktert iranyité jatékos szerepjatékos
teljesitménye alapjan limitdlja a karakter (képzettség)
probadobasbol addédd végsé produkcidjat. Azaz, ha a
jatékos:

- tokéletes és példa értéki szerepjatékos teljesitmény
nyujtott, akkor dobas eredménye (valodi dobds
nélkil) +3-asnak tekintendd.

- kivalé szerepjatékos teljesitményt nyujtott, akkor a
dobas — tényleges értékétdl fuggetlenil — nem
eredményezhet +2-nél gyengébb eredményt.

- jo szerepjatékos teljesitmény nyujtott, akkor a dobas
értékétdl legaldabb +1 illeti

karaktert.

- atlagos szerepjatékos teljesitménnyel allt eld, akkor

flggetlenil meg a

hagyomanyos mdédon kockadobdssal hatarozza meg
a karakterének teljesitményét.

- gyenge szerepjatékos produkcidt nyujtott, akkor a
dobas értékébdl addddan legfeljebb +2-es mddositd
illeti meg a karaktert.
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- rossz szerepjatékos teljesitményt nyujtott, akkor a
kockadobds értékétél fliggetlenil legfeljebb +1-es
modositéval szamolhat a karakter teljesitményének
meghatarozasakor.

- mindsithetetlen és szérnyd teljesitmény alkalmaval a
jatékosnak felesleges dobnia, mivel mindenképpen
+0-t kapna csak a kockabol adéddan is.

Természetesen ez a szabaly — a szitudcio jellegébdl adéddan
— mindenekel6tt a Szocidlis képzettségek tekintetében
kerGlhet alkalmazasra. Bizonyos korilmények és/vagy
némely képzettségek esetében a Vilagi, Alvilagi és
Tudomdnyos képzettségek hasznalata esetén is figyelembe
vehetd. Alkalmazdsanak koszonhetéen a karakterek a sajat
statisztikaiknak megfelel6 produkciéval képesek csak
el6rukkolni. Mégis, ha a jatékos jol teljesit, akkor annak
megfeleléen a karakter is 6nmagahoz képest jobban
produkal. Mig ellenkez6 esetben csupan a karaktertdl

elvarhatd és benne rejl§ minimum lesz az osztalyrésze.
Jell emAdmd®Optci onal i s)

Abban az esetben, ha a karakter olyan szandékkal
cselekszik, melyben kétségtelenll ez egyik Jellemvonasat
koveti, akkor a prébadobas sordn a Jellemvonds értékével
azonos Bodnusz illeti meg 6t. Ellenben, ha a KM ugy itéli
meg, hogy az adott cselekedete szoges ellentétben all egy
Jellemvonasaval, akkor ugyanilyen mértékd negativ Bonusz

sujtja a kockadobdsanak eredményét.



MISZTIKUM

A vilagban harom f6 formaja és forrasa létezik a misztikus
tudomanyoknak. Az els6 a Pszi, amely minden értelmes
lény szamara egy elviekben elsajatithatd készség. A benne
valé fejl6dés az ismeretekhez valé hozzaférés mellett az
egyén Tulajdonsagainak fliggvénye. Lényegében kulonféle
meditacios formulakat foglal magdban, és ebbdl adéddan
Ma
Ezt mdr csak az arra alkalmas egyének sajdtithatjak el.

ersen 6nmagara fokuszalo jelenség. A masodik a

Tobbségiknél ez egy velesziiletett adottsag, amely egyes
esetekben csupan idével bukkan a felszinre. Itt is Oriasi
fontossdga van a  sziikséges ismeretekhez vald
hozzaférésnek. Cserében azonban rendkivil széles kérben
hasznalhaté varazslatokat kaphat az, aki elegendd id6t
fordit ezen tanok gyakorldsdra. A harmadik misztikus
O m &Migdera tekintetben velesziiletett,

mondhatni 0sztonds készség. Ahol is a vérség altal 6rokolt

tudomany a z

jellemz&knek van minden masnal nagyobb jelentGsége
abban, hogy alkalmazdja mire is képes jutni a szamadra
rendelt hatalommal. Ez utdbbi javallottan nem egy a JK-k
szamara engedélyezett misztikus tudomany, épp ezért jelen
megszerezhetGségének és

anyag nem foglalkozik a

alkalmazhatdésaganak kérdéskorével.

Psz

Minden olyan halando, aki bir a sziikséges Tulajdonsagokkal
alkalmas arra, hogy elsajatitsa a pszi hasznalatot. A Pszi

gi a

Pszi pontok visszanyer ése

Harom kilonféle modja van az elvesztett Pszi pontok
visszanyerésére. A legintenzivebb megoldas a a SRA {
melynek soran ot perc alatt a Pszi képzettség fokanak
megfelel6 szamu Pszi pont nyerhetd vissza. Azaz If esetén 1
Pp, Af-nal 2 Pp, Kf-on 3, Mf-en 4, mig Lf esetén 5 Pszi pont
Ha
koriilmény zavarja, akkor egy Képzettségpréba donthet

nyerhet6 vissza. e meditdciét valamilyen kilsé
arrél, hogy a karakter meditativ allapotba tud-e kerilni. A
taal NO Trydgdbdn fa @sti PoBtdk természetes
regeneralddasat jelenti. Minden olyan éraban, amikor nincs
erds szellemi, vagy extrém fizikai megprébaltatasnak kitéve
a karakter, a Pszi képzettség fokanak megfelel6 szamu Pszi
pont nyer vissza automatikusan. Tehat egy utazas, egy
kocsmai beszélgetés, nyugodt szunyokalds vagy egy 6rség
alkalmaval ez a visszatolt6dés megtorténik. Ellenben
példaul egy csata alkalmaval, Gsi foliansokban végzett
kutakoddas vagy elszenvedett kinzas alatt nincs lehet6ség
erre a passziv feltélt6désre. A harmadik mddszer a
pihentet§ | f @ ladyis amikor a karakter egy hosszu,
nyugodt alvast kovet6en magatdl, természetes mddon

ébred. Hogy kinek mennyi id6t vehet ez igénybe az nagyban

karakter, kortlmény és helyzetfligg6. Mindenesetre
jellemzéen o6t és tiz ora kozti folyamatos alvasrdl

beszélhetlink. llyen esetekben a Pszi képzettség fokdnak
kétszeresének megfelel6 Pszi pont nyer vissza minden

képzett k@gpeEmt isagabdl addd , ) )
J L .. ataludt 6ra utan a karakter.
magar a az ,avlakgayl mher bbb he kiinuui va ncpeco
barmil yen pr o] e ésiaatnilkiéatolage h 0 ZFRAS AN 8j. s k o | a k
ott képesek, ahol a leirasban ez kiilon hangsulyozva van.
Minden pszi hasznalénak elsé kérben az alapvet6 Attol fligg6en, hogy a karakter mely pszi iskola tanaiban

képzettséget kell elsajatitania, majd ezt kovetSen az

oktatéja altal ismert iskolanak megfelel6 diszciplindk

begyakorlasa kovetkezik.

Alap Pszi pontok

Az alap Pszi pontok meghatarozasdhoz az Intelligencia,
Akarater6 és Asztral Tulajdonsagok koziil a legalacsonyabb
értékkel birét kell figyelembe venni. Ezen felll a Pszi
képzettség fokozata a mérvado.

A fenti Tulajdonsag értékének:
Induld fok esetén x0,5-szerese
Alap fok esetén x1-szerese
Kozép fok esetén x1,5-szerese
Mester fok esetén x2-szerese
Legenda fok esetén x2,5-szerese
adja meg a Pszi pontok alap értékét. Tovabba ezen érték

haromszorosa az elvi maximumot.
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milyen fokon jartas, eltérd diszciplindk ismerete illeti meg
G6t. Errél az alabbi felsorolas ad tajékoztatast.

Pyarroni Diszk LJt Nyt {

If: Dinamikus ellenallds, Fajdalomt(irés

Af: Erzékélesités, Tulajdonsag javitds, Pszi 16kés, Roham,
Statikus pajzs

Kf: Emlékfelidézés, Ebredés, Pszi ostrom, Telekinézis,
Telepatia

Mf: Abszolut latas, Hatodik érzék, Membran

Lf: (egyetlen egyedi diszciplina) pl. Tudat hullam



{tFy 5A&1 OALX NYI |

If: Dinamikus ellenallas, Fajdalomt(irés

Af: Chi-harc, Erzékélesités, Tulajdonsag javitas, Levitacio,
Slan pajzs

Kf: Aranyharang, Elkerlés, Jelentéktelenség, Kialtas,
Telepatia

MF: Halalos ujj, Sdrkany ébredése, Tetszhalal
Lf: (egyetlen egyedi diszciplina) pl. Belsd id6

YENI 5A&T OALX Nyt 1

If: Dinamikus ellenallds, Fajdalomtlrés

Af: Energiagy(ijtés, Erzékélesités, Tulajdonsag javitas,
Statikus pajzs, Transz

Kf: Aura érzékelés, Emlékfelidézés, Kyr ostrom, Magikus

Diszciplina hasznal at

A bevetéshez szlikséges Pszi pont koltség mellett az egyes
diszciplindk ,,Meditacié” jellemzéje arrél ad tdjékoztatast,
hogy mennyi id6t vesz igénybe a diszciplina aktivaldsa. A
Lfolyamatog jelzével ellatott diszciplinak esetében elvben
korlatlan hatdid6rél  beszélhetiink, de minden mas
Osszpontositast igényl6 szellemi tevékenység (pl. varazslas,
pszi hasznalat) azonnal megszakitia a diszciplina
mikddését. Amennyiben a megszakitds a cél, akkor ez egy
Szabad cselekedetért barmikor megteheté ezeknél a
diszciplindknal. A nem ,folyamatog diszciplindk esetében is
maodjaban all a pszi hasznalénak azok megszakitasara, am az
mar egy Normal cselekedetet jelent, melyhez még 1 Pp-ot is
el kell koltenie. A célpont latasa, mint kdvetelmény, tébb
diszciplina esetében is el6fordul. Ilyenkor a pszi
hasznaldnak a sajat szemén keresztil kell latnia a célt, vagy
ha mas szemén keresztul 1atja, akkor a lelkének maganak is
ott kell tartézkodnia az adott diszciplina alkalmazasahoz.

Latast akadalyozo vagy modositd tényez6k esetén (pl. kod,

tekintet, Telepatia

Mf: Asztralszem, Mentalszem, Pszeudd

Lf: (egyetlen egyedi diszciplina) pl. Mana nyelés

Diszcipli

Diszciplin Fok Iskola
Dinamikus ellenallas If PSK
Fajdalomtdirés If PSK
Statikus pajzs Af P K
Tulajdonsag javitds Af PSK
Erzékélesités Af PSK
Pszi [6kés Af P
Pszi roham Af P
Slan pajzs Af S
Chi-harc Af S
Levitacid Af S
Transz Af K
Energiagydjtés Af K
Emlékfelidézés Kf P K
Telepatia Kf PSK
Telekinézis Kf P
Ebredés Kf p
Pszi ostrom Kf P
Kialtas Kf S
Aranyharang Kf S
Jelentéktelenség Kf S
Elkerilés Kf S
Kyr ostrom Kf K
Magikus tekintet Kf K
Aura érzékelés Kf K
Hatodik érzék mf P
Abszolut latas mf P
Membran mf P
Sarkany ébredése mf S
Halalos ujj mf S
Tetszhalal mf S

tukrok,

latcs6

stb.) a

KM

képzettségprobat rendelhet el.

érzékelés

Pp Medit dci 6s Jelleg
1 0 kor folyamatos
1/Fp 3 kor egyszeri
valt oz 15 perc egyszeri
5/Tul. 3  kor folyamatos
5/ ér z ¢ 3  kor folyamatos
1/kg 0 kor egyszeri
6ssze: 0 kor egyszeri
valtoz 15 perc egyszeri
1/ kor 0 kor egyszeri
1/ kor 3 kor folyamatos
1/ i dét valtozé folyamatos
valt oz valtozé egyszeri
3 3 kor egyszeri
1/ sz6 3  kér folyamatos
1/kg 1 kor egyszeri
1 3  kor egyszeri
tetszé 0 kor egyszeri
5/tal a 0 kor egyszeri
3/ 1SFI 1 kor egyszeri
7/ kor 0 kor folyamatos
min. 1 0 kor egyszeri
tetszé 0 kor egyszeri
3/ kodr 0 kor egyszeri
7 1 kor egyszeri
1/perc 0 kor folyamatos
3/perc 1 kor folyamatos
1/ kor 1 kor folyamatos
10/ kot 0 kor egyszeri
3/ 1Ep 0 kor egyszeri
6/ 6r a 10 kor egyszeri
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Asztralszem mf K
Mentalszem mf K
Pszeudd mf K
¢ dzRI G Kdzf £t Y Lf P
.8t &l AR! Lf S
alyl yesStsa Lf K

Azoknal a diszciplinaknal, ahol ez szamit, a diszciplina
Er6ssége a haszndld Pszi képzettségének fokozatdval
azonos. Azaz If esetén 1-es, mig Lf esetén 5-Gs. A Pszi

diszciplinak erGsségének névelésére nincs mas modszer.

A pszi haszndldk az egyes diszciplindkat legfeljebb azon a
fokon és ezaltal olyan Erdsséggel alkalmazhatjak, amelyre
az odavagd képzettségiik feljogositja Sket. Arra viszont
modjuk van, hogy — amennyiben létezik olyan — akkor
alacsonyabb fokon alkalmazzak.

| ndifok 6

DINAMIKUD [ [ 9b# [ [ #{
¢ NidPyarroni/ Slan / Kyr

a S RA (0 k& fasyamatos)
Pszi pont1

A diszciplina fokozat fluggé bdnuszt ad minden magikus
(pl. fizikai stb.)
szembeni ellendllasra. Jellegéb6l addéddéan a kilonféle

vagy természetes szocialis, hatassal
ellendllasokkal (Statikus pajzs, varazstargyak, varazslatok
stb.) is tokéletesen egyuttmdkodik.

If: +1 bonusz

Af: +2 bénusz

Kf +4 bonusz

Mf: +7 bonusz

Lf:+10 bénusz

F+ws! [ hat¢ w; {

¢ NidPyarroni/ Slan / Kyr
aSRAGIK&®A 5

Pszi pont1/Fp

A diszciplina fokozat fliggd id6tartamra noveli a maximalis

Egy
id6épontban, Erésségtdl fliggetlenil, csak a legintenzivebb —

és ezzel az aktudlis Fajdalom pontok szamat.
a legmagasabb Fp névekményt addé — Fajdalomtlirés hatasa
tapasztalhaté meg. A diszciplina lejartaval annyi ponttal
csokken az aktudlis és a maximalis Fp, ahany ponttal azt
korabban megemelte. Ha ekkor van még masik, le nem jart
id6tartamu Fajdalomtlirés, akkor az természetesen azonnal
kifejti hatasat.

If: 1 6ra

Af: 2 6ra

Kf 5 6ra

Mf: fél nap

Lf:1 nap

3 1 kor egyszeri
5 1 kor egyszeri
valt oz 0 kor folyamatos
10 0 kor egyszeri
10/ ko 0 kor egyszeri
0ssz. ( 1 kor egyszeri
Alap fok
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STATIKUPAIZS

¢ N L&gadroni / Kyr
aSRA (15 feics
Pszi pontvaltozo

A diszciplinanak van egy asztralis, illetve egy mentalis
altipusa. Noveli az Asztrdlis és Mentalis ellenallast. A +1-es
Pszi pajzs épitése annyi Pszi pontba keril, amennyi az adott
Tulajdonsdg értéke+l, mig a +2-es azon felll s
ugyanannyiba és még +1-be. t St R}t dzf-S3S I B & TmimN
¢dzf | SRBYA1ST SENGSTEHG »vdza - &1 G
ol 1SNNfsz YStesSi S3eal S&NB
AteSy Ll ailazid |1 HINSIRIARSICME %
11 @SGSt A  YS Nigy kapop Eeekmiédry @datd 0
védmuUként kozvetlenlil noveli az ellendllast, de mas
védelemmel soha 6ssze nem adddik. Mindenki elméje koril
csupan a egy asztralis statikus és egy mentalis statikus pajzs
képes fennmaradni, mégpedig a leger6sebb. Az 0Gsszes
tobbi pajzs megsemmisdil.

Af: Az els6 tudatvesztésig (pl. alvas, ajulas) fennmarad.

Kf Az akaratlagos tudatvesztés (alvas) sem szlinteti

meg.

Mf: Az akaratlan tudatvesztés (4julas) sem szlinteti meg.

Lf: Regeneralddik, azaz pusztulasat kovetS ora végére

magatol djraépiil.

T [! WohW{ £D¢#{

¢ NdJdarroni/ Slan / Kyr

a S RA (3k& [atyamatos)
Pszi pont5/Tulajdonsag

A diszciplina fokozat fligg6 bdnuszt ad a soronkovetkezd
kivalasztott fizikai Tulajdonsaggal kapcsolatos probakra.

Af: +2 bdénusz

Kf. +4 bonusz

Mf: +7 bdnusz

Lf:+10 bdnusz

sw¥, Yo [ 9{ N¢; {

¢ N LIgadroni / Slan / Kyr

a SRA (3k& fatyamatos)
Pszi pont5/érzékszerv

A diszciplina fokozat fligg6 mdédon megnoveli az 6t alapvetd
érzék egyikét, amely névekmény egyébként a faji extrakkal

is Osszeadddik. (Nem Osszeszorzddik!) Az élesitett



érzékszervet természetesen a haszndlé valasztja ki. A
diszciplinaval mddositott érzékek hasznalatanak gyakorlati
megitélése minden esetben a KM hataskore.

Af: kétszeres

Kf négyszeres

Mf: hatszoros

Lf: nyolcszoros

PlwL [ mYy; {

¢ N LBgadroni
aSRAGGK&A 5
Pszi pont1/kg

A diszciplina fokozatnak megfelel§ hatétavbdl fokozatnak

megfelel6 sebességgel, tenyérnyi felileten érkez6

masodpercnyi |0kést eredményez a célponton a diszciplina

hasznaldjanak irdnyabdl.
Af:  Lassu (gyaloglas

hatétavval.

sebességli) behatds érintés
Kf. Gyors (futas sebességi) behatas érintés hatdtavval.
Mf: Lassu behatas latotav hatdtavval.

Lf: Gyors behatds latotav hatdtavval.

Pszi ROHAM

¢ N LBgzdroni
aSRAGGk&A 5
Pszi pontosszes

A karakter az 0Osszes meglév6 pszi pontjdért cserében
pontonként +2 TE médositét kap, amely a fokozattdl fiiggs
szamu, soronkovetkez6 kozelharci tdmadasara érvényben
marad. Feltétele, hogy a diszciplina haszndlatat kovet&en
cselekedetként kizardlag kozelharci tamadas Akcidkkal
élhet a pszi hasznalé.

Af: 1 tamadasra érvényes.

Kf 2 tdmadasra érvényes.

Mf: 3 tdmadasra érvényes.

Lf:5 tdmaddasra érvényes.

S AN PAJZS

¢ N L3tnd
aSRA (15 feics
Pszi pont: valtozé

A diszciplinanak van egy asztralis, illetve egy mentdlis
altipusa. Noveli az Asztralis és Mentalis ellenallast. Kizardlag
az alkalmazéjanal magasabb Pszi képzettség fokkal
rendelkezék képesek diszciplinajukkal lerombolni. Minden
masban teljesen megegyezik a Statikus pajzzsal.
Af: Az els6 tudatvesztésig (pl. alvas, djulas) fennmarad.
Kf Az akaratlagos tudatvesztés (alvds) sem szinteti
meg.

Mf: Az akaratlan tudatvesztés (ajulas) sem sziinteti meg.
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Lf: Regeneralddik, azaz pusztulasat kovetS ora végére
magatol ujraépiil.

CHIFHARC

¢ N L3tna
aSRAGGKk&A 5
Pszi pont1/kér

A harc és kardmlivészek kozelharci diszciplindja. Fokozattol

flggé id6tartamon keresztiil harcérték és sebzés

névekményt ad az alkalmazéjanak, amennyiben a
Fegyverhasznalat (adott HM stilus) képzettséggel folytatja a
kiizdelmet, vagy Pusztakezes harcot folytat ugy, hogy
rendelkezik a Harcm(ivész |. adottsaggal. Az alkalmazdsat
vagy

megerdltets szellemi tevékenységet nem alkalmazhat a pszi

kovet6 korben semmilyen pszi diszciplinat,
hasznald. Mad van a feltiintetettnél hosszabb hatdidére is,
am az minden extra kérben duplazza a Pszi pont koltséget,
azaz els6 extra kor: 2 Pp, masodik: 4 Pp, harmadik 8 Pp,
negyedik 16 Pp stb.

Af: 1 koron keresztil +5 TE/VE és +1 sebzés

Kf. 2 kéron keresztiil +10 TE/VE és +2 sebzés

Mf: 3 kérén keresztiil +15 TE/VE és +3 sebzés

Lf:5 kéron keresztiil +20 TE/VE és +5 sebzés

Lo+tLe¢c#/ Lj

¢ N L3tna

a SRA (3k& fasyamatos)
Pszi poni1/koér

Az alkalmazé statikus meditacids testhelyzetben képes
lebegni. Kornyezetének végig tudataban van.
Af. A lebegés arasznyival a felszin folott fix helyen
torténik. Alapvet6 ruhazaton és fegyveren tul mas suly
megemelésére nem alkalmas.
Kf Az el6z6 fokozatokkal azonos, dm mar akkora sullyal

képes a slan egyiitt levitdlni, amekkorat normal
allapotban cipelni bir.

Mf: A lebegés vertikdlisan elvben korlatlan
magassagokat képes elérni. Az emelkedés vagy

sillyedés sebessége egy sétalé emberével azonos.
Lf: Az alkalmazé mar a tér minden irdnyaba képes
iranyitani a lebegést.

TRANSZ

¢ N Ligza

a SRA (GuloH 5

Pszi pont1/idétartam (folyamatos)

A karakter fizikai teste szamara lelassul az id§ folyasa.
Ennek folyomanyaként a tudat tokéletes kontrollt képes
gyakorolni a test felett. A gyakorlati alkalmazas soran
minden magasmagus ezzel a diszciplinaval képes kilonféle
varazsjeleket és ranakat alkotni.



Af: 3 kor id6tartam a 100 kérds meditacio utan.
Kf 2 perc az 50 koros meditacié utan.

Mf: 10 perc id6tartam a 20 kords meditdcio utéan.
Lf:1 6ra id6tartam a 10 kérés meditdcid utén.

EbowDL! D,
¢ N Ligza
a SRA IO 5
Pszi pontvaéltozd

TWe; {

A vardzstuddé képes minden fokozaton egy-egy
Energiagy(jtési metdodust elsajatitani az alabbiak kozil.

# G f L dgNG kodbs cselekedettel tetszleges szamu
Pszi-pont valthaté at Mana pontra.

Y A O 2 ebyt 3%oros cselekedettel tetszGleges szamu Pszi-
pont valthato at egyenként 3 Mana pontra.

Y A &l Begy2 kotosicselekedettel tetszbleges szamu Pszi
pont vdlthatd at egyenként 5 Mana pontra, melynek
belili
varazstudo is - 5 Mp-nként 1 Fp-t veszit.

a S RA i dgyQokaselteltével tetszSleges szamu Pszi pont

valthatd at egyenként 10 Mana pontra. Alkalmazdsanak

mellékhatasaként minden zdénan élélény - a

feltétele egy meditacios varazskoér folyamatos hasznalata.

(E  meditaciés varazskor elkészitéséhez Jel Magia
kovetelmény(i Tér Magia préba sziikséges (CEL:13), illetve 5
kor és 13 Mp raaldozasa.)

Af. Egy el6re kivalasztott metddus ismerete a fent

ismertetett négy koziil.

Kf Osszesen két metddus ismerete.

Mf: Osszesen harom metddus ismerete.

Lf:Mind a négy fenti metddus ismerete.

Kézép fok
BE[; YCO[L5; %; {
¢ N LIzdroni / Kyr
aSRAGIK®A 5
Pszi pont3

A karakter a sajat multjdban képes egy konkrét emléket
tokéletesen felidézni. Hogy ez az emlék mennyire lehet régi,
azt a fokozat hatarozza meg.

Kf Az elmdlt hdnapbdl képes emléket felidézni.

Mf: Az elmult évbél képes emléket felidézni.

Lf: Az egész életébdl képes emléket felidézni.

To[ 9t #¢L!
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Pszi pont1/sz6

A karakter képes telepatikus tizenetet eljuttatni egy konkrét
személyhez. A kommunikacié hang alapd. A pszi hasznald
yidealizalt” éteri hangja az illeté tudataban fog megjelenni.
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A célpont sikeres Mentalis ellendllassal képes bontani a

kapcsolatot, amely ezutdn egy egész nap elteltével
hasznalhaté iranydban uGjra.
Kf A haszndlathoz
kommunikacio egyiranyd.
Mf: A haszndlathoz,

ismernie a célpontot. (Az ,ismerni” azt jelenti, hogy

latnia kell a célpontot. A

ha nem latja, elegend6 csak

tudja a valddi nevét és legaldbb egy holdhdnapon
keresztll napi kapcsolatban volt vele. Az illeté pedig
mindvégig  nyiltan megélte jellemvonasait.) A
kommunikacio tovabbra is egyiranya.

Lf: A kommunikacié mar kétiranyd, dm a célpontnak
fennhangon kell kimondani a szavakat ahhoz, hogy a
pszi hasznald hallhassa 6ket. A célpont szavaiért is a

telepatanak kell , kifizetnie” a sziikséges pszi pontokat.

TO[ 9YLb; %L {
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Pszi ponil/kg

A karakter képes targyakat mozgatni, amennyiben legaldbb
azok tomegének megfelel6 pszi pontot aldoz erre. A
hasznalathoz mindvégig Iatni kell a targyat. A targy teljes
takardsba kerllése végleg megsziinteti a diszciplina
mikodését, de pl. a pszi haszndld pislogasa nem.

Kf A mozgatas id6tartama maximum 1 kor, sebessége

legfeljebb egy sétalé emberével azonos.

Mf: A mozgatas id6tartama maximum 1 perc, sebessége

legfeljebb egy futé emberével azonos.

Lf: A mozgatas id6tartama maximum 10 perc, sebessége

legfeljebb egy rohand emberével azonos.

;o w95, {
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Pszi pont1

A karakter képes feltételhez kotott ébredést produkalni a
diszciplina hasznalataval.
K Az ébredést egy el6re meghatédrozott eseményhez
kell kotni. E fix eseménynek érzékszerveivel (alvas
koézben a latas erGsen korlatozott) észlelhetének kell
lennie.
Mf: Az ébredést okozd esemény mellett — vagy helyett —
fertalydérara pontosan meghatarozott alvassal toltott id6
is kivalhatja az ébredést.
Lf: A diszciplina alkalmazéjat ugy kell tekinteni, mintha
nem is aludna. Erzékszervei minden olyan eseményt
tovabbitanak felé, amit 6 maga csak csukott szemmel
valé pihenés mellett érzékelne. & maga tudatosan
donthet az ébredés fel6l, am az alvas tovabbra is
teljesértéku alvasnak mindgsdil.



Pszi OSTROM

¢ N L&yzdroni
aSRA(Gk&A 5
Pszi ponttetszéleges

A karakter képes egy masik pszi hasznald pszi pajzsat
lerombolni. A leromboldshoz egyszerre kell a fokozatnak
megfeleld pszi pontot rddldoznia a diszciplina hasznalatara.
Raadasul legalabb azonos — Slan pajzs esetén magasabb —
fokozatu ostrom szilikséges a sikeres alkalmazashoz.
Kf Annyi pszi pontot kell radldozni, amennyibe a pszi
pajzs épitése kerdlt.
Mf: Legaldbb kétharmad
raaldozni, amennyibe a pszi pajzs épitése kerdlt.

annyi pszi pontot kell
Lf. Legaldbb fele annyi pszi pontot kell rdaldozni,

amennyibe a pszi pajzs épitése keriilt.

KL#[ ¢#{
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Pszi pont5/talalat

A diszciplina hasznaléjanak elére el kell déntenie, hogy
hany soron kovetkezd taldlat esetén kivanja kihasznalni a
diszciplina képességeit. Ennek megfelel6 szam Pp-ot kell
elkoltenie. A hasznalé minden kozelharci taldlat alkalmaval
fennhangon felkidlt ezzel megidézve a meditdcié hatdsat,
talalattal

maximalizalni. Ha nem kialt, a diszciplina hatdsa végleg

amely a okozott sebzést képes novelni,
megsz(nik. A diszciplina tényleges hatdst csakis akkor ér el,
ha a Fegyverhaszndlat (adott HM stilus) képzettséggel
folytatja a kiizdelmet, vagy Pusztakezes harcot folytat ugy,
hogy rendelkezik a Harcmdvész I. adottsaggal.

Kf +3-mal

meghatarozéd k10-es kockda(k)on szerepld értéke(ke)t,

magasabbnak kell tekinteni a sebzést
amikor azon keresztll a sebzést hatdrozzuk meg (de
legfeljebb 10-esnek).

Mf: +5-tel magasabbnak kell tekinteni a sebz6 kocka(k)
értékét (de legfeljebb 10-esnek).

Lf:10-esnek kell tekinteni a sebz8 kocka(k) értékét.

ARANYHARANG
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A slan teljes teste sajat sebzés felfogd értékkel (SFE)
rendelkezik a foktdl fiigg6 idGtartam lejartaig. Minden 3 Pp-
ért 1 SFE nyerhet§ Ugy, hogy az SFE maximuma a
képzettség fokatdl fiigg. Az SFE értéke az egyéb péancél
jellegli védelmekkel 6sszeadddik.

Kf 3 kor idStartam és maximum 3-as SFE

Mf: 1 perc idStartam és maximum 4-es SFE

Lf:5 perc id6tartam és maximum 5-6s SFE
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Pszi pont7/kér

A diszciplina a slanek vilagba valé beolvadasat hivatott

demonstralni. Az észrevétlen jelenlét, az elvonuld,
maganyos életmdd a védjegyiukké valt. Az alkalmazé
részér6l a kornyezet nyugalmat és harmodnidjat megtoré
cselekedetek, de kivaltképp egy fizikai, szellemi vagy
magikus tdmadds, azonnal megszakitjdk a diszciplina
miikodését.
Kf A slan érzékelhetetlenné valik a kérnyezete szamara,
de mindvégig tétlen mozdulatlansagra van kdrhoztatva.
Mf: A diszciplina alkalmazdja senkinek nem tinik fel, aki
nem tudatosan keresi 6t, igy szinte szabadon
tevékenykedhet. Azonosul a kdzelben tartdzkodokkal és
egynek tlnik majd kozuliik. Ennek feltétele, hogy ne
I6gjon ki a kornyezetébdl és hogy legyenek a kdzelében
olyanok, akik k6zé mddja van beolvadni.
Lf: A pszi haszndlé minden természetes érzékszerv
szamara észlelhetetlenné valik, mialatt 6 maga — a
leirasban taglalt feltételek betartdsa mellett — szabadon

tevékenykedhet.
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Pszi ponttetsz6leges, de min. 1

A diszciplina alkalmazéja hihetetlen mértékben képes
elkeriilni minden koézelharci és tavolsagi tamadast. Ez
utdbbi azt jelenti, hogy ekkor akdr a célzd fegyverekkel
szemben is normal fegyveres VE-jét veheti alapul, mint a
tdmadas elkerilésére szolgalo statisztikat.

Kf A harci kor végéig minden Pp-ért cserében +2 VE

illeti meg.

Mf: +3 VE/Pp

Lf:+5 VE/Pp

KYR OSTROM
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Pszi ponttetsz6leges

A karakter képes fokozattdl fuggden barmilyen asztralis
vagy mentdlis védelmet lerombolni, legyen az barmilyen
pszi pajzs, amulett vagy vardzslat. A lerombolashoz a
véderd minden pontja utan 10 pszi pontot kell egyszerre a
diszciplina hasznalatara rdaldozni. A Slan pajzs esetében a
Kyr ostrom fokozatanak meg kell haladnia a pajzs fokozatat.
Kf. Az ostrom barmilyen pszi véderét képes lerombolni.
Mf: Az
varazslatszer( véderét képes lerombolni.

ostrom Er@sségétsl fuggben barmilyen



Lf: Az ostrom ErGsségétdl fuggben barmilyen — akar

amulett vagy ©6rszellem — jellegli véderét képes
lerombolni.
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Pszi pont3/kor

Aki a karakter szemébe néz, és elvéti a Mentalis

ellendllasat, az a fokozatnak megfelel6 hatdst szenvedi el. A
szemkontaktus megszakitasa viszont a diszciplina azonnali
végét jelenti.
Kf A célpont képtelen ©nszdntdbdl megbontani a
szemkontaktust.
Mf: A célpont minden Asztralis és Mentalis ellenallasara
-4 bonuszt kap a diszciplina alkalmazojaval szemben.
Lf: A célpont minden Asztrélis és Mentalis ellendllasara -
10 boénuszt kap a diszciplina alkalmazdjaval szemben.
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Pszi pnt: 7

Amennyiben sikeres a célpont Asztrdlis vagy Mentdlis
ellendlldsa, ugy csak az Asztral illetve Mental véderejét
képes megismerni a diszciplina haszndléja. Ha mindkett6t
elvéti, ugy rdldthat magdra a lélekre. Ezzel megallapithaté a
lélek valddi fajtaja, beazonosithatéak egyedi vonasai.
Szintén kideril az is, hogy kapcsolddi-e asztral vagy mental
fonal az alanyhoz.

Kf. Egyetlen személy auraja vizsgélhaté meg.

Mf: Az adott pillanatban a latoterében lévé Gsszes

személy auraja megvizsgalhato.

Lf: A latétavon beldli, de a terepviszonyok miatt eltakart

személyek auraja is megvizsgalhata.
Mester fok

H ¢hs5LY
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Pszi pont1/perc

Wy Y

A diszciplina alkalmazdja képes a rd varé kozeli jové
legvaldszinlibb  torténéseit egyfajta sugallatként el6re
megérezni.
Mf: A hasznalé egyfajta 6szténds elGérzettel bir. Az
el6érzet kizardlag a nagyon kozeli — egy kér multan
bekovetkez6 — eseményeket képes elére jelezni. Ennek
kdszénhet6en  viszont

képtelenség meglepni a

diszciplina alkalmazdjat.
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Lf: A tavolabbi
eseményeket is képesek el6re jelezni. Ez az idGbeli

jov6bdl  érkezé sugallatok mar
tavolsag viszont sosem lehet tobb mint egy perc. Teljes
bizonyossaggal viszont csak akkor képes barmit is
konkrétan el6ére jelezni, ha annak az eseménynek a
bekovetkezése mar elkeriilhetetlen, vagyis az ahhoz
vezet6 eseménylanc elindult. Addig viszont csak kodos

sugalmazasként formalddik meg a dolog a pszi hasznald

fejében.
A {%h][ "¢ [#C#]
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P<i pont 3/perc

A diszciplina lejartdig annak hasznaldja a fényviszonyoktol
fliggetlenll képes latni. A szilard targyak és a magikus
sotétség kivételével semmi nem gdtolja a latast. Teljes
sotétségben és vakitd fényesség esetén is tokéletesen lat.
Az alkalmazd a latétavon beliil gyakorlatilag barmit képes
tokéletesen latni, csupan ,fdékuszalnia” kell ra. Ez a
gyakorlatban azt jelenti, hogy az Ut menti fak kozt haléjat
szovogets pok szbrszalait is ugy szemlélheti, mint mas egy
kézben tartott husangot. Az egyik megkotés, hogy a
diszciplina alkalmazasa soran a maximalis latotavolsaga 20
méterben korlatozédik, a masik, hogy ,fokuszalds” esetén
minden mas dolog latvanya érzékelhetetlenné valik a
szamara.

Mf: Ezen a fokon a latds a pszi haszndlé szemén

keresztll torténik. Azaz e szervének hibatlan mikodése

egy elengedhetetlen feltétel.

Lf: A haszndld6 mar nem a szemén keresztiil, hanem

tudatdval szemléli a kornyezetét. Ennek kdszonheten

mar korkoros latassal bir.

M9 a. w#b
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Pszi pont1/kér

A diszciplina a kornyezet és a pszi hasznald viszonyat
vizsgdlja.
Mf: A diszciplina alkalmazdja mindenkor megérzi, ha
leplezetlen asztrdlis vagy mentdlis hatdssal célozzak.
Szintén megérezheti, ha huzamosabb ideje figyelik,
vagyis ha valaki fokozott figyelmet tanusit irdnyaban.
Lf: Ezen a fokon mar nem csak a fent emlitett
érdekl6dés tényét, hanem forrasanak pontos irdanyat és
kozelit6leg pontos tavolsagat is képes meghatdrozni a
pszi hasznald.
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Pszi pont 10/kor

A diszciplina egyediilall6 mdédon a haszndléjanak egyetlen
Fizikai Tulajdonsagat noveli meg, mégpedig fokozattdl
fuggé mértékben. Ezen keresztil természetese a
jatéktechnikai statisztikdk is emelkednek a diszciplina
lejartaig, amit koronként kell , kifizetnie” az alkalmazdnak.
Mf: +1 Tulajdonsag értékre
Lf:+2 Tulajdonséag értékre
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Pszi pont3/1 Ep

A diszciplina hasznaldjanak ujjaval vald soronkovetkezd
érintése az el6zetesen ra aldozott Pp-tdl fliggs Ep sebzést
okozza a megérintett él6lénynek. A sebzés mértékét
semmiféle magikus vagy természetes pdancél nem
modositja, mivel az auran keresztil is képes kifejteni
hatasat. A hatdst el6idéz8 érintésnek az adott kérdn belil
kell megtorténnie, és a célpont Fizikai ellenalldssal élhet
ellene.
Mf: A sikeres érintés azonnali Ep vesztést eredményez.
Lf: A pszi haszndlonak lehet6sége van arra, hogy a
sériilést ne azonnal, hanem egy napon beliil egy 6 altala
el6re meghatdrozott id6pontban szenvedje el a
megérintett él6lény.
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Pszi pont6/éra

A diszciplina id6tartamat el6re meg kell hatarozni és a Pp-
okat el6re el kell koltenie a pszi hasznaldnak. A Tetszhalal
allapotaban a test tizszeres sebességgel regeneralddik,
ellenben a szellemi folyamatokat leadllitja. Utdbbinak
koszonhet6en az id6tartamra a természetes Pszi pont
regeneracio is leall.

Mf: A test életfolyamatai érzékelhetetlen szintre

sullyednek, ezért a diszciplina alkalmazdéja halottnak

tlinik. Tudattalan allapotba kerdil.

Lf: Az alany mar az Asztral és Mental sikon is halottnak

tlnik.
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Pszi pont3

A diszciplina segitségében a kozelben tartézkoddk

asztralteste vizsgalhatd meg. A célpont sikertelen Asztralis
magiaellenalldasat  kbvetGen a  vizsgdlé  szdmara

egyértelm(vé valnak a célpont Jellemvonasai, f6ébb
érzelmei, asztrdlis véderGi tovabba Asztral Tulajdonsaganak
értéke. Szintén megallapithaté a hozza kapcsolédd asztral
fondl rendeltetése. Sikeres ellendlldasndl csupdn a
legmagasabb  aktiv  Asztrdlis védelmének mértékét
ismerheti meg.

Mf: Egy konkrét célpont lehet a diszciplina alanya.

Lf: Latdmez8ben lév6k Gsszes személy lesz a diszciplina

alanya.
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Pszi pont5

A diszciplina segitségében a kozelben tartézkoddk
mentalteste vizsgalhaté meg. A célpont sikertelen Mentalis
magiaellenalldsat kovetéen a  vizsgalé  szdmara
egyértelm(vé valik a célpont Kalandozdi mivolta és (ha az)
TSz-e, a Kasztja, a hdarom legmagasabb fokon [évg,
legjellemz6bb  képzettsége, mentalis véderGi tovabba
Akarater§ és Intelligencia Tulajdonsaganak értéke. Szintén
megallapithatd a hozza kapcsolédé mental fonal
rendeltetése. Sikeres ellendllasnal csupan a legmagasabb
aktiv Mentalis védelmének mértékét ismerheti meg.

Mf: Egy konkrét célpont lehet a diszciplina alanya.

Lf: Latdmez6ben lév6k Gsszes személy lesz a diszciplina

alanya.
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Pszi pontviltozé

A diszciplina egy kizardlag az asztral és mental sikon |étez6
pszeuddét hoz létre, ami a pszi hasznald lelkének egy
masolata. A pszeudd Intelligencidja az erre aldozott Pp-
okkal értékével azonos, de sosem lehet magasabb, mint
alkotdjanak Intelligencidja. CselekvGképességének hatarai a
mindenkori Intelligenciajatdl fliggenek. Ha ez megegyezik az
megalkotdjaéval, akkor a KM akar at is adhatja a Iény teljes
irdanyitasat. Ezen fellil a pszeudd szamara a karakter
tetsz6leges mennyiségl, szabadon felhasznalhatd Pp-ot is
dtadhat. Ebb6l a szabadon felhaszndlhaté keretbdl
|étrehozhat barmilyen — az alkotdja altal is alkalmazhatd —
pszi diszciplinat. A pszeuddt asztral és mental fonal koti
Ossze az alkotdjaval. A pszeudd Asztrdlis és Mentalis
ellendllasa az Intelligencia értékével azonos.
Mf: A pszeudd megalkotasara szant Pp-ok koéronte
eggyel csokkennek, kezdve a szabadon rendelkezésre
allo Pp-okkal. A két fél kozti fonal csak egyiranyu, azaz a
pszi haszndldé nem adhat utdlagos utasitast a



pszeuddnak, de folyamatos tajékoztatast kap téle, mig a
kapcsolat toretlen.

Lf: A pszeudd szabad Pszi pontjainak szamat a pszi
hasznald barmikor megnovelheti a sajat Pp-jaibdl, ha
még vannak neki. A pszi hasznalé a kétiranyu fonalon
keresztlil akdr kés6bb is utasithatja a pszeudot. A
pszeudd megalkotasara szant Pp-ok percenként eggyel
csokkennek.

Legenda fok

A Lf elérése csupan egyetlen Uj diszciplinat tesz elérhetévé
a karakterek szamdra. Ez azonban egy olyan egyedi
diszciplina, amelyet a jatékos a KM-el koézosen alkothat
meg. Persze fontos alaptézis, hogy a konkrét iskola
felfogasainak megfelel6 diszciplina sziilessen és semmi
esetre se boritsa fel a jatékegyensulyt. Az aldbbiakban
egy-egy egyedi
példadiszciplina keriil bemutatasra.

mindharom iskola  kapcsan ilyen
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Pszi pont10

Lf: A diszciplina alkalmazdéjanak 20 méteres korzetében
minden értelmes Iény Asztralis és Mentalis ellendllasra
kényszeril a diszciplina 5-0s Er6ssége ellen. Az, aki
mindkét
All6képességéts| fiiggs id6 multdn tér csak magahoz.

probat elvéti eszméletét veszti és

Aki csak az egyik probat véti el kabultta (-20 Hatrany; -4
TGT) valik.
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Pszi pont10/kér

L5p

Lf: A diszciplina hatasara a felhasznald teste rendkiviili
mértékben felgyorsul. A szubjektiv ideje szerint egy kor
all a rendelkezésére, mig a valdsagban szinte semennyi
id6 nem telik el. Ezalatt nem képes kart okozni
élélényekben vagy azok dltal hordott, viselt targyakban.
Lényegében a személyes aura altal védett dolgok
szamara megmozdithatatlan, torhetetlen objektumok.
Egyébként szabadon cselekedhet, pszit hasznalhat,
targyakat mozgathat. Ez azt is jelenti, hogy ilyenkor sem
képes példaul vizen jarni, hiszen a targyak, amikhez
kozel keril, a diszciplina hatdsa ala keriilnek. A Bels6 id6
soran manipulalt targyak mozgasi energia nélkil térnek
vissza a rendes id6be. A Bels6 id6 lejarta utan a slan
minden hatralévé cselekedetét elveszti, vagy, ha
masodvardazsként haszndlta a diszciplinat, akkor a egy

teljes koron at cselekvésképtelen marad.
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Pszi poni6sszes (de minimum 10)
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Lf: A pszi haszndalé elméje racsatlakozik a mana halora és
az ott Iévé Mp-ot Pszi ponttd atalakitva feltéltheti belSle

sajat Pp-jait. Az igy nyert pontokat szabadon

felhaszndlhatja.



MAGI A

A magia varazslatokon keresztiil avatkozik bele a valdsag
szbvetébe. A vardazslatok létrehozdsdhoz vardzser6re, azaz
Mana pontra (Mp) van sziikség. Ahhoz, hogy egy karakter
képes legyen az elméjében Mana pontot tdrolni,
rendelkeznie kell a Varazstudd Adottsaggal. Ez viszont
onmagaban még nem elegend6 ahhoz, hogy valaki
varazslatot hozzon létre. Mindenképp rendelkeznie kell az
ehhez sziikséges ismeretekkel, azaz valamilyen magikus

képzettség megfeleld fokozataval. Alapjaban véve harom f6

csoportja  kilonboztethet§ meg azoknak  magikus
hagyomanyoknak, melyek  direkt mod képesek
varazslatokat bevetni.

A legmagasabb szintl hagyomanyt magasmagianak

nevezziik, és jellemz6en a varazslok élnek vele. Ok
tudomanyként — néhanyuk mivészetként — tekintenek a
magiahasznalatra. Pontosan tisztdban vannak vele, hogy
mely hatdst milyen ismeretek és varazserG latba vetésével
EbbdI
varazslatot képesek Iétrehozni, amely nem megy szembe a

tudnak elSidézni. addddéan elvben barmilyen
magia alapvetd torvényeivel. Nem rendelkeznek konkrét
varazslatokkal, helyette az adott pillanatban — tudasuk
segitségével — 6k alkotjdk meg azokat. Vardzserejiket
onerdbdl,  Pszi képesek

képességeik  segitségével

visszanyerni.

A magikus tanokat gyakorld halanddk eggyel alacsonyabb
fokan allnak a tapasztalati magia gyakorldi. Tagjaik az
oroklott hagyomanyaik és egyéni érdekl6désiik alapjan
tobb jol korilhatarolt témakorokhoz tartozd vardzslatok
Ezeket
befektetése mellet képesek barmikor megidézni. Magasabb

csoportjat sajatitjak el. elegendd varazser6

szintl ismeretek megléte esetén kisebb volument

modositasokat is képesek véghezvinni egy-egy varazslat
kapcsan, am mivel nincsenek pontosan tudataban a
miérteknek és hogyanoknak, ezért ezek nem minden
sikerrel. Vardzshatalmukat

esetben jarnak

hagyomanyonként mas-mas proceduraval, tobbnyire

kozvetett modon nyerik vissza.

A harmadik lépcséfokon a szakrdlis vardzstuddk, azaz az
egyes istenségek papja és paplovagjai allnak. Varazslataikat
Ezek
melyet mindenkor

fohaszoknak nevezziik. lényegében olyan imak

szdvegei, sz6 szerint idéznek és
esetenként kilonféle szertartasokkal egyitt hajtanak végre.
Konkrét formajuk természetesen valldsonként eltérg,
hatasuk mégis jobbara ugyanaz. A tapasztalati
magiahasznaldkhoz képest joval nagyobb szamu varazslatot
képesek elsajatitani. Viszont képtelenek barmilyen valtozast
eszkdzolni a fohaszaikban ahhoz képest, ahogyan azt az égi
patronusuk egykor rajuk hagyomanyozta. Varazserejiket is

ezen istenségek kdzrem(kodésével nyerik vissza.
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Léteznek még az Osszefoglaldé néven profan madagianak
nevezett magikus praktikak és ritusok is, am ezek hatasfoka
tobbnyire messze elmarad a fent emlitett harom magikus
hagyomany Jelen nem

lehetdségeitdl. anyag most

foglalkozik a bemutatasukkal.
Mana pontok

Az egyes varazstudok induld alap Mana pontja a f6 magikus

képzettségiuk fokatdl, illetve a hatalmukat leginkabb

szimbolizalé Tulajdonsaguk értékétdl figg. Ez:

+ | NI nkl:3Viagas Magia és Intelligencia
} NERBardmagia és Karizma
2 &1 2 Ml Bosybkanymagia és Asztral
241 2 NJ | nfl2 BoSzarkarfydekteri magia és

Egészség
¢ Al @1 mak Tlizdafazs|oi magia és Akaraters
Pamknal és Paplovagknal: Szakralis magia és
Karizma*

(* a konkrét F6tulajdonsag istenségenként véltozhat)

A megadott ¢ dzf | 2 FSNyéEsk 3
Indulé fok esetén x0,5-szerese
Alap fok esetén x1-szerese
Kozép fok esetén x1,5-szerese
Mester fok esetén x2-szerese
Legenda fok esetén x2,5-szerese

adja meg aManalJ2 y i 2 |

haromszorosa az elvi maximumot.

Varazsl &s

kell

szlikséges képzettségeket, el kell kolteni a sziikséges Mp-ot

id6t.

Amennyiben ez mind megvaldsul, a varazslat elviekben

A varazslashoz birtokolni a varazslat bevetéséhez

és ra kell szanni a megidézéséhez sziikséges

azonnal létre Az 0Osszes magikus hagyomany
hogy egy adott

megidézésének hang és mozdulat alapu procedurdja van.

is jon.
esetében elmondhato, varazslat
Amennyiben ezek hianyoznak, a varazslat nem feltétlenil
jon létre. A mozgds vagy beszéd terén vald korlatoltsag
esetén a KM Varazsprobdt irhat eld, melynek CEL értéke a
legmagasabb Aspektus nehézsége + 10. Amennyiben mind
a mozdulat, mind a beszéd komponens teljesen elmarad,
ugy Oridsi, azaz 6 sikerszintnyi prébat kell tennie. Ha csupén
egy komponens (vagy a mozdulat vagy a beszéd) marad el,
akkor Szamottevd, azaz 3 sikerszint sziikséges. Abban az
esetben, ha a varazstudé csak korlatoltan képes valamely
komponenst produkalni (értsd suttogni kényszeril, vagy
kézjelekkel képes csak élni), akkor ilyen
1-1

Ritualék, illetve a leirasokban kotelezéen eldirt ritusok (pl.

aproé

komponensenként sikerszint valhat szikségessé.
bal mutatdujj haszndlata stb.) esetében még egy sikeres
proba esetén sincs méd az ilyen varazslatok akadalyoztatds

mellet valé megidézésére.

I f. Touabb&Sehediéddk S 0



Var azsl at

Az aladbbiakban egy konkrét vardzslat példajan keresztiil
keril bemutatdsra, hogy annak milyen jellemzGi vannak.
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Ez a Hamis teleportacid néven ismert varazslat a bardok
kozott.
elsajatitasa sziikségeltetik. Osszesen 13 Mp-ba keriil és 0

Ismeretéhez az Illluziébmagia Alap fokanak

koros cselekedetként vethetd be. Erdssége a lehetd
legalacsonyabb, azaz 1-es, amely 1-es Hatder6 aspektusnak
felel meg. A zéna hatétav azt jelenti,
bardtol

aspektus 3-as. Mivel csak egyetlen személy az alanya, ezért

hogy az alanya a
legfeliebb 20 méterre lehet. Azaz a Hatdtav
a Hatéteriiletének aspektusa 3-as. Az illizié id6tartama 6
kor, vagyis ha nem kor végi varazslatként jon létre, akkor az
elszenvedését kovetéen még tovadbbi 5 teljes kordn
keresztll érezteti hatasat. Emiatt a Hatdid6 aspektusa
szintén 3-as. Célpontja, amennyiben nem egyezik bele a
bard varazslataba, ellendlldsra — mégpedig Erzékelés alapu
Tulajdonsdgprébdra — jogosult. Ebben az ellenprébdban a
varazslat 10 + Er6sség, azaz 11-es értékkel vesz részt. A
vardzslat Hatdsmechanizmus értéke, amely jobb hijan
ebben a sorban van feltlintetve, szintén 3-as. A sort a
varazslat mikodésének rovid leirasa zarja, amely akkor
kovetkezik be, ha az alany ellenallasa alulmarad a varazslat

ErGsségével szemben.
Var dzstor és

Minden
varazslatat — ha az vagy, annak egy része a zonajan beliil

varazstudd a sajat maga altal I|étrehozott

van épp — Erdsségnyi Mp befektetésével, egy Normal
cselekedet keretében, sikeres Varazsprobat kovetden képes
megsziintetni, dm az addig keltett hatds ettél flggetlenil
tovabbra is megmarad. Annak ilyen modon vald eltérlésére
mar nincs mod.

Ell envar adazs

Gyakran el6fordul, hogy két, egymassal ellenérdekeltség(i
talalkozik” ha
egylttes muikodésik semmi esetre sem elképzelhetd,

varazslat egymassal. llyen esetekben,
mindkét vardzslat prébat tesz, melyeknek alap értéke a

varazslat Er&ssége+10. A prébaban gyengébben teljesité

varazslat megszlinik. Egyenl6ség esetén kolcséndsen
kioltjdk egymast. Viszont azokban az esetekben, amikor egy
mar mikodd vardzslattal szemben készll |étrejonni egy
ellenvarazs, az Uj vardzslat csakis akkor gy6zedelmeskedhet,
ha a fent emlitett prébdban meghaladja a mar létez6

vardazslat ErGsségét.
Magiael l endal |l as
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Minden vardzslatnak van egy Er&ssége, melynek értéke

hogy egy
karakterre képes-e hatast gyakorolni az adott varazslat, ott

jellemzéen 1 és 12 kozotti. Ahol kérdéses,
egy — a korabbiakban bemutatottakkal azonos m(ikodési —
ellenpréba hivatott errél donteni. E préba alap értéke a
varazslat részérdl annak Erdssége+10. A potencidlis dldozat
alapja a varazslat tipusatdl és mechanizmusatél figgben a

fent emlitett Ellenallasok egyike. Ez szinte minden esetben



jeldlve is van a varazslat leirdasaban. Sikertelen ellenallds
esetén, azaz ha a vardzslat préba sordan produkalt végsé
értéke meghaladja a célpont értékét, a varazslat teljes
hatasdval kell szdmolni. Ha az ellenallds sikeres, azaz a
célpont produktuma legaldbb eléri a varazslat
teljesitményét, akkor a karakter részben vagy teljesen
mentesil a varazslat hatdsa aldl. Altalanos iranyelv, hogy
ahol csak lehet meg kell adni a lehet6séget arra, hogy
mentS dobast tegyen a vardzslat célpontja. Am minden
esetben a KM szava a dont6, hogy a varazslat elkerilésére
vagy kivédésére milyen maédja van az aktualis koriilmények
mellett. Az is nagyon lényeges, hogy egy varazslat ellen csak
egy(!) ellendllas tehet6. Ez még akkor is igy van, ha a
realitasok figyelembevétele mellett tébbféle ellenallds is
elképzelhet6 lenne. llyen esetekben a varazslat célpontja
donti el, valaszthatja ki, hogy milyen ellendllas bevetésével

probalja legylirni a ra hatdé magiat.
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Kicsit b6vebb leirds szlikséges a két legjellemzSbb ellenallas
mikodése kapcsan. Az asztrdlis és mentalis sikon érkezé
tdmadasokkal szemben a legismertebb védelem a Statikus
Pszi pajzs, amelyb8l épithet6 Asztral, illetve Mental
védelem. igy egy idében két pajzs védheti valaki elméjét.
El6bbi az Asztral, utdébbi az Akaraterd Tulajdonsag értékét
emeli meg a magikus tdmaddasokkal szemben. A +1-es Pszi
pajzs épitése annyi Pszi-pontba keril, amennyi az adott
Tulajdonsag értéke+l, mig a +2-es pajzs azon felll is
ugyanannyiba és még +1-be; stb. Példaul egy 11-es Asztral
Tulajdonsag mellé épitett +1-es Statikus Asztral pajzs 12 Pp-
ba keril, melyet egyszerre kell elkolteni. Ha valaki +2-es
ilyen pajzsot akar, az mar 12+13=25 Pp-t egyidejl elkoltését
koveteli meg és igy tovabb. A fent taglalt magiaellendllas
soran az adott statikus pajzs nem a dobdshoz jarulé bénuszt
ad, hanem gyakorlatilag megnoveli az adott Tulajdonsag
értékét a préba soran. Természetesen minden mads
szempontbdl valtozatlanul hagyja a Tulajdonsag értékét. A
kiilonféle védGhatdsok nem adddnak Ossze ezekkel a pszi
pajzsokkal, sem egymassal. Minden koriilmények kozt csak
Ertsd,

legmagasabb falat kell atugrani. Azaz egy 10-es Akarater§

a legmagasabb védelem van érvényben. a

értékkel rendelkez6 karakter, akinek van egy +1 statikus
mental pszi pajzsa, illetve egy +2 mentalis védé amulettje,
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Itennie, melynek CEL értéke a célpont azon ellendllasa, amit

az csak 12-es(!) és NEM 13-as Mentalis magiaellenallas
alappal bir. Ha a kés6bbiekben egy Tulajdonsag értéke
emelkedik egy ponttal, akkor az a koré épitett pszi pajzsok
egy pontot veszitenek a hatékonysagukbdl, illetve ha csak
+1-esek voltak, akkor maguktdl lebomlanak. A Statikus Pszi
pajzs az Asztrdlis, illetve Mentalis ellenalldson keresztil
novelheti a Szellemi, illetve az Osszetett ellenallast is. E
fentebb bemutatott
magiaellenallast kapunk, melynek mikodési elve egybe vag

moddszerrel egy kiegyensulyozott

a Tulajdonsag probaknal ismertetettekkel.

Minden tudatanal |évé karakter szamara elérhet6 opcio,
hogy egy Szabad cselekedet keretében lemondjon egy
adott vaalr aszzsd mhten i Terenésdetesen& |
megfelel6 ismeretek hidnydban az adott karakternek ez

elég kockazatos dolog, hiszen ilyenkor nem tudhatja, hogy
pontosan milyen varazslatot szabadit dnmagara.

Ahhoz, hogy egy vardzstuddé megtudja, hogy a
oat c él pondkerey ¥achmplohdé kell

elvhwgsn galéznél}ﬁig k%ll%&?(dblnawafbg?éyslgt{\é!:\ézemben.
EE{ al'kﬁg%%’r%b%t*— %it/epnjérri varézsqattréﬁlgn%zé —nem

|ehet %z?ngégogaﬂ Jbgenge§nfi" fa %é}fxtnltnafk.* Hésghélatl | 2S

Szabad cselekedetnek mindsul.
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VA R A ZEEKTUSOK

A Varazsaspektus, tovabbiakban Aspektus rendszer célja,
hogy minden — egyébként kozos térél fakadd — vardzslat
jatékban szerepl6 minden

karakterisztikajat leirja. A

varazslat alapvet6en 6t Aspektusbdl tevédik 6ssze. Ezek a:

- Hatdéer6

- Hatétav

- Hatdterilet

- Hatéidé

- Hatdasmechanizmus

A Hatdéer6 megadja, hogy a varazslat milyen Erésséggel jon
létre. Az Erésségnek néhany magiaforma esetében egyéb
megnyilvanuldsi formaja is lehet, melyre aldbb majd még
kitériink. A masodik a Hatotav, amely arrdl tajékoztat, hogy
a vardzshasznaldhoz képest hol is jon, hol is johet létre
maga a varazslat. Ezzel szemben a Hatéterilet arrdl nyujt
informacidt, hogy a varazslat mekkora terileten, vagy hany,
a varazshasznald altal megjelolt személyen jon létre a
varazslat. A Hatdidé azt az id6tavot hatdrozza meg,

ameddig a varazslat maga, létrejottét kovetSen
mlkodésben marad. A Hatdsmechanizmus az adott
varazslat miikodésének bonyolultsagat, 0Osszetettségét

hatarozza meg.

Az Ot aspektus érték alapjan, amelyek egyenként 1 és 9
kozotti értéket vesznek fel, minden egyes vardzslat Mana
bekeriilési  koltsége és  elvardzslasi

pont ideje

megallapithatéva valik.

Mana koltség a két legdragabb aspektus szorzata + a
maradék harom értéke - 3.

Varazslas ideje a legdragabb és a legolcsdbb aspektus
szorzata + a maradék harom értéke - 3.
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Ez utdbbi érték az aldabbi metéduson keresztiil
meghatarozza a varazslds tényleges idejét.

0-10 A ez egy 0 kor-0s vardzslat(!)

11-20 A (érték-10)-nyi értékenként 1 kor

21-30 A (érték-20)-nyi értékenként 2 perc
31-40 A (érték-30)-nyi értékenként 30 perc
41-50 A (érték-40)-nyi értékenként negyed nap
51-60 A (érték-50)-nyi értékenként 3 nap
61-70 A (érték-60)-nyi értékenként 2 hdnap
71- A (érték-70)-nyi értékenként 1 év

Ezek az értékek bizonyos korilmények esetén persze
maodosulhatnak (pl. Komponens, Ritualé).

Szerencsére a fenti szamitasi folyamatoknak kizardlag a
magasmagus és a nagyhatalmu tapasztalati magia(izé
karakterek esetében van gyakorlati jelentGsége. Mindenki
mas a varazslatokndl ismertetett mddon képes azok

megidézésére.
Extra Aspektusok

varazslatok esetében el6fordul, hogy egy-egy
Aspektust — példaul id6zitett varazslatok esetén a Hatdid6t,
vagy

Hatdsmechanizmust — tobb értéken is figyelembe kell

Egyes

Osszetett muikodésld  vardzslatok esetén a

venni. Ezekben az esetben csak a Mana koltség

megdllapitdsanal keriilhetnek képbe ezek az Extra
Aspektusok. Ellenben a Varazslas idejénél mindig az 6t f6
Aspektus — értékét kell

egyenként legmagasabb -

figyelembe venni az érték megallapitasanal.

Aspektus nehézseéege

A Varazsprobak esetében gyakran fordul el6 az Aspektus
n e h é zténgegseMinden aspektus nehézsége pontosan
annyi, amennyi a hozza tartozd, a vele egy sorban lévé
ErGsség értéke.
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Var &pe&tus t abl a
Elemi magi| Aszmagi| Menmayi Nekromé g i a Térmagia ldomagia
ASPEKTUS (EROSSE%) (ERC’)sgsé (EROSSE (EROgSEG) ( ERO S G (EROSSEG va
HATOTERUL MECHANIZMUS)
(értéés és paraelasztrélli ment &l életeré6 (E); ellenmagi a; de szimpati kddtm
il lazi 6k hat aso (E) firkgsgiéhk idémani;pashat
1 1E (1Fp) 1E 1E 1E; I. nekro. Osztély 1E; Anyagi létsik 1E; 1 szegmens; +5HM
2 2E (k5Fp) 2E 2E 2E; II. nekro. Osztaly 2E 2E; max. 1 kor; +10HM
3 3E (2k5Fp) 3E 3E 3E; Il nekro. Osztaly 3E; Asztral sik 3E; max. 1 perc; +15HM
4 4E (4k5Fp) 4E 4E 4E; IV. nekro. Osztaly 4E; Mental sik 4E; max. 1 6ra; +20HM
5 SE (6k5Fp) SE SE 5E; V. nekro. Osztaly SE; Elemi sikok 5E; max. 1 nap; +30HM
6 6E (8k5Fp) 6E 6E 6E; VI. nekro. Osztély 6E; Antiss 6E, max. 1 hét;+40HM
7 8E (14k5Fp) 8E 8E 8E; VII. nekro. Osztaly 8E 8E; max. 1 év; +70HM
8 10E (21k5Fp) 10E 10E 10E; VIII. nekro. Osztaly 10E; Démoni sik 10E; maximum 100 év; +120HM
9 12E (30k5Fp) 12E 12E 12E; XI. és X. nekro. Osztaly 12E; Isteni sik 12E; korlatlan id6tav; +180HM
Minden E 1-es SFE-t E-nyi életer6 manipulacid. Hatoteriiletnyi és Jéslatokkal szemben Szellemi
jelent. Hatoterlletnyi E-t - . Atkokkal szemben Szellemi o y magiaellendllas. El§lényekkel
. o Asztralis Mentélis ) Hatotavnyi E-t kovetel - X
. kovetel az Elemi eré - 14 P (14 ME az E-el. Elementélokhoz S P szembeni szimpatikus kapcsolat
Megj eg J . magiaellendllds E | magiaellendllds E . . minimalisan a Térmagia RN =
alkalmazasa. lluzidk ellen Elemi; Aszt/Ment lényekhez . |étesitéséhez Osszetett
. N ellen. ellen. .. alkalmazasa (pl. - il AL e
Erz esetleg Int préoba Aszt/Ment magia ) magiaellenallds. Oregités vagy
,, N , teleport, térkapu) A 1 g
tehetd E ellen. kovetelmény. fiatalitds mértéke is az E-t6l fugg.
ASPEKTUS Any a g ma (g Tér magi g Térmagi Il déméagi adott ma g forma adott mé& g forma
( EROSSH (HATOTAV (HATOTERJ( (HATOI D (MECHANIZMUS) (MECHANIZMUS)
(érte anyagma altal and altal an altalan &l tailmemaidlliu anyagmagia; gyo0g
gyogyit i détés mazia sor sbkat ébl enva
maréknyi kiterjedés; . . e gy s
. . minden mechanizmust |. anyag regeneralasa, érzékelése; +5
. a varazstudo egy . ) Ll oans o 1s . )
1 1E onmaga , > 0 kor; egyszeri nélkili varazslat; érzékelés CE; egyetlen, egy fix cselekedetre
része; pontszerd; el kK | hade Il s < <
s gatlas**; 1atas illuzié iranyuld sorshatas
szilank
1 labnyi terilet; a 1 kor; par perccel P . - "
. - . egyszerd, trivialis I. anyag atformazasa, Il. regeneraldsa,
L, varazstud6 6nmaga; késSbbre . . L2 7 ,
2 2E érintés A L . miikodés; mozgas érzékelése; +10 CE; ritka Bonusz;
egy személy része; vonatkozédé PPN . P .
L e gatlas**; iskolaformak azonositott varazs destrukcidja
apro targy id6zités
két eltéré magia tipus
a kor; pa Otvozé lap tér- é I atalakita 1. atf azasa, lll.
26na (20 m vagy maximum 2 [4bnyi lpa,r (6) ,OI:,' par (<] qutise :'az'fa apl Sr és anyaga' ? a |Ias:?, ,a ormazésa,
R o 6raval kés6bbre id6magian tal*; regeneraldsa, érzékelése; +15 CE; egy
3 3E térmagia kiterjedés; 1 - r s e sk ) <ot s . <
. . . . . vonatkozédo kommunikacié gatlas**; fix cselekvéstipusra irdnyuld sorshatas;
fokozatonként 10 lab) személy; kisebb targy ks PR , e
id6zités halls illazio; 1. fokd furkészés
ldthatatlansdg
maximum 5 labnyi egzr\f.lg\glt’onl;b ('1?) kozepesen Gsszetett |. anyag atvaltoztatasa, II. atalakitdsa,
a 4E; |. fokd szimpatikus kapcsolat; kiterjedés; 2 P k,éZéSbbrepp mechanizmus; emlékezés IIl. 4tformazasa, IV. regeneralasa,
légiesség maximum 50 labig személy; kozepes vonatkozédé gatlas; szdlitas; érzékelése; |. anyag légiessége; +20 CE;
targy e szabalytalan formdk korlatolt Bédnusz; destrukcio
id6zités
. I. anyag teremtése/pusztitdsa, Il.
tébb (10 X PP P X . s
. . . elgy vagy ? (10) harom eltéré magia tipus atvaltoztatasa, IIl. atalakitdsa, IV.
- ., maximum 20 labnyi éra; par hénappal A 14 ., - (s
hallétavolsag; L . Otvozése*; akarat gatlas**; atformazasa, V. regeneralasa,
5 SE X 2) kiterjedés; 5 késSbbre SRR . ik ok
maximum 100 labig . . i szaglas illuzio; 1. foka érzékelése; I1. anyag légiessége; +30
személy; nagy targy vonatkozédd . . N . )
P lathatatlansag CE; dltalanosan az élet egy sziik részére
id6zités . .
vonatkozd sorshatas
0 1. & itasa, Il
maximum 100 labnyi | egy vagy tobb (10) _nasyon osszetett : anyag teremtése/pusztitésa,
, s ., o ! . miikodési mechanizmus; atvaltoztatasa, IV. dtalakitasa, V.
6E; II. foku latotavolsag; kiterjedés; tucatnyi nap, de maximum . PP . - P
6 P . P . . s . négy eltéré magia tipus atformazasa; Ill. anyag légiessége;
légiesség maximum 1 mérfold személy; apro 20; aktivalhaté o sl < s o
. . P Otvozése*; idézés (parancs +40 CE; Képzettség Bonusz;
objektum targyba kotés P PR
nélkil) varazstorés
maximum 1 hénapok, de 1ll. anyag teremtése/pusztitasa, IV.
mérfoldnyi maximum egy év; Ot eltéré magia tipus atvéltoztatdsa, V. atalakitasa; IV. anyag
7 8E maximum 10 mérfold kiterjedés; 30 targyba kotott otvozése*; izlelés illuzio; légiessége; +70 CE; 4ltaldnosan az élet
személy; kisebb tartds varazs; éven 1. fokd lathatatlansag egy meghatarozo részére vonatkozd
objektum tuli id6zités sorshatas; Tulajdonsag Bénusz
maximum 10
10E; 111, fokii ) . .mgrfo!dnyl tobb év, de haE eIEerlo maglé tllpus 'IV.lanyag tfﬁremtese/puszltl'tasa: V.
8 lériessé maximum 100 mérfold kiterjedés; 100 legfeliebb 100 Otvozése*; idézés atvéltoztatasa; V. anyag légiessége;
g g személy; kdzepes etel (paranccsal) +110 CE; altalanos Bonusz
objektum
maximum 100 emberi intelligenciat
P, mérfold atmérdéji feltételezd muikddési V. anyag teremtése/pusztitasa; +180
100 mérfoldon tali . s . . o P P .
9 12E tavolsaa: korlatlan teriilet; 1000 orokkévaldsag mechanizmus; hét eltéré CE; altalanosan és mindenre hatd
& személy; nagy magiatipus*; tapintas sorshatas; teljes Bonusz
objektum illazié
T oz -
Regenerals _ Az érzékelés a gatlassal e%ys;ery I. anyagcsoport
, Indirekt N azonos, a blokkolas eggyel névényi = Il. anyagcsoport
esetén spec. E. A . . Ha id6zités is van, a L, .
P A Ha sziikséges, a pontos varazslatokndl a o magasabb Asp.-t igényel. Osszetett = IIl. anyagcsoport
Atvéltoztatas o s s Hatéid6 extra R I
. . koordinalashoz Hatotav . A dinamikus illuzidk bonyolult = IV. anyagcsoport
Me gj e g| eseténcélAsp., . . SR aspektusként . s P
PR Vardzsproba kell, meghatarozasai legalabb egy Asp. értékkel él6lény = V. anyagcsoport
maskulonben . L szerepelhet a . . . N
. CEL:10+Asp(max.) vehet6ek ) magasabb besoroldsuak. Atformazéssal egybekotott
Mech. szerinti E. ) képletekben. « . PR P
. . figyelembe. Ezen esetben extra Asp.- atalakitas/atvaltoztatas aj Asp.
E-nként 1 Ep. . ) . . P .
ként kell szamolni vele. A Bdnusz mértéke E alapu.
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Hat 6er 6

A Hatderd a varazslat ErGsségét (E) hatdrozza meg. Ezen
keresztll pedig elsédleges szerepe van abban, hogy kik is
kertlnek a vardzslat hatasa ala, hiszen az 6sszes Ellendllas
az ErdGsséggel szemben keril végrehajtasra. Alapszabaly,
hogy azoknal a varazslatokndl, ahol a vardzslat mékodési
mechanizmusabdl addddan nincs lényegi szerepe az
Erésségnek (pl. Repllés), ott a Hatderd aspektusa a
Hatasmechanizmus aspektusanak alap(!)értékével lesz
azonos. Amennyiben a vardzslat altal manipuldlt forma a
célpontra vonatkozdéan rombolé hatdsu, akkor azon
Erésségtdl fliggé Fp vesztést okoz, feltéve hogy legaldbb
pillanatnyi szinten érintkezésbe kerilt a célponttal az adott
kor soran. Ellenben ha ez az érintkezés folyamatosan — azaz
a kor tulnyomd része alatt — fennall, akkor az okozott
nekt Sedekzka
(Lasd zardjeles érték.) Az Extra sebzés értékét a kor végén

veszteség is jelentSsebb. Ezt 9 E i NI

kell jovairni. Egy esetleges Kotelez Ep vesztés esetében a

normal sebzés maradvanyaval Gsszevontan kezelendd.
Minden varazslatbdl eredeztetett sebzés esetében igaz az,
hogy legfeljebb 3 db kocka egyidejli eldobasaval térténik a
sebzés megallapitasa ugy, hogy a sebzéskddbdl ez a harom
kocka a lehet6 egyenld, vagy az egyenlGséget leginkabb
Hasonléan a

megkozelité aranyban vegye ki részét.

fegyverek sebzésénél ismertetettekhez.

Aspektus Er 6 < Veszt es NekromanciaOszta |
1 1 1(+1) I. tudattalan élGholt
2 2 1k5 (+3) II. &ji rém
3 3 2k5 (+6) 1l. kéborlé dog
4 4 4Kk5 (+12) IV. vérivo él6holt
5 5 6k5 (+18) V. lidérc, aldémon
6 6 8k5 (+24) VI. szellem
7 8 14k5 (+42) VII. kisértet, kozdémon
8 10 21Kk5 (+63) VIII. démonur
9 12 30k5 (+90) IX-X. lélek, 6sdémon

(*a tablazatbdl kimaradd 7E [11k5(+33)] és +/-50HM és 1
hénap {Asp:7};, a 9E [17k5(+51)] és +/-90HM és 10 év
{Asp:8}; mig a 11E [25k5(+75)] és +/-150HM és adott kor
{Asp:9}.)

AnyagY t 3:AAz elsédleges anyagi sikon megtalalhatd
anyagok tartoznak ennek a magiaformanak a hatokorébe.
Ezen keresztil pedig a természetes regeneracio, illetve a
sériilések gydgyitdsa. Ez utdbbinal minden egyes Er6sség
annyi energiat ad az él§ test szamara, mellyel az 1 Ep-t
képes regeneralddni. Targyak esetében a regeneraciéhoz
szlikséges ErGsség az aktualis és idedlis allapot fliggvénye.
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Regeneralni csakis azt az objektumot lehet, ami nagyobb
részben még rendelkezésre all. Ott, ahol a hidanyzdé rész
szinte azonos a meglévével 10 E szikségeltetik, mig ha
maradéktalanul rendelkezésre all minden részlet, ott 1 E is
elegendd. Masfel6l a sérilés mértéke is kozrejatszhat az
elvart Erésség megallapitasakor. Atformazas, atalakitas és
teremtés/pusztitas esetén az alapszabalynak megfelel6en
minimum a Hatdsmechanizmus Aspektusanak megfelel6
Erésség sziikségeltetik. Atvaltoztatds (azaz Transzmutacid)
alkalmaval az Er6sség az elérni kivant anyagcsoport
Transzmutacios Aspektusatol fugg. (Azaz I. esetén 4 E, Il.-
nél 5 E, lll.-ndl 6 E, IV.-nél 8 E és V.-nél 10 E). Ha egy
varazslaton belul Atvaltoztatds és Atformazas is torténik,
akkor a hozzajuk el8irtak kozul a magasabb Erésséggel kell
kalkuldlni. Az adott anyag légiességének fokozata az
Erésségtdl fugg. Az anyagmagiaval szembeni ellendllas

tipusa Osszetett.

Elemiy't 3:AAz Elemi mdgidval szemben a karakterek,
amennyiben az direkt mad (pl. zapor, kitorés, sz6nyeg) hat
rajuk, ElkerulS ellendllasra jogosultak, mig kozvetett (pl.
nyil, cséva, harci tdmaddas) rahatasnal, a harcrendszer
szerinti ellenallas lehetésége (jobbara VE) illeti meg ket. A
tliz és a viz elem egymassal szemben rombold hatdssal bir,
mig a tébbi elem egymdshoz valdé viszonya kdzémbds. A
paraelemek kozul a h6 és a fagy, illetve a vildgossag és

Mal t /3
Sor sh Si kc Légies
Oregi't
+/-5 HM 1szegmens Anyagi
+/-10 HM 1 kor
+/-15 HM 1 perc Asztral
+/-20 HM 1 6ra Mental 1. fokd
+/-30 HM 1 nap Elemi
+/-40 HM 1 hét Antiss 1. foka
+/-70 HM 1év
+/-120HM 100 év Démoni lll. foku
+/-180 HM  korlatlan Isteni

sotétség egymdsra rombolé hatassal birnak. A Rombolé
hatas azt jelenti, hogy Gselemi formaban érintkezés esetén
ErGsség léptékben oltjdk ki egymast. Az Elemi erd a fizikai
anyagra van rombold hatassal, illetve a kiilonféle fizikai
behatasokkal szemben képes Erésségnek megfelel6 SFE-t
felmutatni.

Az érzéki alapu illuzidkkal szemben Erzékelés alapd
ellendllas tehetd, mig felismerésik — ha az alany magatol
nem gyanakszik erre — sikeres Intelligencia préba esetén
torténik meg. Az ilyen vardzslatok (pl. lathatatlansag)



hatdidejének lejartdig az azt elvben meglatni képesek
dobhatnak ellenallast.

I &1 W INE: AL Asztral magiaval szemben a karakterek
szinte minden esetben Asztralis ellenallasra jogosultak.
Amennyiben egy célpontra egy olyan érzelem manipulalé
vardzslat iranyul, mely érzelem egyébként ismeretlen az
alany szamara, akkor G egészen addig immunisnak
tekinthetd ra, amig a varazslat Er6ssége el nem éri a 10-es

értéket.

a Sy Wt H:MIMentadl magidval szemben a karakterek
szinte minden esetben Mentalis ellenallasra jogosultak.

NekroY't 3:A A Nekromancia a nyers életerével, az
él6holtakkal és a kilénféle ronté hatasokkal manipuldl. Az

ilyen magiaformakkal szemben a karakterek jobbdara

Osszetett, Szellemi vagy Egészség alaplu ellendlldsra
jogosultak. Altaldnos szabaly, hogy Er&sségnek megfelel§
életer6 (Ep) manipuldlhaté direkt moédon ezzel a

magiaformaval, mellyel szemben Egészség alapu ellendllas
illeti meg a célpontot. A Rontdsok szintén az Egészséget
teszik prébara, Eleterével

mig az operdlé praktikak

esetében az Osszetett ellenallas keriil megmérettetésre.

L Rt 3:k agiaforma direkt médon a jovére és a multra
iranyuld hatasokat foglalja magdban. A dolgok Oregitése
vagy épp megfiatalitdsa az alkalmazott Erdsségtél flgg,
mégpedig az Aspektusonként megadott idGtavnak
megfelel6en. Ezen felil mindenféle szimpatikus magia,
illetve az egységesen sorshatasnak nevezett Atkok és
Alddsok tartoznak a befolydsi ovezetébe. A Bénusz
szamszer(i értékét a vardzslat Er6ssége hatarozza meg. Az
id6manipulalé és szimpatikus vardzslatokkal szemben az
Osszetett ellendllds 1ép életbe. Mig a kiilénféle sorshatasok
jobbdra a Szellemi, ritkdba az Osszetett ellendllast teszik

prébara.

¢ S NIt B mbgiaforma direkt felhaszndlas esetén a
manara, és a vardzslatokra képes hatast gyakorolni. Ezen
egyes létsikokkal
manipuldciét is magdban foglalja. Ebbdl adéddéan minden

felil a térrel és az kapcsolatos

is ebbe a magiaformaba

egyes
Erésségének 0Osszehasonlitdsa keril el6térbe, amikor az

idézés jellegli tevékenység

soroltatik. Jellegéb6l addéddéan az hatasok
ilyen varazslatok létrejottét vizsgaljuk. Minden térmagikus
varazslat esetében igaz az, hogy a Térmagia Hatderd
nem Hatétdv és a

aspektusa lehet alacsonyabb a

Hatdterilet aspektusatal.

Hat 6t av

A Hatdtav Aspektus a varazslat hatotavjat, azaz azt
hatdrozza meg, hogy a vardzshasznald fizikai helyzetéhez
képest a varazslat hol jon létre. Az Aspektus tablazatbadl

kiolvashaté, hogy mely hatdtav milyen aspektus értéket
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kovetel meg. Az ,Erintés” hatdtav esetén — hacsak a leiras
masképp nem rendeli — az érintésnek a vardzslas ideje alatt,
esetleg a Hatdid6 lejarta el6tt kell megvaldsulnia. A
vardzslds alatti érintés nem képez kiilondllé cselekedetet,
hanem a varazslds része.

procedurdjanak szerves

Amennyiben kétséges, hogy a vardzshasznalé képes-e
helyesen meghatarozni a vardzslat létrejottének helyet (ez
féképp zénan kiviili varazslatoknal fordulhat el), akkor a
siker érdekében Varazsprébat kell tennie, ahol a CEL: a
vardzslat legmagasabb Aspektus értéke + 10. A ,Latotav”
hatétav esetében, ha valakinek az érzékszervein keresztil
érzékel a varazstudd, akkor a latdst biztositd szem és a

varazstudo kozti hatétav extra Aspektusként jelentkezik.

Hat 6ter tl et

A Hatoterllet Aspektus a varazslat hatoteriletét hatarozza
meg. Azt, hogy mekkora teriileten, illetve hany célponton
fejti ki hatasat. F6képp az Anyagmagia esetén kerilhet
el6térbe a targyak léptéke. A pontszer(i, az egy kis szilank
méret( dolog. Az apro, lehet egy érme, vagy egy gydrd. A
kicsi targy: egy kancso, egy kés. A kdzepes targy: egy kard,
egy hatizsak. A nagy targy, egy szekrény, egy asztal. Az apré
objektum lehet egy szekér, egy csénak. A kisebb objektum
egy hazikd. A kozepes objektum egy templom vagy egy
hajé. A nagyobb objektum egy kastély. Amennyiben egy
varazslat hatdsdban egy masik sik is érintett, akkor a
Hatoterllet aspektusa sosem lehet alacsonyabb, mint a
Térmagia esetében ehhez a sikhoz meghatarozott Aspektus
érték. Azokndl a varazslatokndl, ahol nem direkthatds jon
létre a varazslat kovetkeztében, a Hatdtavnal ismertetett
aspektus-meghatarozdk vehetGek figyelembe a Hatoéterlilet
aspektusértékek meghatarozasakor. Még akkor is, ha ez
alacsonyabb besorolast jelent. Ez jellemz&en az ,6nmaga”
Hatotavu varazslatok esetén el6forduld opcid. A fiirkészo és
destrudlé varazslatok esetében a Hatétdv dltaldban
pontszer(i, hacsak nem tobb, egymastdl jol elkilonithetd
alanya van a vardzslatnak.

Hat 6i d6

A Hatoid6 azt az idGtartamot jeldli meg, amig a varazslat

aktivan és folytatdlagosan kifejti hatasat. Masrészt a
varazslat idGzitését is magaban foglalhatja. Bizonytalan
idGzités esetén, minden esetben az elvi maximumot kell a
idGzitett

vardzslat esetén azt is megmutatja, hogy milyen idétdvon

meghatarozas alapjaul tekinteni. Tehat egy
keresztll all aktivalasra készen. Ebben a specidlis esetben az
id6zités és a hatoidé koziil az alacsonyabb besorolasu
Aspektus ki is szorithatja a képletbdl a masik négy Aspektus
kozil a legalacsonyabbat. Ennek feltétele, hogy a kiszoritott
érték elmaradjon a hatdidd vagy az idGzités aspektusatol.
Ha az adott kérben, de nem a kor végén megidézett 0 koros
varazslat id6tartamat akarjuk meghatarozni, akkor ott a

hatéidé elsé korének a vardzslat létrejottének korét kell



tekinteni. Ellenben ha kor végi vagy tobb kords varazslatrol
van sz0, akkor a varazslat |étrehozasat kdvet6 kort6l, mint
elsd kor, szamitjuk a legaldbb 1 kér id6tartamu varazslatok

hatdidejét.
Hat asmechani zmus
A Hatdsmechanizmus a vardzslat 0Osszetettségétdl,

bonyolultsagatdl fliggd aspektus.

l-es Aspektus minden mechanizmust nélkili varazslat;

érzékelés gétlés(l); l4tas illazie™; 1. anyag regeneralasa,
érzékelése; +5 CE; egyetlen, egy fix cselekedetre iranyuld

sorshatas; +5HM

2-es Aspektusegyszerd, trivialis miikodés; mozgds gétla’s(l);

. P s sz 4 P
iskolaformak; 1. anyag 4tformazasa' ), Il. regeneralasa,
érzékelése; +10 CE; ritka Bonusz; azonositott varazs

destrukcidja; +10 HM

3-as Aspektuskét eltéré magia tipus 6tvozése az alap tér-
(3)
HB

foku lathatatlansag; I. anyag atalakitasa, II. étformézésa“”,

1. +15 CE; egy
cselekvéstipusra iranyuld sorshatas; firkészés; +15 HM

s gz e (2 s s e (1 R TR
és idémagian tall ); kommunikacio gatlas( ); hallas illazio

regeneraldsa, érzékelése; fix

4-es Aspektus kozepesen Osszetett
emlékezés gétlésm; szOlitas; szabalytalan formak; I. anyag
1.
regenerélasa, érzékelése; |. anyag légiessége; +20 CE;

korlatolt Bonusz; destrukcioé; +20 HM

mechanizmus;

. . . . e . sz 4
atvaltoztatasa, |Il. atalakitasa, atformazasa’ ), V.

51 a
gatlas™; szaglas illuzio®

I & LB&qmieliéds magia tipus dtvozése'”; akarat
); Il. foku lathatatlansag; |. anyag
teremtése/pusztitasa, Il. atvaltoztatasa, Ill. atalakitasa, IV.
anyag
légiessége; +30 CE; altalanosan az élet egy sz(ik részére

. sz 4 e , , ,
dtformazasa' ), V. regenerdldsa, érzékelése; Il.

vonatkozé sorshatas; +30 HM

6-0s Aspektus nagyon 6sszetett m(ikédési mechanizmus;
négy eltéré magia tipus otvozése; idézés (parancs nélkiil);
Il. anyag teremtése/pusztitdsa,

.
4talakitasa, V. atformazasa™; Il anyag légiessége; +40 CE;

atvaltoztatasa, |IV.

Képzettség Bonusz; varazstorés; +40 HM

7-es Aspektus 6t eltér6 magia tipus otvozése”; izlelés
ilizie™; . foku i

teremtése/pusztitasa, IV. atvaltoztatasa, V. atalakitasa; IV.
+70 CE;
meghatarozd részére vonatkozd sorshatas; Tulajdonsag

Bdnusz; +70 HM

lathatatlansag; anyag

anyag légiessége; altaldnosan az élet egy

8-as Aspektus hat eltéré magia tipus otvozése?; idézés

(paranccsal); IV. anyag teremtése/pusztitasa, V.
atvaltoztatdsa; V. anyag légiessége; +110 CE; &ltalanos

Bénusz; +110 HM

9-es Aspektus emberi intelligenciat feltételez6 miikodési

mechanizmus; hét eltéré mégiatl’pus(z); tapintas iIIL'Jzic')B); V.
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anyag teremtése/pusztitisa; +180 CE; a&ltaldnosan és
mindenre hato sorshatds; teljes Bonusz; +180 HM

' Az érzékelés a gatlassal azonos, a blokkolas és az iranyitas
eggyel magasabb Aspektust igényel.

2 Amennyiben — az alapvet6 Tér- és Id6magian tul — tobb
magia tipus 6tvozésérdl van szé a varazslatban, akkor a
magia tipusok szamanak megfelel6 besoroldsu extra
Aspektusként kell szamolni vele.

> A dinamikus illuzidk legalabb egy Aspektus értékkel
magasabb besorolasuak.

* Atformazassal egybekotott atalakitas/atvaltoztatas extra
Aspektusként veend§ figyelembe, amely mellett az elGirtak
koziil a legmagasabb Erésséggel kell kalkuldlni.

Amennyiben a varazsaspektus tablabdél nem olvashaté ki
egyértelmlien a tervezett vardzslat Hatasmechanizmus
értéke, akkor javallott a tdobb mint Otszaz Tapasztalati,
illetve Szakrdlis vardzslatkdzil a tervezetthez leginkabb
hasonlé vardzslat idevago értékébdl kiindulni.

Egyéb asszpelkédluysok

Minden varazslat leirdsanak végén fel van tiintetve, ha az
aldbbiak kozil valamilyen egyéb aspektus vonatkozik arra a
varazslatra.

Lepleett varazslat esetén minden aspektus értéke eggyel
magasabbnak (maximum 10-es) mindsul. Az ilyen elrejtett
CEL
létrejottekor végrehajtott Varazsprobaval hatarozza meg a

vardzslat felfedezésének értékét a varazslat

vardzshasznalo.

Fenntartott vardzslat esetén a Hatdid6 aspektusa eggyel

csokken. Kizardlag az egy kornél hosszabb hatéidejl
varazslatok lehetnek Fenntartottak. A fenntartas alatt nem
lehet mas szellemi tevékenységet végeznie a fenntartdnak,
kiilonben a varazslat azonnal véget ér. Ha a fenntartd

eszméletét veszti, a varazslat szintén szertefoszlik.

Y 2 v (i NBrézdlat efetén a Hatdssmechanizmus aspektusa
eggyel csokken (minimum 1-esre). Csakis az egy koros vagy
annal hosszabb  hatdidejli  vardazslatok  lehetnek
Kontrollaltak. A Kontrolldlt vardzslat iranyitasa koronte egy
normal cselekedetbe kerll, maskilonben a legutdbbi
utasitas hatdsa marad érvényben. A kontrolldlt varazslat
hatdsa az emlitett normal cselekedettel valdsul meg. Annak
elhagydsa esetén a kor végén kell a legutdbbi utasitdsnak
megfeleléen szamolni vele, mechanizmusatdl fligg6en
jellemz&en passzivva valik. A létrehozénak a vardazslatba
torténd utdlagos beavatkozasahoz eleve Kontrolalt vagy

Irdnyitott varazslat sziikségeltetik.

L N} vy &dwsiisiat les@étén a Hatasmechanizmus aspektusa
kettével csokken (minimum 1-esre). Csakis az egy koros



vagy annal hosszabb hatdidejli varazslatok lehetnek

Iranyitottak. Az Irdnyitott varazslat irdnyitasa teljes koros
cselekedetnek  mindsil, maskilonben a  cselekvés
megbicsaklasanak pillanatatél inaktivva valik. Az elvesztett
kontrol a kovetkez6 kor kezdetén szerezhet§ vissza. A
létrehozdnak a varazslatba torténd utdlagos
beavatkozasahoz eleve Kontrolalt vagy Iranyitott varazslat

szlikségeltetik.
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D& Sy IrézFatietetén a Hatdsmechanizmus aspektusa
eggyel csokken (minimum 1-esre). A Gyengitett varazs
féképp az egy kornél hosszabb id6tartamd sebzd hatast
okozé vardzslatokra alkalmazhaté. Egy varazslat onnantol
mindsll Gyengitettnek, hogy az altala okozott potencialis
sebzés értéke legaldbb harmadaval kevesebb a vardzslat
hatasmechanizmusdnak kdszonhetéen.



MAGASMA G| A

Fontos felhivas: Magasmagust — mds néven vardzslot —
kizardlag az a gyakorlott jatékos inditson, illetve csakis az a
tapasztalt KM engedjen jatszani, aki kompromisszumkész és
egymassal Osszeszokott jatékra képes. A magasmagidban
ugyanis nincsenek el6re kidolgozott varazslatok. A varazslo
elviekben barmilyen hatast képes elérni hatalmaval. Ennek
csupan két korlatja van, a tudasa és a varazsereje.

Varazsldk alapvet6 magikus képzettsége, a Magas Magia.
Ezen tul viszont fel kell vennilik az egyes magiaformakat
jelent6 képzettségeket kilon-kilon ugy, hogy azok értéke
sosem lépheti tul a Magas Magia értékét. Ez a nyolc
magiaforma az Elemi Magia, Anyag Magia, Asztrdl Mdgia,
Mental Mdagia, Nekro Magia, Jel Magia, Tér Magia és |d6
Madgia. Ez utdbbi kettd legaldbb If-on vald elsajatitasa nélkil
egyetlen magasmagikus vardzslat sem hozhaté létre. Az
emlitett nyolc magiaforma részletes leirdsa a Képzettségek
fejezetben megtaldlhatd. Ezeken kivil a legtdobb vardzsld
tudaskorének részét képezi még a Runa Magia, illetve a
Dragaké Magia is.

Az egyes képzettségek leirdsa taglalja, hogy mit képes a
birtokolt fokon elérni vele a vardzslé. Ennek ismeretében

donthet a KM,
alkalmassa teszik-e 6t arra, hogy a kivant hatas létrehozasat

hogy a vardzsl6 magikus ismeretei
megkisérelje egy varazslat keretében. Bizonytalan esetben
a KM akar idevagd képzettség probara is felkérheti a
jatékosat. SG6t, akar kilonféle egyéb, de a témaba vago
képzettségeket (Alkimia, Lélektan stb.) kovetelményként is
elSirhat ezen prébakhoz.

Amennyiben megfelel6 a varazslé ismeretanyaga, lUgy az
Aspektus tablazat segitségével meghatdrozasra keril a
Minden
varazslatnak ot f6 aspektusa van, ugy mint: Hatderd,

varazslat Mp koltsége és bevetési ideje.

Hatétav, Hatoterllet, HatdidS és Hatasmechanizmus. Ezen
két
rendelkez6 aspektus értékét kell 6sszeszorozni, majd a

ot aspektus kozil a legmagasabb besorolassal
maradék harom aspektus értékét a kapott szorzathoz
kell

harommal. Ezzel a médszerrel megkapjuk a varazslat végsé

hozzaadni, végezetiil az Osszeget csokkenteni

Mp koltségét.

Még a vardzslok sem képesek csupan varazserd

befektetésével szabadon erGsiteni a varazslataikat. Ebbdl
adéddan minden magasmagus szamdra a sajat magikus
ismeretei jelentik a fels6 korlatot, amelyet egy Varazspréba
szimbolizal. Ennek értelmében a z

ténylEegesssége sosem hal
ti pusi Vadil@azégépa\arkzeidba alapjit egy
Tulajdonsdag kovetelmény alapu adott magiaforma

képzettség képezi. Amennyiben egy varazslé hozzakezd a
varazslat létrehozdsahoz, el&szor a tervezett Er&sségnek

épp ottéear @hokz
adhat|j
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megfeleléen rdszanja a szlikséges vardazslasi idét. Majd —
szintén ennek alapjan — elkolti a szlikséges MP-t. Végiil
megteszi a fent emlitett prébadobast, mely meghatarozza a
vardzslat tényleges Erdsségét. Fontos egyértelmUsiteni,
hogy a prdoba sikertelensége esetén is Iétrejon a varazslat,

csupan nem az eltervezettnek megfeleld erdsités mellett.

A magasmagusok képesek kovetelményként szolgald
komponenseket is beépiteni a vardzslataikba. Példaul
tlizelemental idézéséhez egy maglya épitése és

meggyujtasa; egy szomorusag asztral hatds keltéséhez egy
ongyilkos szerelmes kendGje; foldrengés elGidézéséhez egy
mazsas sziklatdmb leguritasa. A kdvetelmények értéke 1-3
kozt valtakozik. Minden kovetelmény a hozza leginkabb
kapcsolddd aspektus értékét képes csokkenteni, de az érték
Az egyes
aspektusonkénti maximuma Magas Mdagia Kf esetén 1, Mf-

1 ald sosem mehet. kovetelmények

nél 2, Lf-nél 3 pontértékd lehet. Az 1-es atlagos, a 2-es nagy,
mig a 3-es hatalmas kdvetelményt jelenté komponens kell,
hogy legyen. Ezekr6l a végsé szot minden esetben a KM
dolgok sosem szolgdlhatnak

mondja ki. Bagatell

komponensként.
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A kovetkezd I|épésben sorra vesszilk az 6t aspektust,
melynek pontos bekalibraldsdhoz a Varazsaspektus tabla
nyujt segitséget.
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Vardzslas ideje a legdragabb és a legolcsdbb aspektus
szorzata + a maradék harom értéke - 3.

‘ Ez7*2+3+342-3 = B, mely pontosa®] | NIi 2S¢t S y o

a{Eztaz érték az alabbi metéduson keresztil meghatarozza a
.vagézsl?nséérdyleggs idetjéte' | jesit mény
0-10 A ez egy 0 kor-6s varazslat(!)

11-20 A (érték-10)-nyi értékenként 1 kor
21-30 A (érték-20)-nyi értékenként 2 perc
31-40 A (érték-30)-nyi értékenként 30 perc



41-50 A (érték-40)-nyi értékenként negyed nap
51-60 A (érték-50)-nyi értékenként 3 nap
61-70 A (érték-60)-nyi értékenként 2 hdnap
71- A (érték-70)-nyi értékenként 1 év

Mana koltség a két legdragabb aspektus szorzata + a
maradék harom értéke - 3.
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A zaré lépésben Varazspréba dont a varazslat sikerérdl, azaz
hogy képes volt-e a varazsld a kell6 Er6sség mellett
megidézni azt.
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A példabdl jol 1athatd, hogy milyen vardzser§ és varazslasra
szant id6 befektetését igényli a varazslat létrehozasa. A
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vardzslat ErGssége 3, amely az ellentétes, hatraltatd

T aL
.cselekedetek és korulmények ellen egy jo kiindulé pont,

illetve a sebzést is meghatdrozhatja (2k5). A Hatotdv érintés

|
Imlvoltanak csupan a varazslat létrehozasa soran egyszer

2 Y
]

nS N . 1 . g S
kell megfelelnie a vardazslénak, utdna egy j6 megfigyel6
N ‘ponton, akar el is rejtézhet. A Hatéterilet a fa méretébdl
RYS
Stz
RYS

.~ konnyedén megszlinhet a mikodése. A vén tolgy, a

adddik. A Hatéid6 azt mutatja meg, hogy a varazslat meddig
lesz mikodésben. De mivel Fenntartott, igy korabban is

Y varazslat lejarta utan hozzavetdleg kilenc korrel visszaveszi

1

.régi, méltésagteljes alakjat, bar feltehet6éen majd néhany
. aga, hajtdsa és termése a kiizdelem daldozatava valik. A fa
N émaga nem tud ellendlini a magianak, a rabldk k[]zdelmej
N pedig mas lapra tartozik. Ellenben a Kontrolldlt mivolta
\ & 3 miatt a varazslonak minden korben felligyelnie kell a tolgy
N,,ténykedését".

LJ2 N.p magasmagia ilyen megkozelitésével egy mas szemléletd,

A Varazslat jellemz8inek leirasa:

,realszakos” varazslot lehet életre kelteni

Sokkal

kevésbé a

jatékban. egyedibbet, fantaziadusabbat,

As LD! %{#Dh{ %¢j ¢m[D,
¢ NLJdza! d& 23 o I AL
Mana pont 25

+F N} T at9ia \WRSe2S
9N ax3p 3

I I GaYQISNR y G S a

aki
torténetre. Olyat, aki csak elvben képes barki helyett barmit

regénybeill6bbet, kevésbé telepszik rda magdra a
megoldani, hiszen sosem fog a magia minden teriiletén
teljes tudasra szert tenni. A szakosodasanak megfeleld

terlleten azonban mivésze lehet és lesz is a magiajanak.
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TAPASZTALATIMA G| A

Minden vardzstuddénak van egy alap magikus képzettsége,
amely azza teszi 6t, ami. Ez jelképezi az dltala vitt magikus
hagyomanyokat, ezzel tanulja meg az Mp visszanyerés
metddusat, ez hatdrozza meg, hogy mennyi indulé Mp-tal
rendelkezik, illetve hogy mennyi az altala uralhato
maximalis vardzserd. Szintén ez a képzettség felel azért,
hogy a varazstuddo képessé valjon elképzelései szerint

varazslatba sz6ni az altala birtokot nyers manat.

Pl:. 23T 2Nl t y2YSBNRER I Y} 3;\|-q

Ezen felil el kell sajatitania az egyes - kasztjara jellemzé -
magiaformakat. Minden magiaformahoz sajat képzettség
tartozik. Ennek a képzettségnek az alkalmazott fokozata
sosem haladhatja meg az alap magikus tudomany
fokozatat. Ha mégis magasabb, az csupan elméleti tudast
szimbolizal. Altaldnossdgban elmondhaté, hogy minden

ilyen képzettség az

If esetén 1-3db

Af esetén 3-5db

Kf esetén 5-7db

Mf esetén 3-5db

Lf 1-3db varazslatot tartalmaz.

igy egy magiaforma 6sszes varazslata 13-23 db varazslatot
olel fel. Egy atlag karakter tehat, — aki K6zép foku tudassal
rendelkezik — hozzavet6leg 9-15 db vardzslatot képes
|étrehozni egy-egy magiaformabdl.

A tapasztalati magiat (Gz6k varazslatainak hatasa egy
bizonyos tuddsszint felett erdsithet6, mégpedig tébb Mp és
varazslasra forditott id6 befektetésével. Ez viszont némi
kockazattal jar, és megemelheti varazslatok bevetési idejét
is. Az er6sités minGségérél az oda vago tapasztalati magiat
szimbolizal6 (Pl. Bardmagia) képzettség fokozatanak leirasa
tajékoztat. Ennek alapjan a Kf esetén a varazshasznald
kizardlag az Erésséget tudja novelni, mégpedig a Hatderd
A Mf-nal
Hatasmechanizmus kivételével mar barmely (de tovabbra is

aspektus emelésén keresztal. a
csak egyetlen) aspektus novelhets, mig a Lf esetén mar az
Erésséget és egy masik aspektust (kivéve Mechanizmus)
egyszerre tudja novelni. Miutan a karakter eldonti, hogy
mely aspektus milyen értékre valtozik, egy varazsprobat kell
tennie. A Varazspréba CEL-ja a végrehajtandé mddositott
varazslat legmagasabb aspektus nehézsége + 10. Ezt kell
adott

magiaforma(!) képzettség prébaval teljesiteni ahhoz, hogy a

sikeres Tulajdonsag kovetelmény alapu
varazslat a varazstudo tervei szerint alakuljon. A mddositott
aspektus(ok) alapjan ujra kell kalkuldlni a varazslat Mp
koltségét és varazslasi idejét a magasmagianal ismertetett
modon. A varazsproba kimenetelétsl fuggetlenial az Mp

koltséget mindig le kell vonni, a varazslasi id6t pedig ra kell
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szannia varazstudd karakternek. Ha a prdba sikertelen lett,
akkor a sikertelenség mértékének megfelelé értékkel
csokkentett nehézségen keresztlil kell meghatarozni az
Erésséget vagy a tényleges aspektust. A Lf esetén, ha két
aspektus is modosult, a karakter dontheti el, hogy a kett6
kozul melyik és mennyivel csokken a sikertelenség okan. A
varazslat — hacsak az aspektus értéke nem ment 1 ala — igy
jon létre, de tovabbra is a tervezett mddositdsoknak
megfelel6 Mp-ba és varazslasi id6be kerll a varazstudoé
szamara.
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Mana pont visszanyer és

A tapasztalati magiat (iz6 kasztok mindegyike mas és mas
médon képes varazserejének (Mp) visszanyerésére. Nagy
altalanossagban elmondhatd, hogy az egyes magikus
hagyomanyok kdvetGi az alabb felsorolt lehet&ségek kozil
szinte minden esetben a legels6 opcidt sajatitjak el

els6éként.
P NR

maal K yA3batdliegy, a csillagos ég alatt

végrehajtott Osszhangzattal képes visszanyerni a

hidnyz6 Mana pontjait. Ennek idétartama 18 kor.



C! K| y:3uplotStéddl 6sszhangzat utan, mégpedig
mindig annyit, amennyi a Mp maximuma volt a bardnak
Ez
barmikor kinyerheté egy teljes koros cselekedettel vagy

a legutébbi Gsszhangzat megszodlaltatasakor.

kozvetleniil a f6hangszerbdl is felhasznalhaté egy
Dalmagia vardzslat létrehozdsa soran. Tehat mindig
dontenie kell, hogy vagy a hangszerben |évé Mp-bdl,
vagy a sajat Mp-jabdl vardzsol. A kett6bdl egyszerre

sosem torténhet ez.

| dzf f 5:@aabdrdimleggillant és teljes utjan képes is

szemmel kovetni egy hulldcsillagot, Mana pontjai

azonnal a maximumra t6ltédnek.

# K N (Albdrd képes egy-egy produkcidjat kdvetéen
annyi Mp visszanyerésére, ahdnyan &szinte dhitattal és
elismeréssel konstataltak a produkcidjat. Természetesen
a maximum fo6lé sosem mehet a Mp-ok szdma. A
produkcié legaldbb percekig tartd Gsszeszedett
cselekménysor, melyben f6 motivumként egy mivészet

jellegli képzettséget alkalmaz a bard.
2a1 2Nt ye@

Hatalom itala A boszorkanyok a hatalom italanak
képesek elkoltott
visszatoltésére. Ez egy Normal cselekedet és a
varazserGt a f6 képzettség If(5kor), Af(4kor), Kf(3kor),
Mf(2kor), Lf(1kor) altal megadott korrel késébb plantalja
vissza a varazstudd elméjébe. Az ital elfogyasztdsat

elfogyasztasaval Mana pontjaik

kovetSen Egészségprobat kell tennie, melynek CEL
értéke 10 + a legutdbbi teljesen pihentetd (kb. félnapos)
alvas ota elfogyasztott hatalomitalok szama. Ha a préba
sikertelen, a vardzstuddn a sikertelenség értékével
azonos percen at tartd rosszullét lesz Urrd és annyival
csokken az Egészsége (emiatt Ep-je is csokken). A
veszteség kiheveréséhez egy pihenteté alvdsra van
szliksége.

I+

F NI T &t 426y tdjek Sdt&kd szexudlis
egylttlétet kovet6en a boszorkany elméje teljesen
feltoltédik Mana ponttal. Két pihentet§ alvas kozt
legfeljebb egy alkalommal hasznalhaté ez a proceddura.

{ T St Abastorkany egy-egy szeansz (legalabb fél 6ra)
megtartasat kovet6en f6 képzettség fokozatonként
annyi Mana pontot nyer vissza, ahanyan az abban
kdozrem(ikoddk kozil onként vériket ontottdk a ritus

soran.
241 2mNdstery @
Hatalom itala A boszorkanymesterek a hatalom

italdnak elfogyasztasaval képesek elkoltott Mana
pontjaik visszatoltésére. Ez egy Normal cselekedet és a
varazserét a f6 képzettség If(5kor), Af(4kor), Kf(3kor),

Mf(2kor), Lf(1kor) altal megadott korrel késébb plantalja
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vissza a varazstudd elméjébe. Az ital elfogyasztasat
kovetSen Egészségprébat kell tennie, melynek CEL
értéke 10 + a legutdbbi teljesen pihentet6 (kb. félnapos)
alvds ota elfogyasztott hatalomitalok szama. Ha a préba
sikertelen, a varazstudon a sikertelenség értékével
azonos percen at tartd rosszullét lesz drra és annyival
csokken az Egészsége (emiatt Ep-je is csokken). A
veszteség kiheveréséhez egy pihentet6 alvasra van
szliksége.

Fekete NN :(i Ad&soszorkanymester egy értelmes lény
meggyilkoldsaval képes az elkoltott Mana pontjainak
A véres tettet

visszatoltésére. sajat kezlileg kell

végrehajtania és legalabb 6 kort vesz igénybe.

Nekromantikus auraA boszorkdnymester minden teljes
Ora elteltével annyi Mp-ot nyer vissza, ahdnyas a
beliil legerésebb
nekromancia Osztalya.

zénajan tartézkodo élGholt
TE JI NI 1T ats
St al: MiideRl tlzvardzslé hat 6ra elteltével
visszanyeri az 0sszes elkoltott Mana pontjat. A toltédés
a maximalis Mp-hez képest id6aranyosan térténik meg.
Ez az automatikus visszatolt6dés a Sogronnal kotott
szerafi alku kdvetkezménye.

¢ Al St ABBvEr&Gst percenként annyi Mp-t nyer

vissza, ahdanyas a zo6ndjan belili legerGsebb tliz

ErGssége.

¢ Al S t: B@izy/ataslo képes az 6t folyamatosan (min
1 koron at) éré lang vagy hdéhatdsbdl annyiszor f6
képzettség foknak megfelel6 Mp-t azonnal visszanyerni,
ahany Fp sérilést okozott neki a téz. (A kotelezd Ep
vesztéssel itt is szamolnia kell.)

Pélvdaar 4zs Tapasztal at. ma g
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Mana pont 12

£ NI T afvt &
9NJ aag3

I

I

6YFO0
ARSES

I GsYGISONR Y1 S& &H B
Gs GBNBIASGOStE LR Y

LR! GIYNIcl Y1 NJ oo 8
9ffSytttta Qa$OKRNYAT HeazB B Y

wo 6

AGLENITatrd yeSNa SySNEHAL ]
FdzNd G K21 € SGNB | o2&l 2NJ
11 NNfd ' 1A FT AR!'GENIFY
Sait 11118t K211+t SNYySi1 [I-hyi

ASNNf said ail SygSRyS1 St o

A leirds alapjan ez a vardzslat Villammagia képzettség K6zép
fokat birtokld boszorkanymesterek szamara elérhets. A

bevetéséhez 0Osszesen 12 Mana pontnyi varazseré

i ar



Mivel
cselekedetként hozhatd létre. Az erGssége 2-es, ami azt

szlikséges. 0 koros, ezért alapesetben normal
jelenti, hogy k5 Fp sebzést okoz a vele rovid ideig érintkezék
és k5+3 Fp-t az egy teljes koron keresztil érintkez6k
szamara. Amikor a boszorkanymester |étrehozza, meg kell
érintenie azt a személyt, aki a villamvértet viselni fogja. A
varazslat egy célpont szamara ad egy Villamvértet, amely 6
koron keresztil lesz az alanyon. Az, aki nem jarul hozzd
ahhoz, hogy a villamvértet elhelyezze rajta a varazstudo,
Elkeril§ ellendlldast tehet a vardzslat Erdssége ellen. A

leirdsbol megismerhet6 a varazslat pontos mékddése.
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A tapasztalati magia minden varazslata, az egyensuly

jegyében, a magasmagidnal bemutatott aspektustdbla
alapjan lett kidolgozva. Azaz egy magasmagus ugyanannyi
vardzser$ befektetésével és ugyanannyi idé alatt képes
létrehozni egy tapasztalati magidhoz tartozd varazslatot,
feltéve persze, ha rendelkezik az ahhoz sziikséges magikus

képzettségek megfelel6 fokaval.



SZ AKRMAIGS A

Minden istenség papjanak van egy alap misztikus
képzettsége, amely azza teszi 6t, ami. Ez jelképezi az dltala
kovetett vallasi hagyomanyokat, ezzel tanulja meg az Mp
visszanyerés madjat. Ez hatarozza meg, hogy mennyi indulé
Mp-tal rendelkezik, illetve hogy mennyi az altala uralhato
maximalis vardzserd. Szintén ez a képzettség felel azért,
hogy demonstrdlja a pap hitének és elhivatottsaganak

erejét.

PL{T b L NE RN {(YHIIANGSE Aa L yd2K Yi

kell
kozvetitett Mana-megkotd fohdszok pontos szovegét. A

Ezen felll el sajatitania az égi patrénusa altal
fohaszokat nyolc, jol elkiilonul6é csoportba osztjuk. (Lasd a
Képzettséglistaban.) Egyes fohdszok tdbb csoportban is
fellelhet6ek, masok — bar az istenhez szdl6 szoveglik eltéré
— hatdsukban megegyeznek, illetve vannak teljesen egyedi,

kizardlag az adott égi patronus altal biztositott imak is.

Szakralis Misztériumok

Minden istenség kovetGi az adott istenségre vonatkozo
képzettség segitségével vardzsolnak pl. Szakralis Arel magia.
Ahogy az a képzettség listaban lathato, a szakralis magianak
elvben nyolc dsszetett képzettsége van. Am nagyon kevés
égi hatalmassag képes mind a négy szférat biztositani a
kovetSi szamara. igy egy-egy vallds papjai csupan az égi
patronusuk altal a szamukra elérhet6vé tett képzettségek
kozul valogathatnak. Ezek szdma jellemz6en négy. Az egyes
is ezeken az Osszetett

istenségek egyedi varazslatai

képzettségeken keresztll érhetSek el.

A Kisebb varazslatok alanya mindenkor egy targy, a pap,
esetleg egy — ritkdbban tobb — masik személy. A Nagyobb
varazslatok alanya jellemz6en egy ezen tulmutato tényez6.

A fohaszoknak két fajtaja ismert, a Litania és a Ritualé. E
kett6 kozt a legf6bb kilénbség, hogy mig az el6bbi kizardlag
szoveg komponenssel bir, addig az utébbi azon tul egy
komplex szertartas megtartdsat is megkoveteli, amelyhez a
pap szent szimbdéluman tul kegytargyakra és aldozati
eszkozokre, ez dltal tébb id6re van szikség. Ez utdbbi
gyakran fordul el6 a papok repertodarjaban. Jellemz&en
hosszabb ideig tart, dm cserében kevesebb varazser6t (Mp-
t) igényel. (Ez a gyakorlatban 2/3-os Mp koltséget (lefelé
kerekitve) jelent haromszoros, de legkevesebb 3 korés
vardazslasi id6ért cserébe. A konkrét fohaszok statisztikdiban

ez a modositas mar szerepeltetve van.)

A szakrdlis magia misztikus fohaszait a papok mindenkor
sz0 szerint kotelesek citdlni. Ennek kovetkeztében egyetlen
varazslatuk sem maddosithatd. Emiatt nem ritka, hogy
egyazon fohdsznak csupan a hatderében kiilonbozé
szovegei forognak kozszdjon a csuhdsok kozott. Az ezen

imak altal biztositott csodak ugy és olyan formaban jonnek
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létre, ahogyan azt az isteni akarat anno eljuttatta a hivei
szamara. Amikor mégis nagyobb hatder6t (E) kivannak
el6idézni, akkor csupan egy jarhatd ut all el6ttik. Liturgiat
hajtanak végre. Ez egy specidlis fohdsz, amelynek legf6bb
hatdsa, hogy a soronkdvetkezd vardzslat ErGsségét képes
megemelni. A legtdbb Liturgidban minden, a helyszinen
tartézkodd azonos istenséget koveté pap vagy paplovag
kdézrem(ikod6ként vehet részt, igy ezaltal az § Mp-jukra is
szabadon tdmaszkodhat a szertartast vezet6 beavatott.
Tobbfajta Liturgia is ismert, melyek leirdsai megtalalhatéak
a3zhkkalis vardzslatok kozott.

Mana pont visszanyereés

A varazser$ visszanyerésére egy 40 koron at tartd ima

szolgdl a szakrdlis mdgia esetében. Ezen felil a f6
képzettség fokatodl fiiggé alkalommal hasznalhaté még egy
révidebb, 3 kords kdnyérgé ima is. Minden Mp visszanyerés
targyi feltétele, hogy a vardzstudd birtokdban legyen
istenének szent szimbdluma, mert anélkiil nincs méd e
cselekedet sikeres végrehajtasara. Minden imat kévetéen
Fétulajdonsag alapu proba dobasara kotelezett a
varazstudd. A préba CEL értéke 10 + a legutdbbi
aldozatbemutatas 6ta véghezvitt Mp visszanyer§ imak
szama. Ha a prdéba sikertelen, a felkent karakter imai
mindaddig nem lesznek sikeresek, ameddig nem mutat be
égi Két
napfelkelte kozt legfeljebb egy sikeres aldozatbemutatds

patronusanak megfelel6, sikeres aldozatot.

lehetséges, melynek id6tartama legkevesebb egynegyed

ora.

Pél da fohasz Szakralis magi
G jD,Np#u«hFE! [ Hbh{
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A fenti statisztikdk szinte teljesen megegyeznek a mas
bemutatottakkal. Az
pontositasra szoruld kivétel a , Tipus” jellemzé. Itt els6ként

vardzshasznaléoknal egyetlen,
tisztazasra keril, hogy a Kisebb vagy a Nagyobb fohaszok

kozé tartozik az adott varazslat. Ezen belil az egyes
bet(ijelek értelmezése utan pedig - E(let), H(alal), L(élek) és
T(ermészet) - egyértelm(isodik, hogy pontosan mely
szakralis képzettség teszi elérhetévé annak alkalmazasat.
Tovabba a Litania/Ritudlé megkllonboztetés az adott

Fohasz jatéktechnikai jellemzgirél ad jatékoztatast.



MAGI KUS VI MAGKEBLMEBLET

A fejezet jelen allapotdban egyfajta irdnymutatas, e
képzeletbeli vildg magiaelméleti megjelenitésére. A jaték
hasznalhatésaganak érdekében tébb ponton is, az eddigi
gyakorlattdl eltér6 megkodzelitéseket tartalmaz. Ez egyfajta
kompromisszum annak érdekében, hogy egységes és
kiegyensulyozottabb magiarendszer mellett lehessen a
kiilonféle kalandokat lemesélni. Az aldbbi szabalyok és
alapvetések minden egyes vardzstuddéra érvényesek, az
altala Gzott magiaformatdl flggetlendl. (!

St! T2NRdzA KFEdy {1 (23t 06)A

Magi daptsér vények

A varazslat a természet rendjébe, azaz a valdsagba vald
kils§ és gyakran er@szakos beavatkozas. Ezért a varazslat
hatast.
folyomanyaként egy-egy varazslat hatasanak vizsgalatakor,

sosem eredményez tokéletes Ennek
értelmezésekor csak az elsédleges, a legnyilvanvalébb,
mondhatni direkt hatdsra alapozhatunk. Eppen és szinte
csakis arra, ami miatt maga a varazslat |étrejott. A kdzvetett

hatasok bizonytalanok és esetiek.

A vardzslat eszkdzolte valtozdsokat a természet, kivaltképp
ha az természetellenes hatast produkalt, a maga hétkéznapi
modjan igyekszik korrigdlni, kijavitani. A korrigdlas
id6tartamara j6, de korantsem biztos irdnyszamot a normal
(értsd Mana vezetés nélkili) varazslasi id6 adhat. Azaz
ameddig eltart a magikus hatds l|étrehozasa, a varazs
végetértét kovetéen hozzavetbleg addig tart az eredeti
(vagy azt lehetGségeihez képest megkozelits) allapotnak a
visszadllitdsa. Tehat, ha egy rovidkardot, akdr csak egy
pillanatra is homokka valtoztatnak, akkor az homokként a
foldre hull, majd az azt kovetd pillanatban visszaalakulna
karddd, am mivel el6tte darabjaira hullott csupan egy kupac

fémpor lesz beldle.

A magikus oszthatatlansag elvének értelmében varazslattal
egy objektumra direkt mdéd csakis egyben lehet hatni.
ha
formajaban teljesen homogénnek tekinthetd, vagy ha egy

Oszthatatlannd akkor vdlik egy objektum, jelen

holdhdénapon at egységet képez.

Egy halandd szdmara ismertnek mindsiil az a személy, akivel
6 maga egy teljes holdhdnapon 4t ideje java részét egyitt
toltotte, ez id6 alatt amaz mindvégig szabadon megélte
jellemvonasait és a halandd tisztdban volt a megismerni
kivant személy valédi nevével.

A valddi név az a név, amelyen a személy 6nmagat a
szliletésétél fogva nevezi.

A varazslatokkal szembeni ellenallds feladasa tudatos,

onkéntes és akaratlagos dontés kell, hogy legyen, amelynek

f SNNI a
L2 y
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a varazslat létrejottének pillanataig fenn kell allnia. Ennek
értelmében, ha a varazslat tudatvesztést eredményezne,
akkor nem allhat fenn mindvégig a fent megfogalmazott
kovetelmény, ezért ekkor nem is valdsulhat meg az
ellendllas feladasa. A fenti szabaly aldl az egyetlen kivételt a
természetes regeneracidét segité varazslatok (gyériilés
gyogyitasok) jelentik, ahol a dontés tudatos mivolta nem

kovetelmény.

Kizdrélag a varazslat létrehozasa alatt kovetelmény a
datothvnak valé megfelelés. Azaz a hatdtav, mint feltétel, a
gagZNal Jéweipttén kvgtfen dr negeleit Semmiféle
korldtozast a vardzslat mikodésére. Az érintés hatdtavnak
valé megfelelés abbdl a szempontbdl kivétel, hogy annak
csupdn a varazslat megidézése soran egyetlen pillanatra
valé varazslat  sikeres

létrejotte is elegendd a

megalkotasahoz.

Magia segitségével nincs mddozat arra, hogy egy szerepld

Tulajdonsagainak szamszer(i értéke kozvetlenil
maodosuljon.

Személyes aur a

Kizardlag a halhatatlan lélekkel biré teremtmények

rendelkeznek Személyes aurdval.

Személyes aurat a lélek kizardlag a sajat testére képes
generalni. Ebbdl adododan egy gélem vagy egy homunkulusz
nem rendelkezik vele, mig egy allat vagy egy sajat testében
lakoz6 él6holt igen.

A halanddk Személyes auraja kiterjeszti a halandd sajat
Osszetett ellendlldasan alapuld varazslatokkal szembeni
védelmét a vele érintkezésbe kerll6 Iélekkel nem bird
objektumokra is. Ez a védelem a halandé sajat testétdl egy
arasznyira terjed ki. Az egy araszon tulnyuld objektumok
esetében, a fent emlitett

magikus oszthatatlansag

értelmében, igy védelmet ad a tulnyuld részekre is.

Az Aura targy egy olyan targy, amelyre egy alany Személyes
aurdja teljes mértékben és annak érintése nélkiil is kiterjed.
Kizardlag olyan targybdl valhat Aura targy, amelyet egy
teljes év minden napjan olyan lelkilettel vett kézbe vagy
érintett meg az alany, mint a szamara legfontosabb dolgot.
Ebbdl adéddan egy alany egy ilyen targgyal rendelkezhet
csak. Az Aura targy mindenkor Targyszimpatidban all a
tulajdonosaval.

A Személyes aura leklizdéséhez a varazslat Erdsségének
minimum 3-as sikerszinttel kell meghaladnia a teremtmény
ellenallasat, ha a fent emlitett — testen kivili — térrészben
kivan hatast el6idézni. Mig 6-os sikerszint kell ahhoz, hogy a
testen belll hozzon létre a varazslat barmilyen hatast.



Szintén ez utdbbi (6-os) sikerszint kell ahhoz, hogy valakinek
a testére direkt médon Tér- vagy Id6magiat alkalmazzanak.

Anyagmagia torveényei

Az anyagmagia 6t manipulacidja:

- a regeneraldas, amikor a teljes, eredeti 3llapot
visszadllitasa a cél.

- az atformdzds, amikor a kiindulé tdmeg megtartdsa
mellett a forma mddositdsa a cél.

- az atalakitds, amikor a kiindul6 méret megtartasa
mellett az adott anyagcsoporton belili mas anyagga
alakitds a cél.

- az atvaltoztatas, amikor a kiindulé méret megtartasa
mellett egy masik anyagcsoportba tartozd anyagga
véltoztatas a cél.

amikor kivant

- teremtés/pusztitas, az

anyag

formaban tortén6 |étrehozasa, vagy teljes és
abszolit megsemmisitése a cél. Esetleg az anyag

kiinduld méretének novelése vagy csokkentése a cél.

Sem az atvaltoztatas vagy az atalakitds nem lehet hatdssal
az anyag természetes alapvet6 mindségére, ugy mint
halmazallapot. Ha a vardzslat elvben hatassal lenne az
anyag mind&ségére, akkor az a varazslat nem jon létre.
orokre és

A varazslattal teremtett

anyag

visszavonhatatlanul szimpatikus viszonyba kerdl

(Targyszimpatia) a teremtGjével.

Az |
anyagokat értjik, mint a k&, a fa, a textil. Ide tartoznak az

anyagcsoport alatt az olyan egyszerli nemtelen

élettelen novényi alapu anyagok is.
A Il. anyagcsoport alatt az él6 névényi anyagokat értjik.

A lll. anyagcsoport alatt az olyan 6sszetett anyagokat értjik,
mint a kbzonséges fémek, illetve az élettelen allati eredet(i
anyagok (pl. bér, csont, hus).

A IV. anyagcsoport ald az olyan bonyolult anyagokat
soroljuk, mint a nemesfémek, a dragakovek, a magikus
anyagok, a gazok, a kiilonféle szerek (pl. méreg) és matéridk
(pl. savak).

Az V. anyagcsoportba az életképes allati és ezaltal az
emberi szervezethez hasonlé komplexitasu él6 anyagokat,
tovabba a varazstargyakat soroljuk.

A tobbféle
objektumoknal a varazslatnak mindenkor a legmagasabb

anyagcsoportba tartozé részekbdl allé

besoroldsu anyagra kell irdanyulnia.

Az egy objektumra idézett magikus hatads végeztével azaz a
hatéid6
természetes

visszaalakul a
alatt

lejarta utan, az objektum

formajaba, de a wvardzslat ideje
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keletkezett  valtozasok eredeti formara is

kovetkezményekkel lehetnek. Mas megitélés ala esik a

az

regeneracio, amikoris ez a sérilt allapot csak egy

holdhdnapot koévetéen tekintheté eredeti — és ezaltal
visszaalakulast eredményez6 - formanak. Ennek
folyomanyaként az idejekordn végrehajtott vardzslat

hatoidejének lejarta utdn az idedlis dllapot megmarad.

Anyag teremtése esetén, ha az a hatdid6 révén legalabb
egy holdhdnapja létezik, akkor a varazslat megsz(inése utan
is az elsédleges anyagi sikon marad.

Anyag pusztitasa esetén a pillanatnyi hatéid6 is elegendd

ahhoz, hogy a vardzslat targya visszavonhatatlanul

megsemmisuljon.

Az Anyagmagia segitségével csak olyan format vehet fel a
manipulalt objektum, ami hétkdznapinak mondhaté vagy a
varazslo altal a természetben kordbban mar megtapasztalt.
(Példaul ezért sem dllithatd el6 molekula vastagsagu
szempontbdl a vitds kérdések

acélpenge.) Gyakorlati

tisztdazdsdara a legjobb megkozelités az, ha feltessziik
magunkban a kérdést: Az Anyag Magia képzettséggel
azonos foku odavagd adott Szakma képzettség segitségével
képes lenne-e egy mesterember elGallitani a vardzstudé
altal létrehozni készil6 targyat? Pozitiv valasz esetén nincs

akadalya a dolognak.

A légiességnek harom fokozata létezik. Az els6 az egyszeri
anyagokkal, a masodik az els6nél meghatarozottakon tul az
él6 novényekkel és dsszetett anyagokkal, mig a harmadik az
imént leirtakon fellil az él6 szervezetekkel és bonyolult
anyagokkal szemben teszi légiessé a varazslat célpontjat. A
magikus anyagokkal és a varazstargyakkal szemben sosem
érvényesil a légiesség hatdsa.

A légiessé, anyagtalanna tett targy kizardlag addig a szilard
feliiletig ,,zuhan” (tevédik ki a gravitacionak), amig teljes
fizikai kiterjedését ki nem toltené a vele helyazonossagot
felvevé objektum anyaga. Ha ilyen felllettel talalkozik, a
zuhandsa abba marad és a légies targy megdllapodik. Ekkor
a légies objektum ugy kerul fizikai kapcsolatba a nem légies
tényezG6vel, mintha normal allapotu lenne.

A légies anyag légies allapotaban vagy visszaalakuldsakor
jellemz6en nem okozhat kart. Ha mégis ilyesmire keriilne
sor, akkor a Személyes aurdval nem védett vagy az
alacsonyabb anyagcsoport besorolasi objektum szenved
olyan karosodast, hogy a szituaciot feloldja.

Az Anyagmagia kozvetlendl lathatatlansag elGidézésére
alkalmatlan magiaforma. A lathatatlansdg mint hatds a
fénnyel torténd manipulacié (Elemimagia) vagy a szemlélé
tudatanak befolyasoldsa mellet (Mentalmagia) érhetd el.



A magikus anyagokra az Anyagmagia kizardlag 12-es
Erésség mellett képes hatni.

A fold, a levegd, a tliz és a viz, illetve minden ezekkel er6sen
rokon anyag (homok, iszap, lava, flst), csupan akkor lehet
alanya az  Anyagmagianak, ha a magasmagus
kovetelményként bir az Elemi Magia ugyanazon fokaval,
amelyet Anyagmagusként épp alkalmazni kivan.

El emi magia torvényei

Az Gselemekre a természetes elemek és anyagok, ezek
er@sségétdl fuggetlendl kizardlag ideiglenes hatdst képesek
A hatéidé
megszlinésével az §selemi hatds azonnal visszaall a kezdeti

kifejteni. alatt, a természetes hatasok
értékére még akkor is, ha a kornyezeti hatas annak el6tte

teljesen elnyomta azt.

Az Gstliz és az Gsviz egymast kolcsondsen pusztitd
ellenelem, ahogy az Gsfagy és az Gshd, illetve az &sfény és
az Gssotét is. Ellenben az Gsfold és az Gslég egymassal
k6z6mbos ellenelemek.

Két azonos elemmel operdlé varazslat sosem erGsiti

egymast, azaz spontan nem egyesiilnek.

Iskolaformak:
- Nyil:
I6vedék, amely varazslatnak az alanya inditja Utjara a

egy célzofegyverként kezelend6 pontszer(

nyilat.
- Kard: egy
részleges és formajat tekintve szabdlyos aura.

legfeljebb kozepes targyra helyezett

- Kitorés: egy, a térben pozicionalandd, hatdterilet
léptékd és kitorés jellegli hatas, melyet egy térben
terjed6 gombhéjként lehet leirni. A terjedés a
valasztott kozéppontbdl indul és a kor végére éri el
végss — hatoterilet szerinti — kiterjedését.

- Sz6nyeg: egy hatoteriilet Iéptékd, a szilad felszint

korlatozottan kovetd fektetett sikban létrejové
hatas.
- Fal: egy hatéterllet l|éptékl, a szildd felszint

korlatozottan kovetd allo sikban [étrejové hatas.

- Aura: egy emberi léptékl, a Személyes aurdban,
vagy annak helyén létrejovd hibatlan, kifelé iranyuld
burokszer(i hatds.

Szabdlytalan formak:

- Zapor: egy, a térben poziciondlandd, hatdterilet
léptékd és zaporszer(i hatas.

- Kupola: egy hatoteriilet Iéptékl, a szildad felszint
korlatozottan kovetd, beliil Greges és kizardlag kifelé
irdnyuld hatas.

- Csova: egy célzéfegyverként kezelend6 pontszer(
sugar, amely hatdsa a varazslat alanya és annak

Célon tartasa, ha a

célpontja kozt jon létre.
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koriilmények alapjan ez indokolt, koronkénti

tdmadodobast igényelhet.
- Goémb: kisebb
gombszerl képz6dmény, amelyet a varazslat alanya

egy dobodfegyverként kezelendd,

inditja Utjara és célba érkezésekor Kitoréssé alakul.

- Tomb: egy hatdteriilet léptékd, a szildd felszint
korlatozottan kovet6 hatas, melynek mindharom
térbeli kiterjedése azonos.

- Sator: egy hatoteriilet |éptékd, a szilad felszint
korlatozottan kovets, korkoros fal és annak tetején
fektetett sikkal rendelkez6 hatast.

Dinamikus illdzidknak azokat az illdzié varazslatokat
nevezziik, amelyek a hétkdznapi kdrnyezeti behatdsoknak
megfelelSen viselkednek. Azaz példaul egy dinamikus illuzio

t6 felszine hulldmot vet, ha abba kavicsot dob valaki.

Az illuzidként kezelendd Lathatatlansag elsé foka esetében
az alany magiaellendllasra jogosult, melynek elhibazasat
kévetben az alany megvakul a varazslat megsziinéséig. A
masodik fok esetén a hétkdznapi latds, mig a harmadik
foknal az egyéb kildnleges (pl. Infralatds) latasok széamara is
lathatatlan lesz a vardzslat alanya, mégpedig tovabbi
hatranyos kovetkezmények nélkiil.

Asztralmagia torveényei

Az asztrdlmdagia dltal keltett varazslatok elengedhetetlen
kovetelménye, hogy a varazslat altal érintett érzelemnek
legyen egy targya. Ez lehet személy, fizikai targy vagy egy
fogalom is. Ez utébbi fogalmom lehet akar a ,,mindenség”
akar altaldnos érzelmi

is, mely altal létrejohetnek

viszonyulasok is.

Minden lélek immunis az olyan érzelmekkel manipulald
varazslatokra, amely érzelmeket 6§ maga annak el6tte még
nem tapasztalt meg.

Az Asztrélfonal a fenntartott, kontrolldlt és az iranyitott
varazslatoknal, illetve azokban az esetekben alakul ki,
amikor a varazslat alanya és a varazstudo kozti egy- vagy
kétoldalt érzelmi viszonyra hatd vardzslatrél van szé. Ez a
fonal természetes Uton is kialakulhat, amennyiben két érzé
lényt egy k6z0s és stabil érzelem kot Ossze.

Ment al magia torvényei

A mentdlis hatdasokat a hatdkoriik szerint a kdvetkezd 6t
nagy csoportra oszthatjuk: kommunikaciéra, érzékekre,
mozgasra, emlékekre és akaratra hato varazslatok.

A Mentalfonal a fenntartott, kontrolldlt és az irdnyitott
vardzslatoknal, illetve azokban az esetekben alakul ki,
amikor a vardazslat alanya és a vardzstudd kozti mentalis

kapcsolatra haté vardzslatrél van szé. Ez a fonal

természetes uton is kialakulhat, amennyiben két én tudattal



biré lény kozt stabil és kimagasldan erds tudati szintl ala-
folérendeltségi viszony van.

Nekromagia toérveényei

Alapesetben a haldla utdan abbdl a Iénybél lesz élGholt,
akinek lelkéért nem nyit atjarot egy istenség. Vagyis ilyen
vagy olyan okbdl a lélek dtmenetileg vagy végleg kikerul az
orok korforgasbol. Esetenként az is el6fordul, hogy a lélek
lazad fel a természet rendje ellen, és valamilyen okbdl
megtagadja az atkelést. llyen esetek kdvetkeztében jonnek
létre a szellemek és kisértetek. A harmadik Ut pedig az,
amikor a halando lélekért nem egy valddi isten, hanem egy
attdl alantasabb démon nyit hamis atjarét. E démonok ezzel
a maddszerrel jellemzGen a halhatatlan Iéleknek egy darabjat
kebelezik be, a visszafordithatatlan karosodast szenvedd
torz lelket pedig sorsara hagyjak ezen a vilagon.

halanddkkal
tapasztalasbdl, hanem a lelkek bekebelezésébdl képesek

A  Démonok a ellentétben nem a
fejlédni. Emiatt egy démon ,lelke” — ha hivhatjuk azt
egyaltalan igy — teljesen eltér a halandd lelkétél. Annal
sokkal bonyolultabb és Osszetettebb képz8dmény, mely a
fizikai formara is elsédleges hatdssal van. Epp ezért a
halanddok sokkal nehezebben, 6-os sikerszint mellett —
képesek csak kozvetlenil a démonokra varazslattal hatast

gyakorolni.

Az idézések esetében a magasmagusok ritkan kdvetnek el
nyers idézést, amely azt jelenti, hogy &k jellemzGen
Kovetelményeket (pl. idéz6 pentagramma, lélekgyertya
stb.) épitenek be ezekbe a vardazslataikba. Ennek f6 oka,
tudjak igy
létrehozni ezeket az erds vardzslatokat. A tobbi varazstudo

hogy konnyebben, kevesebb raforditassal
esetében hasznalt idéz6 vardzslatok tobbnyire mar az
idézett lényre vonatkozd tudati rahatast is magukban
foglaljak. A magasmagiat (iz6k, ez el6bbi hijan — egyéb
modszereket taldltak 6nmaguk védelmére és a megidézett
Ahhoz,

rahatast

entitas iranyitasara.
tudati

folyamodjék, kimagaslé tudassal kell birni az Asztrdl- és

hogy egy magasmagus

megfeleld el6idéz6  varazslathoz

Mentdlmagia terén is.

Az (zések az idézésekhez képest egyszer(ibb vardzslatok,
hiszen ott nem kell semmiféle hatast elGidézni a megidézett
|ény tudatara.

Az Idézés azt jelenti a gyakorlatban, hogy egy varazslat a
megidézett lényt, a sajat, honos sikjardl jellemzéen a
varazstudo kozelébe teleportalja.

A Szélitas azt jelenti, hogy egy varazslat egyfajta sorshatdst
kelt,
vardzslat

melynek eredményeképp a szdélitott lény, ha a
belil tartdzkodott,

onerejébdl utra kel a varazslo irdnyaba.

hatéteriletén akkor
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Térmagia toérveényei

Leplezés esetén a vardzslat mar a leggyengébb, vardzst
kutatd varazslatra is megmutatja magat, dm a leplezéskor
tett haladé

varazslatokkal szemben nem a tényleges, hanem az azt

probdat meg nem Erésségli  flirkész6

|étrehozé varazslé vardzslatkor meghatdrozott alca
identitdsat mutatja meg. Ezzel valami masnak mutatva

magat, mint ami.

Flrkészés alkalmdval a siker érdekében a fiirkészés
Er6sségének meg kell haladnia az épp firkészett varazslat

ergsségét.

Destrukcid — azaz vardzs rombold vardzslat — alkalmaval a
destrukcié Erésségének meg kell haladnia az elpusztitandé
varazslat ersségét. Altalanos alapelv az, hogy azokat a
varazslatokat, melyek természetével a destruald tisztaban
van, kisebb erébefektetéssel lehet elpusztitani. Ilyennek
szamit az, ha sikeresen firkészte az adott varazslatot, vagy
elvi szinten bir az annak Iétrehozasahoz sziikséges magikus
képzettségkovetelményekkel.

Vardzstorés alatt azt a varazslatot értjik, amely egy mar
hivatott. A
hogy a beavatkozé

mikéd6 vardzslat mddositasra sikeres
beavatkozas els6dleges feltétele,
teljesen tisztdban legyen a befolydsolandé varazslat
mUkodésével. A varazstorés ErGsségének meg kell haladnia
a célpont varazslat er&sségét. Ezen kiviil a varazstuddnak
rendelkeznie kell a vdltoztatashoz sziikséges, képzettség

jellegli magiaelméleti tudassal.

Az Asztralsik, a Mentalsik és az Antiss nem 6nalloé, hanem
csupdn vetileti sikok. A vetiileti sikokon a nem ott §shonos
lényeknek kizardlag vetiileti formaban lehet tevékenykedni.
A vetileti és a tényleges formdk természetes mdédon sosem
figgetlenithetGek egymastdl. Kivaltképp igaz ez a térbeli
tekintetében a természetes

poziciéjukra, amelynek

viszonyok mellett mindenkor az &shonos sikjuknak

megfelel poziciot koveti a kivetilésiik.

Minden sik lakéjanak van egyedi fejlettségétdl fluggben
Asztral és Mental teste, amely az érintett vetiileti sikon
helyezkedik el.

Néhany kivételes Iény 6shonos sikja az Asztrdl-, a Mentalsik
vagy az Antiss. Ezek Osszefoglald néven a Belsé sikok. Ezen
sikok
valamelyikére kivetil6 formaval, de a tobbi vetileti sikra

lények altaldban nem rendelkeznek az Anyagi

igen.

A mana ,robbanas” jelensége nem létez6 dolog. Azaz, egy

megtdord magikus jelenségbdl (vardzsjel, varazstargy,

varazslat) felszabadulé Mana sosem okoz pusztitast az
elsédleges anyagi sikon.



Il démagia toérveényei
A mult és a jové manipuldldsa az istenek akarata ellen valo,
épp ezért 6k felugyelik azt, hogy a halanddk ne élhessenek

vissza ezzel a hatalommal.

Természetes korilmények kozt minden halandd lelke a
halalat kéveté nap napnyugtdval — am legkésGbb 40 ¢ra
elteltével — tér meg a neki rendelt kiilsé sikok egyikére.

Minden lélek Ujjasziiletésének id6pontja, azaz az Els6dleges
anyagi sikra vald visszatérése mds és mas, egyedi és
egyénre szabott id6pontban térténik meg.

Amennyiben egy lélek épp egy ujjasziletett formaban az
elsédleges anyagi sikon ténykedik, akkor kizarélag 6-os elért
sikerszint esetén szolithaté meg, illetve 3-as sikerszinttel
kutathaté fel.

A szimpatikus kapcsolatot mindenkor fel kell éleszteni
ahhoz, hogy annak kihasznalasara méd nyiljon egy varazslat
soran. Ez a feltdmasztas megtorténhet a varazslaton belil,
vagy akar egy kilon, csakis erre iranyuld varazslat
alkalmaval. Egy dolog elvben lehet tobb személlyel is
szimpatikus kapcsolatban, de egy adott idépontban csak
egy személlyel lehet felélesztve ez a kapcsolat. A tobb
lehetséges szimpatikus kapcsolat kozil aszerint tud a

varazstudo valasztani, hogy melyik miota létezik.

A szimpdtidval magdra az alanyra, vagy rajta keresztiil
annak kornyezetére lehet hatast gyakorolni.

Két targy kozt akkor allhat fenn szimpatikus viszony, ha egy
holdhénapnal nem régebben alkottak kdzos egészet.

Egy személy és egy targy kozt oda-vissza alapon lehet
targyszimpatia. Az egyes testrészek (pl. haj, korom, vér stb.)
esetében feltétel az egy holdhénapnal nem régebbi
kapcsolat. A csontok esetében ez az id6 korlatlan. Ezen felil
az Aura targyaknal taglalt szabalyok szerint alakulhat ki
szimpatikus viszony egy személy és egy hasznalati targy

kozott.

A lényszimpatia a szil6 és gyermek kozt fennalld, azaz

vérség Uutjdn létrejovs, korldtlan id6n a4t fenndlld

kapcsolaton alapszik.

A szimpatikus viszony megsziintetésére kizardlag egy
modszer |étezik. Targyszimpatia esetén ez a targy -
optimalis esetben magikus Uton torténé — elpusztitdsa,

dezintegraldsa. Lényszimpatia esetén az egymassal

kapcsolatban 1évé két lélek kozul legaldabb az egyik

végérvényes elpusztitasa.
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Varazstargyak

A vardazstargyak szimpatikus viszonyban dllnak az
alkotdjukkal (Targyszimpatia). Ez a viszony még halaluk utan
is fennmarad. Tehat életében senki nem olyan felel6tlen
kozulik, hogy korlatlanul készitse el varazstargyak tucatjait.
Emellett a permanens magikus targyak hihetetlen
sebességgel képesek szimpatikus viszonyba kerilni az azt
hasznalé halanddkkal (Targyszimpatia). Ez a gyakorlatban
egy toltott alatt

megtorténik és elvalds esetén is egy holdhdnapon keresztiil

teljes, folyamatosan egyitt nap
fennmarad. Az egyszer hasznalatos varazstargyak tovabbi
italokat

elfogyaszté) személyek az ilyen vardzstargy alkotdjaval

sajatossaga, hogy az azokat felhasznald (pl.

keriilnek szimpatikus viszonyba (Lényszimpatia). Ennek
id6tartama is jellemz6en egy holdhdénap. Ynev vilagan
szinte minden egyes magikus tan kovet8je rendelkezik a
szimpatikus magia kiaknazasanak lehet6ségeivel. Ezzel
egyltt mar érthet6, hogy miért is van annyira kevés

varazstargy ebben a vilagban.

A Jel
id6tartama 3altaldban a jel toretlenségéig tart. Csak attdl,

Magia segitségével létrehozott magikus hatas
hogy egy targyon varazsjel van, az a targy egészében sosem
lesz magikus targy. A jel magikus mivolta semmilyen fizikai
kovetkezményt nem eredményez. A jeleket barmilyen hatas
megtorheti, ami amugy képes lenne arra a természeténél
fogva. Azaz egy tintaval bérre rajzolt jel a mozgastdl, vagy a
test nedvességétél tobbnyire néhany éra elteltével lekopik

és elveszti minden magikus hatdsat.

Magikus anyag: az a természetes anyag, mely eredetétdl
fogva magidval van atitatva. Példaul mithrill, lunir, abbit.
Minden anyag addig tekinthetd
egytizedénél nagyobb aranyban mdagikus anyagbdl épiil fel.

magikusnak, mig
Ha egy 6tvozet aranya ett6l elmarad, az abbdl alkotott targy
mar nem mindsil magikusnak. A magikus anyaghbdl késziilt
targyak képesek sériilést okozni a csak magikus fegyverrel
sebezhetd lényeken.

Vardzstargy: az a targy — anyagatdl fliggetlenil —, mely

varazslatot rejt magaban. Nem minden vardzstargy

tekinthet6 magikus fegyvernek. Kizardlag az, amelyik

megfelel a varazsfegyver definicidjanak.

Vardazsfegyver: az a targy, mely eredend6en pusztitasra lett
alkotva és a benne lév6 varazslat is elsésorban ezt a célt
szolgalja. Az ilyen targyak képesek sériilést okozni a csak
magikus fegyverrel sebezhet6 l1ényeken.

Vardzstargyak esetében egy idSpontban egy személy
legfeljebb harom varazstargyat tud hasznalni. Amennyiben
valakire tobb viselt vardzstargy is kifejthetné miikodését,

ugy a harom legnagyobb Erdsségl lesz az, amely elnyomja



és ezzel szlinetelteti a tobbi hatasat. Azonos Erésség esetén
a régebb ota viselt targyak meggatoljak az Ujabb targyak
hatasanak érvényesilését. Az egy testtajon viseltek kozil
mindenkor csakis egy, mégpedig a legmagasabb Er&sségli
varazstargy fejheti ki csak a hatdsat. llyen szempontbdl az
»elfogyasztott” varazstargyak (pl. italok) egy testtajon
lévének tekintend6k, és igy hatdidejik lejartaig a fent
emlitett mddon gatoljak egymast.

Manah(élpéci onal i s)

A vilagot jelent6 planéta felszinét a kozonséges halanddk
korbe. E burok
vastagsdga joval meghaladja a legmagasabb hegycsucsok és

szamara érzékelhetetlen manahalé oleli

legmélyebb tengeri arkok Iéptékeit. A haldban sziinteleniil
orvénylik a nyers Mana, amely a vardzslatok esszencialis
alkotéeleme. Viszont nem mindenhol azonos
koncentracidban van jelen ez a varazslatos energia. Az
alabbiakban bemutatasra keril a manahdld jatéktechnikai
leképezésének metddusa. Am azt fontos leszogezni, a
mindenkori elérhet6 Mana mennyiségének, azaz a nyers

Mana pontoknak a szamontartasa osszetett feladat. | gy

a
ok

objektumoktél — godcpontok és csatorndk — tavolodva
lelhetéek fel el6bb a kozepes, majd tovdbb tdvolodva a
vékony mandval boritott teriletek. A vildg fennmaradé
részét jobbara hig manasl(irliség jellemzi. Fontos azonban
szem elG6tt tartani, hogy szamtalan mas jelleg(i statikus és
dinamikus gdécpont is el6fordulhat, melyek egy része

természetes, masok mesterségesek. llyenek példaul a
vulkanok, viharok, romvarosok, mana kutak stb-stb. Ezt a
manahalot az épp |étrejové varazslatok, illetve a varazserét
(Mp) folyamatosan
pusztitjadk. Ugyanakkor
regenerdlodik. Amikor egy varazslat létrejon, vagy egy
varazshasznalé Mana ponttal tolti fel az elméjét, akkor az az
igy Mp megfelel6

manavakuumot (tovabbiakban vakuum) general a kdzvetlen

magukba szivd vardzshasznalok

a haldo maga folyamatosan

megérintett mennyiségnek

kozelében. E vakuum mindig egy szabdlyos géomb alakot

vesz fel, melynek kozéppontja az a pont, ahol a

varazshasznald a kérdéses pillanatban tartézkodott. Mérete
pedig az adott helyszinen talalhaté manahalé siriiségétdl,
illetve az eseményben érintett Mana pontok szamatdl

fluggé terllet. A manahdldé - a természetes

visszagbligeesének hala v-afplyengatosen regenegdliagah 41 y

figyel embeveértienlte ,a za keirkr es zf o r dhflab@ hidgnyzoMang gorsakat, gzzelgsikkentve a vakuum

jaték soréan Kkizéarélag az
mértéke Osszhangban wvan
Mindenekel6tt fontos tisztdzni a manahaléd néhany

sajatossagdt. A manahdlénak 6t tipusat kulonboztetjik
meg. Ezek csokkené sorrendben a koncentralt, a sird, a
kozepes, a vékony és a hig. Koncentrdlt manasl(ir(iség a nagy
statikus gdécpontok térségében taldlhaté. A sliri mana e
gécpontok kornyezetében, illetve a gocpontokat 6sszekotd

az

inggjeyet. rAgbanr az

érintkezésbe kerl

gsetbeng langiform & nvgkeum
egymassal, a halé fizikajanak
koészonhetben a kisebb vakuum — egyfajta specialis buborék
modjara — beleolvad a nagyobb vakuumba, ezzel névelve
annak méretét. Minden vardzshasznalé kizérdlag addig
képes elméjébe Mp-t tolteni, amig a zonaja teljes
mértékben bele nem keril egy vakuumba. Ellenben a mana

manacsatornak mentén taldlhaté. A fent emlitett dinamika okdan minden vardzslat |étrejon attél fliggetlendl,
Vaku Koncent Sdar da Kbzepe: Vékony Hi g
Mp-ig méter  Mp/kér  méter Mp/kér  méter  Mp/kér  méter Mp/kér méter  Mp/kér
5 1 5 2 3 3 2 4 1 5 1
15 2 10 4 5 6 3 8 3 10 2
30 3 15 6 8 9 5 12 4 15 3
50 4 20 8 10 12 7 16 5 20 4
75 5 25 10 13 15 8 20 6 25 5
105 6 30 12 15 18 10 24 8 30 6
140 7 35 14 18 21 12 28 9 35 7
180 8 40 16 20 24 13 32 10 40 8
225 9 45 18 23 27 15 36 11 45 9
275 10 50 20 25 30 17 40 13 50 10
320 11 45 22 23 33 15 44 11 55 9
380 12 60 24 30 36 20 48 15 60 12
450 13 70 26 35 39 23 52 18 65 14
530 14 80 28 40 42 27 56 20 70 16
620 15 90 30 45 45 30 60 23 75 18
720 16 100 32 50 48 33 64 25 80 20
830 17 110 34 55 51 37 68 28 85 22
950 18 120 36 60 54 40 72 30 90 24
1080 19 130 38 65 57 43 76 33 95 26
1220 20 140 40 70 60 47 80 35 100 28
1380 21 160 42 80 63 53 84 40 105 32
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hogy az egy vakuumon belil vagy kivul taldlhato, mivel 1S4 GFENITatrisz YSt e ggsal 1%
annak intenzitdsa mindenképp magdaba szivja a varazserét. Mp-od @t | dzdzY . a&2A WWR { {S$ i NINBg sér P
A gyakorlatban tehat, amikor egy varazshasznalé feltolti az g2yt i12T A1 FyStesS] N3Ie&e | 3
elméjét Mana ponttal, akkor is ennek megfelel mértékben YSGSNI adASWHS & yENNE SGSG 2S¢
fogyasztja a manahdlét. llletve, amikor egy vardzstudd F 1S4 G§A& gFrNITats Oall1 1$0
létrehoz egy varazslatot, akkor az a vardzslat az Mp kisebb (43 M@ 0 @t 1 dzdzYy 06St S22t dF R |
igényévnek fuggvényében azzal azonos mértékben 88 Mpa @t 1dzdzy2id f SGUNBK2T ylI ¢ 9,
fogyasztja a manahalét. A mar m(ikods varazslatok, illetve YSESNDI TSRy Gal LISRA 3IrShiit £ G
dllandd miikodési varazstargyak nem fogyasztjdk a YSIARSI! 2NRFYA GFNIsT{12R20G
manahalét, mivel a halén belil nem nyers, hanem kotott LAEELryLFdtolyod 91 YS3IAKIfIR2E
manaként jelenitédnek meg. Az alkalmi miikédésd, illetve OHn YSGSNBao Tsytatyll 1AliSN
egyszer hasznalatos varazstargyak a benniik foglalt K23& I+ GSNBSA1yS|]T YS3afFfStabii! S
varazslat sajatossagai alapjan csak mérsékelt mennyiség(i — G1 tdas] amMqtSaif o8EVBSG £ L2t y
a varazslat Erésségének megfelel6 — Mana pontot élnek fel alk 11 NJ NGSYo Sy OvindketlerSa/kalyibal @+ |
a manahaldbdl. Az aldbbi tabldzat haszndlata kapcsan S3eAxl] Gt @2ftroo0A &1 S3fSGS0O|S K
el6szér meg kell hatarozni, hogy hany Mp keriilt gLy I @t {dzdzy 111 SLIRydat|isf
felhasznaldsra. Ezt kdvetSen az esemény helyszinén 1évé alt YdzZI NI =-0&238 Si RrR! az2N) Sa:
manasir(iséget alapul véve meg lehet allapitani, hogy hany nyerhessenek vissza.l | 1 F 1 M 48=8D Mpht, azii t y
méter sugarl az adott vakuum kiterjedése, illetve hogy HO 1| NB=gaMp-gdyasSal 1A | @t ] dzdz
koéronte hany Mp-vel mérséklédik a vakuumot generdlé Mp azNl y I G AT g1 Y8 NJa 153 I8o0B @ A |
hiany a manahalé dinamikaja miatt. visszayerni | YIylIKttsostX YStays]
_ _ _ 6+1581 Mp-2 & @t 1 dzdzY QI gt nedidtIZ4| | Y
Pt REgy NR Iy A UGS &l dnNidy@iiadapok YSGSNI adzaF Ny 11 N @t G YEy|YS
S3e  NBYf23Gd &l SqHi@ 2+ INVa gl QYN §3& 11 NIz K238 F2tedl
ot yetal, ¥ t{dioSNE & RSEA CFy|lt Aysiv T APy vt KSh&al Napad S s aali €2
oSl12ye Yyl aANHASIA GSNNE (ST GPARANEEREG T RS H 1 AN duda¥l 'st |5& .
NBal sd 1Sttt 1T St11 oBaldNISyRE N 06 Y¥ wbildusddat , SN R 2 Bazblo Y
YENY RGO FStdAysa ysSt1NEEkisST §NIF&Yd NJ 1nSNBrdorelr wisESEB | gzdey|2 G
lrteact oty KgiaBe XKEH! NMRHyA | EWSILAWMINNG vy YSGSNI adal N 11
YS3IARST S3 ¢ S3ea WS Ny OV € SNy Shbkfedjnbs fogalmuk sincs.
Yi dAl] SISt i1t gloMyet allda st —F
al S1drdrazyrae ~38 AR!'T NGSYyS1z Kz23& S3eal SNNB 2l 221y fSi
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5Ff Yt 3AL
Var & newel

Kinok dala

Zavarodottsag dala

Bajolas dala
Félelem dala
Batorsag dala
Madgia dala
Bénitds dala
Nyugalom dala
Vagy dala
Alom dala
Dalegyesités
Ellentétek dala
Feledés dala
Halal dala
Emlékek dala

I Fy3ayYtr 3Ial
Var azsl

Zajkeltés
Hangcsapas
Blvhangszer
Hangutanzas
Tanulas
Hangtanulmany
Hamis beszéd
Hangidézés
Nyelvzavaras
Hangkivetités
Mdgikus hang
Csend

Rejtett lGizenet
Beszél6 mult
Hangorkan
Tavoli Gzenet

CSyeéevyYt Itk
Var daz sl

Kodalak
Aura
Szinvarazs
Maszk
Fegyver
Kép
Fényvarazs
Szivarvany
Alakvaltas

Félelmetes fegyver

Tikor
Szépségvarazs
Képidézés
llluzidtalaj
Fénysugar
IlGzidiras
Tavolsagtorzitas
Uresség
Irdnyvesztés
Ejszakai latas

at

at

at

Fok
If
If

Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
mf

Mmf
Lf
Lf

Fok
If
If

Af
Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf

Mmf

Mmf

Mmf
Lf
Lf
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H

P R, BP0 WWE WD WPRE -

i

N N
1 N
[y =

N U W PHEONDNWWWWWN

w

OO AN WEPwWWUuodbwabs

H.mec

Mp

Mp

11
27
12
13
16
23
39
13
15
15
17
20
26
34
50
21
22
24
26

Mp
17
23
23
24
33
10
18
18
23
24
12
22
27
28
33

Var.

DO FRLPNOOOCTO UTONBDNEOOO

Var.

P NNUUUORPRPFRPROOOOPMMNRPRPLPOOOR OO

Var.

WNNOONPFOOOWNERERERO

o
(o}

kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
perc
kor
kor

kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor

CEI |

nincs/Erzékelés
nincs
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs
nincs

Elkeriilé/Erzékelés

nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
Elkertilé

nincs/Erzékelés

enal
nincs/Erzékelés

Elkeril6/Erzékelés

nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
nincs/Erzékelés
Erzékelés
nincs/Erzékelés
Erzékelés

nincs

i d6 EIIl en
kor Mentalis
kor Mentalis
kor Asztralis
kor Asztralis
kor Szellemi
kor nincs
kor Mentdlis
kor Asztralis
kor Asztralis
kor Mentalis
kor nincs
kor Asztralis
kor Mentalis
kér  Osszetett
kor Mentdlis
5’ EI | enal

C

&

a



Délibab mf 1 6 8 4 3 53 8 kor  nincs/Erzékelés

Alakmasolas Lf 1 1 2 4 4 17 0 kor nincs/Erzékelés
Teljes dlca Lf 2 3 5 4 4 26 8 kor  Elkeril8/Erzékelés
LEtglTAsYt 3AL

Varazsl at Fok H. e H.t Hter H.i Hme Mp Var. i d6 EI |l enal |
Figyelemelterelés If 2 3 2 1 3 11 0 kor nincs/Erzékelés
11l4zid viselet If 1 1 3 4 4 18 0 kor nincs/Erzékelés
Hamis teleportacié Af 1 3 3 3 3 13 0 kor Erzékelés
Egyszerdi illuzid Af 1 2 2 4 4-1 14 0 kor nincs/Erzékelés
Lényalkotds Af 1 3 3 4 6-1 24 2 koér nincs/Erzékelés
Targy atvaltoztatas Af 1 2 4 6 3 27 2 kor nincs/Erzékelés
Hasonmas Kf 1 1 3 3 4-1 11 0 kor nincs/Erzékelés
Vaksag okozasa Kf 1 3 3 3 2 12 0 kor Erzékelés
Blivharc Kf 1 1 1 3 5 15 0 kor nincs/Erzékelés
Targy lathatatlansag Kf 1 3 4 3 3 16 0 kor nincs/Erzékelés
Lathatatlansag Kf 1 1 2 4 5 21 0 kor nincs/Erzékelés
Kozepes illuzié Kf 2 2 2 4 6-1 23 5 koér nincs/Erzékelés
Fantomsereg Kf 1 4 5 4 4-1 25 3 kor nincs/Erzékelés
Személyes varazs Kf 3 1 2 4 6 27 2 kor nincs/Erzékelés
Fantom mf 2 3 2 3 4-1 13 1 kor nincs/Erzékelés
Lathatatlan tamadas mf 1 3 6 3 3 22 2 kor nincs/Erzékelés
Osszetett illuzié Mf 3 2 2 4 8-1 32 10 kor nincs/Erzékelés
Rohand idé Mf 1 2 6 3 5 33 3 kor nincs/Erzékelés
Targyalkotas mf 1 2 4 3 9 39 5 kor nincs/Erzékelés
K4osz Lf 1 3 3 4 6 28 3 kér  Erzékelés
Tokéletes illuzio Lf 4 2 2 4 9-1 37 6 perc nincs/Erzékelés
El6 torténelem Lf 9 2 5 3 9,4 90 1 o6ra nincs/Erzékelés
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Dal magi a
A Dalmagia varazslatait minden esetben a vdlasztott

fé6hangszeriik legaldbb egy teljes korés hasznalatat
kovetBen és folytatdlagos hasznalata mellett képesek életre
hivni a bardok. Ameddig a dal a bard el6adasaban szdl,
addig a Dalmagia mindvégig kifejti hatasat. A Dalmagia
jellemzéje, hogy a dal befejezését kovet6en a tovabbi
hatdideje mindig bizonytalan. Annak pontos meghatarozasa

tekintetében vagy

az egyes célpontok kalon-kalon

Osszevontan torténhet meg.

I ndul 6 f ok

Ki NOK DALA

¢ N LJdza Datn3gi2 (If)0

Mana pont 17

+ N} T atdk&r ARS2S

9 NJ ax2 3

I I G 5 érintdd [2]

I F G s G SNgEtbsSsiic-1)]

L R! I dgyiizériY1]

9t f Syt tft a &enBIOR]IF YAT Ydzaey
A hallgatdésag a vardzslat miatt Erésségnek megfelel§ Fp-t
veszit koronte, mig a dalt hallja.

ZAVARODOTTSAG DALA

¢ N LJdz& Datn3gi (If)0

Mana pont 23

+ N} T &atitk&r ARS2S

9NJ a3 3

|+ G 5 érihtdd [2]

I F G s G SNgEtbsSsiic-1)]

LR! 4 kdedfst Y

9t ft Syt tftt a &MenBIOKI yAT Ydzagy
A hallgatdésdg Osszezavarodik a dal hallatdn, illetve a dal
véget kovet6en Dalmagia fokonként még tovabbi 1k5 korre.
A vardzslat hatasa ald keril6ket harcban Er6sség szerinti
Hatrany és TGT sujtja.

Alap fok

BA J O LDALS
¢ N LJdz& Dabtn3g (Afp
Mana pont 23

+ NY T &afttk& ARSE2S
9 NJ a131$ 3
- U 5 Erihtdd [2]

I

I G 5 ﬂ:@l@}l@ﬁtﬁség[ﬁ&l]

LR! O ddli4t Y

9f t Syttt a dadiOrl yAl Ydzagy
A hallgatdsag jo baratja lesz a bardnak a dal hallatan, illetve
Dalmagia fokonként még tovabbi 1k5 percig.

FELELEM DALA

¢ N LJdza Datin3giad (AfD
Mana pont 24

+ | NI

T atak&r ARSES
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9ft Syttt a dadiOrl yAT Ydzaey
A hallgatésagbdl a bard ellenségeiben félelem tamad a
bardtdél és tart még a dal utdn Dalmagia fokonként 1k5

percig.

BA T OR DAL

¢ N LJdza DalinFgia (AfD

Mana pont 33

£+ NI T &at3k&r ARS2S

9NJ a®1$ 3

| I us énht@ (2]

I F G5 G $augetdsSeiiov)

LR! G kO3t Y

9t f Syt tft a 6cral&SOBI YAT Ydzagy
A hallgatésagnak bardhoz tartozd része Erdsség szerinti
kedvezd Sorshatds HM-et kap, amely a TE és a VE kozt
egyenl6 ardnyban oszlik meg. A varazslat hatasa a dal
végeztével még Dalmagia fokonként tovabbi 1k5 korig tart.

Kéozép fok
MAGI A DALA

¢ N LJdz& DatnFga (Kf)
Mana pont 10

iI-NJIafOkér ARS2S
9NJ a®l1p 3

| I G 5 énndda [1]

I 4 s 0 -Shndigh 3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9t f Syt tftt a daaSPKlI YAl Ydzaey
A bard a dal sordn egy barmilyen mds - nem dal - tipusu
varazslatot képes dalban felidézni. A kérdéses varazslat
ErGssége sosem haladhatja meg a Mdgia dalanak Erésségét.
A felidézett varazslat Mana pont koltsége és bevetési ideje
valtozatlan marad. Cserében a hétkdznapi szemlél6k csupan
annyit tapasztalnak, hogy a dalnok épp zenél.

BENI DALS

¢ N LJdz& Daln3g (K

Mana pont 18 o

+ | NJ I atdk&r ARS2S

9NJ al1$ 3

I I 0 s éihtdd[2]

[ 5 i} Shaugdtbségiﬁe-u

LR! G NIt Y

9ttt Syt tftt a ®MenBIOR]I YAT Ydza ey
A hallgatosagot amig hallhato, addig  teljes

mozdulatlansagra karhoztatja a dal. A végetértét kbvetGen
pedig Dalmagia fokonként még tovabbi 1k5 koron at tart a
hatasa.

NYUGALOM DALA
¢ N LJdz& Dabnga (Kf
Mana pont: 18



+ | NJ i atdk&r ARS2S
9 NI A% 3

I F G 5 érihtdd [2]

I I 305 0 $NFtDBsSic-1]
LR! OO Y

9ft Syt tftt a dadiOKl yAl Ydzagy
A hallgatésag teljesen megnyugszik a dal hallatan. A dal
végetértét kovetSen pedig Dalmagia fokonként még
tovabbi 1k5 koéron at tart annak hatdsa.

VAGY DALA

¢ N LJdza Datn3gi (K

Mana pont 23

+ | N.} T attk&r ARS2S

9 NI A5 3

I I usénht@[Z]

I+ 5 0 Sy BdmMBIVi[3]

LR! G kdest Y

9t f Syt tft a dadiOKl yATl Ydzasy

Az ellentétes nemhez tartozé alany erds vagyddast érez a
bard utdn a dal alatt,
tovabbi 1k5 6ran at.

illetve Dalmagia fokonként még

ArLom pALA

¢ N LJdz& Datn3giad (Kfp
Mana pont: 24

"N} T atakér AR

(/))

Syt ttt a enBIOK]IF yAT YdzAB8 Y
A hallgatosag elalszik a dal hallatan, illetve Dalmagia
fokonként még tovabbi 1k5 percig magikus dlomban marad.

Kés6bb természetes mddon ébredhetnek fel.
Mester fok
DALEGYESI TES

¢ N LJdz& Dabtn3ga (M6)
Mana pont 12

+ | NJ I atdk&r ARS2S
9 NJ a131$ 3

I} u 5: dmina@a [1]

I d 5 i S rkizSati [4]

L R! I dgyizériY1]

9t f Syt tft a aeIPKIyYyAT Ydzasy
A bard a kovetkez6 két dal vardzslatot egyszerre képes
alkalmazni, feltéve, hogy egyik ErGssége sem haladja meg a
Dalegyesités ErGsségét.

ELLENTETEK DALA
¢ N LJdz& Datin3gia (M)
Mana pont 22

- N T atdk&r ARSE2S

0 Sy IdmMBIVi[3]

a
5 ériht@ (2]
5
G |- ddylzeriY1)
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9f t Syttt a dadiOrl yAT Ydza8 Y
A dal a célpont minden érzelmét az ellentétjére forditja. A
helyzet id6vel persze rendezédhet. Mindez azon mulik,
hogy milyen er6s tudattal bir az illet§, illetve milyen

kornyezeti hatasok érik.

FELEDES DALA

¢ N LJdz& Dabtn3ga (M6
Mana pont 27

+I N} T at2k ARS2S

: €rihtdd [2]

0 Sy IdEmBIVi[3]

i |- dgylizeriYl,6]

Syt fftt a menSGIOK]F YAT Ydza 8y
A vardzslat alanya egyetlen adott nap minden emlékét

[l et N N
p T Ul Ul

9N

I
I
L R!
9 f

elfelejti, am kulsé hatasok folytan utébb Osszerakhatja az
elfeledett részleteket. A konkrét napot a bardnak egy olyan
pontosan leirt eseményhez, torténéshez kell kotnie, melyre
az alany a vardzs létrejottekor is jol emlékszik. Ez az egy nap
fog elfelejtédni.

Legenda fok

HALAL DALA
¢ N LJdza Dalin3gi (LfD
Mana pont: 28

£+ NI T &atdk&r ARS2SS

9 NJ a11$ 3

Ik L]Sénht@[Z]

I G5 0 SgyBNdEmBIyi[3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9t f Syt tftt a Oaz8dfol yAT Ydzaey

Az alany szive a dal végére megsz(inik dobogni, amennyiben
ellenallasat elvéti. Ennek kovetkeztében aktudlis Ep-je O-ra
modosul és segitség hijan rovidesen elhalalozik. Egy sikeres
(CEL:12),
gyogyitassal a sziv Ujraindithaté és a vardzslat okan

Sebgydgyitds probaval vagy csak 1 Ep-nyi

elvesztett Ep is visszanyerhet6.

EML E KDRALA
¢ N LJdz& Dabtn3g@ (LfD
Mana pont 33

+ NI T &at3k&r ARS2S

9 NJ a1 3

[} L]Sénht@[Z]

[} []5 i} Seg\mefméuj[a]

L R! O |- dgylizeriYl,6]

9ttt Syt tft a ®MenBIOKI YAT Ydza ey

Az alany egy emlékeket nem tartalmazé multbéli szakara
(max. 1 nap) Uj emlék irhatd e varazslat segitségével. Ez a
,szakasz” jellemz&en a Feledés dalanak segitségével jon

létre.



Hangmagi a

A Hangmadgia a bardok hangokkal kapcsolatos vardzslatait
foglalja 6ssze.

Il ndul 6 f ok

ZAJKELTES
¢ N LJdz& Haogh&id (19)

Mana pont 5
iI-NJIakaér ARS2S
9Nl a1 3

I I u 5 104) nédter [5]

I F G s G Sondzer$[f

L R! { I dgyidzériY1]

9ft Syttt a diecIOkdsyRT Ydza ey
A varazslat segitségével a bard altal megadott pontbdl az
Erésségnek megfelel§ intenzitasu pillanatnyi zaj hallatszik.
Az 1-es Er6ésség csupan nesznek felel meg.

HANGCSAPAS

¢ N LJdz& Haogmhagia (19)

Mana pont 19 o

+IF N | atdké&r ARSZS

9 NJ, é&?[ﬁE'l

I L'Ijs:ﬁi,'nipa@a‘[l] o

I - u 5 u :S\@/llﬁ‘iéiv[S]U

L R! l:| I: ddyazeriY1] . i

9ff Syt fft a waadXKI YAl YdzaéyY
A bard ezzel a vardazslattal szérny(i metsz6 hangot ad ki,
melynek hatdsara a hatéteriileten bellil Er6sség alapu STP
Veszteséget szenved el minden (ivegbdl készllt targy,
tovabba ennyi Fp-t veszit minden, a hallas képességével
bird lény.

Alap fok

BUVHANGSZER

¢ N LJdz& Haoghagid (Af)

Mana pont 22

+ | NJ I atdk&r ARS2S

9N é4§[4$ 3

I+ ds: énht@ [2]

I+ 5 i SayPelpoBt(3]

LR! I 30Fetc M]

9f t Syttt a diacIOKdYAT Ydza 8 Y
A vardzslat altal a bard hangszere a hatdidd alatt barmilyen

mas, a bard altal ismert hangszer hangjait képes
megszolaltatni.

HANGUTANZAS

¢ N LJdz& Haogmhagid (Af)

Manapont23

+ NI T &attk& ARS2S

9NJ a®l1g 3

I I G 5 ibha @)

I F G35 G SNNEvoB4E [5]

L R! - 30Jetc M]

9f t Syt fft a diecIOdkdeyAl Ydza ey

A varazslattal egy a bard altal tokéletesen ismert vagy
kordbban Tanulmanyozott lény, személy hangja és zaja
keltheté vele a hatdid6 lejartdig. Az extrém intenzitasu
hangok csak az Erésség novelése mellett produkalhatdak e
varazslat segitségével.

TANULAS

¢ N LJdza Haoghagid (Af)

Mana pont: 24

+ NI T at2k&r ARS2S

N a:3 313

I I G 5 énndda [1]

I F G35 O SaMNavoBaE (5]

L R! I 39Fetc M)

9f t Syt ftftt & ae3PKIYyAT YdzaBY

A bard egy legfeljebb hat6id6 hosszusagu dalt, vagy
szoveget (még ha nem is érti) képes a varazslat segitségével
memorizalni. A vardzslatnak a mar a kérdéses hang
megszolalasakor miikddésben kell lennie.

HANGTANUL MANY

¢ N LJdza Haogmhagid (Af)

Mana pont: 30

+ | NJ i at4k&r ARS2S

9 NJ ax3p 3

| I G 5 énndda [1]

[t Lis 0 Shndegh B]i

L R! ( | oNdkkivaésag [9]

9t f Syt fttta aeSKFIYyAT YdzAeY
A varazslattal a bard képes tokéletesen megjegyezni valaki,
vagy valami hangjat. A varazslatot kozvetlenll az utan kell
ehhez végrehajtania, hogy hallotta a kérdéses hangot.

Kozép fok

HAMI S BESZED

¢ N LJdz& Haoghagid (Kf)

Mana pont: 15

+ NI T &atdké&r ARS2S

9 NJ a4 3

I I { 5 ibha B)

I G s G SgyBdmBlyihangja [2]

L R! G I exdri3Y]

9f t Syt tftt a aleblEibkylcs B-Xdza 8 Y
A vardzslat hatasara az alany szajat nem hagyja el hang,
ellenben a bard altal mondottak a célpont felSl hallatszanak

az id6tartam lejartdig. (Fenntartott, Iranyitott)

HANGI DEZES

¢ N LJdz& Haoghagia (Kf)

Mana pont: 25

+ N} T &atdk&r ARS2S

9 NJ az%s 3

I I s latét&olsag [6]

I I G5 (- ondNerS]il

L R! { I 39Fetc M)

9f t Syttt a diacIEQdkdiéy[Ad] Y dza 8 Y
A varazslattal egy, a bard altal korabban mar megtapasztalt
jelenség (pl. vihar, hulldmzas, lovasroham) hangja idézhetd



fel. Tehat példaul egy konkrét szoveg nem, ellenben egy
balteremben tapasztalhatd zsivaj minden tovabbi nélkil. Az
1-es Erésség csupan nesznek felel meg. A hang forrasa fix, a
varazslat létrehozdsakor a hatétavon belil
(Kontrollalt).

esé hely.

NYELVZAVARAS
¢ N LJdza Haoghagid (Kf)
Mana pont 30

+I N} T at3k ARS2S
9 N1 a4 3

| I U 5 dnindga [1]

|

I

3 G 5 G :Q(Dfll]‘\héteg Kiterjedés [6]
LR! l'AJI".EN\IielﬂcM] . i
9t ft Syt fft a aiecPeQdkdiéy[A!l Ydza 8y
A vardzslat hatdsara a bardot korllvevd 50 méter sugaru
koron belil, a hatéidé lejartaig minden egyes elhangzott
sz6 a hallgatdsag szamdra értelmetlen zagyvasagként lesz
hallhaté.

HANGKI VETI TES
¢ N LJdz& Haoghagid (Kf)
Mana pont 32

| N.] I atdk&r ARS2S

yl f 1 & diecPEQdkdéy[d]l Ydza 8 Y
A bard hallott, hallatott
athelyezhet6ek egy hallotavon belli

altal hangok szabadon
masik pontra a

vardzslat hatdidejének lejartaig.

MAGI KUS HANG
¢ N LJdz& Hadgmhagij (Kf)
Mana pont 42

+ | NJ T atdk&r ARSZ2S
9 NI A% 3

| sénht@[z]

|

I

I-v 5 { :$Mzér$[ﬂ]
L R! O I:abr3,Y]
9f t Syt fft a dimcIOdyH1 Ydza 8 Y
A varazslat létrehozdsat kovetGen a bard altal, legfeljebb
hat kor idétartamon at produkalt hang lesz visszahallhato
Ahhoz,
varazslat ,érzékelje” e feltétel teljesiilését, az Er6sségét kell
Ugy,
Intelligencia préba lenne.

egy tetszbleges feltétel teljesilésekor. hogy a

alapul venni. mintha az egy Erzékelés, esetleg

Mester fok

CSEND
¢ N LJdz& Hadgmhagid (Wf)
Mana pont: 18

+ N} T ataker ARS2S
9 NI a(1$ 3

|

|

120

LR! Gk eNdrBB)Y
9t f Syt tftt a
A vardzslat a bard zéndjan belll

QircFEO&eY[A T Y dza 8 Y
kijelolt 20 méter
kiterjedésl helyen Erésségnek megfeleld csendet hoz létre
a hatdidé lejartaig. Az 1-es Er8sség a neszeket képes
elfedni.

REJTETT UZENET
¢ N LJdz& Hadghagid (Wf)
Mana pont 18

+ | NJ I atdk&r ARS2S
9 NJ ax(3%13

I I G 5 énndda [1]

I 4 s G SthdlpbrB[6]

L R! 4 I a®r Bl

9t f Syt tft a decFOdkdeyAl Ydzaey
A vardzslatnak készonhet6en a bard szavai a kijeldlt (max.
5) célponton kivil mindenki mas szamara halandzsaként
hallhatdak.

BESZELO MULT

¢ N LJdz& Haoghagid (nf)
Manapont33

£+ NI T &atz2parc ARS2S

9 NI &% 3
I Fds é"rihta; [2]

I F G35 G SMMNavoB4E (5]
L R! { I 30Fetc M)

9ft Syt tftt a diacIEQdkdey3l Ydza e Y
A varazslat hatasara egy személy legf6bb szavai csendilnek
fel, amit egy adott helyen mondott. A vardzslat sikeréhez
nélkilozhetetlen egy, a személyhez kéthetd szimpatikus
targy megléte.

Legenda fok
HANGORKAN

¢ N LJdz& Hadghagid (LX)
Mana pont 23

iI-NJIat]}kér ARS2S

9 NJ a5 3

| I G s 106 réter [5]

I G5 (3 MBdr Bdrjedés [3]

L R! 0 |- dgyldzeriYi]

9ft Syt tftt a aleBSOK yAT YdzAaB8Y

A varazslat a hallotavolsagon beliil egy hatéteriletnyi
kiterjedésen belll Erésségnyi sebzést produkal. Az ellendllas
— mely a terulet elhagyasaval vagy a hallészerv befogdsaval
vétett Szamottevé kudarcndl raadasul

jar — sordan

halldskarosodast is okoz.
TAvoLl UZENET

¢ N LJdz& Hadgmagid (LX)
Mana pont: 40

+| N} T &atdké&r ARS2S
9 NJ a1 3

| I G s KoMlaan [9]

I F G5 0 SayPelboBt{3)
LR! §FkeBrBY



9f t Syt fft & diecIEOKdYAT Ydza 8 Y
A vardzslat hasznalataval a bard dltal latott vagy ismert
célpont filében hangzanak el a bard altal elsuttogott
szavak. Az (izenet hossza nem haladhatja meg a varazslat
idGtartamat.

Fénymagi a

A Fénymdgia a bdardok azon vardzslatainak gyd(jt6helye,
melyek kizardlagosan magara a fényre képesek hatast
gyakorolni. Egyes fénymagidk esetében az llluzidmagianal
szerepeltetett szabalyok alkalmazasara is sor kerilhet. Lasd
alabb.

I ndul 6 f ok

KODAL AK

¢ N LJdza Férdyrhagid (I6)

Mana pont 7

"N} T atdk&r ARSES

[t
ul

<
&

:
B
B

<

LR! (I axdrBY
9ft Syttt a dimcIOdYAT Ydza 8 Y
A varazslat eredményeképp a bard alakja a hatéidé lejartaig
6t célzd tamadasok Erésség

elmosddik. Az Iéptékd

harcmaodositot kapnak legfeljebb Egyértelmd mértékig.

AURA

¢ N LJdz& Férdyrhagiq (16)

Mana pont 11

+F N} T atdk&r ARSZS
9NJ a1§1$ 3

I

I

3 G 5 i :éegyﬁnoo@tqs]

L R! O Iabr3Y

9t f Syttt a aledeibkyles Y dza e Y
A varazslat hatdsara a célpontot egy Er6sségnek megfelel
fényaura veszi koril a hatéidé lejartaig.

SZIi NVARAZS

¢ N LJdza Fényrhagiq (16)

Mana pont 27

+ N} T &attké&r ARS2S

9NJ a®lg1g 3

|+ G 5 érihtdd [2]

I F G s G SagiNdre$ 6]

LR! 4k 10Frd [5]

9t f Syt tft a diecHOKY[AT Ydzasy
A varazslat a bard altal megérintett, legfeljebb nagy targy
léptékl felllet uralkodd szinét véltoztatja meg tetszés
szerint egyszeri alkalommal. A véltozas a hatdidé lejartaig
tart.

121

Alap fok

MAszK

¢ N LJdza Fémyrhagiq (Af)

Mana pont: 12

"N} T &atdk&r ARS2S

NJ a1d1$ 3

5: Bhindda [1]

5 O -SMNdugh Sda [1]

G |- 3Pekc Y]

9f t Syttt a diecIEOdkdeydl Ydza ey
A varazslat hatdsara a bard arca a hatdidé lejartaig valaki

l.-’:l
i
!

mas arcképét veszi fel, de az nem lehet konkrét személy. A
vardzslat |étrehozasa soran, ha rendelkezik ehhez kellé
ismeretekkel, a bard meghatdrozhatja az arc fajat, nemét,
korat és a rasszt. A maszk elfedi a bard arcanak egyedi
ismertetd jegyeit, am sosem mutat egyedi jegyeket. Arra
sincs lehetGség, hogy ismételten életre hivjon egy korabbi
arcot.

FEGYVER
¢ N LJdz& Féroyrhagiq (AX)
Mana pont: 13

£+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NI &11$ 3

I I 4 s érihtdd [2]

I | G & NIMdzepds targy [4]

LR! Gk NGr Ry

9ft Syt tftt a diecIEQdkdey[Ad] Ydza 8 Y

A vardzslat végett a bard egy Normal cselekedetért a
kezében |évé kozelharci fegyver tipusa a bard szandékatdl
flggben koronte valtakoztathaté a hatdidé alatt. Ez a
jelenség Er&sségnek megfeleld léptékld El6nyt biztosit a
barddal szemben kozelharcot folytatd intelligens ellenféllel
szemben. Am ennek mértéke sosem haladhatja meg a
Szamottevd szintet. (Kontrollalt)

KE P

¢ N LJdza Fényrhagiq (Af)

Mana pont 16 o

+I N} | atdk&r ARSZS

9 NJ, é]é}[]ﬂSE’l

I I [:'IS: é{riflt@[‘z] o

I I; u 5 u:3 ?}I\Ndr Kitérjedés [2]

LR! g I: Bl BvI[7Y o i

9f f Syt fft a qimPradkdéy[dl Ydzaey
A varazslat segitségével egy adott, legfeljebb egy méter
kiterjedési kép vagy irat tokéletes masolatat hozza létre a
kivant sik feliileten. A mdsolat a hatéidé lejartaig marad
fenn és koveti a feliletet.

FENYVARAZS

¢ N LJdza Fémyrhagiq (Af)

Mana pont 23

£+ NI T &attké&r ARS2S
9 NJ az% 3

I | G 5 ibha @)

I I G5 G 20ndMefer&iterjedés [5]



LR! q - 30Jekc M)

9f t Syt fft & diecIEOdey[AT] Ydza 8 Y
A varazslat a hatéterilet fényviszonyait mddositja a bard
szandékai szerint. A valtozas mértéke az Er&sségtdl fliggben
lehet
természetes fényviszonyoknak. (Kontrollalt)

annyiszoros, vagy annyiad része legfeljebb a

SZ1 VARVANY

¢ N LJdza Fényragiq (Af)
Mana pont 39

+ N} T &at4k&r ARS2CS

9NJ a1 3

I I G 5 Etét&olsag [6]

I I G5 3 KBhétsrikiterjedés [6]

LR! { kakdr3Y

9f f Syt fft a decFOkdeyAl Ydzaey
A varazslat hatdsara egy, legfeljebb mérfoldes szivarvany
jelenik meg az égen a hatdid6 lejartdig. A jelenséget a

hatotdvon belll mindenki lathatja.

Kéozeéep fok
ALAKVALTAS

¢ N LJdza Fémyrhagiq (Kf)
Mana pont 13

+ | NJ T atdk&r ARSZ2S
9 NI a5 3

| 5«mhm=.@a[1]

|

I

I-v 5 { :f‘mi’[dﬂisiga Sdi [2]
L R! [AJI:NI!eI'cM] . X
9t f Syttt a amPtQdkdey[dl Ydzaséy
A varazslat segitségével a bard a hat6idé lejartaig egy masik
humanoid teljesalakos képét veszi fel, dm a varazslat nem
utanozhat le egy konkrét személyt. A varazslat létrehozasa
a bard
meghatarozhatja az alak fajat, nemét, korat és a rasszt.

soran, ha rendelkezik ehhez kell6 ismeretekkel,

Ruhazata a vdlasztott tarsadalmi osztalyanak megfelel6
lesz. A varazslat elfedi a bard egyedi ismertetd jegyeit, am
sosem mutat kirivd egyedi jegyeket. Arra sincs lehetdség,
hogy ismételten életre hivjon egy korabbi alakot.

FELELMETES FEGYVER
¢ N LJdz& Féryrhagiq (Kf)

Mana pont 15

+F N} T atdk&r ARS2S

9 NJ a131$ 3

I I G s érintdd [2]

I G s G Saddpds Gray [4]

LR! (axdrBY

9ff Syttt a diacPtOdkdeydl YdzzasyY

A varazslat a bard altal megérintett fegyveren egy
tetszéleges, fellleti illiziot helyez el a hatoid6 lejartaig. Ez —
a bard kreativitasatdl fuggéen — a félelemkeltés jegyében
jellemzB8en egy vad langaurat, sercegd villamokat, vért vagy
savas kipdrolgast jelent. A félelmetes fegyver ellenfelekre
és szellemi

valo hatasa mindenkor azok lelkuletétél

készségeitdl fugg.

122

TUK OR
¢ N LJdz& Féryrhagid (Kf)
Mana pont: 15

+F N} T atdkér AR
9 NI &a11$ 3

i 5 érihtdd [2]

0 5 U Sa¥INdeBkiterjedés [3]

LR! G I 30FPekc M)

9f t Syttt a diecIEOdkdeydl Ydza ey

A varazslat eredményeképpen egy két b kiterjedésu tiikor

(j))

jon létre, mely a hatéidd lejartaig ott is marad.

SZEPSEGVARAZS
¢ N LJdz& Fériyrhagiq (Kf)
Mana pont 17

* | NJ l atdk&r ARS2S
9 NJ ax(3%3

I I G s énndgda [1]

I F G5 O SNdegh S8dl [1]

LR! G 10Fra [5]

9ft Syt tftt a diecIEQdkdeydl Ydza e Y
A varazslat hatdsara a bard a sajat arcvonasaira az eszményi
szépség latszatat képes megidézni. Ennek hatasara a
helyezett6l fliggéen Erésségnyi bdnuszt kap ellenkezé
nem( szerepl6hoz kapcsolddé pozitiv Karizma prébajara.
KEPI DEZES

¢ N LJdz& Fémyrhagiq (Kf)

Mana pont 20

+ NY T afttk& ARSE2S
9 NI &11$ 3

I I O = ibha @]

It

3 i 5 3 m‘iefr Kdrjedés [4]

LR! (}I:N.ﬁefc[ﬂ] . i

9ff Syttt a amPeQdkdeéy[d]l Ydzas 'y
A bard a vardzslat segitségével egy 5 méter kiterjedésd,
emlékein alapuld képet id6zhet meg a hatdidd lejartdig.

ILLUZI OTALAJ
¢ N LJdz& Fémyragiq (Kf
Mana pont 26

£+ NI T &atiké&r ARS2S

9 NI &11$ 3

I I 4 s érihtdd [2]

I G5 G 3000t Kiterjedés [6]

L R! { I 39Fetc M)

9f t Syttt a diacPEQdkdey[AT Ydza e Y

A varazslatnak koszonhet6en a felszin min6ségének
ldtvdnya moddosithatd a bard akarata szerint 100 méter

kiterjedésben a hatoidé lejartaig.

FENYSUGAR
¢ N LJdza Fémyrhagiq (Kf)
Mana pont: 34

+ N} T &atdké&r ARS2S
9 Nl a6 3

I I 0 s érintdd (2]

I G5 G 0ndMefer&iterjedés [5]
LR! G e@r BlY



9f t Syt fft & diecIEOKddY[AT Ydza 8 Y
A vardzslat hatdsdra a bard tenyerébdl egy Er6sségnek
megfelel6 20 m hosszUsagu, pontszer( fénycsova tor eld a
hatéidé lejartaig.

ILLUZI Of RAS

¢ N LJdza Fémyrhagiq (Kf)

Mana pont 50

* | NJ I atdk&r ARS2S

9 NJ a1 3

I I usénht@[Z]

I F G s 03 M Kdrjedés [2]

LR! G 90FvI8Y

9f t Syttt a diecIOkdsydl Ydza ey

A vardzslat az adott, legfeljebb méternyi kiterjedési
fellletre egy tetsz6leges feltételek mellett lathato illuzid
szoveget ir fel, mely 50 évig mikodik. Ahhoz, hogy a
varazslat ,érzékelje” e feltétel teljesiilését, az Er6sségét kell
Ugy,
Intelligencia préba lenne.

alapul venni. mintha az egy Erzékelés, esetleg

Mester fok

TAVOLSAGTORZI TAS

¢ N LJdz& Fémyrhagiq (NAf)

Mana pont 21

+| N} T &atdké&r ARS2S

9 NI ax(% 3

[t usu')rhaﬁ]

I F G5 0 SgyPelobt(3)

LR! (I 30Fetc M]

9ft Syttt a GaRGK YyAT YdzasyY

A varazslatnak kodszonhetéen a célpont szamara hatéidé
lejartdig ErGsségszeresére vagy az ErGsségnyi részére
véltozik a természetes latétavolsaga a bard varazslaskori

dontése alapjan.
URESSEG

¢ N LJdz& Férdyrhagiq (nf)
Mana pont 22

+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NI &11$ 3

I | 4 5 ibha @)

I G s G Susddhi &lfont [6]

LR! (I 3Fektc ¥-1]

9f t Syt fftt a dimcIOdYA1 Ydza 8 Y

A varazslat segitségével a bard a célpont koril a talaj

kivételével eltiinteti minden ott taldlhatdé objektum

latszatat a hatoidé lejartaig. (Fenntartott)
IRANYVESZTES

¢ N LJdza Féryrhagiq (NAf)

Mana pont: 24

+ NI T &at2k&r ARS2S

9 Nl 4115 3

IIusi‘t’nﬁa{a]

I G5 0 SayPelboBt(3)

L R! - 30Jetc M]

9f f SYI it a axR&i) )/AT Ydza 6 Y

123

A varazslatnak készénhet6en annak alanya koril a hatéidé
alatt ugy moddosul a kornyezet, hogy 6 maga tévutra
kerdljon.

E)SZAKAI LATAS

¢ N LJdz& Féryrhagiq (Nif)
Mana pont: 26

£ | NJ T attk&r ARS2S

9NJ ax% 3

| I L]sonin@a[l]

I G35 O SanddviolSdif6)

L R! I 39Fetc M)

9f t Syt tftt a ae3PKIYyAT YdzaB8Y

A varazslatnak koszonhet6en a bard, hacsak nincs teljes
sotétség, akkor a hatoid6 lejartaig épp ugy lat, mintha
nappal lenne.

DELI BAB

¢ N LJdza Fényrhagiq (M)

Mana pont 53

+ N¥ T atdker ARS2S
9 NI an1$ 3

I I 4 s latét&olsag [6]

I+ G5 G Sotidoht B

L R! { I 30Fetc M)

9ft Syt tftt a diecIEQdkdeydl Ydza e Y
A varazslat segitségével a horizont teljes képe mddosithaté
a bard elképzelése szerint, a hat6idd lejartaig.

Legenda fok

ALAKMASOLAS

¢ N LJdz& Fémyrhagiq ()
Mana pont 17

£ NI T &tdkér A
9 NJ a®1p 3
I G s énindga [1]

I F G s G SNdEgh 8da [2]

L R! { |- 39Fetc M)

9f t Syttt & diacIEQdeYAT Ydza e Y
A bard ezzel a varazslattal egy altala jol ismert kinézeti

RS2S

konkrét humanoid szereplé képének teljesalakos illizidjat
Olti magara a hatdidé lejartaig. A varazslat latvany szinten
képes athidalni a fizikai adottsagok jelentette eltéréseket is.
Am az illizi6 és a valddi testnek legaldbb egy ponton
fedésben kell lennie. Tehat egy arasznyi magassagu
erddpille alakjat is felveheti a bard, de akkor sem lesz képes
begyalogolni egy rékalyukba. Legfeljebb addig, mig a karja

beér.

TELJES ALCA
¢ N4 Jfok) Fénymagia (Lf)
Mana pont 26

+ NI T atdk&r ARS2S

9 N1 ax% 3

I I O = ibha @]

I F G5 G SNSpbrd (6]

L R! { I 39Fetc M)

9f f S)/} tft a Gjlerﬁl(ﬁjli'[{zlékylé%[h]deéG Y



A varazslattal a bard 6t, altala kivalasztott személy teljes

kiils6 megjelenését és arcat modosithatja. Ezzel a
varazslattal konkrét személyek vonasai nem utanozhatdak

le.

7

'l dzi 6magi a

Az
amelyek jellemz&en egynél tobb érzékszervre hatd illuzidt

Illuziomagia azokat a vardzslatokat foglalja Ossze,

képesek életre hivni. De miel6tt tovabblépnénk, fontos
megérteni, hogy mit is kell értentink illGzio alatt!

Minden Az
magasmagusok megkdzelitése alapjan elemi

illuzio  valdjaban  valdsag. illdzick a

magiaval
eléallitott mikrohatdsok. Ahogy egy tlzaura is a magia altal
taplalt tlzbdl all, ahogy egy fénygdmb is a magia altal életre
keltett fénybdl épul fel, dgy egy madar illuzidja is — ahogy
ezt a hétkdznapi emberek nevezik -  valddi
fényrészecskékbdl tevédik 0ssze, amelyet a magia allit el
ott, De ha

szandékunkban 3all, akkor ett6l még tovabb is mehetlink. A

ahol annak latszatat szeretnénk kelteni.
varazslat a manat atalakitva hangot adhat a madarnak, ha a

tokéletességre  toreksziink, akkor az elkdvetkez6
Iépésekben lehet szaga és akar ize is annak a madarnak.
Tokéletes illuziorol pedig akkor beszéliink, amikor a magia
sok és rendkivil dsszetett elemi erén alapuld hatassal eléri
azt, hogy megérintsik és kézbe vegyik azt a madarat. Ha
pedig az megtorténik, akkor az a madar akar belénk is
csiphet. Az pedig tényleg fajni fog, és valddi vér serken ki a
kezlinkbdl, hiszen nem a semmi csipett meg, nem a
tudatunkon keresztiil hiteti el jelen esetben az illuzié
varazslat azt, hogy a kezlinkben tartott madar csipését
megtapasztaltuk. Hanem a vardzser6bdl felépitett madar
kovette el ezt a tettet. Természetesen hihetetlen nehéz
dolog olyan szinten megkredlni egy illGzié vardzslatot, hogy
az kifogastalan legyen. Minél gyengébb a varazslat, annal
tobb hibat vét a valdsdg leutanzasa soran. Azok pedig, akik
ezt az illuzidét megtapasztaljak, képesek felfedezni a hibat. A
hiba felfedezésében pedig meghatdrozd szerepe van annak,
hogy az adott szerepl6 milyen fokon képes érzékelni a
kornyezetét. Minél jobban lat, hall, szagol stb., annal
konnyebben veszi észre a hibat és Iat keresztil — a szemet
akaré varazs esetében a szé

megtéveszteni Szoros

értelmében is — az illdzidn.

A szabdlyok nyelvére leforditva tehat, attdl kezdve, hogy

egy
Erzékelésével szemben, a karakter megkapja a jogot arra,

illizi6 wvardzslat Eréssége alulmarad a karakter
hogy tetszése szerint ignoralja, azaz figyelmen kivil hagyja
keltett hatast. Az
koszonhet6en pedig igy mar képes megtapasztalni az illuzié

az illdzié altal éles érzékeinek

altal elfedett valdsagot. Ezt az ellendllasnak nevezett préobat
tudat alatt
megteszi. Ha ezen elbukott, &m utdbb felmeril benne a

az illuziéval valé talalkozaskor mindenki
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kétely, hogy amit épp tapasztal az nem a valdsag, akkor
akar meg is ismételheti az ellendllast. Ahhoz, hogy egy NJK
esetében utébb felmerljon ez a kétely, sikeres Intelligencia
kell
,hitelességétdl” fligg. Ha ebben sikerrel jart, ugy mar

probat tennie. A préba célszama az illuzid
tudatdban van annak, hogy amit Iat az illuzié, de ahhoz,
hogy kikeriiljon a varazslat hatasa aldl még tovabbra is
sikeres Erzékelés alapu ellendllds sziikséges. Az ilyen
utélagos Erzékelés proba egy Normal cselekedetet emészt
fel.

(ellenallasrdl), az alany koéronként csak egy erre iranyuld

Fontos kitétel, hogy legyen szd barmelyik prébardl

probadobdsra jogosult.

I ndul 6 f ok

Fl GYELEMELTERELES

¢ N LJdzz lllg@idmagia ()

Mana pont 11

£+ N¥ T atdker ARS2S

9 NI axx%s 3

| I § 5 ibha @]

I F G5 0 SNAhEtS 2]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9ft Syttt a diacIEQdkdeydl Ydza e Y
A vardzslat némi fény és hang jelenséggel jaro, a pillanatnyi
figyelemelterelésiil szolgalé hatast kelt a bard zdndjan
bell.

ILLUZ1I O VI SELET
¢ N LJdzz lllgeidmagia (f)
Mana pont: 18

+ N} T atdk&r ARS2S

9 NJ a11$ 3

I I G s énndga [1]

I G5 G SNdagh Shkzata [3]

L R! { | 39Fekc M)

9t f Syt tft a decIOKdyAl Ydzaey

Az illuzié segitségével a bard oltézete valtozik meg, és igy
akdr pancélt vagy himzett selyemtaldart is dlthet a hato6idé
lejartaig. A hatads az arcat nem fedheti el. Az illuzié fény és
hang alapu.

Alap fok
HAMI' S TELEPORTACI O

¢ N LJdza lllugidimAgia (Af)
Mana pont: 13

+| N} T &atdk&r ARS2S

9 NI a1 3

| I G s ibha @)

I I 035 0 SgyDélpostd3]

LR! G edr BlY

9ttt Syt tfta GaRBR YyAT YdasY

Az alany azt a személyes illuziét tapasztalja meg, mintha 6
maga egy kies pusztara teleportalt volna. Az illuzié fény és
hang komponensekkel bir.



EGYSZERUUZI O

¢ N LJdza llluaidmagia (Af)

Mana pont 14

+ N} T &atdk&r ARS2S

NJ a11$ 3

I G = érihtdd [2]

F 4 s G -SMa\Erg$ (2]

R! { - 3Fekc M]

9ff Syt fttt a diecPEQdkdeyad YdzaeyY
A bard a hatdidd lejartaig egy apro targy kiterjedési fény és

9
I+
I+
L R!

hang alapu illuziét hoz létre a vardzslat segitségével az
altala megérintett ponton. (Kontrollalt)

LENYALKOTAS

¢ N LJdza lllgidmagia (Af)

Mana pont 24

+ N} T &atdké&r ARS2S

9NJ a1 3

| U 5 16ha @]

I IG5 0 -SdyNdk B]i

LR! I 30Fetc M]

9t f Syt tft a decIOdkdéydd Ydzaey
A varazslat hatdsara egy emberi méretl fény, hang és szag

komponensekkel biré Iény jon létre. (Kontrollalt)

TARGY ATVALTOZTATAS
¢ N LJdzz lllgidmagia (Af)

Mana pont 27

+ | N Tidéjé:zlkér

9 NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I G35 G Sdddpds Grgy [4]

LR! (- M&ap [8]

9t f Syt tft a decIOkdey3l Ydzaey

A megérintett, legfeljebb kozepes kiterjedésli targy
megjelenését valtoztatja meg a varazslat a hatdidd lejartaig.
A hitelesség megG6rzése érdekében lényeges, hogy a bard
Ugyeljen arra, hogy a targy eredeti alakjat teljesen lefedje
az illuzié. A hatds fény és hang komponensekkel birhat.

Kozeéep fok

HASONMAS
¢ N LJdzz llld@idmAgia (Kf)
Mana pont 11

Syttt a diecFQdkdéyad Ydza ey
A bard az illuzié segitségével képes létrehozni 6dnmaga
flggetlen képi illuzidjat, amely hang komponenssel is bir. Az
illizid6 bard az eredetibdl Iép ki. Beszédre és mozgdsra
Kontroladlas mellet képes. (Kontrollalt)

VAKSAG OKOZASA
¢ N LJdzz llld@idmAgia (Kf)
Mana pont 12

+ NI T &atdk&r ARS2S
9 NJ a1 3

| | {0 = ibha @)

I 05 0 SayPefpodstd3)

L R! I a®r B]Y

9ft Syt tftt a @ae8Rl yAITl YdzasyY
E személyes illizid hatdsara az alany a hatdidd lejartaig
semmit sem |at.

BUVHARC

¢ N LJdzz lllgeidmagia (Kf)

Mana pont 15

£+ N¥ T atdk&r ARS2S

9 NI a11$ 3

I I G 5 énndda [1]

I G35 G -SNdagh G [1]

L R! { I a®r B]Y

9ft Syttt a diecIEOdkdey3l Ydza ey

Az illuzié hatadsara a bard fegyverforgatd karjanak képe
kilon életet él a hatdid6 lejartaig, mig valddi karjainak
mozgasa lathatatlanna valik. Ennek készonhet&en a bardot
az Erésségnek megfelel6 El6ny, tovdbba az Id6tartamnak
megfelelS harci koron at a Meglepetés madosito illeti meg
a harc sordn. Ez utébbi EI&ny csak addig van érvényben, mig
ellenfelében nem meril fel a gyanu, hogy illazioval all
szemben.

TARGY LATHATATLANSAGA
¢ N LJdzz lllaéidmagia (Kf)

Mana pont 16

£+ NI T atdk&r ARSZSS

9 NI &11$ 3

| I § 5 ibha @)

I G35 G Sdddpds Gray [4]

L R! 4 I ad®r Bl

9f t Syt tftt a diecIEQdeyd T Ydza e Y

Az illazio hatdsara a bard altal kijelolt, legfeljebb kozepes
méretkategoridju targy I. fokon lathatatlan lesz a hatdid6
lejartaig.

LATHATATLANSAG

¢ N LJdzz lllgeidmagia (Kf)

Mana pont 21

£+ N} T &atdké&r ARS2S

Syttt a diecPEQdkdéy[d)l Ydza 8 Y
Az illGzid hatasara a bard Il. fokon lathatatlan lesz a hatéidé
lejartaig.

KOZEPES 1 LLUZI O

¢ N LJdzz llleidmagia (Kf)

Mana pont 23

+| N} T &atdké&r ARS2S

5: €rihtdd [2]
5 U :SMd\tErg$ [3]



LR! q - 30Jekc M)

9f t Syt fft & diecIEOKdY6-1] Y dza 8 Y
A bard a hatoidd lejartdig egy apré targy kiterjedésu fény,
hang és szag alapu illuziot hoz létre a varazslat segitségével
az altala megérintett ponton. (Kontrollalt)

FANTOMSEREG
¢ N LJdzz llld@idmAgia (Kf)
Mana pont 25

£+ NI T &at3k&w ARS2S
9 41415 3

| I G s 80im&er [4]

I F G N Soddhéter kiterjedés [5]
L R! { - 30Fetc M]

9f t Syttt a diacIrOdkdey4ld] Ydza ey
A varazslat hatdsdra a bardtdl kozel félszaz méterre egy
kéttucat f6s csoportosulas tlnik fel, melynek kinézete a
bard akaratatdl flugg. Az illuzié hang és fény komponenssel

bir. (Kontrollalt)

SZEMELYES VARAZS
¢ N LJdzz llld@idmagia (Kf)
Mana pont 27

+ NY T &at2k& ARSE2S
9 NI a4(4 3

|

|

I G s onha@a [1]

F 4 s 0 Shndigh Bl
L R! { I 30Fetc M]
9f t Syttt a dimcIOkdyd 1 Ydza ey
A varazslatnak kdszonhetGen a bard megjelenése, hangja és
illata a lehet6 legtokéletesebb lesz a hatdidé lejartaig.

Mester fok

FANTOM

¢ N Lddz& llliéidagia (Mf)
Mana pont 13

"N} T &ttk&r ARS2

w

f Syt ffl a decIadkdéy[ad Ydza ey
Az illuzié segitségével a bard 6nmaga alakjat és hangjat a
zénajan belll mashova helyezheti at az idGtartam lejartaig.
(Kontrollalt)

LATHATATLAN TAMADAS

¢ N LJdzz llldéidmagia (Mf)

Mana pont 22

+ N} T &at2k&r ARS2S

9 NJ a®l1g 3

I I s dbha @]

I I G5 G Suddh§i Gridadas [6]

L R! & kaxbrB)Y

9f t Syttt a diecIOdkdeydl Ydza ey
E személyes illuzié hatdsdra az alany a hatéid6 lejartaig
célzd targyat (dobofegyver, lovedék,

semmilyen 6t

kardpenge stb.) nem képes megpillantani, igy a tavolsagi
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fegyverek esetében a tudatos védekezésrél is le kell
mondania, mig a kozelharciaknal Erésségnek megfelel6

harci Hatranynak megfelel6 mdodositd sujtja.

OSSZETETT 1LLUZI O
¢ N LJIOR} Ill@idagia (MF)
Mana pont 32

+ | NJ I attowr ARS2S
9 NI ax3x3
I F G 5 érintdd [2)

| 5 0 SMd\tdrgs [A)

L R! I 39Fetc M)

9t f Syt tft a decFOdkdéydd Ydzaey

A bard a hatéidé lejartaig egy aprod targy kiterjedési fény,

a
a

hang, szag és iz alapu illuziot hoz létre a varazslat
segitségével az altala megérintett ponton. (Kontrollalt)

ROHANO 1 DO
¢ N LJdz& lludidmAgia (Mf)
Mana pont 33

+ NI T &at3ker ARS2S

9 NI &a11$ 3

I I G s érihtdd (2]

I G s G SanddvolSdif6]

L R! I e Bl

9ft Syttt a diacIEQdkdey3]l Ydza e Y

A varazslat hatasara latotavolsagon belll az az illuzié
tapasztalhaté mindenki szamara, hogy az id6 hihetetlen
Az
komponensekkel bir. Minden a valdsdgban eltelt kor két

mértékben felgyorsult. illazio fény és hang

oranak felel meg. A torténéseket f6 vonalakban a bard
hatarozza meg.

TARGYALKOTAS
¢ N LJdza lllgidmagia (Mf)
Mana pont 39

* | NJ I atdk&r ARS2S

9 NJ a11$ 3

I I G s érintdd [2]

I G s G Sddands Gray (4]

L R! I a®r Bl

9f t Syttt a diacIEQdeydT Ydza e Y

A varazslat segitségével egy, a bard altal megérintett
ponthoz kotott, legfeljebb nagy targy tokéletes — azaz mind
az Ot érzékszervre hato — statikus illizidja jon létre.

Legenda fok

KAOSz

¢ N LJdzz llldéidmagia (Lf)

Mana pont 28

£+ NI T &at3k&r ARS2SS

9NJ a1 3

I I 0 5 ibha @)

I IG5 O .SdyDefodBtis]

L R! { I 39Fetc M)

9ft Syttt a a8k yAl YdzAa8Y
Az alany azt a személyes illGziot tapasztalja meg, hogy a
kornyezetében teljes kdosz uralkodik. A bard fantaziajatdl



fliggben szélsGséges fény, hang és szaghatdsok érik az
id6tartam lejartdig.

TOKELETES |1 LLUZI O

¢ N LJdza llld@idmAgia (Lf)

Mana pont 37

VI N} T ategercA RS2S

9 NJ a443 3

| | G s érihtdd [2]

I F G s G Spd\tdrg$ [A]

LR! 0 I 30petc ¥]

9f t Syttt a diacIOdkdeyS1] Y dza 8 Y
A bard a hatéidé lejartaig egy aprd targy kiterjedési fény,
hang, szag, iz és tapintas alapu illiziét hoz |étre a varazslat
segitségével az dltala megérintett ponton. (Kontrollalt)
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EO TORTENELEM

¢ N LJdzz Illg@idmagia (Lf)

Mana pont: 90

+ NI T attéee ARS2S

9 NJ ar @3

I I 4 s éihtdd[2]

I G5 G 20ndMeter&iterjedés [5]

L R! { I a®r Bl

9ft Syttt a diacIEOdkdey94] Ydza e Y
A bard a varazslatnak koszonhet6en meghatdrozhatja a

mult egy pillanatra pontos id6pontjat. Attdl az id6pillanattdl
kezdve a hatéterlleten beliil minden kép és hang, mint
illdzio, ismételten létre fog jonni akképpen, mint az egykor
volt. A torténés valds idGben zajlik és hatdidé lejartaig tart.



aAdT GALdzYYt 3AL

Var azsl at
Fuvallat
Boszorkanykor
Retesz
Kigyokotél
Szépségvarazs
Flistidézés
Kotélkigyo
Lebegés vizen
Lebegés
Csapdakeresés
Arnyak
Utkeresés
Magiaelnyelés
Holdfényjaras
Repiilés
Almok asszonya
Meérgeskigyokotél
Szarnyalas
Eredetkutatds

[t y3Yt AL
Var dzsl at

Tlizgyujtas

Langszoras

Kioltas

Langtaplalas

Langlopas

Tlizjaras

Langkutatas

Tlizbogar

Tlizgejzir

Tlzes tekintet

Futotdz

Tlizgy(irl

Langoszlopok

L &1 WINB A I
Var azsl at
Bib3j
Kigyoblvolés
Szerelem elorzasa
Rovarfelhé
Gyanu
Rettegés
Erzelem atirdnyitas
Igaz felelet
Gydlolet
Uldozési mania
Irtézat
Szerelemvarazs
Dih kioltasa
Felelsségérzet megszint.
Félelem el(izése
Viszaly
Onbecsiilés eltiprasa
Rettegés szava

Fok

If
If
Af
Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
mf
mf
mf
mf
Lf
Lf

Fok

Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
mf
mf
Lf
Lf

N UOUON U UV WERENWWERE WO W -

e

AW PrAr W WNENWNNDNPRE-

P PR RPRRPRRPRRPRRRPRRERRRERERERRE -

BOSZORKANRYAZSL ATOK

I H. t
1
2
3
3
1
1
2
1
2
1
3
1
1
1
1
1
2
1
2

et H.

3
1
3
3
3
1
1
3
3
1
5
1
3
er H.
2
1
3
3
3
3
2
3
3
3
3
2
3
3
3
3
3
3
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H.ter H. i
3 2
3 4-1
3 1
4 3
2 6
4 3
3 3
2 5-1
3 4
3 4
6 4
9 1
2 4
2 5-1
2 4
2 5
4 3-1
2 4
3 9
t i H.ter H. i
3 1
2 3
6 1
1 3
1 1
2 3
6 3
4 3-1
5 3
6 3
1 4
5 3-1
5 3
t i H.ter H.
3 1
6 4
3 5
5 3
5 4
5 4
3 1
3 4
5 4
5 4
5 4
3 9
3 3
3 4
3 4
5 4
3 4
6 4

W bs bbb wWwwwou b b

Mp

15

29
33
35
15
15
16
19
26
29

23
30
31
29
58

Mp
10
11
19
10
11
11
20
20
19
20
26
17
34

Mp
10
26
18
19
24
24
19
20
25
25
30
30
13
16
20
25
20
28

Var. i d6EI |l enal

0 kor Elkertl6

0 kor Szellemi

0 kor valtozo

9 kér  TEVWE/Eré

3  kor nincs

5 kor nincs

0 kor  Osszetett

0 kor nincs

3 koér  Osszetett

0 kor valtozo

1 kor EVE

3  kor nincs

0 kor EVE

0 kor nincs

1 kor nincs

4  kor nincs

9 koér  TEVVE/Egészség

3  kor nincs

12 perc E/Szellemi

Var. i d6EI | ena
0 kor nincs
0 kér  CEWVE
0 kor nincs
0 kor nincs
0 kor Elkertil6
0 kor nincs
0 kor nincs
4  kor Elkeril6
1 kor Elkeril6
0 kor Elkeril6
4  kor Gyorsasag
0 kor Elkertilé
4  kor Elkertil6

Var. i d6 EI | enct
0 kor Asztralis
1 kor Asztralis
0 kor Asztralis
1 kor Elkertilé
2 kor Asztralis
2 kor Asztralis
0 kor Asztralis
1 kor Asztralis
3 kor Asztralis
3  kor Asztralis
4  kor Asztralis
4  kor Asztralis
0 kor Asztralis
0 kor Asztralis
1 kor Asztralis
3 kor Asztralis
1 kor Asztralis
3  kor Asztralis



{2NBEY! IAL

Var azsl at Fok H.er H.t Hter H. i
Atokfejtés If 1 2 3 1
Almatlansag If 1 2 3 5
Atok(izés Af 1 2 3 1
Hazugsag Af 1 2 3 9
SzOszatyarsag Af 1 2 3 9
Csalas Af 1 2 3 9
Tiszteletlenség Kf 1 2 3 9
Eberség Kf 1 2 3 6
Rémalom Kf 1 3 3 5,4
Iszakossag Kf 1 2 3 9
Lopas Kf 1 2 3 9
Atokvarazs Kf 1 5 3 7
Alomvarazs Mf 1 3 6 2
Gyilkos hajlam mf 1 2 3 9
Amokfutas Mf 1 3 3 6
Jésdlom mf 1 1 2 5
Ongyilkos hajlam Lf 1 2 3 9
Igazalom Lf 1 3 5 5,4
Szemmelverés Lf 1 3 3 9
aSyidtt Yt 3Iar

Var anevel at Fok H. er H. t i H.ter H. i1
Sugallat If 1 3 3 3
Lathatatlansag felfedezése Af 1 1 3 4-1
Parancs Af 1 3 3 2
Bodulat Af 1 3 3 3
Vakitds Kf 1 3 3 2
Kinokozas Kf 1 3 3 1
Feledés Kf 1 3 3 3
Lathatatlansag Kf 1 1 6 4-1
Nyelvbéklyo Kf 1 3 3 8
Akaratrablas mf 1 3 3 3
Kin szava mf 1 3 6 1
Eszlelhetetlenség mf 1 1 6 5-1
Tudatrablas Lf 1 3 3 3
{TSEdzt £ YI 3AL

Var azsl at Fok Tipi H. e H.t Hter H. i
Bénitds If igézés 1 2 3 2
Orijitd pillantas If igézés 1 3 3 4
1zz6 csék Af csok 2 2 3-1 1
Flirkészés Af igézés 1 2 3 1
Csabitas Af igézés 1 3 3 5
Tudastar Af Olelés 1 1 2 5
Megbélyegzés csokja Af csok 1 2 3-1 9
Betegség dtadasa Kf olelés 1 2 3 1
Iszonyat csokja Kf csok 1 2 3-1 6
Féltékenység Kf olelés 1 2 3 6
Felejtés csdkja Kf csok 1 2 3-1 6
Rabszolgasag csokja Kf csok 1 2 3-1 6
Védelem Kf igézés 1 2 3 6,5
Elet csokja Mf csok 1 2 3-1 1
Rabszolga olelés Mf  Glelés 1 2 3 6
Kriptacsok mf csok 1 2 3-1 6
Sorvasztas Mf  Glelés 1 2 3 6
Halal csékja Lf csok 1 2 3-1 1
Akarat elorzasa Lf Olelés 1 2 3 6
Atvaltozas csdkja Lf csok 7 2 3-1 6
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H.mec

w

OO0 OUVWWDSEEEPPOOTULWEWWDRD

H.mec

Mp
10
23
13
30
30
39
30
33
37
39
39
40
21
30
34
46
39
54
58

Mp
19
11
15
16
12
14
16
26
28
22
26
39
19

H.mec Mp

3
3

S 00w

6-1

5-1

4-1

U n

5-1

8-1

6-1
7-1

11
16
8
16
24
26
47
13
20
21
26
32
37
11
27
44
45
13
33
49

Var. i d¢§
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor

ccouphrpppprouvuvoupdrwpoupsrpoOoOroO

Var. i d
kor
kor
kor
kor
koér
koér
kor
kor
kor
kor
kor
kor
kor

R AR NPPFPRPOOOOOO-R

Ell enal
Szellemi/EVE
Szellemi
Szellemi/EVE
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Szellemi
Osszetett

6EI Il ent
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Mentalis

Var. i d¢EI | en

koér
kor
kor
kor
koér
koér
kor
kor
kor
kor
kor
kor
koér
koér
kor
kor
kor
kor
kor

WO U ANOWNREREROOUUONOOOO

[EEN
o

Mentalis
Asztralis
Elkertilé
Mentalis
Asztralis
nincs
Mentalis
Egészség
Asztralis
Asztralis
Mentalis
Mentalis
Mentalis
Fizikai
Asztralis
Osszetett
Fizikai
Osszetett
Szellemi

perc Osszetett



¢ SNXYt AL
Var azsl
Magia felfedezése

Kihallgatas
Madartavlat
Targyszimpatia
Megfigyelés
Hasadék
Uzenet

Eltlinés

Személy megkeresése

Tavolbalatas
Lényszimpatia
Osszetartozas
Sz0lito ige
Arnyékajté
Eggyévalas

Fok H.

Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf

Kf

mf
mf
mf
Lf

Lf

P O R PFPERPARUUODRPWERWLER

NNOMNMNMNMORPRREPPRRWBENOO S PEL-

H.ter

O NP NOWNW

K
[N

w 0o W w v
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Mp

27
40
16
20
21
26
45
50
49
57
60
72
84

Var.

W o Uk Wo NN WwOo

=N =
O OO NNDN

idéd EI'l enal
kor Szellemi/EVE
kor nincs

kor Mentalis

kér Osszetett

kor nincs

kor Elkertil6

kor nincs

kor nincs

kor Szellemi

perc  nincs/Osszetett
kér Osszetett

kér Osszetett

kor Szellemi

perc nincs

kér Osszetett



Mi szti kumméagi a
A Misztikummagia a boszorkanyok sajatos, egymassal

csupan  nagyon tavoli rokonsagban 4llé misztikus

varazslatait gyujti csokorba. Tobbségében a boszorkanyra
magara fejtik ki hatdsukat. Jobbdra egyedi, a régmult

homalydba vesz6 hagyomanyok tarhaza ez.

I ndul 6 f ok

FUVALLAT
¢ N LJdza MigetTkdmnégia (If)
Mana pont 7

+ | NJ I atdk&r ARS2S
9NJ a1 3

I I G 5 énndda [1]

I I ijs 0 :GaMaN1) S G
LR! 4 NdrR2Y
9f f Syt tftt a
A boszorkany

QleSIOK yAT Ydza ey

irdnydbol, a zondjan belll Erdsségnyi
erdsségl szél fu egy kor id6tartamon at. Ez elsodorja a
flstot és kioltja a nalanal

kisebb Erésségli langokat,

ellenben fokozza a nagyobb Erésségl langokat.

BOSZORKANYKOR
¢ N LJdza MigetTkdmégia (If)
Mana pont 15

+ NI T atdk&r ARS2S
9 NJ ax(x% 3
I I O s érihtdd [2]

3 G 5 i ;S“egyﬁnooﬁatqs]

LR! U108 [51]

9t f Syt tft a 6al&OBYYyAl Ydzasy
A boszorkany az altala megérintett boszorkanyhoz kapcsolja
a rendelkezésére all6 Mana pontjait, amelyekkel ezutan az
szabadon gazdalkodhat. (Fenntartott, Iranyitott)

Alap fok

RETESZ

¢ N LJdz& MigetTkdnindgia (Af)
Mana pont 11

£+ NX T atdk&r ARS2SS

9 NI &11$ 3

[t us-i’brﬁaﬁ]

LI s 0 Sidebbftafgyi[3]

L R! I dgyiizériY1]

9ft Syt ftftt a who@®KI yAT Ydza ey

A hatotavon belil minden természetes zar és retesz

bezarul, ha a hozzdjuk tartozé ajté vagy ablak csukott
allapotban van. Az Erdsség arrdl ad tajékoztatds, hogy
legfeljebb milyen erékifejtést képes Iétrehozni a varazslat.
Ez az Er6 10 + ErGsségnek felel meg.

Ki GYOKOTEL

¢ N LJdza Migetikimindgia (Af)
Mana pont: 16

£+ NI T &atdké&r AR

U))
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9ft Syt tftt a aravb/OKEN AT Ydzagy
A boszorkany Misztikummagia fokanak megfelel6 szamu
kotélre képes kiterjeszteni a varazslatot. A kotelek TE-je és
VE-je a boszorkany alap értéke + 10. Sikeres tamadassal
ratekeredik az dldozatdra, ahonnét csak sikeres Ellendllassal

legalabb 3
fojtas

tavolithatd el. Tullités esetén sikerszint

sziikséges az — akkor mar jellegd — hatas

elkeriiléséhez. A kigydszer( kotelek iranyitasa darabonként
egy-egy Normal cselekedetet igényel. (Kontrollalt)

SZEPSEGVARAZS

¢ N LJdz& Migetikdnindgia (Af)
Mana pont 33

£ NI T &at3ké&r AR

9 NJ ax3x3 3

I I G s énndga [1]

I I G s G :SNdgh 3]0

L R! { |- Xap [8)

9ft Syt tftt a aeIPKIYyAT Ydza8 Y
A boszorkany a varazslat idejére megszépul. Ennek soran

(/))

kiils6 megjelenése - a ruhdzatdt is beleértve - hibatlanna
lesz. Mondjak, a szépség relativ, éppen ezért a varazslat
hatdsa a boszorkdany ismereteitél is nagyban fligghet.
ahol

Azokban a helyzetekben, a szépségnek jelentGs

szerepe van Er&sségnyi bonusz illeti meg.

FOSTI DEZES

¢ N LJdz& Migetikdnindgia (Af)
Mana pont 35

£ NI T &atdké&r AR

9 NJ assp 3

I I G s énndga [1]

I F G35 (S MBdr Kdrjedés [4]

L R! I a®r Bl

9f t Syt tftt a ae3ODKI yAT Ydza8Y
Egy 6t méter 4tmérdGjl teriileten a boszorkannyal a kozepén

(/))

egy s(irli, a latast megnehezit6, hompolygd fustfelhd
akit a

mindenki

keletkezik. A boszorkanyon kiviil, latasban ez

egyaltalan nem akadalyoz, mast a harc

félhomalyban (-30HM) médositéi sujtanak.

Kozép fok
LEBEGES Vi ZEN

¢ N LJdza Migetikdnndygia (Kf)
Mana pont: 15

+ | NJ I atdk& ARS2S
9 NJ ax(3%3

I I G 5 énndga [1]

|

I G5 G -Shndigh B0
L R! I 108ra [51]
9f t Syttt a aeas3PKIYAT YdzaeY
A boszorkany teste, mint a konny( fa, lebeg a viz felszinén.
(Fenntartott)



LEBEGES
¢ N LJdz& Misrtikinindgia (Kf)
Mana pont: 16

+ N} T &at3k&r ARS2S
9 NJ ax(% 3

I I G s érintdd [2]

I G5 0 SgyPelbdBt(3)

LR! 3 I 30FPekc M)

9ft Syttt a Oa&dRBHy Al Ydzasy
A boszorkany altal megérintett személy a talajtdl arasznyi
magassagban, a sajat gyalogld sebességével képes lebegni.
Ez nem igényel semmilyen mozdulatot. (Kontrollalt az alany
altal.)

CSAPDAKERESES

¢ N LJdza Migetikdmmégia (Kf)
Mana pont 19

£ NI T & tdkér
9 ax2 3

| 5: Bhindgda [1]

I+ G5 (.G S G

L R! { - 30Fetc M]

9ft Syt tftt a whoso®KI yAT Ydzaey
A boszorkany a varazslat segitségével hagyomanyos és

ARSEeS

J
l..’.]
u
|

magikus csapdakat fedezhet fel. A hatoéterileten beliil
minden csapdaval szembe allithatja a (Erzékelés + 10 + E)/2

alapértékd préobadobasanak eredményét.

ARNYAK
¢ N LIdz& Migetikadnindgia (Kf)
Mana pont 26

+ NI T &afttk& ARSE2S
9 NI &a11$ 3

| Gs:z"bma{z]

|

I.
F G5 (GaaNE) S G

LR! lﬂl.@&hel‘c[ﬂ] o X

9ff Syt tfta @alEOKIyAl Ydzaséy
A boszorkany zénajan bellil, a varazslat idejére elsotétithet
minden nagyobb fényer6vel bird

Er6sségnél nem

fényforrast. (Kontrollalt)
KOTELKI GYO

¢ N LJdz& MigetTkdnindigia (Kf)
Mana pont 29

+ | NJ I atdk&r ARS2S
9 NJ aeiep 3

I I O s érihtdd [2]

I F G35 G SayNgye33d

LR! (axdrBY

9t f Syt tft a Oa8drfel2ly Al Ydzasey
A boszorkdny altal megérintett kigyd eredeti hosszanak
Minden
szempontbdl kotélként lesz haszndlhatd a varazslat ideje
alatt. A mikaodik.
(Kovetelmény(kigyd))

tizszeresére novekszik és teste elernyed.

varazslat  kizardlag  kigyokkal

132

UTKERESES

¢ N LJdz& Migetikdnindgia (Kf)
Mana pont: 29

-NJlatakér ARS2S

u
s ?xd‘dlﬁilén@lj
UG 1 deviazeriYi)

fSytfttta aa3OPKFYyAT Ydzaey
A varazslat egy konkrét helyszin irdnyat - de nem a

9N
I
I
L R
9t

tavolsagot vagy az utvonalat - mutatja meg a boszorkdny
szamara. A helyszinrél legalabb leiras szint(i ismeretekkel
kell rendelkeznie a boszorkdanynak. Esetleg egy adott égtdj
is lehet a keresés targya, de egy személy vagy targy
helyzete, vagy ezekhez kotott helyszin sosem.

Mester fok

MAGI AELNYELES
¢ N LJdza Migetik@nndgia (Mf)

Mana pont 9

+ | NI Tid&je d kér
9NJ ayi$3

[} u 5. Bhindda [1]
[ 5 i Shndagh B]a
L R! |- 39Fetc M)

9ft Syt tftta e&aBdDKI yAl YdzaseY
Minden, kozvetlenll a boszorkanyt célzo, Er6sség alapu
teljesitményprébaban alul maradé varazslat még létrejottét
megel6z6en hatdsat veszti. Ugyanakkor az elnyelt varazseré
a boszorkany testébe dramlik, melynek soran a varazslatra
forditott Mp értékével azonos Fp sériilést okoz neki. A
kételez6 Ep vesztéssel, illetve az elégtelen szamu Fp utdni
Ep vesztéssel is szamolnia kell. (Kévetelmény(sériilés))

HOLDFENYJARAS
¢ N LJdza Migtikdnindgia (Mf)
Mana pont 21

£+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ ass$ 3

| I G 5 énndda [1]

I F G35 G -SNdagh B

LR! Gk 10Frd [51]

9t f Syt tft a damIEnKlI yAl Ydzaey

A boszorkany kizadrélag valamely hold fényében és
mindvégig lehunyt szemmel képes a hold(ak) sugarain
gyalogosan (Fenntartott,
Kovetelmény(holdfény), Kovetelmény(lehunyt szem))

kozlekedni. Irdnyitott,

REPULES
¢ N LIdz& Misrtikdnindigia (Mf)
Mana pont 23
VI N} T at:hr ARS2S

5.

5 0 - Shndigh B]i
i |- 3Pekc W]
S

vttt a daegeKlyAl Ydzaey



A boszorkdny (Gyo x 5)/kor sebességgel képes repilni.
Legfeljebb Er6 értékével azonos sulyt képes magdval vinni.
(Irdnyitott)

ALMOK ASSZONYA
¢ N LJdza MigetTkdmndgia (Mf)
Mana pont 30
+ | NJ T at4k&r ARS2S
J assp 3
i s onina@a [1]
5 0 Shndagh 3]0
G |- 20Frd [57
Syt fttt a aeeIPKEyYyAT Ydzaey
fizikai kisebb
megvaltoztathatdak, melynek segitségével képes kozelebb

9N

I I
(Y
LR!
9f f
mértékben

A boszorkany jellemzgi

kerilni egy adott férfi néidedljahoz. Olyan valtoztatasokra

kell gondolni, mint példaul teltebb idomok, fitos orr, eltéré
haj és szemszin, keskenyebb ajkak stb.

MERGESKI GYOKOTEL

¢ N LJdz& MigetTkdnindgia (Mf)
Mana pont 31

+F N} T atdk&r ARSESS
9 NI ag# 3

I I G 5 érihtdd [2]

I I G s G :S%aaN4g) S i

LR! I aXbr3-Y]

9f t Syt fftt a afavh/Ep&sdséf[a-2]Ydza ey
A boszorkany Misztikummagia fokanak megfelel6 szamu

kotélre képes kiterjeszteni a varazslatot. A kotelek TE-je és
VE-je a boszorkany alap értéke + 20. Sikeres tamadassal 1k5
Fp-t sebeznek, amely idedlis esetben mérget juttat az
aldozat szervezetébe. A méreg szintje E, hatdideje pedig
azonnali. F6 hatasa 1k5 Fp elvesztése, mellék hatasa nincs.
A kigyoszer(i kotelek iranyitasa darabonként egy-egy

Normal cselekedetet igényel. (Fenntartott, Kontrolldlt,

Kovetelmény(kotél))

Legenda fok

SZARNYALAS
¢ N LJdza Migetikdnégia (Lf)
Mana pont 29

+ NY T &aft3k& ARSES
9 NJ a%(s$ 3
I I G 5 énndda [1]

I F G s 0 :SNdbgh B0

LR! I 30Fetc M]

9t f Syt tft a daeIPKIyYyAT Ydzasy
A boszorkany (Gyo x 5)/kor sebességgel képes 6sztondsen

repulni. Legfeljebb Erd értékével azonos sulyt képes

magaval vinni.

EREDETKUTATAS

¢ N LJdz& MigetTkdmnégia (Lf)
Mana pont 58

£+ NI T &€ 32 percA
9 NJ axz2 3

RS2S
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I I G s érihtdd (2]

I F G5 0 SayPelboBt(3)

L R! { |- oXdkkevyiosag [9]

9ft Syt ttt a eva/Sddl[gfAl Ydzaey
A varazslat egy hasznalati targy "emlékeit" adja at a

boszorkanynak. Ennek segitségével megismerhetS, hogy
hozzavet6leg mikor és ki altal jott létre a targy. Kik és
milyen médon, mire haszndltdk. A targy ezt emocionalis
formaban, azaz sosem képekben, hangokba vagy szagokban
adja at. Tulajdonosa(i)nak nevét és kilétét is csak akkor
képes atadni, ha vele szimpatikus viszonyba kerilt anno és
ehhez elég magas Erdsséggel rendelkezik. Vardzstargyak
minden targyra

esetében, megfelel§ erGsités mellett,

vonatkozé informacio kinyerhet6.
LaAngméagi a

A Langmagia a boszorkanyos hagyomanyokat koveté

vardzstudok tlizzel manipuldlé magiaformait foglalja

magaba. Ezek tulnyomo tobbségben tamadd varazslatok.

I ndul 6 f ok

TUzZzGYUJTAS
¢ N LJdz& Largrhagia (16
Mana pont 10

+ | NJ | atdk& ARS2S
9NJ a®l1p 3

| I O s ibha @]

|

I Lis 0 SMmNT S
L R! l:l |- dgyldzeriYi] o i
9ff Syt fft a waaSXDKI YAl Ydzaéy
A hatétévon bellil minden vilagitéeszkoz (gyertya, faklya,
lampas stb.) meggyullad, amennyiben az egy gyertya
langjanak pillanatnyi érintése (értsd 1 E) képes lenne a

meggyujtasara.
Alap fok
LANGSZORAS

¢ N LJdz& Largrhagia (Af)
Mana pont 11

+] N} T atdk& ARS2S
9 NI ax% 3
I I G 5 énndda [1]

| F s O Sidiigh B0

L R! O FeaXbr3Y

9ttt Syt tftta avb@KI yAl Ydzaey
A vardzslat hatasara a boszorkdny bal kezének ujjaibdl egy-
egy langnyelv szall a kiszemelt célpont felé minden kérben.
A varazslat dobdfegyverként kezelendd, melynél az alap CE-
még +20 CE
langnyelvekbél k5 db (tulitésnél — amely itt nem jelent

n felll illeti meg a boszorkanyt. A

direkt EP sebzést — mind) taldlhat célba, melyek egyenkénti

sebzése Erésségenként 1Fp, amely egymastdél kilon

kezelendd. (Kontrollalt)



K OLTAS

¢ N LJdza Largrhagia (Af)

Mana pont 19

+ | NI Tid&je: d kér

9 NI aza2 3

|+ G 5 i6ha @)

I G5 0 -300MEtes Kiterjedés [6]

L R! G I ddylazeriv[1]

9ft Syt tftt a aeaJIOKI YAl Ydzagy
A varazslat hatasara minden ErGsségnél nem er&sebb tlz

kialszik a hatdterileten belil. Az er6sebb tiizekre nincsen
A hatéid6
mesterséges Ujragyulladast a varazslat mar nem gatolja

hatassal. lejartat kovet6 természetes vagy

meg.

Kézép fok

LANGTAPLALAS

¢ N LJdza Largrhagid (1F)

Mana pont 10

+I NY T atdk&r ARS2S

9 NJ axz 3

| I G 5 ibha @]

I F G5 G Sondzer$[i

LR! (I axdrBY

9t f Syt tft a aaJOPKI YAl Ydzasey
A vardzslat hatasara egy adott lang ErGssége novekszik +1
Erésséggel. Ennek feltétele, hogy a varazslat ErGssége érje
el a taplalni kivant Iang eredeti ErGsségét.

LANGLOPAS
¢ N LJdza Largrhagid (1d)
Mana pont 11
F N} T atdkér ARS2S

r— — O+
Z
[

G |- dgyldzeriYl)

9t t Syt ftft a @Sl yAT Ydzasy
A boszorkany a varazslat segitségével egy, a hatotavon beliil
ég6 langot képes athelyezni a zéndjan belil par pillanatra.
Az athelyezendd lang az Erdsségnek megfelel6s sériilést
okozhatja, de sosem nagyobbat, mint a sajat ErGssége.
TUzJARAS

¢ N LJdza Largrhagid (14)

Mana pont 11

+| N} T &atdké&r ARS2S

NJ a2 3

I 4 s dnindda [1]

F G5 O -Shndigh 3]

R! 0 | akdr 3]y

9t t Syttt a da3DPKIYyAT Ydzasy
A varazslat hatdideje alatt minden a boszorkanyt éré tiz

9
I+
LG
LR!

alap sebzésszint az Erdsségnek megfelel6 mértékben

csokken.
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LANGKUTATAS
¢ N LJdza Langrhagia (i)
Mana pont: 20

+ N} T atdk& ARS2S
9 NJ a1 3

I I G s énndga [1]

I G s G SanddviolSdif6]

L R! { I a®r B]Y

9ft Syt tftt a aee3PKIYAT Ydzaey
A varazslat megmutatja a boszorkany szamara, hogy a
hatoterileten belll 6t6le merre taldlhaté a legkdzelebbi,
am a vardazslat Er6sségénél nem alacsonyabb Erésségl
langol tliz.

TUZBOGAR

¢ N LJdza Largrhagia (1)

Mana pont 20

£+ N¥ T at4k&r ARS2S

9 NJ a2z 3

I I 0 5 i6ha @)

I G s G SoNdefer&iteriedés [4]

L Rartam: 6 kor [3-1]

9ff Syt ftt a aedSOKyAl YdzAsyY
A boszorkany megidéz Langmagia foknyi szamu, okolnyi

méretli tlizbogarat, amelyeknek tetszése szerint egy
Normal cselekedetért egy zonajan belili célpontot jeldlhet
ki. Maga donti el, hogy egy célpontra hany bogarat kiild.
Minden célpont kilon Normal cselekedetet igényel. A
célpont(ok) kijelolését, ha azok mozgasban vannak, minden
korben meg kell ismételnie. A bogarak 6sszesen kéronként
(Kontrollalt,

ErGsségnyi sebzést okoznak a célponton.

Fenntartott.)

Mester fok

TUZGEJZI R

¢ N LJdza Largrhagid (af)

Mana pont 19

+ NI T attk&r ARS2S

Syttt a aledSOxlyAl Ydzaey
A hatéid6 lejarta el6tt a boszorkdny a zoénajan belil
Langmagia fokanak megfelel6 pontot jeldlhet ki bal kezének
mutatoujjaval. Minden kijel6lés egy Normal cselekedetnek
méretl tlzkitorés

mindsll. Hatasara egy ErdGsségnyi

keletkezik azon a ponton.
TUZES TEKINTET

¢ N LJdz& Langrhagid (f)
Mana pont 20

+ N} T ataker ARS2S
9 NI a3 3

I I G 5 énndga [1]

I G5 O Sanaddviol Sdif6)

L R! { I adr 3]



9ft Syt ftft a aledSOXN! yAT Ydza8 Y
Minden koérben a boszorkany Erdsségnek megfelelé hé
alapu sebzést képes okozni a célponton. Ez egy Normal
cselekedetnek mindsiil. Am ha Teljes kords cselekedetet
szan a tekintetének célon tartdsara, akkor képes vele
folyamatos sérilést is okozni. (Ldsd Varazsaspektusok —
Hatderd rész)

FUTOTUZ
¢ N LJdza Largrhagid (nf)
Mana pont 26

NJ, élﬁ,\[@ EI

G5 108 rbter (5]
0 5 0 :SondNzbrS[i)
UG |- 30Fekc M)
fSytfftt a owSGE4yAl Ydzaey
A vardzslat hatdsdra a boszorkdny mellett egy magdhoz
hasonlé tlzlény formalddik. A hasonldsag igen szembet(ing.
A lény a szdmara kijelolt célpont - amely lehet sajat
pozicidjat valtoztatni képes is - probalja meg a lehet6
l[atnia kell a

legrovidebb udton elérni. A célpontot

boszorkanynak a varazslat létrejottének pillanataban.
Megvaltoztatasara nincs mod. Ha a lény a boszorkanytdél a
célpontig jut, azon marad az id6tartam lejartaig, azaz sebzi
azt. A lény nem rendelkezik intelligenciaval és repilni sem
képes. Ellenben magikusan kotédik a célpontjahoz, igy
minden elrejt6zéssel szemben az Erdsségével |ép fel. Ha
mar testkézelben van, koronként végzett sikeres
Gyorsasagprobdval elkeriilhet8. Futdsi sebessége is Er6sség

alapu, azaz a 10+E préba szerinti Gyorsasagnak felel meg.

Legenda fok

TGzGYURU

¢ N LJdza Largrhagid (1)

Mana pont 17

+| N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ ax3p 3

I I G 5 énndda [1]

I G35 G 0ndeter&iterjedés [5]

LR! { kaxkbr3Y]

9t ft Syt tfta aledSOKyAl Ydzasy
A boszorkany korul egy 1 méter sugaru kdrben ErGsségnyi
tlizgy(lirl keletkezik. E gy(ir(i sugarat a boszorkany egy
normal cselekedettel maximum 10 méterre képes novelni.
(Fenntartott, Kontrollalt)

LANGOSZL OPOK
¢ N LJdza Largrhagia (L)
Mana pont 34

+ N} T &t4k&r ARS2S

9 NJ aei6p 3

I I 3 s ibha @)

I F G35 G Sa88\c&IpSrit [5]

LR! 4 e®rBY

9ff Syt ftftt a aeSOKyYyAl YdAasY
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A hatdid6 lejarta el6tt a boszorkany a zénajan belil
Langmagia fokanak megfelel6 pontot jelélhet ki bal kezének
mutatoujjaval. Minden kijel6lés egy Normal cselekedetnek
méretl tlzkitorés

mindsil. Hatdsdara egy ErGsségnyi

keletkezik azon a ponton.

Asztra | magi a

Az Asztrdlmdgia a boszorkanyok egyik legalapvetébb
magiaformaja, amelynek varazslatai az alanyok érzelmeire

gyakorolnak kozvetlen hatast.

I ndul 6 f ok

BUBAJ

¢ N LIdza Asdrdn@agial(If)

Mana pont 10

£+ N¥ T atdk&r ARS2S

9NJ aly1$ 3

I I G 5 érihtdd [2]

I G5 0 SayPelbdBt{3)

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9ft Syttt a dadiOrl yAl Ydzas Y
A megérintett célpont baratjaként tekint a boszorkanyra
mindaddig, mig a boszorkany olyannak mutatja magat, akit
tart.
volt a

a célpont egyébként bardtsagara méltonak

Amennyiben példdul a célpont ellenséges
boszorkannyal a varazslat |étrejotte el6tt, vagy rendelkezett
negativ tapasztalatokkal rdla, ugy par pillanat multan
fejében helyre all a rend és a baratsag gondolatara, mint
futé elmezavarra tekint majd csak.

Ki GYOBUVOLES

¢ N LJdz& Aszardir@igiad(If)

Mana pont 26 o

+I N} | atitk&r ARSES

9 NJ, é]é[]SﬁE'l
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9fft Syt ftftt a daSlioRl yAIlI Ydzaéy
A hatotavon belll tartdzkodd 6sszes hiill6 a boszorkany
védelmezgjévé vdlik. Azaz a maga egyszerd, allati médjan
mindent meg tesz annak érdekében, hogy a boszorkany
kozelébdl minden lényt vagy fizikai veszélyt tavol tartson. A
varazslat hatdsa alatt allé dllatok egymast természetesen

nem tekintik veszélyforrasnak.
Alap fok
SZERELEM ELORZASA

¢ N LJdz& Aszrdir@igia(Af)
Mana pont: 18

+ N} T atdk& ARS2S
9 NI &11$ 3

I | = ibha @)

I 05 0 SayPéfpdstis)

LR! G 10Fra [5]



9ft Syt ftftt a dadiOKl yAT Ydza8 Y
A varazslat célpontja nem érez szerelmet senki irant. Ezen
érzelem értelmezhetetlenné valik szamdra. Az id6tartam
lejarta utdn az emlékei ismét értelmet nyernek és ismét
szerelemre gyulhat korabbi vagy Uj kedvese irant.

ROVARFELHO

¢ N LJdza Asardir@igia((Af)

Mana pont 19 o

I N | atitké&r ARSZS

9 NJ, é]é}[ﬁ%l

I I u 5 l',iﬁrﬁAa ﬁ]‘ o

| I-v U 5 u :&W@éferfkitbrjedés [5]
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9ff Syt tft a aedSOKI YAl Ydzasy
A hatdtdvon beliili célpontot a boszorkdny bal kezének
mutatoujjaval jellheti ki. Ezzel szemben tehetd ellendllas,
ha célpont fenyegetve érzi magat. A vardzslat hatdsara
minden, a célpont tiz méteres korzetében tartézkodé rovar
megprobalja, a maga egyszer(i mddjan megtdmadni a
célpontot. Az ott tartdzkodo rovarok fajtajatol és szamatol
figg ennek hatékonysaga. Jellemzéen a rovarok eldl
egyszerl helyvaltoztatassal képes elmenekilni az aldozat,
de perszer a mozgasa soran a kornyezetébdl ujabb rovarok
is csatlakozhatnak a "zaklatashoz" egészen a hatéidé
lejartaig.

GYANU

¢ N LJdz& Aszardir@igialAf)

Mana pont: 24 o

I N | at2k&w ARSZS
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9ff Syttt a daBlioRll yAIl Ydzaséy
A vardzslat célpontja mindenkivel szemben bizalmatlanna
és kétkedd6vé valik az idGtartam lejartaig. A boszorkdny bal
kezének mutatdujjaval jeldlheti ki az Asztralmagia fokanak
megfelel6 szamu célpontot.

RETTEGES
¢ N LJdz& Aszardir@igial(Af)
Mana pont 24

+ NY T &at2k& ARSE2S
9 NI A5 3
I I O = i6ha @]

I G 5 G:&“swpbrﬁ;[é]
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9ff Syt tft a datBliORl yAIl YdzasyYy
A vardzslat célpontja az id6tartam lejartaig lekiizdhetetlen
rettegést érez a boszorkanytdl. Probal minél messzebb
kerilni, vagy képességeihez mérten minél jobban elrejt6zni
el6le. Ha mégis szembekeriilne vele, kétségbeesetten
védekezik és esze agdban sincs magara terelni a boszorkany
vonni a haragjat. A

figyelmét, kivaltképp magara
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boszorkany bal kezének mutatéujjaval jelolheti ki az

Asztralmagia fokdnak megfelel6 szamu célpontot.

Kozép fok

ERZELEM ATI RANYI TASA

¢ N LIdza Asdrdnagial(Kf)

Mana pont 19

£+ N} T atdk&r ARS2CS
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I (0 s: érihtdd [2]

F G s G SdyPefpdst(3]
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9ft Syttt a dadOrl yAT YdzaeyY
A varazslat hatdsara a célpont egyik valasztott érzelmének a

9
[
[
L R!

targya a boszorkdny lesz. Amig a boszorkany nem tesz olyat,
ami ellehetetlenitené az adott érzelem fennmaradasat az
aldozat részérdl, az toretlentl él és megmarad benne.

IGAZ FELELET
¢ N LJdza Asardir@adialKf)
Mana pont: 20

+ NI T atik&r ARS2S

9 NI &a11$ 3

I I O = ibha @]

I G5 0 SayPelbddt{3]

L R! |- 39Fetc M)

9ft Syttt a dadiOBllyAl YdzasyY

A célpont a boszorkany osszes kérdésére az altala vélt
igazsagot adja valaszként és sosem tagadja meg a
valaszadast. Feltett szandéka, hogy korrekt és konkrét
vdlaszt adjon a boszorkany kérdéseire. A varazslathoz
elengedhetetlen szemkontaktus kialakitdsa minden koérben
egy Normal cselekedetet emészt fel. A szemkontaktust az
alany tetsz6leges maddon ellehetetlenitheti. Ez — jobbara az
elsé indokolatlanul &szinte valaszdt kovet6en — meg is
szokott torténni. A boszorkanyoknak azonban megvannak a
modszerei, hogy ezzel szemben ellenlépéseket tegyenek.
varazslat  sziinetel.

Amig nincs szemkontaktus, a

(Kontrollalt)

GYULOLET

¢ N LJdz& Aszar3ir@igial(Kf)

Mana pont 25 o

+I N} | at3k&r ARSEZS

9 NJ, é]z“?[]SﬁE'l
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9ff Syt ftft a daBliol YAl Ydzaéy
A varazslat célpontja mindent elnyomé gytiloletet érez egy
konkrét dologgal szemben az id6tartam lejartaig. A gyulolet
targyat a boszorkanynak kell a célpontok altal hallhatd és
érthet6 mdédon megnevezni, am a szovegkornyezet barmi
mas is lehet. Ennek a varazslas soran kell elhangzania.
ugy a
célpontok az elsd kritériumoknak megfelel§ dolgot tekintik

Amennyiben dltaldnos megfogalmazast tesz,



majd gyuloletlk targyanak. Ha a kérdéses dolog elpusztul, a

varazslat alanyai nem keresnek ujabb gydlolni vald
aldozatot. A boszorkany bal kezének mutatdujjaval jeldlheti

ki az Asztralmagia fokanak megfelel6 szamu célpontot.

ULDOGZESI MANI A
¢ N LJdza Aszrdir@igia((Kf)
Mana pont 25

+ NY T &at3k& ARSE2S
9 NJ a1 3

I I 3 = i6ha @)
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3 G 5 0 :$Mpbr$[é]
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9ttt Syttt a daSliol yAIl Ydzasy
A varazslat célpontja az id6tartam lejartaig mindenkirél azt
tartja, hogy titkon az életére tér. Epp ezért nagyivben
elkerlil minden él6t, vagy ha erre nem képes, hat megkisérli
kiiktatni
boszorkany bal

a fenyegetést, miel6tt az végezne OGvele. A

kezének mutatdujjaval jeldlheti ki az

Asztralmagia fokanak megfelel§ szamu célpontot.

IRT @QE
¢ N LJdz& Aszrdir@igia((Kf)
Mana pont 30

£ | NJ I at4k&r ARS2S
9 NI &a11$ 3

I I 3 = 1i6ha @]

I F G s O StNSlpbr 6]

L R! { I 30Fetc M]

9ft Syt tftt a dadiOKl yAT Ydzae 'y
A vardzslat célpontja lekizdhetetlen félelemmel vegyes
iszonyatot érez egy adott dologgal szemben az id6tartam
lejartaig. Az irtozat targyat a boszorkanynak kell a célpontok
altal hallhaté és érthet6 moddon megnevezni, dm a
szovegkornyezet barmi mas is lehet. Ennek a vardzslas
soran kell elhangzania. A célpontok minden nevezet dolgot
kerilni fognak, ha erre képtelenek, hihetetlen panik lesz
urra rajtuk. A varazslat alanyai mindent megtesznek annak
érdekében, hogy elkeriljék e dologgal valé taldlkozast. A
kezének mutatdujjaval jelolheti ki

boszorkany bal az

Asztralmagia fokanak megfelel§ szamu célpontot.

SZERELEMVARAZS
¢ N LJdza Aszrdir@igia((Kf)
Mana pont 30

£+ NI T &atd4k& ARS2S
9 NJ a131$ 3
U s €rihtdd [2]

I I

I IG5 0 -SdyPebodstis)
L R! O |- ovdlekevdiosag [9]
9ft Syttt a dadiOKl yAl Ydzagy
A megérintett célpont véglegesen beleszeret a
boszorkanyba. Ez egy feltétlen szerelem lesz, bar vannak
olyan személyek, akikben pl. a hivatastudat még a szerelem
fellilkerekedhet.

varazslatra

érzésén is Esetlikben komoly

koriltekintést igényel a valé feltétlen

hagyatkozas.
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Mester fok

DUH KI OLTASA
¢ N LJdza Aszrdir@igialMf)
Mana pont 13

+I N} 1T atdk&r ARS2S
9 N1 A5 3

I G = ibha @)

|.

|
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9t f Syt tftt a daSliORll yAIl Ydzasy
A varazslat célpontja nem kovet el semmilyen er6szakos
cselekedetet, legfeljebb védekezik az ilyenek ellen. Minden
koriilmények kozt az agressziotél mentes megoldasokra
torekszik. Az id6tartam lejarta utdn a kulonféle kulsé
behatasoktdl mar barmikor felttheti fejét benne a diih.

FELELOSSEGERMNHETMBESZ
¢ N LJdz& Aszrdir@igia(Mf)
Mana pont 16

+ NY T aftdk& ARSE2S
9NJ a®l1$ 3
| I O s ibha @)

I i 5 1] :f‘egyiéﬁacfgtﬂﬂ
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9ff Syt fft a daBliORl yAI YdzaéyY
A vardzslat célpontjdnak minden cselekedetét az Onzés
motivdlja a vardzslat hatdideje alatt. Késébb barmikor
feliithetik a fejiket benne a nemesebb eszmék és mar
masok sorsaval is hajlando lesz térédni; mint a varazslatot
megel&z8en.

FELELEM ELUZESE
¢ N LJdz& Aszrdir@igialMf)
Mana pont: 20

£+ NI T &attké&r ARS2S
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I I O = ibha @]
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9f t Syttt a dadiOrl yAT Ydzas Y

A vardzslat célpontja semmiféle félelmet nem érez és
semmitdl sem tart a vardzslat hatdideje alatt. Barmi olyan
cselekedetbe azonnal belevag, melynek sikerére minimalis
esély is mutatkozik és arra komoly és realis motivacidja van.
Az id6tartam lejartaval szinte azonnal visszaall fejében a
korabbi rend.

VI SzALY
¢ N LJdz& Asardir@igialMf)
Mana pont: 25

N3 T at3ker ARSES

5

5 U SiNBNpbrE[6]
U |- 30Pekc M)
S

Yyttt a dsadiorl yAl Ydzaey



A boszorkany altal valasztott, legfeljebb Asztralmagia
foknak megfeleld szamu személy kozt viszaly ti fel a fejét.
Fliggetlentl attdl, hogy ismerték-e egymdst kordbban,
kolcsonos ellenszenv  lesz  Urra

rajtuk, amely egyéni

vérmérséklettdl fuggben fizikai er6szakban csucsosodhat ki.

Legenda fok

ONBECSULES ELTI PRASA
¢ N LJdza Aszrdir@igia((Lf)
Mana pont 20

+ NY T &aft1tk& ARSE2S
9 NJ a1 3
I I O = ibha @]

0 5 (0 SgdyDehdBt]3]
L R! { |- 30pekc ¥]
9f f Sy’l ftt a
A varazslat

dsatr3iOK | YA T Ydza 8y

célpontja minden o6nbizalmat elveszti.
Onszantabdl semmiféle, akar csak minimdlis kockazattal
jaréo tevékenységhbe sem kezd. Az id6tartam lejartat
kovet6en hamar, jellemz6en az elsé érdemi és sikeres

cselekedetét kovetben visszatér a korabbi 6nbizalma.

RETTEGES SZAVA

¢ N LJdz& Aszardir@igia((Lf)

Mana pont 28

+ NI T &at3ke&r ARS2S

0 5 0 SN befillicélpontok [6]
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9ft Syttt a dadliOKl yAT Ydzasy
A varazslat célpontja az id6tartam lejartaig lekGizdhetetlen

9
I
I
L

rettegést érez a boszorkanytdl. Probal minél messzebb
kerilni, vagy képességeihez mérten minél jobban elrejtézni
el6le. Ha mégis szembekeriilne vele, kétségbeesetten
védekezik és esze dgdban sincs magara terelni a boszorkany
figyelmét, kivaltképp magdra vonni a haragjat. A varazslat
célpontja minden(!) a boszorkany zénajan belil tartézkodo,

tudattal biré lény.

Sorsmagi a

A Sorsmagia a boszorkanyok azon vardzslatait foglalja
magaban, melyek az id6 szbvedékében valé manipulacion
keresztll fejtik ki hatasukat. Nagy tobbségében ezek atok
jellegli sorshatasokban merilnek ki.

I ndul 6 f ok

ATOKFEJTES

¢ N LJdz& SoGrgal(f)
Mana pont 10
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9f t Syt tftt & 6ralSOKE[3IAT Ydza8 Y
A varazslat bdrmilyen Sorshatas jellegli jelenség létét
kutatja a célponton. Ha a célpont nem egyezett bele a
varazslatba, akkor az Atokfejtésnek az & Ellenallasat is le
kell gy(rnie a kutakodas megkezdése el6tt. Amennyiben az
Atokfejtés ErSssége meghaladja a Sorshatds ErGsségét,
akkor tudomast szerez a létezésér6l és valddi
természetér6l, hatasarol, id6tartamardl stb. A varazslat
nem csak személyek kapcsan hasznalatos, am pl. helyszinek

esetén a Hatoterlletet novelni kell.

ALMATLANSAG

¢ N LJdza SoGanfaglal(Ifp

Mana pont 23 o
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9ft Syt tftt a 6cral&OKI yAT Ydza 8 Y
A varazslat alanya a hatoidé képtelen természetes modon
elaludni. llyen korilmények kozt egyetlen kihagyott alvds
utan is az atlagos Alloképességli ember mar faradtta valik.
Ennek a hatdsa naprol-napra egyre sulyosabb. A célpontnak
Alldképesség probat kell tennie minden fél nap utan,
melynek célszama 10 + alvds nélkil toltott félnapok szama.
halmozédnak, egy-egy

Sikertelenségenként, melyek

fokozatnyi Harci hatrany és TGT sujtja a célpontot.

Alap fok

ATOKUZES

¢ N LJdz& SoGanfaglal(Ad)

Mana pont: 13
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9ff Syt ttt a eral&IE4AT YdzaB8 Y
A varazslat — melynek feltétele egy sikeres Atokfejtés —
adott Sorshatast, hogy

erGssége meghaladja a Sorshatas erGsségét. Ha a célpont

képes eltavolitani az feltéve,

nem egyezett bele a varazslatba, akkor az Atok(zésnek az &
Ellenallasat is le kell gylirnie a sikerhez. A varazslat nem

csak személyek kapcsan hasznalatos, dm pl. helyszinek
esetén a Hatoteriletet novelni kell.

HAZUGSAG

¢ N LJdza SoGnfaglal(Ad)
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9f t Syttt a 6al&OKI yAT Ydzd



A varazslat arra a személyre hat, akit a varazslat soran a
boszorkany bal kezével legktzelebb megérint. Az dldozat
megrogzott hazudozova valik, aki, ha olykor igazat is mond,
azt csak azért teszi, hogy egy még nagyobb hazugsdgot
készitsen avval el6.

SZOSZATYARSAG

¢ N LJdz& Sosnfaglal(Ab)

Mana pont 30 o
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9f f Syt tft a 6cal&SORI YAl Ydzasy
A vardzslat arra a személyre hat, akit a varazslat sordn a
boszorkany bal kezével legkozelebb megérint. Az aldozat
kényszeresen beszél. Egy pillanatra nem tudja befogni a
szajat és a sz6 csak ugy omlik bel6le. A gondolatai, melyek
szlintelenul csaponganak, dnkéntelenil tornek el§ és csak
mondja, csak mondja. Teszi ezt még akkor is, ha nincs is
hallgatdsdaga.

CSALAS

¢ N LJdz& SoGanfaglal(Ad)

Mana pont 39
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9ft Syt tftt a 6ralS&OKI yAT Ydza 8y
A varazslat arra a személyre hat, akit a varazslat soran a
boszorkany bal kezével legkozelebb megérint. Az aldozat
tisztességtelen csaléva valik, aki életcéljanak tekinti, hogy
mindenkit atejtsen.

Kozeéep fok

TISZTELETLE NS E G

¢ N LJdza Soenfaglal(Kb)

Mana pont: 30 o

+I N | at4ké&r ARSEZS

9 N.], é]{?}l[BE'I

I | U 5 érihtdd [2]

I G 5 G:éegyﬁnooétm]

L R! g I: dXdltklevatosag [9] o X

9ff Syt ftft a eal&ORF YAl Ydzaséy
A varazslat arra a személyre hat, akit a varazslat soran a
boszorkany bal kezével legkozelebb megérint. Az aldozat
mindennel és mindenkivel szemben tiszteletlenné valik.
Orémét leli abban, ha masokkal pimaszkodhat, masokon
gunyolddhat. Ha kell, persze menekil6re fogja a dolgot, de
csupan azért, hogy miel6bb Ujra megbotrankoztathasson
valakit.
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EBERSEG
¢ N LJdz& Sosntaglal(Kb)
Mana pont: 33

+ N} T &at3k& ARS2S
9 NJ a1 3

I I 4 = érihtdd [2]

RS Y YA Y eI E)

L R! { |- Xap [8)

9ft Syt tftt a 6ral&OEIII yAT Ydza gy
A varazslat alanyanak nincs sziiksége alvasra, mégis megérzi
szellemi frissességét. Hatdideje Sorsmagia fokonként két
nap. Minden toltott
All6képesség probat kell tennie, ahol a CEL: 10 + ébren

almatlanul nap utan viszont

toltoétt napok szama. Sikertelenség esetén eldjul, és a
vardazslat megsz(inik.

REMAL OM
¢ N LJdz& Sosrntaglal(Kdb)
Mana pont: 37

- N3 T atd4k& ARSES

u
i 5 U SayPelbodt(3)
UG & 10Frd (4]

f Syt f fnizrdus]:Gral&SO[K |
A varazslat célpontjara annak legszornylbb rémalmat

9

|

|
LR
9f

bocsajtja a boszorkdny, rdadasul természetes Uton az illetd
felébredni sem képes belSle. A rémalom akkor kezddédik,
amikor az alany legkdzelebb nyugovéra tér. Az dlom
hatasara, az alany semmit nem pihen az éjszaka soran,
semmilyen pihenéshez kotott értéke nem regenerdlddik.
Egy atlagos Alléképességgel biré személy a soronkdvetkezd
nap soran ErzékelhetS Hatranyt és TGT-t kap. (Id6zitett: 10

nap)

LOPAS

¢ N LJdz& Soanfagal(kb)

Mana pont: 39

+F N} T atdk&r ARSESS
9NJ a1 3

I I 0 s éihtdd[2]

I G5 0 SayPelbodt{3]

L R! { |- oXdkkeviosag [9]

9t ft Syt tftt a 6cralSOKI yAT Ydzasy
A varazslat arra a személyre hat, akit a varazslat soran a
boszorkany bal kezével legkézelebb megérint. Az aldozat
akit csak masok

megrogzott tolvajja  valik, javainak

eltulajdonitasa érdekel, fuggetlenil attdl, hogy az mekkora
értéket is képvisel. A tolvajlas izgalma élteti.

ISZAKOSSAG
¢ N LJdz& SoGanaglal(kb)
Mana pont 39

NJ &11$ 3
érihtdd [2]
i Sy PelboBt(3]

is
is
IO |- oXdkkivyiosag [9]



9ft Syt ftft a 6ral&OKI yAT Ydza8 Y
A vardzslat arra a személyre hat, akit a vardzslat soran a
boszorkany bal kezével legkozelebb megérint. Az aldozat
mindennél jobban kivdnja az alkoholt. Sosem valogat és
rendszeresen félholtra issza magat, nem tor6dve annak
kovetkezményeivel. Fontos kitétel, hogy aki még sosem
érezte az alkohol hatdsat, azzal szemben a varazslat
mindaddig nem lép m{ikodésbe, amig meg nem tapasztalja

azt.

ATOKVARAZS

¢ N LJdza Sognagal(kb)

Mana pont 40 o

I NI | atdké&r ARSZS

9 NJ, é]é[ﬁﬂ

I I u 5 @Qrﬁétﬁ:r [51 ]

| I'v U 5 u :Seg’\hbé[ocﬁit%]

LR! O fEEvI7Y

9f f Syt tft a 6cral&SOKI YAT Ydzasy
A boszorkdny fennhangon megatkozhat valakit. A varazslat
az aldozat egyik érzelmére vonatkozik. A boszorkany donti
el, hogy a megnevezett érzelmet folytonosan vagy sose élje
meg a varazslat célpontja. Tovabbi megkotésre nincs mad,
azaz a varazs nem tartalmazhat részleteket az érzelem
targyat illetéen. Ha ez a boszorkany életének utolsd
Jelenetében létrejov6é varazslat volt, az atok id6tartama
Maradanddnak minésdl.

Mester fok

ALOMVARAZS

¢ N LJdz& SoGgnagal(\f)

Mana pont 21

+ NI T attké&r ARS2S

9NJ a®lg1g 3

I I G 5 ibha @)

I I G5 G Sudddhii &lfont [6]

LR! & N®r 2y

9t ft Syt tftt a 6cal&OBI yAT Ydzasy
A vardzslat célpontja egy kor alatt elalszik, mely utan
viszont mar természetes médon barmikor fel is ébredhet. A

boszorkany bal kezének mutatéujjaval jeldli ki a

célpontokat, melyek szama Sorsmagia fokonként ketté Iény.

GYILKOS HAJLAM

¢ N LJdz& SoGgnfa@al(Mf)

Mana pont 30

+ NI T &atd4k& ARS2S

9NJ a®l1g 3

I I 4 s éihtdd[2]

I F 45 G Sgydebodsti3)

L R! O |- ovdlekevdiosag [9]

9f f Syt f 1t as]6ral&OK I )/)\T Y dz

A varazslat arra a személyre hat, akit a varazslat soran a
Az

aldozatban feliiti a fejét a gyilkos 6szton. Leklizdhetetlen

boszorkany bal kezével legkozelebb megérint.

vagyat érez, hogy minél gyakrabban megtapasztalhassa a
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gyilkolas 6romét. Els6dlegesen azok eshetnek aldozataul,
akikre valamilyen okbdl neheztel. Hajlamat adottsdgaihoz
probalja kontrolalni, tettének
miatt veszélybe keriilhetnek tovabbi

mérten hiszen
kovetkezményei

hasonléan beteg cselekedetei.

AMOKFUTAS

¢ N L{Jdk& Sorsmdgia (Mf)
Mana pont: 34

£+ N} T &at4k&r ARS2CS

9NJ a®1$ 3

I I ( 5 ibha @)

I I (5 O :SdyDepdBt{3)

L R! { |- &ap [8]

9t f Syt tft a 6cal&SOKI YAl Ydzagy
A vardzslat alanya ugy hiszi lelke legmélyén bujkald rettenet
van a nyomaban, ezért minden mast hatrahagyva

végkimerllésig tartdé menekiilésbe kezd. Az egyénre
szabott, hogy mi el6l menekiil, azaz mit6l fél leginkabb.
Mindenét hatra hagyva eszeveszett rohanasba kezd,
amelynek a végkimeriilés és a halal vet csak véget. Hogy ez
mikor koévetkezik be, az alany Alloképességétsl és
Akaraterejétdl fugg csak, am egy hétkoznapi halandé szinte

sosem képes egy napnal tovabb menekdlni.

JOSALOM

¢ N LJdz& SoGanaglal(Nir)

Mana pont 46 o

+I N} | atd4kd&r ARSEZS

9 NJ, é]é,\[]SFE'I

I I [{lszdi;nip@a‘[l] o

| I-v u 5 U:S‘ﬁriﬁﬂ‘dgfa Rlu

LR! (}I:JNJ&rd![B(I s A

9ff Syt ftfta eaalSOKl yAI Ydzasy
A varazslat segitségével a boszorkany alomba szendertiil,
melynek témajat dnmaga jeloli ki. Az dlom soran végigélhet
egy, altaldban jov6beli eseménysort. Ennek soran uj,
informacidkra tehet szert a tervezett esemény kapcsan.
Ebredés utan tokéletesen emlékszik majd minden részletre.
A siker annal biztosabb, minél tébb informacidval bir mar a

vardzslat alkalmazasa el6tt.

Legenda fok

ONGYILKOS HAILAM

¢ N LJdz& Sognfadal(Lf)

Mana pont 39

£+ N} T atdké&r ARS2S

9NJ a1 3

I I U 5 érihtdd [2]

I I G5 0 Sdydelbdst3s]

LR! { - oxdlikivydsag [9]

9ft Syttt a 6cral&OKI yAT Ydza Y
A varazslat arra a személyre hat, akit a varazslat soran a
boszorkany bal kezével legk6zelebb megérint. Az dldozaton
sulyos depresszié uralkodik el. A kilatdstalannak tartott
helyzete okan egyetlen megoldasként az ongyilkossagot



valasztja. Melyet szellemi és fizikai adottsagaihoz mérten
végre is hajt. Egy esetleges sikertelenség esetén pedig Ujra
és Ujra megpraébalja.

IGAZALOM

¢ N LJdza Sognagal(Lf)

Mana pont 54 o

+IF N | atdkér ARSZS

9 NJ, é]é}[ﬁ%l

I I [,]5: i}ﬁrﬁAaﬁ]‘ o

| IL u 5 u :$W®r$[5]
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9t f Syt tft a 6cal&SOKI YAT Ydzasy
A varazslat — legfeljebb 6t — célpontjara tetszéleges témaju
almot bocsajthat a boszorkany, raadasul természetes Uton
az illeté felébredni sem képes bel6le. A rémalom akkor
kezd6dik, amikor az alany legkdzelebb nyugovéra tér.
Minden olyan esemény, ami az dlomban az alanyokkal
megtorténik, az testiikre és szellemikre is valddi hatassal
lesz. Aki ott meghal, az tébbé nem ébred fel. Az dlom
hatasara az alany semmit nem pihen az éjszaka soran,
semmilyen pihenéshez kotott értéke nem regenerdlédik.
Egy atlagos Alloképességgel biré személy a soronkévetkezd
nap soran ErzékelhetS Hatranyt és TGT-t kap. (Id6zitett: 10

nap)

SZEMMELVERES

¢ N LJdza Sognagdal(Lf)

Mana pont 58

+| N} T &atdké&r ARS2S

9NJ a1 3

| I G 5 ibha @]

I IG5 0 SagyPeloBt(3)

L R! I odlikiv¥osag [9]

9t f Syt tft a Oa8dhrfel yAT Ydzasy
A vardzslat hatasdra a boszorkany altal valasztott él6lény
aktualis és maximalis Ep-jének szdma az Erdsséggel azonos
mértékben, mig az Fp kétszer annyival csdkken véglegesen.
Tobb Szemmelverés varazslat hatasa sosem addodik 6ssze.

Ment al magi a

A Mentdlmagia segitségével a boszorkanyok a mindenkori
célpontok tudatara hatnak, mégpedig javarészt azok
akaratkdzpontjan keresztil érve el a kivant hatast.

I ndul 6 f ok

SUGALLAT

¢ N LJdz& Mehtdl@dgia)(If)

Mana pont 19

+F N} T attk&r ARSESS

9 NJ a1 3

I I ( = ibha @)

I G5 0 SayPelboBt(3]

LR! {4 adr3)yY

9t t Sytftftt a MMenBIOR]I YAT Ydza 8 Y

A boszorkdny egy sugalmazast (ltet el az aldozat
elméjében. Feltéve, hogy az nem 3all szoges ellentétben a
célpont gondolkodasaval, és elfogadhaténak tlnik a
szamara, rogvest hozza is |at a végrehajtdsahoz, hiszen sajat
oOtleteként tekint ra.

Alap fok

LATHATATLANSEAZE SFEELFED

¢ N LJdza MentliBagia)(Af)

Mana pont 11

+F N} T atdk&r ARSESS

9 NJ a®1$ 3

I I G 5 énndda [1]

I IG5 09N S

L R! { I 30Fetc M-1]

9t f Syt ftft a ®MMenBIOK-LYAT YdzagyY
A vardzslattal a boszorkdny a z6najan beliil minden aktiv és
mental testtel bird tudatot érzékel. A varazslat a Mental sik
lakoit is képes felfedni. (Fenntartott, Kontrollalt)

PARANCS

¢ N LJddz& MehtBl@dgia)(Af)
Mana pont: 15

£+ NX T atdk&r ARS2S

9 NI &11$ 3

I I O = ibha @]

I G5 0 SayPelbdBdt{3]

L R! 4 N®rR2IY

9ft Syt tftt a mMenSIOR-L]YAT Ydz&a 8 Y

A boszorkany egyetlen egy szobdl allé (ige + igekotd)
parancsot ad fennhangon a varazslat célpontjanak, aki ezt
azonnal végre is hajtja. Feltéve, hogy érti a boszorkany
szavait. (Kontrollalt)

BODULAT

¢ N LJdz& MeantElBagia)(Af)

Mana pont 16

+ N} T &atdk&r ARS2S

NJ a81$ 3

I G s ibha @)

F G5 G SdyPelpdst(3]

R! O I e\dr 3]y

9ft Syt tftt a wenBIOKMII yAT Ydza 8 Y
A vardzslat célpontja bddult allapotba keriil. Az ErGsséggel

9
[
[
L R!

azonos léptékd TGT sujtja és a harcban Bodultnak mingsiil.

Kozép fok

VAKI TAS

¢ N LJdza MentElidagia)(Kf)
Mana pont: 12

+ N} T atdk&r ARS2S

9NJ a1 3

I I { 5 ibha @]

I 05 0 -SgyPelodsti3]

LR! G FekdbrBY

9ft Syt tftt a enSIORIF yYAT Ydza 8 Y
A varazslat alanya a hatéidé lejartaig teljesen megvakul.



Ki NOKOZAS
¢ N LIdz& MehtEl@agia(Kf)
Mana pont: 14

£+ N T atdk& ARS2S
9 NJ a11$ 3

I I 3 = i6ha @)

I 4

3 G 5 0 :§egyﬁﬁoo‘3tﬁ3]

L R! U I ddydzeriYi]

9ft Syt tftt a &menBIOKI yAT Ydza 8 Y
A varazslat célpontja egy fejfajas szerd, egy pillanatig tarto,
am rendkivll intenziv fdjdalmat érez, melynek hatdsara
minden Er@sség utan 3 Fp-t veszit. A hatds sosem

eredményezhet Ep veszteséget.

FELEDES
¢ N LIdz& MehtEl@agia(Kf)
Mana pont 16

£+ NI T atdk&r ARS2S
9 NJ a11$ 3

| | G s:ibha @]

I G5 0 SgyPeloBt(3)

LR! (I axdrBY

9ft Syt tftt a &MenBIOMI YAT Ydza 8 Y
A vardzslat hatdsara az idGtartam lejartaig a célpont
képtelen visszaemlékezni a boszorkanyra. Tisztaban van
minden megtortént eseménnyel, de a boszorkanyt képtelen
beazonositani, mint az események szereplgjét.

LATHATATLANSAG

¢ N LJdz& MeantElBagia(Kf)
Mana pont 26

+ NY T attker ARS2S

9NJ aly$ 3

I I G s énindgda [1]

I G s G SaneddviolSdi[6]

LR! (- 3Fekc ¥-1]

9t t Syt ftftt a MMenBIORLYAT Ydza 8 Y
A varazslat hatdsa alatt allok tudataban nem kap teret a
boszorkany alakja. A szemiikkel hidba latjak, a tudatukig
mar ne jut el a dolog. Ellenben minden mas érzékszervikkel

érzékelhetik a jelenlétét. (Fenntartott, Kontrollalt)

NYELVBEKLYO
¢ N LJdz& MeantElBagia(Kf)
Mana pont 28

+ NY T &aft4k& ARSE2S
9 NI &11$ 3

I I O = i6ha @]

|

3 G 5 i :éegyﬁnoo@tqs]
LR! [AJI-.!N‘EVI[SN o X
9ff Syt ftft a manBIOR]F YAl YdzaéyY
A varazslat egy kifejezésre, névre vagy szdra vonatkozik,
amelyet nem hogy kimondani nem tud az aldozat, de még
az elméjében megfogalmazni sem. Hatdideje Mentdlmagia
fokonként 10 év.
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Mester fok

AKARATRABLAS
¢ N LIdza MehtEldagia(Mf)
Mana pont: 22

+ N} T at2k& ARSES
9 N1 A5 3

| I O = ibha @]

I I

3 i 5 U SayPelboBdt(3)

L R! Ok exdr BY o )

9ff Syt ftftt a wMenBIOK] YAl Ydzasy
A vardzslat célpontja egy dontésképtelen személlyé valik.
Minden sajat célja és terve semmivé lesz, ellenben
barki
szitudcidkban Kabultnak mindsiil.

készségesen végrehaijtja mas utasitasait. Harci
KiN SZAVA

¢ N LJdza MentEldagiad(Mf)

Mana pont: 26

- N3 T afttk& ARSESS

L R! q |- dgyldzeriYi] o )

9ff Sytftftta wenSIOHM] YAI YdzaéyY
A boszorkany zénajan belil tartézkodé minden(!) tudattal
biré lény egy fejfajas szerl, egy pillanatig tartd, am
rendkivil intenziv fajdalmat érez, melynek hatasara minden
ErGsség utan 3 Fp-t veszit. A hatds sosem eredményezhet
Ep veszteséget.

ESZLELHETETLENSEG
¢ N LJdz& MehtEl@agia(Mf)
Mana pont: 39

+ NY T aft4k& ARSE2S
9 NJ a11$ 3
| I G 5 énndda [1]

I i 5 i} :Ségdar‘ﬁ\to|sgj[6]

LR! g I: 10Xrd [51] o i

9ff Syt fft a ManSIOR-LIYAIl YdzaéyY
A varazslat hatdsa alatt allok nem vesznek tudomdst a
boszorkany létezésérél. Nem csak hogy nem latjak, de nem
is halljak és semmilyen mas érzékszerviik szamara sem lesz
kozvetlenil észlelhetd. Ha nekisétalnak is, akkor sem tudjak
mire vélni a dolgot. A tudatuk all folyamatos kontrol alatt és
annak tapasztaldsa, hogy a boszorkany létezik, azonnal
torl6dik az elméjiikbdl. (Fenntartott, Kontrollalt)

Legenda fok
TUDATRABLAS

¢ N Liddza Mehtdl@dgia(Lf)
Mana pont: 19

+ NI T at2k&r ARS2S
9 N1 AB1S 3

| | § = ibha @)

I I 035 0 SgyDélpostd3]

LR! §I-ak®r 3]y



9ft Syt ftftt a enSIOR] YAT Ydza 8 Y
A varazslat célpontja egy tudattalan 6sztonlénnyé vdlik, akit
kizarélag az érzelmei iranyitanak. Teljesen kiszamithatatlan
lesz, foggal és kérommel harcol. Nem beszél, csupan az
allatias 6sztonok vezérlik majd.

Szexual magi a

A Szexudlmagia vardzslatai kizardlag az ellentétes nem
tagjaira hatnak, hiszen a leg6sibb, fajfenntartd 6szténokon
fejtik ki
boszorkany egy masik nére sosem képes Szexualmagiaval

keresztil hatasukat. Ennek kdszonhetéen a
hatni, mig egy devians férfi akkor is aldozatdul eshet e
varazslatoknak, ha egyébként 6 maga a hétkdznapokban
sajat neméhez vonzdédik. Alapesetben e vardzslatok
|étrehozasahoz, az alabb leirtakon tul, semmiféle mozdulat

vagy beszéd alapu procedura nem tartozik.

A magiaformanak harom altipusa ismert, melyek az igézés,
a csok és az olelés. Igézés: minden esetben szemkontaktust
igényl§ varazslat. Csok: a fizikai kontaktusnak készonhetéen
e varazslatok hatdsa kiterjed a teljes alanyra. A
boszorkanynak a csok soran a férfi szajat kell illetnie. Ha a
cs6k maga 6nkéntes az alany részérdl, akkor nincs Ellenallas
ellene és a varazslat teljes erejével kifejti hatasat. Olelés: ez
a nemi aktust igényl6 magiaforma egy Mechanizmust
csokkent6 kovetelmény. Ha onkéntes az olelés, akkor
Az épp

mUkodésben [évs, olelés tipusba tartozd vardzslatok a

ebben az esetben sem tehet6 Ellendllas.
szlikséges Mp és egy ugyanilyen idGtartam befektetése
mellett mar anélkil is megismételhet6ek az alanyon, hogy a
nemi aktusra ismét sor keriilne. Ennek feltétele az, hogy a
célpont és a boszorkdny kozt a vardzslds ideje alatt az
Masik
korlat, hogy két valddi 6lelés kozott legfeljebb Szexualmagia

igézésnél ismertetett szemkontaktus fennalljon.
foknak megfelel alkalommal élhet csak a boszorkany ezzel
az id6tartam hosszabbitdsi lehetGséggel.

I ndul 6 f ok

BENI TAS

¢ N LJdza SzexuBl@dagia[igézés] (If)

Mana pont 11

+ N} T &atdké&r ARS2S
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I F G5 0 SayPelpoBt(3)
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9t t Syt ftftt a &MenBIOR]I YAT Ydza 8 Y
A vardzslat hatasara a célpont teste egy kor idGtartamra
teljesen megbénul, azaz mozgasképtelen lesz. Egy-egy
vonakodo férfi esetében ez a kis id6, mely alatt a
boszorkany szabadon ténykedhet, is elegend6 arra, hogy
letorje annak ellenallasat.
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ORJIITO PILLANTAS

¢ N LJdza SzexuBl@ddgia[igézés] (If)

Mana pont 16

+ N} T atdk& ARS2S

NJ a1d1$ 3
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9ft Syttt a dadliOrl yAT Ydzaey
A varazslat létrejottét kévetGen a célpont férfi figyelme

9
[
[
L R!

azonnal a boszorkanyra irdnyul. Erdekl&dése lankadatlan és
ha madjaban 4ll, kisérletet tesz arra is, hogy kapcsolatba
keriljon a boszorkannyal.

Alap fok

1IzzO CSOK

¢ N LJdza SzexuBl@dgia) [csok] (Af)

Mana pont: 8

£+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NI axx%s 3
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9ft Syt tftt a aeBOK! yAT Ydza8Y
A boszorkany egy valdban forré csékkal "ajandékozza" meg
a varazslat célpontjat, amely Erdsség szerint h6 sebzést
okoz az aldozatnak. Ha az célpont beleegyezik a csdkba,
kell szamolni.

akkor a teljes kords Fp veszteséggel

(Komponens: csok)

FOURKESZES

¢ N LJdz& SzexuBl@dagia [igézés] (Af)

Mana pont 16

£+ N} T atdk&r ARSZSS

9NJ a1 3

| I G s érihtdd [2]

I I 05 O :SdyDefpodBt{3]

L R! 0 |- dgyldzeriYi]

9ttt Syt tftt a ®MenBIOKI YAT Ydza gy
A boszorkany e varazslat alkalmazasa utan tisztaban lesz a
kiszemelt férfi néidedljdval. Ez természetesen magaban
foglal kiilsé és belsé jellemzbket is.

CsSABI TAs
¢ N LJdz& SzexuBldakgia [igézés] (Af)
Mana pont: 24

+F N} T at2k& ARSES

9 NI AS 3

I I O = ibha @]

I 05 0 SayPefpdstd3]

LR! G- 105ra [5]

9t f Syttt a dadiOKl )/7\T Ydza 6Y

A vardzslat |étrejottét kovetGen a célpont férfi erGs,
szexualis vagyat érez a boszorkannyal kapcsolatban és
is tesz annak

lehet&ségeihez mérten mindent meg

érdekében, hogy sikerre vigye céljait.



TUDASTAR
¢ N LJdz& SzexubBl@ddgia [6lelés] (Af)
Mana pont 26

+ N} T &atdk&r ARS2S
9 NJ a11$ 3

I I G s énndgda [1]

I F G s G SNdagh B]d

LR! (I 10Frd [

9ft Syt tftt a dec3eKlI yAT Ydzagy
A varazslat hatasara a boszorkany még jobb teljesitményre
lesz képes a szexualis egylttlét sordn. Azaz az 0Osszes
kapcsolddd proba soran ErGsségnyi bdnuszt kap azokra.
(Komponens: dlelés)

MEGBELYEGZES CSOKJA

¢ N LJdza SzexuBl@agia) [csok] (Af)

Mana pont: 47

i NJ I &aftdkér
a]a[]ﬂi 3

i s énht@ [2]

U5 0 .SgyDebodst3-1]

U O |- oXdkkievaiosag [9]

fSytfftt a @ManSIOR]F YAT Ydzagy

A varazslat egy, csak a boszorkany altal érzékelhet6

+ ARS2S
9N
|
|
LR
9f

bélyeget helyez el az aldozaton. A bélyeg mindenképp
megmutatkozik a boszorkany szamara, és ha a hatdidén

belil taldlkozik vele, azonnal fel is ismeri azt. A
Megbélyegzettre barmikor képes fizikai kontaktust
nélkiiloz6 varazslatot idézni a boszorkdny, melynek

Er6ssége nem haladhatja meg a Megbélyegzés erdsségét.
(Komponens: csdk)

K 0 z fékp
BETEGSEG ATADASA

¢ N LJdz& SzexuBl@ddgia) [6lelés] (Kf)
Mana pont 13

+ | NJ I atdk&r ARS2S

9 NI a5 3

I I usénht@[Z]

I+ 5 i SayPelpoBt(3]

L R! I dgyiizériY1]

9ft Syt ftft a aeasB@KHYAT Ydzaey

A boszorkany egy, a testében lakozd természetes vagy
magikus betegséget atadhat a varazslat célpontjanak, ha a
betegség szintje nem haladja meg a varazslat ErGsségét. A
varazslat lehetGséget biztosit arra, hogy a betegségtdl
végleg megszabaduljon a boszorkany. (Komponens: 6lelés)

IZONYAT CSOKJA
¢ N LJdz& SzexuBl@ddgia) [csok] (Kf)
Mana pont: 20

+F N} 1T atdk& ARSE2S
9 NJ a131$ 3
I I O s érihtdd [2]

I F G5 G SgyPelbddt3-1]
L R! { - Xap 8]

9t t Syt tfta dadiOilyAl Ydzagy

144

A varazslat hatasara az idGtartam lejartaig a célpont retteg

a boszorkanytél. Képtelen ellene tenni és ha csak

megpillantja, bénitd félelem lesz urra rajta. Ha teheti,
vele valé taldlkozdst és

mindenképp elkerili a

konfrontaciot. Masokat is erre biztat. (Komponens: csok)

FELTEKENYSEG
¢ N LJdza SzexuBl@dagia [olelés] (Kf)
Mana pont 21

£ | NJ T atiker ARS2S

9 NJ a11$ 3

I+ G 5 érintdd [2)

I F G5 0 SagyPelbdBt{3)

L R! { |- &ap [8]

9t f Syt tftt a dadiOfl]yAl Ydzaey

A varazslat hatdsdara férfin eluralkodik a szeret6
féltékenység. Az, hogy ez kib&l mit hoz ki, egyéne valogatja.

(Komponens: dlelés)

FELEJTES CSOKJA
¢ N LJdz& SzexuBl@akgia [csok] (Kf)
Mana pont 26

£ | NJ T attk&r ARS2S

9 NI a5 3

I I 4 s érihtdd [2]

I G5 G SgyPelbddt3-1]

L R! { |- Xap [8)

9ft Syt tftt a enSIOM]II yAT Ydza 8 Y

A vardzslat hatasara az idGtartam lejartaig a célpont
képtelen visszaemlékezni életének egy, a boszorkany altal
Ez
Jelenetnyi id6tartamot Olelhet fel, tehat példaul az alany

kivalasztott epizddjara. az epizod legfeljebb egy

egész gyermekkora nem toérolhet6 ki. (Komponens: csék)

RABSZOLGASAG CSOKJA
¢ N LJdza SzexuBl@dagia) [csok] (Kf)
Mana pont 32

+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ a1 3

I I 4 & &intés [2]

I F G5 G SgyPelbddt3-1]

L R! { |- &ap [8]

9ttt Syt tftt a ®MenBIOKI YAT Ydza ey

A varazslat hatdsdra az id6tartam lejartdig a célpont a
boszorkany minden parancsat kérdés és gondolkodas nélkiil
végrehajtja. (Komponens: csok)

VEDELEM
¢ N LJdz& SzexuBl@dagia[igézés] (Kf)
Mana pont 37

+ N¥ T at3ker ARSZSS

9 NJ a®1$ 3

I I G s é}iht@ [2]

I G5 0 SayPelbdBt(3)

L R! { |- Xap [85]

9ft Syt tftt a wenSIORK]IF YAT Ydza 8 Y
A varazslat létrejottét kovetéen, ha a célpont férfi

ellenséges érzelmeknek adna hangot a boszorkannyal



szemben, akkor lép miikédésbe az idGzitett vardzslat és
csupan a lehetd legenyhébb modjat vélasztja a férfi a
boszorkannyal szembeni megnyilvanulasanak. Azaz nem
bantalmazzak, nem vetik borténbe egészen az idétartam
lejartaig, ami alap esetben Szexualmagia fokozatonként 10
percet jelent. (Id6zitett: 10 hdnap)

Mester fok

BET CSOKJA

¢ N LJdza SzexuBl@dagia) [csok] (Mf)
Mana pont 11

+ NI T atdk&r ARS2S

fSytftftta &«akSOKFYyAT Ydzaey
A varazslattal a boszorkany ErGsséggel azonos szamu
életer6t (Ep) képes elszivni az dldozatatdl, amit aztan sajat
Ep-i vagy Fp-i visszanyerésére haszndlhat fel. Minden
elszivott Ep-ért 1 Ep vagy/és 2 Fp nyerhet§ vissza.
(Komponens: csok)

RABSZOLGA OLELES

¢ N LJdza SzexuBl@dagia) [6lelés] (Mf)

Mana pont 27

+I NY T at2k&r ARS2SS

9NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I F G5 0 SayPeldst(3)

L R! { I- Xap 8]

9t f Syt tftt a dadiOBlyAl Ydzasy
A varazslat hatdsdra az id6tartam lejartdig a célpont a
boszorkany minden parancsat kérdés és gondolkodas nélkiil
végrehajtja, mivel olyan er6és két6dést érez iranta, hogy a
boszorkanynak valé megfelelési kényszer minden mast
elhomalyosit szamdra. (Komponens: 6lelés)

KRI PTACSOK

¢ N LJdz& SzexuBl@dagia) [csok] (Mf)

Mana pont 44

+ N} T &at4k&r ARS2S

NJ é]é[fp 3

i s énht@ [2]

U5 0 .SgyDebodst3-1]

3 |- M0Hap [8]

9t t Syt ftftt a Oa&dfl yAl Ydza 8y
A varazslattal a boszorkany egy korkategoridval képes

9
I
I
L

megoregiteni az aldozat testét. A hatds az id6tartam
lejartaig tart, de regeneracidt vagy mas hasonld folyamatot
nem foglal magaban. (Komponens: csok)

SORVASZTAS

¢ N LJdza SzexuBl@dagia [6lelés] (Mf)
Mana pont 45

+| N} T &atdké&r ARS2S
9 NJ a1 3

I I G s érihtdd (2]

I F G5 0 SayPelboBt(3)

L R! { |- Xap [8)

9ft Syt tftt a @aSOKI YAl Ydzaey
A Hatalomital elfogyasztasa  miatt  bekovetkez6

Egészségcsokkenés (és csakis az) nem a boszorkanyt,
hanem a varazslat célpontjaul szolgdld férfit sijtja az
idGtartam lejartaig. Ha az id6tartam lejar, vagy a célpont
meghal az Egészségcsokkenés azonnal jelentkezik a
boszorkanynal. Az Egészségcsokkenést a boszorkany
aldozata is "kialudhatja". (Komponens: 6lelés)

Legenda fok

HALAL CSOKJA

¢ N LJdza SzexuBl@dakgia) [csok] (Lf)

Mana pont 13 o

+ N} T &atdk&r ARSZ2S

9 NJ, a]q[]ﬂiE]

|| L,Js: é;riflt@[‘Z] o

I I; u 5 u :&gy&éﬁa(ﬁtu3—1]

L R! U I ddydzériYi]

9t f Syt tft a Oa8dfel yAT Ydzaey
A vardzslat hatdsdra a célpont szive megall, melynek
kovetkeztében aktualis Ep-je 0-ra mddosul és segitség hijan
révidesen elhaldlozik. Egy sikeres Sebgydgyitds probdval
(CEL:12), vagy csak 1 Ep-nyi gydgyitassal a sziv tjraindithaté
és a varazslat okan elvesztett Ep is visszanyerhetd.
(Komponens: csok)

AKARAT ELORZASA

¢ N LJdza SzexuBl@dagia) [dlelés] (Lf)

Mana port: 33 A

£+ NI T &at3k&r ARS2SS

9 NJ, a]q[]$5’l

I I [515: é{riflt@[‘z] o

| I-V u 5 u :E‘egy\béﬂatﬁtm]

LR!QI:NHab[E’] o i

9ff Syt fft a GralSOBIy Al Ydzasy
A vardzslat hatdsara a boszorkdny az id6tartam lejartaig
barmikor képes egy teljes kéros cselekedet utan atvenni a
célpont férfi iranyitasat. A férfi tudata teljesen hattérbe
szorul és semmire nem emlékszik. A boszorkany teste
tehetetlendl hanyatlik a foldre, hiszen az azt irdnyitd lélek
tavol van. A varazslat erGs szimpatikus kapcsolatot general
a két fél kozt. Ennek hatdsdara a boszorkany teste is
elszenvedi azokat a sériiléseket és hatasokat, melyek a férfi
testet érik amikor az épp a nd iranyitasa alatt all.
(Komponens: dlelés)

ATVALTOZAS CSOKJA

¢ N LJdza SzexuBl@dgia [csok] (Lf)
Mana pont: 49

£+ NI T &at2opercA RS2S
9 Nl asy’ 3

I I {5 érihtdd[2)

I F G5 G SgyDelbddt{3-1]



L R! { I- &ap [8]

9ft Syttt & Oa&dfrilly Al Ydzae Y
A vardzslat hatdsdra az id6tartam lejartaig a célpont a
boszorkany altal meghatarozott konkrét allatta valtozik.
(Komponens: csok; az adott allat csokkal illetése egy napon
beliil a varazslat megkezdése el6tt)

Térmagi a

A Térmagia a boszorkanyok szimpatikus, illetve a fizikai és
magikus térre haté varazslatait foglalja magdba.

Il ndul 6 f ok

MAGI A FELFEDEZESE

¢ N LJdza Téndg (If)0

Mana pont 9 o

I N | atdké&r ARSZS

9 NJ, é1§[1$3

I I O 5 énindda [1]

I IG5 G:Sodd] S

L R! U I ddyszeriYi]

9t f Syt tft a 6GralSYKE[3IAT Ydzaey
A boszorkany a zénajan belil érzékel minden Er&sségnél
gyengébben leplezett varazslatot és varazstargyat, illetve az
ellendllasat elvété Vardzstudd adottsaggal bird szereplét.
Azaz minden olyan tényez4t, ami vagy aki rendelkezik
szabad vagy kotott Mana ponttal. Mindezeknek nem csak a
hanem a iranyarél s

létezésérdl, hozzavetdleges

informaciot szerez.
Alap fok
K HALLGATAS

¢ N LJdza TédnFgia (AfD
Mana pont 16

+] N} T &at3k& ARS2S
9 NI &33% 3

I I { 5 80iméer [4]

I I G35 G SgyBdmBlyifule [2]

LR! 0 I 6&Xbr3-Y]

9t t Syttt a da3PKIyYyAT Ydzasy
A varazslat segitségével egy Megbélyegzés csdkjaval ellatott
személy fiilével hall a boszorkany. (Fenntartott)

MADARTAVLAT

¢ N LJdza TénFgad (AfD

Mana pont: 27

+ NI T &atiké&r ARS2S

9 NJ a1 3

I I G 5 lEtét&olsag [6]

I I G5 (0 .SdyDefodsts)

LR! { kakbr3Y]

9t t Syt ftftt a MMenBIOR-LYAT Ydza 8 Y
A varazslat segitségével egy, a boszorkany altal épp latott
maddr irdnyitdsa vehet6 at ugy, hogy annak még a
szemével is lathat a boszorkany. (Fenntartott, Kontrollalt)

146

TARGYSZI MPATI A
¢ N LJdza Ténn3ga (Af
Mana pont: 40

£+ N} T atdké&r ARS2S
9 NJ a1 3

I I G s érintdd [2]

I G35 G Soddian i

LR! G I 30FPekc M)

9ff Syt ftftt a Oaz&dfal yAl Ydzasy
A varazslat lehet6vé teszi, hogy egy szimpatikus viszonnyal
targy
alkalmazzon vardzslatot egy varazstudd, akit egyébként

rendelkezd felhaszndldsdval olyan személyre
nem ismer, 1at, érint, tovabba, aki nem hallja 6t. A szimpatia
varazslatnak le kell gy6znie a célpont ellenallasat. Az
alkalmazandd varazslat vardzslasi ideje és ErGssége nem
haladhatja meg a szimpatia varazslat Hatdidejét és

Erdsségét.

Kézeéep fok
MEGFI GYELES

¢ N LJdz& TénFga (K
Mana pont 16

"N} BaaRs&e$s

u
{ 5 i} :f‘egyﬁémél\ﬂszeme [2]
! l:l I: @\cbir [3-Y] o i

9ff Syt ftfta waSOPKIYAI Ydzasy
A varazslat segitségével egy Megbélyegzés csdkjaval ellatott
személy szemén at lat a boszorkany. (Fenntartott)

HASADEK
¢ N LJdz& TénFga (K
Mana pont: 20

£+ NI T &attké&r ARS2S

9 NI &11$ 3

I I O = ibha @]

I G5 03 MBdr Gdrjedés [4]

L R! I aN®r Bl

9ft Syt tftt a aleBSOK! yAT YdzaB8Y

A varazslat hatdsara egy, a boszorkany bal kezének
mutatoujjaval kijelolt vonalban 5 |db hosszu Er&sségnyi
széles és mély godor keletkezik. A godor, az id6tartam

végeztével egy kor alatt be is zarul.

Uzener
¢ N LIdz& Tédndga (K
Mana pont 21

£+ N} T &atdké&r ARS2S
9NJ ag(s 3

I I 0 s 50iméer [4]

I G35 G SgyddmBlyifile [2]
LR! G I akdr[3Y]

9f t Syt tftt a daeSOPKIYyAT Ydza8Y
A varazslat segitségével egy Megbélyegzés csdkjaval ellatott
hallatszanak a szavai.

személy fulében boszorkany

(Fenntartott)



ELTUNES

¢ N LJdza TédnFgad (Kfp

Mana pont 26

+ N} T &atdk&r ARS2S

9 Nl a=s3 3

I I G s énndgda [1]

I+ G5 (:300Métes 6]

L R! (I ddylazeriYi)

9ft Syt tftt a aeaIDKIYyAT Ydzasy
A boszorkany a varazslat segitségével 100 méterrel arrébb

egy
Csakis olyan ott tartdzkodasra

teleportalédik a  kiindulé  pontjadhoz  képest

véletlenszer( iranyba.
alkalmas fellletre helyez8dik igy at, ahol teste fizikailag is
elfér. igy példaul nem kerilhet a levegbbe vagy egy t6
felszinére. Ellenben egy fold alatti kamraba vagy egy fa
tovabbi

felszerelési targyai tartanak vele.

tetejére minden nélkil. Csupan kozvetlen

SZEMELY MEGKERESESE
¢ N LJdz& TédnFg (KD
Mana pont 45

£ | NJ I at3ik&r ARS2S
9N é]a[BEI

I I usmha@a[l]

I

3 G 5 { :fkd‘,fllﬂlén&)]j
L R! O I ddyazeriYl]
9ft Syt tftt a 6ral&OBI yAT Ydza Y
A varazslattal megkereshetd egy, a boszorkany altal ismert
személy irdnya és hozzdvetlleges tavolsaga. A varazslat
csak az anyagi sikon és csak él6 személyek lelkét képes
megkeresni.

TAVOLBALATAS

¢ N LJdza TénFgad (Kfp

Mana pont 50

+ NI T athRpercARS2S
9 NJ a4 3

I I G 5 KoHattn [9]

I G s G SanddviolSdif6-1]
LR! I 6&Xbr3-Y]

9f t Syt fftt a dimc3iosketety[Ad] Ydza 8 Y
A varazslat egy a boszorkany altal ismert helyszint vagy

személyt mutat meg, egy kristalygdmb, vagy ezlsttal
segitségével. Azon keresztiil képek és hangok érkeznek. A
latvany nézbpontjat a boszorkdny valasztja ki el6re.
(Komponens: egy tal viztikre vagy egy gomb, Fenntartott,

Irdnyitott)
Mester fok
LENYSZI MPATI A

¢ N LJdza TédnFga (M6)
Mana pont: 49

£+ N T &at2k& ARS2S
9 NI A1$ 3

[t usérihtéé[Z]

I 1 345 0 SomNanii

L R! { I 3FPekc ¥]
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9f t Syt tftt & Oa&ddfsl yAT Ydza8 Y
A vardzslat lehet6vé teszi, hogy egy szimpatikus viszonnyal
rendelkez6  személyen  keresztil olyan  személyre
alkalmazzon varazslatot egy vardzstudd, akit egyébként
nem ismer, |at, érint, tovabba aki nem hallja 6t. A szimpatia
vardazslatnak le kell gy6znie mindkét célpont ellenalldsat. Az
alkalmazandd varazslat vardzslasi ideje és ErGssége nem
haladhatja meg a szimpdtia vardzslat Hatdidejét és

ErGsségét.

OSSZETARTOZAS
¢ N LJdza Téondga (M6)
Mana pont 57

+F N} T at#k& ARSES
9 NJ a1 3

I usénhta;[z]

[

G 5 i Sy PelboBt(3]

L R! ( I oXdkkévyosag [9]

9t f Syt tft a Oaz8dhfel yAT Ydzaey
A boszorkany ezzel a vardzslattal egy dllattal kot paratlan
erejli magikus kapcsolatot. Minden boszorkanynak egy
id6ben kizardlag egy familiarisa lehet. (A familiaris egy, a
boszorkanyhoz magikusan kot6dé allat esetenként értelmes
Iény.) A varazslat hatdsara a boszorkany barmikor atveheti
az allat irdnyitasat ugy, hogy sajat testének tudattal vald
kontrolaldsat felfiggeszti. Ez id6 alatt az allati testben
szerzett minden Ep és Fp sériilés, hozzavetSleg ugyanazon a
helyen, a boszorkany valddi testén is jelentkezik. Az allat

halala mindenképp eszméletvesztéssel is jar.

SZOLI TO | GE

¢ N LJdza TénFga (M)
Mana pont: 60 o
+I N} | ati1or ARSZS

9 NJ, aiyig 3

I I u 5 Itblﬂaﬂf&n [9] )

I I-V u 5 i Sy B3]

LR! G I 1M0Fra [5]

9t ft Syt tftt a 6cralSOBI YAT YdzagyY
A varazslattal egy, a boszorkany altal ismert személyt vonz
magahoz. A vardzslat csak az anyagi sikon és csak él6
személyeket képes megszdlitani. A célpont a boszorkany
tartézkodasi helye felé tart, de semmi informacidja nincs
arrél, hogy miért teszi ezt. Akaraterejétsl fligg, hogy a
tovdbbhaladas késztetésének meddig képes ellenallni. Egy
atlagos ember szamdara sosem telhet el ugy nap, hogy

annak felét legalabb ne az utazéassal toltené.

Legenda fok

ARNYEKAJTO

¢ N LJdz& TéonFga (LfD

Mana pont 72

£+ N} T &tdoperchA RS2S

9 NJ aid @3

I I G éfriht@ 2]

I F G5 0 -S00KIbnStér tavolsag [8]



LR! Gk eNdri3)Y

9ft Syt ftftt a dec3DKI yAT Ydza8Y
A boszorkany egy arnyékajtot rajzol a falra, amely egy altala
ismert helyre vezet. A kapun csak az altala kijel6lt
személyek |éphetnek at. A kapu két pontja kozt legfeljebb
100 mérfold tavolsag lehet és az idGtartam lejartaval
szertefoszlik.

EGGYEVALAS

¢ N LJdza TédnFga (LD

Mana pont 84

£+ NI T attomr ARS2S
9 NJ a3 3

I I G 5 érihtdd[2]

I I G5 0 Sdydelbdnt]3]
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L R! { |- oXdkkevyiosag [9]

9f t Syt tftt & Oaz&dfol yAT Ydza 8 Y
A boszorkany ezzel egy allattal (vagy
emberrel) kot paratlan erejli magikus kapcsolatot. Minden
boszorkanynak egy idében kizardlag egy familiarisa lehet. (A
familiaris egy, a boszorkanyhoz magikusan kot6dd dllat
esetenként lény.) A még
Osszetartozasnal is er6sebb kapcsolatot hoz |étre. Hatésara

a varazslattal

értelmes varazslat az
a boszorkany lelkének egy része atkoltozik az allat testébe,
melynek sajat lelke végleg eltavozik onnét. Az egyik test
haldla eszméletvesztéssel jar a mdasik szamara. Az Fp a két

test kozt szabadon aramoltathaté.
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Var azsl at
Kistlés
Villampenge
Villdmvarazs .
Villamtak
Visszaver6dd villdam
Kombinacio
Fordulé villam
Villamvért
Villdmtagadas
Villamvarazs Il.
Villamkeltés
Villamvarazs Il
Villdmlanc
Bebortonzés
Villam alak

w2y dtaytr 3al
Var dzsl at

Veszettség

Izomsorvadas

Nyelvrothadds

Rutsag

Izz6 idegek

Blivragaly

Tld&sorvasztas

Lepra

Alomkoér

Fajdalom

Idegroncsolas

Vérzékenység

Vaksag okozas

Agyhalal

Bélsorvadas

Fekete halal

Végtagsorvasztas

Vérdermesztés

Voros halal

Szivbénitas

#0271 YH3AAL
Var azs|

Atokfejtés

Lathatatlansag felfedez.

Gyengitd atok

Targyszimpatia

Gyilokvagy

Atok(izés

Balsors atok

Halaltanc

Orgyilkossag

Enyészet posvany

Tulajdonsag atok

Lényszimpatia

Démoni birtok

Sotétté gyaldzas

Oregedés

at

Fok
If
Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
Mmf
Mmf
Lf

Fok

Af
Af
Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
mf
mf
mf
Lf
Lf
Lf

Fok

Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
mf
mf
Lf
Lf
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WU RRPDMPRPWWRPRNRERWREWW -

H.ter H
2
2
1
2
1
2
1
3
3
1
2
1
5
3
3
i H.ter H.
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
9 4
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
3 1
Hter H. i
3 1
3 4-1
3 5
9 4
3 3
3 1
3 5
3 5
3 5
5 9
3 5
9 4
5 9
3 6
3 6

NP UOWNWNO D™D

( H.mec

A NUUOOOOTOO R BANMAMW

3,2,4
5,2,5
8,33
55,3
4,7,1

9,2,3
9,4,3
8,5,2
3,7,7
7,7,6
9,6,1
8,74
6,7,1
9,6,2
9,6,4
8,7,7
9,7,7
99,1
9,9,9

Mp
10
11
19
40
12
13
24
34
34
77
29
49
79
27
51

Mp
20

11

10
12
12
13
14
15
18
26
27
24

Mp
17
30
30
31
32
41
32
42
45
55
58
58
63
46
59
61
66
73
85
93

Var.

N W NP BANOOOERLR OO

w
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Var. i d6 EIl | ené

0 kér  TEWE
0 kor nincs
0 kér  CEWE
0 kér  CEWE
0 kér  CEWE
0 kor nincs
0 kér  CEwE
0 kor Elkeriil6
0 kor Elkeriil6
0 kér  CEWE
0 kor  Osszetett
0 kér  CEWE
0 kér  CEwE
6 perc Elkerilé
2 kér  Osszetett

Var., i d6EI | enc
0 kor Egészség
0 kor Egészség
2 kor Egészség
0 kor Egészség
0 kor Egészség
7 koér  Osszetett
3 kor Egészség
3  kor Egészség
2 kor Egészség
0 kor Egészség
1 kor Egészség
3 kor Egészség
2 kor Egészség
0 kor Egészség
3  kor Egészség
3  kor Egészség
2 kor Egészség
3  kor Egészség
3 kor Egészség
3 kor Egészség

idé EI'l enall

kor Szellemi/EvE

kor Mentalis

kér Osszetett

kér Osszetett

kor Szellemi

kor Szellemi/EvE

kér Osszetett

kor Asztralis

kor Mentalis

perc  nincs/Osszetett

kér Osszetett

kér Osszetett

perc  nincs/Osszetett

kor Szellemi

kér Osszetett
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Var azsl at Fok
Meéreg érzékelése If
Savteremtés Af
Méregismeret Af
Gyengit6é méregvarazs Af
Savfelhé Kf
Kabitdé méregvarazs Kf
Kinzd méregvardzs Kf
Méreg semlegesités Kf
Méreg atadas Kf
Altaté méregvarazs mf
Bénité méregvarazs mf
Pusztitd méregvarazs mf
Gyilkolé méregvarazs Lf
¢SNX¥Sal Syt Ial

Var dzsl at Fok
Magia felfedezése If
Folyadék pusztitasa If
Bagolyszem Af
Szilard anyag pusztitds Af
Szél irdnyitds Af
Szilankokra robbantas Kf
Foldmozgas Kf
Homokvihar Kf
Jégverés Kf
Tenger felkorbacsolds Kf
T(izalak mf
Lavina mf
Orvény mf
Tornadé mf
Tlizvihar Lf
Lavafolyam Lf
Szok6ar Lf
YsSYNJIA |

Var dzsl al Fok
Betegség érzékelése If
Betegség azonositas Af
Betegség befolydsolas Af
Betegség elnyelés Af
Betegség lassitasa Af
Betegség adtadas Kf
Betegség gyogyitas Kf
Betegség elszivasa Kf
Betegség terjesztése Kf
Betegség elzarasa Kf
Betegség mdsolasa mf
Betegség megerdsit. mf
Betegség feltamaszt. mf
Betegség burjanzasa Lf
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H.mec

w

NP~ PP pUuuvuoou oD
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O OO0 NOoOYO U1y

H.mec

Mp

14
15
21
23
16
19
21
28
31
25
27
31
37

Mp Var. i d¢EI Il enal |
15 0 kor  Fizikai/EvSzint
18 0 koér nincs
19 0 kor  Fizikai/EvSzint
20 0 kor  Egészség
17 0 kor  Elkerild
20 0 kor  Egészség
20 0 kor  Egészség
23 1 koér  Fizikai/EvSzint
25 1 kor  EvSzint/Egészség
20 1 kor  Egészség
20 1 kor  Egészség
20 1 kor  Egészség
13 0 kor  Egészség
Mp Var. i d6 EI | enal
9 0 kor Szellemi/EVE
20 5 kor nincs
14 0 koér Osszetett
20 5 kor nincs
48 8 perc nincs/valtozd
31 3  kor nincs
50 12 perc nincs/valtozd
50 12 perc nincs/valtozd
50 12 perc nincs/valtozd
50 12 perc nincs/valtozd
24 2 kor Osszetett
51 1,5 6ra nincs/valtozé
51 14 perc nincs/valtozd
52 5 dra nincs/valtozd
19 1 kor Elkeril6
55 15 ora nincs/valtozd
61 15 éra nincs/valtozé
Var, i d¢(EIl |l enall as
0 koér  Osszetett/EvSzint
0 koér  Ossz./nincs/EvSzint
0 koér Osszetett
1 kor  Ossz./EvSzint/Egészs.
1 kor Osszetett/EvSzint
0 kor Egészség
0 kor Osszetett/EvSzint
1 koér  Osszetett/Egészség
2 koér Osszetett/Egészség
1 kor nincs/Egészség
0 kor EvSzint
2 kor  EvSzint
0 koér Osszetett/Egészség
3 kor Egészség



Nekromancia

Var azsl at
Eleterd szivas
Csontészlelés
Halottak nyelve
ElSholt sz6litas
ElSholt parancsnokolas
Eleterbvel felruhazas
Eleters rablas
Eleters atadas
Erzékelés holtakon kere.
Beszéd holtakon kereszt.
Szépség elorzasa
Bomlas megfékezése
Eleterd begydijtés
Ertelemmel felruhdzas
ElSholt teremtés
Husmaszk
Tudattal felruhazas
Azonositas
Eleterd raktarozas
Szentségtelen kapu
Személyiséggel felruhaz.
Magzat megrontdsa
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H.mec
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Mp
11
21
39
11
16
22
29
16
16
20
26
37
37
38
29
31
43
52
60
69
88
92

Var.

N U U WA NPPOPRLROOPPOOOPRNDO

el
w R MO

idé EI'l enal
kér TEVVE/Fizikai
kor nincs
kor nincs
kor EvOszt
kor EvOszt
kor nincs
kor nincs
kor Osszetett
kor EvOszt
kor EvOszt
kor nincs
perc nincs
kor nincs
kor EvOszt
kor nincs
kor nincs
kor EvOszt
kor Osszetett
kor nincs
perc nincs
ora nincs
éra Osszetett



Vill ammagi a

A Villdmmagia az elemier6 paraelemeként ismert magikus
villdmokhoz kapcsolddé boszorkdnymesteri varazslatokat
foglalja 6ssze. Mivel ez egy pusztitd, fizikai uton |étrejové
vardzslatforma, ezért az dldozatok épp ugy szerezhetnek
altala Ep, mint Fp sériiléseket.

I ndul 6 f ok

KIi SULES
¢ N LJdz& Vildnfgia (if)
Mana pont 20

NJ a1x1$ 3

U s €rihtdd [2]

i 5 0 -SNdNgh B)i
L

fSytfftta dfavBOKI yAT YdzagyY
A vardzslat hatdsdra villamenergia kezd felhalmozédni a
boszorkanymester bal kezében. A villam kezdeti Er&ssége
minden kor végén eggyel novekszik, am sosem haladhatja
meg a Villammagia fokdnak kétszeresét. A varazslat
idGtartama 6 kor, melyet kdvetéen az energia nyomtalanul
elvész. Ez id6 alatt a bal kéz érintésével kistl az abban
felhalmozott energia. llyenkor a felhalmozast az alap

Erésségtdl kezd6dGen ujra kell kezdeti.

Alap fok

VILLAMPENGE

¢ N LJdza VilldrirRgja (Af)

Mana pont: 8 o

I N | atdké&r ARSZS

9 NJ’ é]é}[ﬁSE,l

I I u 5 é,'rifltﬁ [?] o

| I-V u 5 u :E‘ﬁ')lh,dﬂﬁga Rld

LR! l':I'I".G\kBlr[S]Y o A

9ff Syt fft a amdXKIYyAIlI Ydzaéy
A vardzslat hatasara a boszorkanymester altal megérintett
fegyver - amely kizarélag RP, HP, OP, esetleg PD kategériaju
lehet - pengéjén egy villamokbdl 3all6 burok keletkezik.
Minden egyes sikeres talalatot kovet6en a fegyver sebzésén
feliil még ErGsségnek megfelelS villdmsebzés is éri a penge
csapasat elszenvedd felet.

VILLAMVARAZS

¢ N LJdza VilldnrRgja (Af)

Mana port: 8

+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ ax2 3

I I G 5 énndda [1]

I I G5 0 -SondvzerS|ii

L R! O |- dgyizeriYl]

9ftSyttftta avB@KI yAl Ydzasy
A vardzslat dltal létrehozott villAmmal a célzéfegyverekhez
hasonlé médon eltaldlhaté egy célpont. A villam CE-je
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hozzaadddik a boszorkanymester Célzé értékéhez. A villdm
Erdsség szerint sebez és +20 CE-vel rendelkezik.

VI LLAMTUK

¢ N LJdza VillédntAgja (Af)

Mana pont 11

"N} T atdk&r ARSES

J ax[23 3

: Shindda [1]

0 Shndigh 3]0

- NcBir [3]Y

Sytttt a cavB@KIl yAl Ydzasy
A vardzslat hatdsara a boszorkanymester bal kezének

ul

y O Ul

ujjaibdl egy-egy villdmtd szall a kiszemelt célpont felé. A
varazslat dobéfegyverként kezelendd, melynél az alap CE-n
feliil még +20 CE illeti meg a boszorkdnymestert. Bel6liik k5
db
darabonként Erdsségnyi
(Kontrollalt)

(tulutésnél mind) taldl célba, melyek sebzése

Fp és egyenként kezelendé.

Ké6zép fok

VI SSZAVERODO VI LLAM

¢ N LJdza Villdrim&gja (Kf)

Mana pont: 8 o

+I N} | atdkd&r ARSZS

9 NJ, éz“?[ﬁE'l

|| L,Js:di;nip@a‘[l] o
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9t f Syt tftta avB@KI yAl Ydzaey
A vardzslat altal létrehozott villam képes visszaverddni.
Minden visszaver8dés a megtett tavolsagon til még +5 VE-t
jelent a soronkdvetkezd célpontnak. A vardzslat
alkalmazéjanak célpontonként Uj célzédobast kell tennie a
megnovekedett VE-vel szemben. Egyetlen megkoétés, hogy a
célpontokat el6re meg kell hatdroznia és egymas utan
kétszer ugyanaz a célpont nem adhaté meg a villdm
szamara. A villam minden célpontjan Er6ésség szerint sebez
és +10 CE-vel

legfeljebb a Magiafoknak megfeleld lehet.

rendelkezik. A visszaver6dések szama

KOMBI NACI O

¢ N LJdza Villdrn&gja (Kf)

Mana pont 10

£+ N} T atdké&r ARS2S

9 NJ azx%s 3

| I G 5 énndda [1]

LI G s G :Shddgh 3]0

LR! {kNdrR]Y

9f t Syttt a aeaSOKIYyAT Ydza8Y
A varazslat segitségével egyesithet6ek a Villamvarazs Il és
I,

tulajdonsagai.

illetve a Forduld és Visszaver6d6 villam elényos
Ehhez
haladhatja meg a Kombinacié Er6sségét. Forduldé vagy

egyik vardzslat ErGssége sem
Visszaver6dG6 villdm utdn azonnal végre kell hajtani a

Kombinaciot, majd a Villdmvarazs II-t vagy lll-at.



FORDULO VILLAM

¢ N LJdz& Vildnfmigja (Kf)
Manapontlz

+ N3 T atakdr ARS2S

9 NI aza2 3

I I G s énndgda [1]

I G 5 Gzé‘pmzérsm]

L R! U I ddydzeriYi]

9ft Syt ttta avBBKI yAl Ydzaey
A vardazslat altal l1étrehozott villam képes fordulatot is tenni,
ezaltal olyan célpontra is iranyithatd, mely épp nincs a
boszorkanymester latémezejében. A célpont villdmmal
szembeni VE-je a villdm altal megtett tavolsagtdl fiigg azzal
a kitétellel, hogy a boszorkanymester altal nem latott
Utjdnak minden megtett métere utdn még tovabb +2 VE-t
jelent. A villdm Er8sség szerint sebez és +10 CE-vel
rendelkezik. A vardzslattal csak olyan célpont tamadhato,
melyet a villam Utra inditasat megel6z6 Magiafoknyi kéron
beliil megpillantott a boszorkdnymester.

VI LLAMVERT
¢ N LJdz& Villdrntgja (Kf)
Mana pont 12

+ NY T &aftdk& ARSE2S
9NJ 4225 3
[ sénht@[Z]

I 1] 5 i .Segyléﬁocﬁtila]

L R! O I:akbr 3]y

9ft Syt fftt a :@leSOKl yAT Ydza 8
A varazslat nyers energidkbol allé, kéken villodzo teljes
aurat hoz létre a boszorkdnymester altal megérintett alany
koril. Akik az idétartam alatt kozvetleniil vagy barmilyen
fém eszkozzel hozzaérnek az aurdhoz Er&sségétdl fliggd Fp-
nyi sériilést szenvednek el.

VI LLAMTAGADAS
¢ N LJdza Villdrfm&gja (Kf)
Mana pont 13

+| N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ a11$ 3

II-usfbrﬁaQ]

I F G5 0 SayPeloBti3)

LR! (axdrBY

9t ft Syt tfta aedSOK! yAT Ydzasy

A boszorkdnymester bal kezével ramutat a vardzslat
célpontjara, aki ezt kévet6en a hatdidd lejartdig minden
villdm alapu sebzést a Villamtagaddas Erésségével kevesebb

Erésséggel szenved el.

VILLAMVMNRAZS
¢ N LJdz& Vildnfrizgja (Kf)
Mana pont 14

+ N} T atdk& ARS2S

dﬁ\lszérl\[’il

u
Syi ftta aB@KIyAl Ydzasy
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A vardzslat altal létrehozott villdammal a célzéfegyverekhez
hasonlé6 mdédon eltaldlhaté egy célpont. A villim CE-je
hozzaadddik a boszorkanymester Célzé értékéhez. A villam
Erdsség szerint sebez és +70 CE-vel rendelkezik.

VILLAMKELTES
¢ N LJdza Villdrnt&gja (Kf)
Manapont 15

i NJ I atakar A

U I- 30Pekc Y]
f Syt ff kznus|@az&dxm3l vy A

A varazslat

9
|
|
LR!
9 f
hatoideje alatt a villdmvarazslatok a
boszorkanymestert is sebzik. Ennek folyomanyaként viszont
a Mp koltségiik a boszorkanymester altal onként, a cél
Fp

mértékben csékken azzal a megkotéssel, hogy 50%-ra, vagy

érdekében elszenvedett sériilésnek  megfelel6
az ald sosem csokkenhet. Maga a Villamkeltés Iétrehozasa

természetesen nem okozhat Fp sérilést.
Mester fok
VILLAMVANRAZS

¢ N LJdz& Vildnfrgia (Mf)
Mana pont: 18

+ NY T aftdk& ARSE2S
9 NI ax% 3
| I G 5 énndda [1]

I+ G 5 1] :@pMzﬁr@[ﬂ]

L R! U I ddyazeriYi]

9ttt Syt tftta avBOKI YAl Ydzaey
A vardzslat altal létrehozott villdAmmal a célzéfegyverekhez
hasonlé médon eltaldlhaté egy célpont. A villim CE-je
hozzaadddik a boszorkanymester Célzé értékéhez. A villam
Erdsség szerint sebez és +110 CE-vel rendelkezik.

VI LLAMLANC
¢ N LJdzz Villdr&gja (Mf)
Mana pont: 26

+] N} T atdk& ARS2S
9 NI ax% 3
I I G 5 énndda [1]
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L R! U I ddylazeriYi]

9ttt Syt tftta avBOBKI YAl Ydzaey
A vardzslat altal létrehozott villdm képes a soros célpont
sikeres eltaldlasat kovetGen tovabb indulni egy masik
célpont felé. Az Uj VE-t onnan kell szamolni. A talalat utan
minden tovabbi taldlat +15 VE-t jelent a célpontnak.
Legfeljebb Villdmmagia foknak megfelel6 célpont jeldlhetd
ki szdmara. A villim Erdsség szerint sebez és +30 CE-vel
rendelkezik.

BEBORTONZES
¢ N LJdza Vvillédri&gja (Mf)
Mana pont: 27
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9ttt Syttt a desSOK! YAl Ydzasy
A varazslat egy 1 méter sugaru villdmokbdl és elemi er6bdl
font ketrecbe zdrja a célpontjat. Barki, aki kintrél vagy
bentrél megérinti ezt a ketrecet, elszenvedi az Er&sségnek
megfeleld sebzést. Mivel a ketrecbdl vald kijutas egy teljes
a rabnak az emelt

koros cselekedetet vesz igénybe,

Veszteséggel, azaz sebzéssel kell szamolnia.

Legenda fok

VI L LabAw
¢ N LJdza Vildrfigia (Lf)
Mana pont 24

+ | NJ i atzker ARS2S
9 NI a1(15 3
| b 5 éihtdd [2]

I I Gs Segviéﬁocﬁtqa]

L R! & I exdrBlY

9ft Syt ftftt a Oa&dfl yAl Ydza 8y
A varazslat alanyanak teste, de csakis az, villamma valtozik
a varazslat idejére. Felszerelési targyai a foldre hullnak. A
villdm ErGssége a varazslat ErGsségétdl fligg. Az alany a
hat6id6 alatt akar gyors (futdsnak megfelel6 sebességii)
foldfelszini helyvaltoztatdsra is képes. Ebben a formaban
kizarélag magikus fegyverek sebzik.

Ront asmagi a

A Rontdsmagia a boszorkdnymesterek altal kivaltképp

kedvelt magiaforma, amely a leg6sibb, egyes feltételezések

szerint a  Démoni  Sikokrdl  szarmazé  magikus
,betegségeket” jelent6 vardzslatokat foglalja magaba.
Ennek folyomanyaként ezek igen magas varazserd

befektetést igényl6 varazslatok.

A rontdsok esetében az extra Aspektusok csak az Mp érték

kiszamitdsandl kerllnek beszamitdsra. A  vardzsidd
meghatdrozadsandl mindenkor a rontas hatds extra aspektus
tolti

flggetleniil

be a Hatasmechanizmus helyét a képletben,

annak, és a tobbi extra Aspektusnak az
A Rontasokbdl, ha

egyszer mar megfertézték a célpontot, természetes mddon

egymashoz viszonyitott értékétél.
nem lehet kigydgyulni, hacsak a leirds mast nem mond.
Csak Magiaként vagy Atokként érzékelhetSek illetve
szlintethet6ek meg, ezért a Kormagia sem képes hatast

gyakorolni rajuk.

I ndul 6 f ok

VESZETTSEG
¢ N LJdz& RodtderRagial(If)
Mana pont 17
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iI-NJTatGkér ARS2S
9NJ alg1$ 3

| I O = ibha @]

I I 035 0 SgyDelpodtd3]

L R! (I dgyldzeriYi]

9ft Syt tftt a eeasS@RRAAT YdzasyY
Lappangas: 1 hdnap (2). Gydgyulas: k5 nap (4). Hatas: (3) Az
alany a rontas hatdsara valtozd intenzitasu &rjongésbe
kezd, amelynek felfliggesztéséhez Akaraterejével ErGsség +
10-el szemben ellenprdbat kell tennie minden kérben. Ez
egy
cselekedetet igényl8 kihivas. Mivel egyfajta Sriilet lesz urra

rendkiviil faraszté és minden korben normal

az alanyon Akaraterd értéke a Stadium szintjével csokken.

Alap fok

IZOMSORVADAS

¢ N LJdz& RodtdsrRagial(Af)

Mana pont: 30

+ N} T &atdk&r ARS2S

9NJ a®l1p 3

| I § 5 ibha @)

I G5 0 SayPelbdt{3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9t f Syt tftt a eeaslSQKLSAT Ydzaey
Lappangas: k10 dra (5). Gydgyulas: fél nap (2). Hatas: (5) Az
alanyon 3altalanos gyengeség lesz Grra és minden Stadium
érték utdn egy sikerszintet veszit az Erd, Gyorsasag,
Ugyesség és Alloképesség probaibdl, illetve az ezekhez
kapcsolddo képzettségprobak esetén.

NYELVROTHADAS

¢ N LJdz& RodtdsrRagial(Af)
Mana pont: 30

' NI T &f2kér
J agig 3

ARSE2S

[t et

- — © +
-z

- Us i} :éegyiénooéatas]

L R! U I ddydzériYi]

9f t Syttt & GuasSQ@BB3AT YdzaB8 Y
Lappangas: k5 nap (3). Gyogyulas: egy nap (3). Hatas: (8) Az
alany a -1-es Stddiumtdl kezd6d6en nem érez izeket, a -3-as
esetén mar beszélni is képtelen, mig -6-os Stadiumban
teljesen elrothad a nyelve.

RUTSAG

¢ N LJdz& RodtdsrRagial(Af)

Mana pont 31

+ N} T ataker ARS2S
9 NI am(1$ 3
I I ( 5 ibha @]

|k s 0 SgyBeldtis]

LRI G I: edyidzeriY1] o i

9ff Syttt a apasB&LORKEIAI Ydzasy
Lappangas: k5 ora (5). Gyogyulas: 5 dra (3). Hatas: (5) Az
alany arca eltorzul és testén kelések keletkeznek. Minden
olyan prdba esetén, ahol a kilsé mérvadd, Stadium szint
szerinti sikerszint csokkenést szenved el.



IZzz6 | DEGEK

¢ N LJdz& RodtakraagialAf)
Mana pont: 32

"N} T atdkd& AR

U))

u
U 5 0 SgyDebhdst{3]
I

LG I deylazeriYi)
9ft Syt ftftt a GeasB@KIYNAT Ydzagy

Lappangas: 1 kor (7). Gyogyulas: nincs (1). Hatas: (4) Az
alany Stadium szintenként 2 kéron at teljes testre kiterjed6
gorcsot kap. A rontds a hatds végeztével nyomtalanul
elmulik.

BOVRAGALY
¢ N LJdz& Rodtakr@agialAf)
Mana pont 41

- N T atiker ARS2S

u
G5 0 SoMenil
U 3 |- 30Fekc M) X

fSytffta OQa&ddml yAT Ydzaey

A varazslat hatasara a célponton

9

I

I ~
LR
9 f
Iév6 Rontas képes
tovaterjedni. Minden olyan karakter, amely kozvetlendil
megérinti a Rontas hordozdjat sikertelen Egészség alapu
ellendllas esetén a Rontas aldozata lesz. Az idGtartam
lejartaig minden alany tovabb fert6zhet ezzel masokat is. A
Blivragaly kizdrélag maga a boszorkanymester altal
létrehozott Rontasokra hat és csakis akkor, ha az ErGssége

eléri a Rontds er&sségét. Amennyiben a Blvragdlyt id6 el6tt

semlegesitik, Ugy egyik alany sem lesz fert6z6 a
tovabbiakban.

Kozeéep fok
TUDOSORVASZTAS

¢ N LJdz& RodtdsrRagial(Kf)

Mana pont: 32

+ N} T &at3ké&r ARS2S
9 NJ a1 3

I I ds ibha @]

I+ 5 i Sy PelpoBt3]

L R! I dgyiizériY1]

9f t Syttt a &easB@RRIAT Ydzaey
Lappangas: honap (2). Gyogyulas: egy nap (3). Hatas: (9) Az
alany Erd, Gyorsasag, Alléképesség és Intelligencia értéke a
Stadium sikerszintjének megfelel6 mértékben csokken.
Végiil, ha barmely érték nulla ald keriil, halalt is okoz.

LEPRA

¢ pus (fok) Rontdsmagia (Kf)

Mana pont 42

£+ NX T at3k&r ARS2SS

9 NJ ABS 3

| | G s ibha @]

I I 035 0 SgyDélpostd3s]
LR! G I ddyizeriva]
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9f t Syttt & GuasBQ@RE3AT YdzaB8 Y
Lappangas: egy nap (4). Gydgyulds: egy nap (3). Hatas: (9)
Az alany teste érzéketlenné valik, melynek hatasara minden
kothetd
mértékben csokken. Ez egészen a -9-es Stadiumig tart,

ehhez sikerszint a Stadiumnak megfelel6

amikor a karakter meghal.

AL OMK OR

¢ puis (fok) Rontasmagia (Kf)
Mana pont 45

£ NI T &€ 2kér
9NJ aly1$ 3

I I 0 5 i6ha B)
RS Y YA Y eI E)

L R! (I dgyldzeriYi]

9ft Syt tftt a eeasS@BEAAT Ydzaey
Lappangas: k10 6ra (5). Gyogyulas: fél nap (2). Hatas: (8) Az

ARSEeS

alany a Stadium szint + 7 dra alvasra van kotelezve minden
nap.

FAJDALOM

¢ N LJdz& Rodtasr@agiadKf)
Mana pont 55

£ NI T &atdké A
NI aig 3

0 = ibha B)

0 5 (0 SdyDelpdati3]

R! G |- dgylzeriYl)

9t f Syt tftt a eGeasSQRVIFATI Ydzaey
Lappangas: 1 kor (7). Gyégyulas: 1 kor (7). Hatas: (3) Az

RS2S

9
I |
I |
L

rontds minden Stadium érték utdn 1k5-el csokkenti a
maximalis és aktualis Fp-ok szamat. Ha azok elfogynanak, az
alany Ep-je mar nem csokken.

IDEGRONCSOLAS
¢ N LJdz& RootderRagial(Kf)
Mana pont: 58

£+ NI T &attké&r ARS2S
9 NI a11$ 3

I I O = ibha @]

II' e

3 { 5 :?eQ)b.BéﬁocSt[’B]

L R! U I ddyazeriYi]

9t f Syt tft a eeaslSQRIEAT Ydzasy
Lappangas: k5 kor (7). Gyogyulas: 5 kor (6). Hatas: (7) Az
alany minden sulyosabb Stadiumba Iépés esetén 2 koron
keresztll teljes testére kiterjedé gércsrohamot szenved el.
Amikor a Stadium eléri a -9-es értéket a gorcsrohamok
megszlinnek és az aldozat teljes bénultsagba kerdl.

VERZEKENYSEG
¢ N LJdz& RodtderRagial(Kf)
Mana pont: 58

Vat T &t t :8kéh RS2 S

9 NJ a11$ 3

I I 0 s ibha @]

I G5 0 SayPelbdBt(3)

L R! (I dgyldzeriYi)

9f t Syt tftt & auasBSQ@QRENAT YdzaB8Y



Lappangas: 1 perc (6). Gyogyulas: nincs (1). Hatas: (9) Az
alany minden olyan sériilés utan, amikor vérz6 Ep sériilést
szerez a sérllést kdvetS korrel kezd6d6en minden korben
Stadiumnak megfelel6 Fp veszteséget szenved. A vérzés
elegend6 kotszer és Sebgyodgyitas proba segitségével
atmenetileg (!) megallithatd. Az ellatds egy ellenpréba, ahol

a rontas 10 + ErGsséggel szerepel.

VAKSAG OKOZzZAS
¢ N LJdz& RodtdrRagial(Kf)
Mana pont 63

+F N} T at2k& ARSES
9 NJ a1 3
I I O = ibha @]

3 U 5 0 SgyDehdst{3]

L R! (|- dgyizériY1]

9f f Syt tft a eeasSQBIAIAT Ydzasy
Lappangas: 1 kor (7). Gyogyulas: 1 éra (4). Hatds: (8) Az
korilmények kozt is
kozt
tevékenykedhet, mig a -3-as Stadium esetén megvakul

alany -l1-es Stadiumtdl nappali

félhomalynak megfelel6 |atasi viszonyok

mindkét szemére.

Mester fok

AGYHALAL

¢ N LJdz& RodtdsrRagial(Mf)
Mana pont 46

£ NI T &€tdkér A
NI aiig 3
U =: ibha (]
U 5 0 SgyDehdst{3]
R! G I ddylzeriYl]

9ft Syt ftftt a aeasB@KIYAT Ydzaey
Lappangas: 1 kor (7). Gyogyulas: nincs (1). Hatas: (6) Az

RS2S

9
I
I
L

alany Intelligencia értéke csokken a Stadium szintjével.

BELSORVADAS

¢ N LJdz& RodtdsrRagialMf)
Mana pont 59

£ NI T &€t3kér A
NJ a31$ 3

i =: ibha (]
U 5 0 SgyDehdst{3]
R! G |- dgyldzeriYl]

9ft Syttt a aeasB@REANAT Ydzasy
Lappangas: 1 perc (6). Gydgyulas: fél nap (2). Hatas: (9) Az

RS2S

9
I
I
L

alany bélrendszere sorvadasnak indul, amely olyan kinokkal
jar, melyek Stadium érték utan 1k5-el csokkenti a maximalis
Fp-ok szamat. A -3-as stadiumtél emésztérendszere olyan
karosodast lesz  barmilyen

szenved, hogy képtelen

taplalékot magdhoz venni. Azaz id6vel éhen hal.

FEKETE HALAL

¢ N LJdz& RodtderRagial(Mf)
Mana pont 61

+ NI T &at3kér A
9 NJ a1 3

RS2S

156

I I G 5 dbha @)

| 5 (0 SayPelboBt(3)

L R! { |- dgylazeriYi]

9ft Syt tftt a aeas8@REAAT YdzaeyY
Lappangas: k10 perc (6). Gyogyulas: 10 perc (4). Hatas: (9)

Cn Ca

Akit e rontds megfertéz, annak bdre azonnal elfeketedik. A
3-as Stadiumnal kdmaba esik, mig a 6-o0s esetén meghal.

VEGTAGSORVASZTAS
¢ N LJdz& RodtdsrRagial(Mf)
Mana pont 66

+ NY T &at2k& ARS2S
9 NJ a11$ 3
|+ G s ibha @)

s SeyDepdat3]
L R! U I ddydzériYi]

9t f Syttt a eGeasSQBVAAI Ydzaey
Lappangas: 1 kor (7). Gyogyulas: 1 kor (7). Hatas: (8) Az
alany a Rontds miatt a Stadium szintjének megfelel6 MGT-
vel szamol, ha az adott végtagjat hasznalja. A -6-os Stadium
esetén bénultnak, mig -9-nél — mivel szinte lerothad —
csonkoltnak tekintendé a végtag. A konkrét végtagot a
boszorkanymester valasztja ki, ha az csonkolddik, a rontds
hatdsa véget ér.

Legenda fok
VERDERMESZTES

¢ N LJdz& RodtdraagialLf)
Mana pont: 73

+ N} T &at3k&r ARS2S
9 NJ a11$ 3

[t usz"bmaﬁ]

I G5 0 SayPelbdBdt{3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9f t Syt tftt a eeasSQ@QRIIFAT YdzaeY
Lappangas: 1 kor (7). Gydgyulas: 1 kér (7). Hatas: (9) Az
alanyt a Rontds miatt a Stadium szintjének megfelel6
harcérték béli Hatrany kategéria sujtja. Ha a Hatrany eléri a
Végzetes kategdriat (-9-es Stadium), az alany meghal.

VOROS HALAL

¢ N LJdz& RodtakrRagiaiLf)
Mana pont 85

+ | N.} fat3iker ARS2S
9 NJ a1 3

[t u 5: ibtha @3]

I G5 0 SayPelodt{3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9f t Syt tftt & GuasBSQ@QRLNAT YdzaB8Y
Lappangas: azonnali (9). Gydgyulas: nincs (1). Hatas: (9) Az
alany minden kor végén a Stadium szintjének megfelel6
szamu k5 Fp-s sebzést szenved el, mivel pérusain keresztil
vérezni kezd. A kotelezd Ep vesztés természetesen kordnte
érvényesdl.



SZi VBENI TAS

¢ N LJdz& RodtdsrRagiaj(Lf)

Mana pont 93

+ N} T &at3k& ARS2S

NJ a11$ 3

I G = ibha @)

F 45 0 SdyPefpodst3]

R (O |- ddydzeriYi]

9f t Syt ftftt a aeasB@RBIYAT Ydzasy
Lappangas: azonnali (9). Gydgyulas: kor - csak romld (9).

9
I+
I+
L R!

Hatas: (9) Az alany szive gorcsét kap, melynek hatdsara
Stadiumnak megfelel6 mértékben csékken az Ep-jének
maximuma.

At okmagi a
Az Atokmagia a boszorkdnymesterek egyik legalapvetSbb

Nagy
kovetkezményeket fejtenek ki dldozataikra.

magiaformaja. tobbségében sorshatas szer(

I ndul 6 f ok

ATOKFEJTES
¢ N LJdzz Atckmmagid (1)
Mana pont 10

9 NJ a131$ 3

I I G 5 érintdd [2]

I F G5 0 SayPeldst(3)

L R! I dgyiizériY1]

9t f Syt tft a 6GralSYKE[3IAT Ydzaey

A vardzslat barmilyen Sorshatds jellegl jelenség I|étét
kutatja a célponton. Ha a célpont nem egyezett bele a
varazslatba, akkor az Atokfejtésnek az 6 Ellendllasét is le
kell gylirnie a kutakodas megkezdése el6tt. Amennyiben az
Atokfejtés Eréssége meghaladja a Sorshatds Erdsségét,
akkor tudomast szerez a létezésér6l és valddi
természetérél, hatasarol, id6tartamardl stb. A varazslat
nem csak személyek kapcsan hasznalatos, am pl. helyszinek

esetén a Hatoéterlletet novelni kell.

Alap fok

LATHATATLANSEAZE SFEEL FED
¢ N LJdz& Atakrhagid (Af)

Mana pont 11

+| N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ a1 3

I I G s énndgda [1]

I Fds 0SMNE) S

LR! (I 3Fekc ¥-1]

9t t Syt ftftt a MenBIOK-LYAT Ydza 8 Y
A vardzslattal a boszorkanymester a zénajan belll minden
aktiv és mental testtel bird tudatot érzékel. A varazslat a

Mental sik lakéit is képes felfedni. (Fenntartott, Kontrollalt)
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GYENGI TO ATOK
¢ N LJdz& Atakrhagid (Af)
Mana pont 19

£+ NI T attk&r ARS2SS

9Nl 4113 3

I I G 5 ibha @)

RS Y YA Y eI E)

LR! G k108 [

9t t Syt tfta OQa&edml yAl Ydzagy

A boszorkanymester atkot szérhat egy zdénajan belil

tartéozkodé  személyre. A vardzslat az  aldozat
fajdalompontjainak maximumara vonatkozik. Hatdsara az
azonos mértékben
Ha

boszorkanymester életének utolsd Jelenetében l|étrejové

atok Erésségének haromszorosaval

csokken az alany max. Fp-inek szama. ez a

varazslat volt, az atok id6tartama Maradandénak mingsiil.

TARGYSZI MPATI A
¢ N LJdz& Atdkrhagid (Af)
Mana pont 40

+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NI awl$ 3

I I G 5 érihtdd (2]

I IG5 0 Sadddién il

L R! |- 39Fetc M)

9t f Syt tft a Oa8dhfgl yAT Ydzaey
A varazslat lehet6vé teszi, hogy egy szimpatikus viszonnyal
targy
vardzslatot

rendelkezd felhasznalasaval személyre
akit
egyébként nem ismer, 1at, érint, tovabba, aki nem hallja 6t.
le kell

ellendllasat. Az alkalmazandé varazslat varazslasi ideje nem

olyan
alkalmazzon egy boszorkdanymester,

A szimpdtia vardzslatnak gy6znie a célpont

haladhatja meg a szimpatia varazslat hatoidejét.

Kozép fok

GY|I LOKVAGY

¢ N LJdz& Atakrhagid (i)
Mana pont 12

+| N} T &atdké&r ARS2S

9 NI &11$ 3

I I O = ibha @]

I G5 0 SayPelbodt{3]

LR! G I edrBlY

9ft Syt tftt a 6cral&OKI yAT Ydza 8 Y

A vardzslat aldozata lekizdhetetlen vagyat érez, hogy
minden él6t elpusztitson, aki a kdrnyezetében van. Elséként
az érz6 lények, majd az annal alsdbb rendliek esnek
aldozatdul. Eszkozok tekintetében ehhez az altala azonnal
lehetd itélt mddszert

elérhet6 és leghatékonyabbnak

valasztja. Ha semmi él6 nem maradt, 6nmaga ellen
fordulhat, feltéve hogy elvéti az Gjabb, Intelligencia alapu
ellenall3st.

ATOKUZES

¢ N LJdz& Atakrhagid (Kf)

Mana pont: 13
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Syt ftft a oealSOKE[4 Al Ydzasy
A varazslat egy sikeres Atokfejtést kovetSen képes
eltadvolitani az adott Sorshatast, feltéve, hogy erdssége
meghaladja a Sorshatads er@sségét. Ha a célpont nem
egyezett bele a vardzslatba, akkor az Atoklizésnek az &
Ellenallasat is le kell gylrnie a sikerhez. A vardazslat nem
csak személyek kapcsan hasznalatos, dm pl. helyszinek

esetén a Hatodterlletet novelni kell.

BALSORS ATOK
¢ N LJdz& Atakmhagid (KF)
Mana pont 24

+ NI T &atdké&r ARS2S

9 NJ a1 3

||-Us-1"bma{24]

I G5 0 SagyPeloBt]3)

LR! (- 10Fr&[>]

9t f Syttt aus|Oaz&dhfal yAT Y

A boszorkanymester atkot szérhat egy zdéndjan beldl

tartézkodé személyre. A vardzslat az 4ldozat harci

készségeire vonatkozik. Hatdsdra a Hatrdny kategdridk
kozul az atok Erdsségének megfelel§ sorszdmua sujtja a
megatkozott személyt. Ha ez a boszorkdanymester életének
utolsé Jelenetében atok

létrejové vardzslat volt, az

id6tartama Maradanddnak mindgsul.

HALALTANC
¢ N LJdz& Atdkrhagid (Kf)
Mana pont 34

+ NI T &atd4k& ARS2S
9 NI A115 3
I I O s ibha @)

I G 5 0 Sy PelpoBt(3)

L Rarta'a;m: 10 6ra [5] o )

9ff Syt fft a dadliORl yAl Ydzasey
A vardzslat adldozata lekiizdhetetlen vagyat érez arra, hogy
vad tancba kezdjen. Semmi massal nem fog torédni. Ebben
csak erdszakkal lehet meggatolni az id6tartam lejarta el6tt.
Minden tanccal toltott tizedik perc végén az Erésségnek
megfeleld Sériilés szintnyi Fp veszteség sujtja. A vad tancot
minden karakter az Alléképességének tizszeresével azonos
percig birja. Ha a tanc tul hosszdra nydlik, az alany a
végkimerilés hatdsara akar meg is halhat. Ez utébbi csak
akkor kovetkezhet be, ha az alany Akaratereje meghaladja
az Alloképességét. A kiildnbozetet jelentS tiz percekben
mar nem Fp, hanem Ep veszteség éri a tancoldt.

ORGYI LKOSSAG

¢ N LJdz& Atakrhagid (Kf)

Mana pont 34

+ NI T &td4k& ARS2S
a1} 3
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I I G 5 dbha @)

| 5 (0 SayPelboBt(3)

LR! O I 10Fra [5]

9ft Syt tftt a @MenBIOKI YAT Ydza Y
A varazslat segitségével az adldozat elméjébe juttathatja a

Cn Ca

boszorkanymester egy személy nevét és arcat. A varazslat
alanya ezt kovet6en mindent elkdvet azért, hogy miel6bb
megolije a kijeldlt személyt. A siker érdekében sajat
képességeihez mérten ennek a legjobb formajat valasztja.
Tisztdban van vele, hogy a feladatra csupan néhany drija
van, ezért bonyolult 6sszeeskiivés szervezésébe nem kezd.
Ha az alany nem ismeri a kijel6lt személyt, akkor sietGs

nyomozasba kezd, hogy raleljen.

ENYESZET POSVANY
¢ N LJdz3 Atakrhagid (Kf)
Mana pont 77

+ | NJ T at2parc ARS2S
9 NI awli$ 3

I | G 5 érihtdd (2]

I G35 G 0ndefer&iterjedés [5]

L R! q - aXdkkEvaI6sag [9]

9t f Syt tft a daFiketety[dl Ydza 6 Y
A boszorkdnymester az elmulds, a rothadas és pusztulds
esszencidjaval itatja at a varazslat targyaul szolgald
teruletet. Minden él6 messzire elkerili a helyet, mert aki
oda belép, és a varazslat hatdsa ala keriil, annak az Er&sség
szazszorosanak megfelel§ szorzéval torténik az elmulasa. A
fa és szovet targyak elrothadnak, elkorhadnak. A fém
elrozsddll, a k& elporlik. A noévények elfonnyadnak, az
él6lények néhany nap alatt éveket Oregszenek. Testiikon
kelések keletkeznek, hamlé bérik log rajtuk, fogaik és

kormeik elsargulnak, hajuk megdszil.

Mester fok

TULAJDOATAK
¢ N LJdz& Atakrhagid (Mf)
Mana pont 29

+ NYT aft3k& ARSES
9 NJ a1 3
I I O = ibha @]

s SgyDepdit3]
LR! O M&brd [5]

9t ft Syt tft a Oa8dfsl yAT Ydzaey
A boszorkanymester atkot szérhat egy zdéndjan belil
tartézkodd személyre. A varazslat az aldozat egyik, a
boszorkanymester  altal valasztott  Tulajdonsagara
vonatkozik. A Tulajdonsag barmiféle hasznalata soran a
atok
mértékben csokken. Ha ez a boszorkdnymester életének

atok

sikerszintek szama az Er6sségének megfelel§

utolsé Jelenetében |étrejové varazslat volt, az

id6tartama Maradandénak mindsul.
LENYSZI MPATI A

¢ N LJdz&a Atakrhagid (Mf)
Mana pont 49
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9ff Syt fttt a Oa&dfst yAl Ydzaey
A varazslat lehet6vé teszi, hogy egy szimpatikus viszonnyal
rendelkez6  személyen  keresztil olyan  személyre
alkalmazzon varazslatot egy varazstudo, akit egyébként
nem ismer, lat, érint, tovabba, aki nem hallja 6t. A szimpatia
varazslatnak le kell gy6znie mindkét célpont ellenallasat. Az
alkalmazandd varazslat vardzslasi ideje és ErGssége nem
haladhatja meg a szimpdtia vardzslat Hatdidejét és

Erésségét.

DEMONI BI RTOK

¢ N LJdz& Atdkrhagid (Mf)

Mana pont: 79

£+ NI T &t30percARS2S

9 NJ amd B3

| I G 5 ibha @]

I I G5 G 0ndeter&iterjedés [5]

L R! {0 I awdkkivilosag [9]

9f t Syttt a dimcd0osketety[A]l Ydza 8 Y
A boszorkanymester a démoni sikok esszenciajaval itatja at
a varazslat targyaul szolgdlé teriletet. Minden él6 messzire
elkerili a helyet, mert aki oda belép, és a vardzslat hatasa
ald keril, az kéronként Erdsségnek megfelel6 Fp vesztést
szenved el, amely kizarélag magikus uton nyerhetd vissza.

Legenda fok
SOTETTE GYALAZAS

¢ N LJdz& Atakrhiagid (1)
Mana pont 27

+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ a131$ 3

I} U's:é"riht@[Z]

I G5 0 SayPeloBti3)

L R! (I M&ap [8]

9t ft Syt tft a 6cralSOKI yAT Ydzagy

A varazslat aldozatdt megfert6zi a démoni gonoszsag. A
hatdidé alatt kizardlag ilyen célok vezérlik és mindent
megtesz annak érdekében, hogy képességeihez mérten a
lehet6 legtobb gonosz tettet hajtsa végre. Ha hozzd
hasonldéan gonosz személlyel hozza 6ssze a sors, a
hathatdésabb

szovetkezik vele.

gonoszsag terjesztésének  érdekében

OREGEDES
¢ N LJdz& Atakrhagid (L)
Mana pont: 51

+ NY T aftdké&r ARSE2S

9 NJ a1 3

I I O s érihtdd [2]

I G5 0 SagyPelboBt(3)

L R! { I- Xap 8]

9f f Syt thanizraus]Osaz&ddx [8]
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A varazslat alanyanak szdmara minden, a varazslat hatdsa
alatt toltott nap Erésségenként szaz napnak felel meg, dm
ebbdl 6 semmit nem profitdl. Szamara ezek a napok is
olyanok, mint a tobbi.

Mér egméagi a

A Méregmagia a boszorkanymesterek és a tobbségik
hétkdznapjaiban hangsulyos szerepet betolté mérgek kozti
misztikus kapcsolaton alapszik.

I ndul 6 fok

MEREG ERZEKELESE

¢ N LJdza Mébegnidiadif)

Mana pont 15

- NJ T &atdkér A
J a1 3

l] 5: onina@a [1]

s 08MNF) S

|

f

RS2S

G |- dgyldzeriYl)
Syt tft a

A boszorkanymester

®AkS/EVSeiht Y5 T Y dza 8 Y
belll
taldlhaté miikod6 vagy bevetésre varé mérget, feltéve,

érzékel minden, zdénajan
hogy a 10+méreg szintje értéket ellenprobaban legy6zi a
varazslat ergssége. Siker esetén a méreg helyzete ismerté

valik a varazshasznalo szamara.
Alap fok
SAVTEREMTES

¢ N Liddz& MéegnagialAf)
Mana pont: 18

+ NI T &atdk&r ARS2S
9 NI &11$ 3
I I O = ibha @]

F G s G SMatErgs [A)]

L R! I e B]Y

9f t Syt tftt a aeIPKIYyAT Ydza8Y
A boszorkdanymester barmilyen, legfeljebb apré targy

|éptékli, Osszetett folyadékot savvd alakit at. A sav
Er6sségnek megfelel6 sebzést okoz a vele érintkezék
szamara. Hatékonysaga allandé marad. A sav az idGtartam

lejartaval visszaalakul eredeti formajaba.

MEREGI SMERET
¢ N LJdza Méregn2idialAf)
Mana pont: 19

+ N} T aftdk& ARSE2S
9 NJ a1 3
I I 0 s érihtdd [2]

I IG5 O .SdyDefodBtis]
LR! G I dgyiizériYi]
9t ft Syt tft a
A boszorkanymester

®BkS/EvSeiht Yo T Y dza 8 Y
az altala megérintett barmilyen
targyrdl vagy élGlényrél képes megmondani, hogy milyen
mérget tartalmaz, feltéve, hogy a 10+méreg szintje értéket

ellenprébaban legy6zi a vardzslat Eréssége. Siker esetén a



méreg minden jellemzGje ismerté valik a vardzshasznald
szamdra.

GYENGMEREGVARAZS

¢ N LJdza MévegnidiadAf)

Mana pont 20 o

+I N | atdk&wr ARSZS

9 Nla 48]

I I G 5 érihtdd [2]

I IG5 0:3aeNe2IS d

L R! O :akdr3]Y

9ft Syttt a &easB@KIl YAl Ydzagy
A vardzslat hasznalatanak  feltétele, hogy a
boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlendl a
vardzslat hasznalatat megel8z6en. A boszorkdnymester
altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrdl van
sz0, a sebzést okozé felllete lesz mérgezett és
fegyverméreg kerll ra. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg arra hat, aki a hatéidé alatt a
hagyomanyos Uton megmérgez6dik a targy altal. A méreg
azonnali hatdsu és a hatdidé végéig hat. A targybdl vagy a
targyrol a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
vardzslat Ersségével azonos. Aldozatat elgyengiti, aki
ezaltal az Er6sségnek megfelelé harci Hatrany kategériat
kénytelen elszenvedni.

Kéozeéep fok

SAVFELHO

¢ N LJdza MévegnidiaKf)

Mana pont 17

+| N} T &atdké&r ARS2S

9NJ aly$ 3

| I G 5 érihtdd [2]

Hats (i S NNniéBrikiterjedés [3]

LR! I 6&Xbr3-Y]

9ttt Sytftftt a @eSOK! yAT Ydzasy
A boszorkanymester a birtokdaban |évGé Osszetett
folyadékbdl a hatoteriileten egy savpermetbdl allo felhét
hoz létre. A felhG természetszer(ileg viselkedik, de egyben
marad, sebzése ErGsség alapu. Az idGtartam lejartaval
visszaalakul eredeti formajaba. (Fenntartott)

KABIi TO MEREGVARAZS
¢ N LJdza MébegnZidiaKf)

Mana pont 20

+ NI T atdk&r ARS2S
9NJ a®l1g 3

I I G 5 érihtdd[2)

G s 0:3aIN[R] S

LR! { I exdrBY

9ft Syt ftftt a agas8@KIl YAl Ydzaey
A varazslat

hasznalatdnak  feltétele, hogy a
boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlendl a
varazslat haszndlatat megel6z6en. A boszorkanymester

altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrdl van
sz6, a sebzést okozd felilete lesz mérgezett és
fegyverméreg kerll rd. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg mindazokra hat, akik a hatéidé alatt a
hagyomanyos Gton megmérgez&dnek a targy altal. A méreg
azonnali hatdsu és a hatéidd végéig hat. A targybdl vagy a
targyrdol a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
varazslat ErGsségével azonos. Aldozatdt Erdsségnek
megfeleld TGT-vel sujtja.

KiNZO MEREGVARAZS

¢ N LIdk& Mébegngigia (Kf)

Mana pont: 20

+ N} T &atdké&r ARS2S

‘NE ENdir [BlY

Syt ftt a aeasS8QKI yAT Ydzaey
varazslat hasznalatanak  feltétele, hogy a
boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlenll a
varazslat hasznalatat megel6z6en. A boszorkanymester
altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrél van
sz0, a sebzést okozd felilete lesz mérgezett és
fegyverméreg keril rd. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg mindazokra hat, akik a hatdidg alatt a
hagyomanyos Uton megmérgezddnek a targy altal. A méreg
azonnali hatasu. A targybodl vagy a targyrél a méreg nem
kinyerhet6. A méreg szintje a varazslat ErGsségével azonos.
Aldozatanak azonnal egyszeri, Erésségnek megfelel Fp
sériilést okoz.

MEREG SEMLEGESI TES

¢ N LJdz& MéabegnidiaKf)

Mana pont 23

£+ NI T &atiké&r ARS2SS

9 NJ a®1p 3

I G s ibha @)

I I 05 O :SdyDefpodBtd3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9f t Syttt a GakS/EOKhtyAT Ydza e Y
A boszorkdnymester a célpont személyben vagy targyban

lév6 minden mérget arra kényszerit, hogy természetes
valamilyen moddon, de azonnal tdvozzon annak
szervezetébdl. A sikerhez a 10+méreg szintje értéket
ellenprébaban kell legy6znie a varazslat Er6sségének.

MEREG ATADAS

¢ N LJdza MébegnzidiaKf)

Mana pont: 25

+ | NJ i atik& ARS2S

9NJ a1 3

I I {5 érihtdd[2)

I I 035 0 SgyDélpodtd3]

L R! G |- ddylizeriYl]

9f f Syt ffta evazistdgedzsyghs] Y dza 8 Y



A boszorkdnymester a megérintett személy szervezetébe

juttatja a sajat testében lévé mérget. A sikerhez a
10+méreg szintje értéket ellenprobaban kell legy6znie a
varazslat ErGsségének. Ezt kovetGen keriilhet sor az dldozat

ellenallasara.

Mester fok

ALTATO MEREGVARAZS
¢ N LJdza Mébegn2idiagMf)
Mana pont 20

£+ N¥ T &attk&r ARSZS

9NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I F G35 G SaeNp]S

LR! (I axdrBY

9f f Syt tft a eeasSQKI YAl Ydzasey
A varazslat hasznalatanak feltétele, hogy a

boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlendl a
varazslat haszndlatat megel6z6en. A boszorkanymester
altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrdl van
sz0, a sebzést okozé felllete lesz mérgezett és
fegyverméreg kerll rad. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg mindazokra hat, akik a hatdidg alatt a
hagyomanyos Gton megmérgez&dnek a targy altal. A méreg
azonnali hatasu és a hatdidd végéig hat. A targybdl vagy a
targyréol a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
varazslat Ersségével azonos. Aldozata nyomban elalszik. A
hatdidd lejarta el6tt természetes mdédon nem ébreszthetd
fel.

BENI TOEGMNERRAZS

¢ N LJdza MébegnZidiagMf)

Mana pont: 20

NJ &1 3
i s érihtdd [2]

G5 0-:3aalNR] S
LG |- aNdbr [BlY

f Syt ffta

varazslat

GgasSQ K YA T Ydza ey

hasznalatdnak  feltétele, hogy a
boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlenil a
varazslat haszndlatat megel6z6en. A boszorkanymester
altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrdl van
sz0, a sebzést okozd felllete lesz mérgezett és
fegyverméreg kerll rad. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg mindazokra hat, akik a hatdidg alatt a
hagyomanyos Uton megmérgezédnek a targy altal. A méreg
azonnali hatasu és a hatdidd végéig hat. A targybdl vagy a
targyrdl a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
varazslat ErGsségével azonos. Aldozata teste teljesen - vagy
ezaltal

végtagsériilés esetén részlegesen — megbénul,

mozgasképtelen lesz.
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PUSZTi TO MEREGVARAZS
¢ N LIdza MébegnidiafMf)

Mana pont: 20

"N} T atitk&r ARSZSS

Syt fftt a
varazslat

GeasBa Kl YAT Ydza ey

hasznalatanak  feltétele, hogy a

boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlenil a
vardzslat hasznalatat megel6z8en. A boszorkanymester
altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrdl van
sz0, a sebzést okozd fellilete lesz mérgezett és
fegyverméreg kerll rad. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg mindazokra hat, akik a hatéidé alatt a
hagyomanyos Uton megmérgez&dnek a targy altal. A méreg
azonnali hatasu és a hatdidd végéig hat. A targybdl vagy a
targyrdol a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
vardzslat  Erésségével Aldozata

azonos. Erésségnek

megfeleld Ep-t sériil.

Legenda fok

GYI LKOLO MEREGVARAZS
¢ N LJdza Mébegnidia(Lf)
Mana pont: 13
£+ NI T atdk&r ARSZSS
9NJ a®1$ 3
I I G 5 érintdd [2]

G5 G -SagNR) S
U O |- dgyldzeriYi]
tfSytftt a

varazslat

|.
|.
R
f GgasSQ K] YAT Ydza 8y
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A hasznalatanak

feltétele, hogy a
boszorkanymesternek valamilyen bonyolult folyadék legyen
a birtokdban vagy ilyesmit fogyasszon kozvetlenll a
varazslat haszndlatat megel6z6en. A boszorkdanymester
altal megérintett targy mérgezetté valik. Ha fegyverrél van
sz0, a sebzést okozd felllete lesz mérgezett és
fegyverméreg kerll rd. Ha étel vagy ital, akkor az valik
mérgezetté. A méreg mindazokra hat, akik a hatdidg alatt a
hagyomanyos Gton megmérgez&dnek a targy altal. A méreg
azonnali hatasu és a hatdidé végéig hat. A targybdl vagy a
targyrdl a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
varazslat Erésségével azonos. Aldozata a méreg hatasara 0

Ep-re keriil, jellemz&en meghal.

Ter mészet magi a

A Természetmagia a boszorkanymesteri hagyomanyt @iz6
varazstudok egy jol meghatarozott részének tekintélyt
parancsold tudasat foglalja magaba. E magiaforma jobbara
a kisebb és nagyobb [éptékl természeti folyamatokon
keresztil fejti ki hatasat.
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MAGI A FELFEDEZESE

¢ N LJdza Tedn&sz:tinégia (If)

Mana pont 9

+ | N.} T atdkér A
J aiig 3

u 5: onlna@a [1]

G 5 0 SMmNI) S

U3 |- dgylizeriYi]
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A boszorkanymester zdéndjan belll érzékel minden,
Er6sségnél  gyengébben  leplezett  vardzslatot és
varazstargyat, illetve az ellendllasat elvét6 Varazstudoé

adottsaggal bird szerepl6t. Azaz minden olyan tényezét,
ami vagy aki rendelkezik szabad vagy kététt Mana ponttal.
Mindezeknek
hozzavetdbleges irdanyardl is informaciot szerez.

nem csak a létezésér6l, hanem a

FOLYADEK PUSZTIi TASA
¢ N LJdza Ten&sz:tinégia (If)
Mana pont: 20

+ NY T &aft34k& ARSE2S
9 NJ assp 3
I I O s érihtdd [2]

I 1] 5 G:ﬁ(i&:éﬁbftéf‘g\(][ﬂ

LR![AJI:]NdSlr[-Z]Y o i

9ff Syt fft a amd32RB]YAI YdzaéyY
A varazslat segitségével egy hatdteriletnyi [éptékd — alap
esetben legfeljebb egy liter mennyiségli -, legfeljebb
Osszetett anyagnak minésulé folyadék hirtelen langra kap
és egy kor alatt természetes mddon elég. A folyadék csak
természetes anyag lehet, de sosem egy lény része. A
varazslat jellegébdl addéddan a boszorkanymesternek a

hat6iddé lejartaig 6sszpontositania kell. (Irdnyitott)
Alap fok
BAGOLYSZEM

¢ N LJdz& Tedn&sz:tinfigia (Af)
Mana pont 14

+| N} T &atdkax ARS2S

9 NJ a131$ 3

I I 4 s érihtdd [2]

I I G s G SgyBrdmBlyiszeme [2]

L R! &k eX®r3Y

9t f Syt tft a Oa8dhfal yAl Ydzasy

A varazslat alanya a legkisebb fény mellett is ugy lat a
szemével, mintha nappali vildgossag lenne. Ellenben ha a
szemét er@s fényhatas éri, akar meg is vakulhat attodl.

SZ1 LARD ASWTAIGT A°SUA
¢ N LJdza Tedn&sz:tinégia (If)
Mana pont 20

+ NY T aft34k& ARSES
9NJ a5 3

| sénhtﬁ[z]

|

|.
F G s G Kidebbftafgyi[3]
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L R! Gk Ndr 2y
9f t Syt tftt & decIRRBIYAT Ydza8 Y
A vardzslat segitségével egy hatoteriiletnyi Iépték( — alap
esetben legfeljebb egy kisebb targy méretl —, legfeljebb
Osszetett anyagbdl készil targy hirtelen langra kap és egy
kor alatt természetes modon elég. A targy csak természetes
anyag lehet, de sosem egy lény része. A varazslat jellegébdl
hatéidé

adéddan a boszorkdanymesternek a lejartaig

Osszpontositania kell. (Iranyitott)

SZEL | RANYI TAS

¢ N LJdza Tedn&sz:tindigia (Af)
Mana pont 48

+ NI T &tdparc ARS2S

gk Nﬁel‘c M] )
fSytfft a aimcsPvarszb NI Ydzaey
A varazslat hatasara szél kerekedik, amely ErGsségnek

R!
f

megfelel6 hatast fejt ki a vele kapcsolatba kerilGkre.
(Kontrollalt)

Ké6zép fok

SZI LANKOKRA ROBBANTAS
¢ N LJdza Ten&sztindgia (Kf)

Mana pont 31

+ | NJ i at3ik&r ARS2S
9 NJ assp 3

I 0 ﬂ')rilaﬁl

I I 05 ( Sibebbitafgyi(3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9t f Syt tft a aaIBRI YAT Ydzaey
A varazslat segitségével egy kisebb forma haszndlati targy
méret( szilard targy robbanthaté szilankjaira. A targy csak
természetes eredetd, egyszer(i vagy Osszetett anyagu lehet.
A robbands az érint6tavon belil tartézkoddéknak okozhat
1k5 sérilést,
tehetnek.

mellyel szemben Elkerulés ellenalldst

FOLDMOZGAS

¢ N LJdz& Ten&sztindigia (Kf)

Mana pont: 50

£+ N} T &tibgerc ARS2S

9 NJ azx%s 3

I I s iEtét&olsag [6]

I G5 (3 KBhiétsrikiterjedés [7]

L R! | 39Fetc M)

9t ft Syt tft a ﬁira:ﬁvﬁ)t&zb[ﬁ]AT Ydza 6y
A varazslat hatdsara sorozatos foldrengések keletkeznek,
amelyek Erésségnek megfelelé hatast fejtenek ki a vele

kapcsolatba kertlSkre.

HOMOKVIHAR

¢ N LJdz& Tedn@sz:tindgia (Kf)
Mana pont: 50

£ NI T &aftibgerc ARS2S



9 NJ aza2 3

I I s latét&olsag [6]

I I G5 S NBhiétsrikiterjedés [7]
L R! { I 3Pekc ¥]

9ft Syt ftftt a dimcHvarkzbBAT Ydza 8y
A varazslat hatasara a latotavolsagon belil Iévé sivatagos
homokvihar tér a hatéteriletre,

terilet feldl amely

Erésségnek megfelel6 hatast fejt ki a vele kapcsolatba
kerulGkre.

JEGVERES
¢ N LJdza Tedn@sz:tindigia (Kf)
Mana pont 50

£+ NI T atibgerc ARS2S
NJ a3 3

i s: Etbt&olsag [6]

U 5 (9 Kbhiétsrikiterjedés [7]
R! G I 3Pekc W]
ftSyttftt a
A varazslat hatasara

QircsHvarizb [FIA 1T Y dza 8 Y

jéges6 kezd zaporozni, amely
Er6sségnek megfelel§ hatast fejt ki a vele kapcsolatba
keril6kre. A varazslat létrehozasanak feltétele, hogy legyen

valamilyen felh& az égen a hatoéterilet felett.

TENGER FELKO®RBACSOLAS

¢ N LJdz& Tedn&sz:tindgia (Kf)

Mana pont 50

£+ NI T atibgerc ARS2S

9 NI ax%s 3

I I {4 s latét&olsag [6]

I 45 (3 NBétsrikiterjedés [7]

L R! { I- 30Fetc M]

9f t Syt tftt a dimcQvarkzbBAT Ydza 8y
A varazslat a nagyobb vizfelilet mentén hulldmokat és

szelet kelt, amely Erésségnek megfelel6 hatast fejt ki a vele
kapcsolatba kertl&kre.

Mester fok
TOZALAK

¢ N LJdz& Temdn@&sztindgia (Mf)
Mana pont 24

+ NYT &at2k& ARSE2S
9 NJ a11$ 3
I I O s érihtdd [2]

I G 5 G:&“egyiénocfstm]

L R! O Iabr3Y

9t f Syt tft a Oa8dhf yAl Ydzasey
A vardzslat alanyanak teste, de csakis az — t(izzé valtozik a
varazslat idejére. Felszerelési targyai anyaguktdl figgden a
foldre hullnak vagy/és langra kapnak. A tliz Er6ssége a
varazslat Erdsségétdl fugg. Az alany a hatdidd alatt akar
lassu (sétanak megfelel6 sebességli) repilésre is képes.
Ebben a forméaban a viz, mint ellentétes elem, sebzi.

LAVINA
¢ N LJdz& Tewn@sztindgia (Mf)
Mana port: 51
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N} T atas®raARS2S

NJ ax33 3

I (0 s Etbt&olsag [6]

I (5 (3 NBhétsrikiterjedés [7]

LR! G I 30FPekc M)

9ft Syttt a dimcsIvarkzbg-NI1 Ydza ey
A varazslat kizarodlag erGsen tagolt, dimbes-dombos vagy

- — O +

hegyvidéki tajakon alkalmazhaté. Hatdsara a ho vagy a
felszini foldréteg mozgasba hozhaté egy 6t lab kiterjedési
helyen, amely Erdsségnek megfelel6 hatast fejt ki a vele
kapcsolatba keriil6kre. Minden korben ujabb és ujabb
mozgast indithat el a boszorkanymester. (Kontrollalt)
ORVENY

¢ N LJdz& Tedn&sz:tindgia (Mf)

Mana pont 51

£+ NI T &t#percARS2S

9 \]' a@[BE}

I I u 5 I&?t@t@o}ség LS],

| I; u 5 us P;dlhh‘iétférl'kiterjedés [7]

LR! (}I:N.ﬁefc[ﬂ] o A

9ff Syt ftft a amPvazb[gAl Ydzaéy
A varazslat hatasara a nyilt vizen egy gigantikus méretd
orvény keletkezik, amely Er6sségnek megfelel6 hatast fejt ki
a vele kapcsolatba keriil6kre.

TORNADO

¢ N LJdz& Tedn&sz:tindgia (Mf)

Mana pont: 52

£+ N} T atdeem ARS2S

9 NJ a4 3

I I 4 s latét&olsag [6]

I I G5 3 KNBhiétsrikiterjedés [7]

L R! |- 39Fetc M)

9t ft Syt tft a dimIvirkzbgAl YdzaeyY
A varazslat hatdsdra forgdszél kerekedik, amely Erdsségnek
megfelel6 hatast fejt ki a vele kapcsolatba keril6kre.
(Kontrollalt)

Legenda fok
TUzVI HAR

¢ N LJdz& Tedn&s:tindgia (Lf)
Mana pont 19

+ NY T afttk& ARSE2S
9 NI &11$ 3
I I O = ibha @]

I i 5 02 m‘idr Kdrjedés [3]

L R! U L axbr3]Y

9ft Syt tftt a aleBOK! yAT YdzAaB8Y
A boszorkdanymester a zdnajan belll egy 2 méter sugard
korben tlizes6t képez idézni, amely az id6tartam lejartadig
ErGsség szerint sebez koronte. Egyedul a varazslatot
létrehozo az, akit a langold es6cseppek elkeriilnek, am az

esetleges tlizvész kovetkezményeivel neki is szamolnia kell.



LAVAFOLYAM

¢ N LJdza Tedn&sz:tindgia (Lf)
Mana pont 55

£ NI T &¢15dra
9 a6 3

| 5: ltbtdolsag [6]

I I G5 3 KBhétsrikiterjedés [7]

L R! { - 30Fetc M]

9f t Syt tftt a dimcHvarkzby-Hi1 Ydza 8y
A varazslat hatdsara minden korben egy ot

ARSES

J
l.fl
u
|

labnyi
kiterjedés(i helyen lava tiremkedik a fold aldl a felszinre,
amely ErGsségnek megfelel6 hatast fejt ki a vele
kapcsolatba keriil6kre. A ldva el6torésének helyét a

boszorkanymester hatarozhatja meg. (Kontrollalt)
SZOKOAR

¢ N LJdz& TednEsztindgia (Lf)

Mana pont 61

+ NI T &t45dra A
9 ass3 3

I I U 5 lEtét&olsag [6]
I I G5 3 NBhétsrikiterjedés [7]

LR! I 30Fetc M]

9t f Syttt a diecIirkzbyIAT Ydzaey
A varazslat hatasara tobb, egymast koveté hulldamfal

RS2S

J
N
u

|

generalodik a nyilt vizen vagy a part mentén, amelyek
Erésségnek megfelel6 hatdst fejtenek ki a vele kapcsolatba
kertl6kre.

Kér magi a

A Kérmagia a  boszorkdnymesterek  természetes
betegségekhez kapcsolédd vardazslatait foglalja magaba.
Fontos kitétel, hogy a Rontasok, mint magikus betegségek

nem tartoznak a hatékore ala.

nNndul 6 f ok

BETEGEEBEKELESE

¢ N LJdza Kéemaga (If)0

Mana pont 9

+ N} T &atdk&r ARS2S

9 NI aly$ 3

I I 5 dhindda [1]

I G5 G:SMNE] S i

L R! I dgyiizériY1]

9t f Syttt a Oa8drismhtid] Ydza 8 Y
A boszorkanymester minden, a zéndjan belili m(ikodé vagy

mikodésre kész betegséget érzékel, feltéve, hogy az egyes
betegségek szintje nem haladja meg a varazslat Er§sségét.
A varazslat nem ad informaciét a betegség tipusarol,
csupan a jelenlétét tisztazza.

Alap fok
BETEGSEGNOSI TASA

¢ N LJdza Kédmaga (Af)
Mana pont 14

164

Qx
[gral
Q
~
&
>
(j))

éninga [1]
0 Sy PelpdBt3)

i |- devizeriYi)

9ft Syt tftt a Oa&dtfihcy/avizinf Eda 6 Y
A vardzslat azonosit minden, Erdsségnél nem magasabb

y O Ul Ul Q¢
%

szintl betegséget a célpontul valasztott testben. Siker
esetén a betegség teljes lefolyasaval tisztaban lesz a
boszorkanymester.

BETEGBEROL YASOLASA
¢ N LJdz& Kédndgs (Af)
Mana pont 15

+ | NJ I aftdk& ARSE2S
9 NJ a3

| I l]sénht@[Z]

[

F 05 (0 SdyPelpodstd3]

L R! { |- dgylazeriYi]

9ff Syt tft a Oaz&drfal yAl Ydzasy
A varazslat hatasara az alany egyik valasztott betegségének
sulyossaga moddosul. A moddosulds a Stadium értéken
keresztll torténik meg, méghozza az ErGsségnek megfelel6
mértékben és a boszorkany dltal valasztott iranyban. A
varazslatnak nincs semmi hatasa a késGbbi Gydgyulas
probakra. Amennyiben a boszorkanymester tévesen
hatdrozta meg befolyasolandd betegséget, Ugy a varazslat

sosem jarhat sikerrel.

BETEGBEBYELESE
¢ N LJdza Kéemaga (Af)
Manapont21

- N} T atikér AR

(/))

i} &gvﬁﬁooétas]

i |- devizeriYi]

Syt ttt a Oa&difvsyhticheyodeid Y
A boszorkdnymester magara terjeszt at egy valasztott
A tudatos
valasztashoz el6bb azonositani érdemes a testben rejl6

betegséget a célpont testben lév6k koziil.

korokat. Az elnyelt betegség szintje nem haladhatja meg a

varazslat  Er6sségét. Ha a  betegség ellen a

boszorkanymester sikeres ellenallast tesz, az elnyelés nem
lesz sikeres.

BETEGSEG LASSI TASA
¢ N LJdz& Kéamaga (Af)

Mana pont: 23

+ NI T &attké&r ARS2S
9NJ a1 3

I G 5 érihtdd [2]
I G5 0 SgyPeldbt{3)

LR! G - M0Brd 5]

9f t Syt fft a (Dsazé:éﬁ}f%z}‘ﬁﬂ\[zi] Ydza 6y

A vardzslat a betegséggel kiuzd6 célpont szamiara a

hatdideig szilinetelteti a Lappangds és a Gyogyulads



id6tartamat. Azaz eddig az id6tartamig valtozatlan marad a
betegség dllapota. A betegség szintje nem haladhatja meg a
varazslat ErGsségét.

Kézép fok

BETEGSEG ATADASA

¢ N LJdz& Kéondgs (Kf

Mana pont 16

+I N¥ T atdk&r ARS2S

9NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I G5 O :Sgydelpdat3]

L R! (I ddylazeriYi)

9t f Syt tft a eeasSQKI YAl Ydzasey
A boszorkdnymester egyik sajat vagy vardzslattal elzart

betegségét adhatja at a megérintett célpontnak, aki
Egészség alapu ellendllasra jogosult. Sikeres ellenadllas
esetén a betegség, ha az eddig elzarva volt, a

boszorkanymester szervezetére tdmad. A varazslattal nem
adhato at ErGsségnél magasabb szintl betegség.

BETEGSEG GYOGYI TASA

¢ N LJdz& Kéemaga (Kfp

Mana pont 19

+ NY T atdk&r ARS2S

9NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I F G5 0 SayPeldst(3)

L R! ( I deyidzériY1]

9t f Syt tft a Oa8dksyhtid] Y dza e Y
A varazslat hatdsara az alany azonnal kigyogyul az Osszes,
nem szinti  betegségébdl.

Erésségnél magasabb

Természetesen a betegség okozta maradando

karosodasokra e varazslat nincs hatassal.

BETEGSEG ELSZIi VASA

¢ N LJdza Kéemaga (Kfp

Mana pont 21

+ | N lidgjd: 1 kar

9 NJ’ é&?[ﬁﬂ

I I QS: é,'rifltﬁ[‘z] o

| I-v u 5 u :E‘egy\bélbcfﬁt[B]

L R! O I ddyldzeriYi]

9t f Syttt a Oa8drfgésfsagloy dza 8 Y
A vardzslat hatdsdra a boszorkanymester szervezetébe
keral 4t minden, Erdsségnél nem magasabb szintl olyan
betegség, mely eddig a vardzslat alanyanak szervezetét
pusztitotta. A varazslat alanya gyogyultnak mingsil, mig a
boszorkanymester Egészség alapu ellenalldsa hatdrozza
meg, hogy elkapja-e a betegség(ek)et.

BETEGSEG TERJESZTESE
¢ puis (fok) Kérmagia (Kf)
Mana pont 28

+ NI T at2k& ARS2S
9 NJ a1 3
I I O s érihtdd [2]
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I 0 5 U SayPelboBdt(3)

LR! G I 1058 [

9f t Syttt a Oa&ditfgéstsdgisy dza 8 Y
A boszorkanymester egy korabban magaba zart betegséget
képes érintésével elhelyezni egy tdrgyon vagy személyen.
Ezt kovet6en az idGtartam lejartaig mindenki, aki megérinti
azt, elkaphatja az adott betegséget. A terjesztésre szant
betegség szintje nem haladhatja meg a vardzslat ErGsségét.

BETEGSEG ELZARASA
¢ N LJdz& Kéemaga (Kfp
Mana pont 31

+ NI T &attk&r ARSZSS
9 NJ a1 3

I I G 5 énndda [1]

I G35 G -SNdagh 3]

L R! { |- Xap [8)

9t f Syt tft a dimcPEgekdég[A 1 Ydzaey
A varazslat segitségével a boszorkanymester egy, az el§z6
korben elnyelt vagy gydgyitott betegséget magaba zar a
varazslat hatoidejére. A betegség szintje nem haladhatja
meg a varazslat Er§sségét. A hatdids lejartaval a varazslat a
Egy idGben
legfeljebb Kormagia fokozatnak megfelelé szamu betegség

boszorkanymester szervezetére szabadul.

lehet a boszorkdnymester testében elzarva.

Mester fok

BETEGREASOLASA

¢ N LJdza Kéemaga (M)

Mana pont: 25

"N} T &atdk&r ARS2S
NJ a1 3

5. Bhindda [1]

Syttt a east@KEyAl Ydzaey
A varazslat a boszorkdnymester szervezetében elzart
betegséget kett6z meg, azaz annak egy masik példanyat
helyezi el a Betegség elzdrdsa varazslatndl ismertetett
helyen. A betegség szintje nem haladhatja meg a varazslat
hatéid6

szervezetére

varazslat a

Egy
legfeljebb Kérmagia fokozatnak megfelel6 szamu varazslat

Erdsségét. A lejartdval a

boszorkanymester szabadul. id6ben

lehet a boszorkanymester testében elzarva.

BETEGSEG MEGEROSI TESE
¢ N LJdz& Kéemaga (M)

Mana pont: 27

£+ NI T &atdké&r ARS2S
9NJ a1 3

|

|

{0 5 ibha @)

F G5 (i SgyDebdstibetegsége [2]
L R! { |- 0&ap [8)
9f t Syttt a evarst@Kl yAT Ydza ey
A varazslat egy beazonositott betegség szintjét noveli meg,
legfeljebb az ErGsségnek megfelel§ értékre. Ez lehet egy, a



boszorkanymester altal elzart betegség is. A hatas a hatéidé
lejartdig tart.

BETEGSEG FEIATAMASZTAS
¢ N LJdza Kéomaga (M)
Manapont31

£ NI T &€dkér

9 NJ a3 3

I I G 5 érihtdd [2]

F 4 s (0 SdyDefpodst3]

L R! G I ddylazeriY1,7]

9f f Syttt a Oa&drfdésysdgiiay dza e Y
A varazslat alanya minden olyan természetes betegséggel

ARSEeS

szemben, amelybdl egy évnél (7) nem régebben gyogyult ki
és amelynek Szintje nem haladja meg a vardzslat ErGsségét,
ellendllast tesz. Sikertelen Egészségprdba esetén a betegség
ujfent megfertdzi a varazslat alanyat.

Legenda fok

BETEGBHRJANZASA
¢ N LJdz& Kéemaga (Lfp
Mana pont 37

+ NY T &aft3k& ARSE2S
9 NJ a1 3
I I O 5 ibha @)

I 1] 5 G:s“swpbrﬁ[é]

L R! O I ddyldzeriYi]

9t f Syt tft a eeasl8QRI YAl Ydzasey
A vardzslat felhasznal egy, a boszorkdanymesterbe elzart
betegséget. A varazslat létrejottekor, annak hatdsara a
boszorkanymester zéndjan beliil tartézkodd célpontoknak
tennie kell egy Egészség alapu ellendllast, hogy megfertdzi-
e 6ket a varazslat. A burjanzasra kijelolt betegség szintje

nem haladhatja meg a varazslat ErGsségét.

Nekromancia

A Nekromancia a boszorkdnymesterek nekromagikus

varazslatainak Osszefoglalé neve, amely elsGsorban a
tulvilagi hatasokkal, az élSholtakkal és ezeken keresztil
magaval az életer6 manipulalasaval foglalkozik. Azokban az

esetekben, ahol a vardzslatok leirdsa Osztalyrdl ir, ott a

Bestia Osztalyba sorolasat kell alapul venni. 6 [ + & RY
WHGGS12a YINIFTGSNB] = Sadgat
I ndul 6 fok

BETERG SziVAS
¢ N LJdz& Nebrdmankia(If)
Mana pont 11

+ NI T atdk&r ARS2S

9 N1 ax% 3

I I 3 s érihtdd [2]

I I 035 0 SgyDélpostd3s]

L R! { I dgyidzériY1]

9f t Syttt a afavb/Pukdi[g]Al Ydza 8y
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A boszorkanymester altal megérintett személy ErGsségnek
megfeleld sériilést szenved el.

CSONTESZLELES
¢ N LJdz& Nekrdmankia)(If)
Mana pont 21

£+ NI T &f€2kédr

9 NJ asi43 3

I { s dnindda [1]

I s 0SMNT) S

LR! G | 30FPekc M)

9ft Syt tftt a aeeSOKIYyAT Ydzaey
A varazslat minden a boszorkdnymester zoénajan belil

ARSEeS

taldlhato egykor élt személy maradvanyainak (jellemzéen

csontjainak) a helyzetérél tajékoztatja 6t. A mar

nagyobbrészt elporladt vagy megkovilt csontok ezzel a
mddszerrel nem derithetGek fel.

HALOTTAK NYELVE
¢ N LJdz& Nekrdm2nkia)(If)
Mana pont 39

+ N} T &at4ké&r ARS2S

9 NJ ae6p 3

| I G 5 énndda [1]

I G35 G SNdagh 3]

LR! G edrBB)Y

9t f Syt tft a daaSaDKI YAl Ydzaey
A varazslat id6tartama alatt a boszorkanymester érti és
beszéli az él6holtak sajat sosem volt nyelvét. A
kommunikacié minGségét elsGsorban az él6holtak szellemi
szintje hatarozza meg. A nyelvet minden élGholt

eredendden érti és elviekben beszéli.
Alap fok
B OHOLT szOLIi TAS

¢ N LJdz& Nekrdmantia)(Af)
Mana pont 11

+F N} T atdk&r ARSESS

9 NJ é]é[]f[s 3

I+ 4 mma @A)

[ 5 i Sy PelboBt(3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9f t Syt tftt a &assBKl yAl YdzaeyY
% yara zslat hatasara minden, a varazslat Er&sségénél nem
?-n Sg 8sa%b Osztalyl/'\ba sorolt él6holt a hatétavnyi teriiletrdl a
boszorkanymesterhez iranyaba indul. Amennyiben a
boszorkanymester nem teszi meg a  szlkséges
ellenlépéseket,  akkor  altaldaban ezen  él6holtak
megérkezésilk utan a természetiknek megfeleléen

cselekszenek, jellemzéen meg is tamadjak Gt.

B OGHOLT PARABCSNOKOL A
¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Af)
Mana pont 16

+ NY T aftdk& ARSE2S
9 N1 AB1S 3
I I O = ibha @]



I F G5 0 SayPelboBt]3)
LR! 4 axdr3)yY
9ff Syt fftta @asx@KlyAl Ydzasy

A vardzslat hatasara egy, a vardzslat ErGsségénél nem
magasabb Osztdlyba sorolt él6holt a boszorkanymester
egyszerl parancsanak megfelel6en cselekszik a hatdid6
lejartdig.

BETEROVEL FELRUHAZAS

¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Af)

Mana pont 22

9 NJ az(4 3

| | G s ibha @]

I G5 0 SagyPelboBt(3)

LR! (I axdrBY

9ft Syt tftt a aecSOKIYyAT Ydzasy

A varazslat hatodideje alatt minden a boszorkanymester
Nekromancia tipust varazslata altal okozott Ep sériilés utan
egy Ep-t ad a kivélasztott él6holtnak. Az igy atruhazott Ep-k
keriilhetnek. Természetesen a

csupan egy helyre

maximalisnal tobb Ep-vel egy él6holt sem rendelkezhet.

BEETERO RABLAS

¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Af)

Mana pont 29

+ NY T at4k&r ARS2S

9 NJ a4 3

I I G 5 énndda [1]

I I G5 0.SMNE] S i

LR! (I axdrBY

9t f Syt tft a aaIJOKI YAl Ydzasy
A vardzslat hatdideje alatt a boszorkanymester minden,
hatdterileten bellli Nekromancia tipusu varazslata altal
okozott Fp veszteség utan egy Fp-ot, és minden Ep utan egy
Ep-ot regeneralédik. Az igy atruhazott Ep-k csupan egy
helyre keriilhetnek.

Kozeéep fok

BEETERO ATADAS

¢ N LJdz& NebrdmAntia)(Kf)

Mana pont 16

+ N} T &atdk&r ARS2S

9NJ a®l1g 3

|+ G 5 érihtdd [2]

I G5 0 SagyPeloBti3)

L R! I dgyiizériY1]

9t f Syt tft a Oa8dhfsl yAT Ydzasey
A boszorkany az érintésével sajat vagy elraktarozott Ep-t
adhat at barmely él6lénynek vagy él6holtnak. Egy idGben
legfeljebb Erésségnyi életerd adhatd at ezzel a médszerrel,
és az sosem mehet a befogadé maximalis Ep értéke folé.

ERZEKELES HBEBERON KE
¢ N LJdz& NekrdmAntia)(Kf)

Mana pont 16

+ NI T &atdk& ARS2S
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9 NJ 3115 3

I I {5 ibha @)

I I 035 0 SgyDelpodtd3]

LR! G | 30Pekc M)

9f f Sy} fft a evosxBKLI )/AT Ydzaé Y

A varazslat segitségével a boszorkanymester képes
hasznalni a kivdlasztott él6holt emberi érzékszerveit. Ennek
természetesen feltétele, hogy rendelkezzen ezekkel az
érzékszervekkel és hogy egyazon sikon tartézkodjanak. Az
él6holtnak az Osztalya nem haladhatja meg a varazslat

Erdsségét. A hatds az idGtartam lejartaig tart.

BESZED HOLTAKON KERES

¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Kf)

Mana pont: 20

£+ N¥ T attker ARS2S

9NJ aly1$ 3

I I 0 5 i6ha @)

I IG5 0 Sdydelbdst]3s]

L R! { I 30Fetc M)

9ft Syt tftt a &ass@KlI yAl YdzeyY
A varazslat segitségével a boszorkanymester képes a
kommunikalni. Ennek

kivalasztott él6holton keresztiil

természetesen feltétele, hogy rendelkezzen az ehhez
szlikséges testrészekkel. Az élGholtnak az Osztidlya nem
haladhatja meg a varazslat ErGsségét. A hatds az id6tartam

lejartaig tart.

SZEPSEG ELORZASA
¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Kf)
Mana pont 26

+ NI T atdk&r ARS2S
9 NI &11$ 3

I I G s énndga [1]

I G35 G -SNdagh 3]

LR! G 10Fra [5]

@iecSEAK F YA T Ydza 8 Y
Erésségnek

9t f Syt tft a
A varazslat hatasara a boszorkanymester
megfelel6 bdnuszt élvez minden olyan szocidlis préba
soran, ahol a varazslat altal biztositott tulvilagi szépségnek,
kisugdrzdsnak szamara el6nyos szerepe van. (Komponens:
egy vodornyi emberi vagy azzal egyenértékl, értelmes
humanoidtoél vett vér)

BOMLAS MEGFEKEZESE

¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Kf)

Mana pont 37

+ N} T &td4parc ARS2S

9 NJ assp 3

I I 0 s érihtdd[2]

I IG5 O .SdyDefodBtis]

L R! { |- Xap [8]

9f t Syt tftt a deIPKIYyAT Ydza8Y
A varazslat egy emberi méret(i holttest bomlasi folyamatait
flggeszti fel a varazslat id6tartamaval megegyez6 idére.



BEETERG BEGYUJTESE
¢ N LJdz& NekrdmAntia)(Kf)
Mana pont: 37

+ N} T &t#k& AR

9 Nl a=s3 3

I I G s énndga [1]

I I G5 G -300MEtes Kiterjedés [6]

L R! { I 30pekc M)

9ft Syt tftt a deIPKI YAl Ydzaey
A varazslat hatodideje alatt a boszorkanymester minden

U))

Nekromancia tipusu varazslata altal okozott Fp utdn egy
Mp-ot visszanyer.

ERTELEMMEL FELRUHAZAS
¢ N LJdz& Nekrdm@ntia)(Kf)

Mana pont 38

+| NI T &at4ké&r ARS2S
9NJ a1 3

U s érihtdd [2]

0 5 (0 SgdyDehdBt]3]

R! G I 10584 [5]
tftSytttt a

varazslat

oassOK yAT Ydza ey

I
I
L
9
A tetsz6legesen

segitségével Osszetett
utasitasokkal lathatja el az él6holtat, akinek Osztalya nem
haladhatja meg a vardzslat Erésségét. A hatas az id6tartam

lejartaig tart.
Mester fok
B OHOLT TEREMTES

¢ N LJdz& Nekrdmantia)(Mf)
Mana pont: 29

+ NY T &af3k& ARSE2S
9NJ a1 3
| I G 5 ibha @]

I G 5 G:&“egyiénocﬁatm]

LR! g I: ddylazeriY1] . A

9ff Syt fft a amdOKIYyAlI Ydzaéy
A varazslat hatdsdra egy arra alkalmas holttestb6l a
boszorkanymester ErGsségnek megfelel§ Osztalyu él6holtat
teremthet. Az élSholt csupan 1 Ep-vel rendelkezik, és
természetének megfelelGen cselekszik.

HUSMASZK
¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Mf)
Mana pont: 31

+ NY T aft34k& ARSE2S
9 NJ a%(s$ 3
I I G 5 énndda [1]

I G 5 G:&“egyiénocfstm]

LR! ql:mﬂré[Sﬂ o 3

9ff Syt ftft a aaSdIKIYyAIl Ydzasy
A varazslat segitségével a boszorkanymester feldltheti az
aldozat kils6 megjelenését. Ehhez sziikség van az aldozat
frissen megolt, de lehet6leg hibatlan testére és egy
nyuzasra alkalmas eszkozre. A hatdidd lejartat kovetéen az
idegen bdr azonnal latvanyos oszlasnak indul és lemallik a

boszorkanymester testérdl.
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TUDATTAL FELRUHAZAS
¢ N LJdz& Nekrdmantia)(Mf)
Manapont43

£ NI T atdkd& AR
9 NJ a3 3

| | G s érihtdd [2]
RS Y YA Y eI E)
LR! G 10Frd [
9ft Syt tftt a

(j))

oasa@K yAT Ydza ey

A varazslat hatdsara az ErGsségnél nem magasabb
Osztalyba tartozd él6holt feltétlen hlséggel bir a

boszorkanymester irdanyaba az idGtartam lejartaig.

AZONOSI TAS

¢ N LJdz& Nebrdm@nkia)(Mf)

Mana pont 52

£+ NI T &atiké&r ARS2S

9 NJ assp 3

I+ G 5 érintdd [2)

I F G5 0 SgyBNdEmBIyi[3]

L R! O |- dgylizeriY1,9]

9t f Syt tftt a Oa8dfsl yAT Ydzaey
A vardzslat egy elhunyt személy holttestét vagy annak egy
részét vizsgalja meg. A vizsgdlat soran a boszorkanymester
megismeri az elhunyt rovid élettérténetét (9), azaz képet
kap arrél kicsoda, micsoda volt az illeté.

BETERO RAKTAROZASA
¢ N LJdz& Nebrdm@nkia)(Mf)
Mana pont 60

"N} T attor ARS2S

- aXdkkEvaI6sag [9]
fftta aecSKIYyAT Ydzagy
A vardzslat hatdideje alatt a boszorkdnymester minden

is
Gsuf‘nﬁrhdﬂ%lgfa[é]ﬁ
1
¢ &

Nekromancia tipust varazslata altal okozott Ep sériilést
sajat magaban raktarozhat el. Ezeket késGbb az Eleterdvel
manipuldlé Nekromancia tipusu vardzslataiban szabadon
felhasznalhatja. Ahol ennek jelentésége van, ott az 1 Ep = 2
Fp Minden
Nekromancia fokonként 2 Ep leraktarozasara képes.

szabadly a mérvado. boszorkanymester

Legenda fok

SZENTSEGTELEN KAPU
¢ N LJdz& Nebrdm@ntia)(Lf)
Mana pont: 69

+ N} T &t#Mperch RS2S
9 NJ a3
I I G 5 érihtdd (2]

I I 035 03 M8dr &drjedés [3]

L R! QI:H\ldir[-?;]Y o i

9ff Syt fft a waSKI YAI Ydzaéy
A varazslat egy két méter szélességi kaput nyit a Démoni
sikra. A kapu a hatdid6 lejartdig all fenn, és mindkét
irdnyban szabadon atjarhato.



SZEMELY| SEGBGRASFELRUH

¢ N LJdz& Nekrdmantia)(Lf)

Mana pont 88

+ N} T &attéta ARS2S

9 NJ arz @3

| | G s érihtdd [2]

I G5 0 SgyPelbdBt(3)

LR! (I 10Frd [

9ft Syt tftt a ae3OPKIYyAT Ydzasy
A varazslat segitségével az él6holt a boszorkdnymesterével
azonos intelligencidval lesz felruhazva és az 6 érdekeinek
megfelelGen cselekszik majd. Az él6holtnak az Osztalya nem
haladhatja meg a vardzslat Erésségét. A hatas az id6tartam
lejartaig tart.

MAGZAT MEGRONTASA
¢ N LJdz& Nekrdmantia)(Lf)
Mana pont 92
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0 SgyPefodBt3]
0 |- axdlikievaissag [9]
fSytftta Oa@dfr yAl Ydzaey
A varazslat egy még meg nem sziiletett magzatba plantalja
lelkét. Mivel
szabalyaival

a varazslat a

megy
orokkévaldsagig kell miikodésben maradnia. Ellene az anya

at a boszorkdnymester

lélekvandorlas alapvetd szembe,
dobhat Osszetett ellenalldst. A magzat lelke kitaszittatik a
testbdl és helyét a boszorkdnymester veszi at. A fizikai test
terhet

boszorkanymesteri Iélekre. Az eleve elrendelt halal ellen ez

fejlédéséig a  szituacid  komoly ro a

a varazslat sem nyujt semmiféle védelmet.



Alapl AT Y+ 3 AL

TUZVARAYBRAZSLATOK

Varazsl at Fok H. el H.t Hter H. i  Hmec Mp
Langteremtés If 1 3 1 2 1 6
Tliz észlelése If 1 1 3 2 2 7
Szalamandra b6r Af 1 2 3 3 1 10
Ostliz észlelése Af 3 1 3 2 2 11
Id6zitett tlizteremtés Af 1 2 1 2,7 1 15
Tavoli tliz Af 4 4 3 3 3 22
Sarkany bér Kf 1 2 3 3 2 11
Kioltas Kf 1 3 3 3 2 12
Tlizcsapas Kf 2 3 3 1 3 12
Tliztancoltatds Kf 1 1 6 3 3-1 19
Int6 tliz Kf 1 3 6 3 1 20
Tlzelemzés Kf 1 3 3 1,9 4 40
Sarkanykirdly bére mf 1 2 3 3 3 12
Tz teleportdlasa mf 3 3 3 1 3 13
Tlizugras mf 4 4 1 1 4 19
Tlizszem mf 2 2 3 4 4 20
Tliztagadas Lf 1 1 4 3 5 22
Tlizkapu Lf 4 4 3 3 4 23
C2NXI GA& Y 3Al

Varazsl|l at Fok H. el H.t Hter H.i Hme Mp
Tlznyil If 2 1 1 1 4 8
Tlizsz6nyeg If 1 3 3 3 2 12
Tlizkard Af 1 2 2 3 2 8
Tlzkitorés Af 2 3 3 1 2 11
Tiizkigyo Af 3 2 3 3-1 3-2 11
Tlzfal Af 1 3 3 3 2 12
Tlizaura Kf 2 1 2 3 2 8
Tlizes6 Kf 2 1 2 3 4-1 11
Tlizparduc Kf 3 2 3 4-1 5-2 14
Tlizhenger Kf 1 2 3 3 4 15
Tlizzapor Kf 1 3 3 3 4 16
Tlizgémb mf 2 1 3 2 4 14
Tlizmadar mf 3 2 3 3-1 6-2 16
Tlzgydrd mf 2 1 4 3 4 19
Tlizféreg mf 4 2 4 4-1 7-2 26
Tlzhulldm Lf 3 1 4 3 4-2 15
Tlzpolip Lf 4 2 4 3-1 8-2 29
Tlizsarkany Lf 5 2 5 4-1 9-2 42
al yALldz t+ €5 O£ Yt 3l

Varazsl|l at Fok H. el H.t Hter H. i Hme Mp
Tlizébresztés If 1 3 1 2 2 7
Tlizlohasztas If 1 3 1 2 2 7
T(izlobbanas Af 1 3 1 1 2 6
Tlizvalasztas Af 2 3 1 2 2 8
Perzsel§ érintés Af 2 1 2 3 3 11
Fekete t(iz Kf 1 3 1 3 2 10
Hideg t(iz Kf 1 3 1 3 2 10
Kék lang Kf 1 3 1 3 2 10
Fehér lang Kf 1 3 1 3 3 11
Fémizzitas Kf 3 3 4 3 2-1 16
Flistmaras Kf 1 3 4 3 4 20
Aranysarga lang mf 1 3 1 3 3 11
Perzsel6 tekintet mf 2 4 1 3 4-1 15
Méregzold lang mf 1 3 1 3 5 17
Biborvoros lang Lf 1 3 1 3 6 20
Fekete lang Lf 1 3 9 4 4 41
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Var.

O PP OOOOODOOOOOWLWOOOOoOOo
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Var.

00 WOWOWOOONOOOOOOOO

Var.

NOOOORrRrROOOOOOOOoOOoDOo

i d6EII| enal
kor Elkeril6

kor EVE

kér  Osszetett

kor EVE

kor nincs

kor nincs

kér  Osszetett

kor nincs

kor Elkeril6

kor Gyorsasag
kor Elkertl6

kor nincs

kér  Osszetett

kor nincs/Elkeruld
kor nincs

kor Elkeral6

kér  Osszetett

kor Elkertl6
idé EIl enal
kér  CEVWVE
kor Elkeril6
kor nincs
kor Elkertils
kor TEVVE
kor Elkertilé
kor nincs
kér  CEWVE
kér  TEVVE
kor Elkeril6
kor Elkeril6
kor CEVVE/Elkeriilé
kor TEVVE
kor Elkertil6
kor TEWE
kor Elkeriilé
kor TEVWVE
perc  TEWE

i dEEIIl enal
kor nincs

kor nincs

kor nincs

kor Elkertilé

kér  TEWVE

kor nincs

kor nincs

kor nincs/EVE
kér  nincs/EVE
kér  Osszetett
kér  nincs/Elkeril6
kor nincs/EvE
kor Elkeriil6

kér  nincs/EVE
kor EVE

kér  Osszetett



cSt a!
Var azs|l

Pusztito tliz

Langkitorés

Tlizpenge

Kémtl(iz

Sogron szent tlize

Hatalomaura

Tlizcsapda

Sarkany lehelete

Atformazas

Tzijaték

Tlizelemental idézés

Tlizvihar

Tlizrablas

Belsé tliz

Tliznyelés

Lavafolyam

GA Y 3AL
Fok

If
If
Af
Af
Af
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
Kf
mf
mf
Mmf
Lf
Lf

OCRPR P RPRUORORNNMNNRNNPR P -

Wk WEFEP,ROWNWERWENPWE W-

H.ter

[EnY

U N WOOOOUIOD WSh WhAEDNWSS

H.

W Wk PrwWbEABPBWNWWOWWOLOW
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H.mec

Mp

Var.

NONOPMOERLNONDO

[any
w U1 o

210

i dé EIl enal
kor nincs

koér nincs/Elkerilé
kér nincs /TEVWE
koér nincs/Elkerilé
kor nincs

kor nincs/Gyorsasag
kor nincs/Elkeruld
kor Elkertl6

kor nincs/EVE

perc  nincs/Elkertl6
kor EvOszt

perc nincs/Gyorsasag
kor nincs/EVE

kor Egészség

kor nincs/EVE

perc  nincs/Elkerilé



Al ap tldzmagi a

Az Alap tlzmagia a természetes tiizekkel manipulald
tlizvarazsléi magiaformat takarja. Néhany varazslat esetén
felmeril, hogy mikortdl beszélhetiink egy, és mikortdl két
vagy tobb tlzrél. Alapszabaly, hogy addig tekinthetiink egy
tlizet egyetlen tliznek, amig nem telik el gy egy teljes kor,
hogy a langjai ne taldlkozzanak egymadssal, vagy amig a tiz

okan izz6, pardzslo részek kapcsolatban vannak egymassal.

I ndul 6 f ok

LANGTEREMTES

¢ N LJdza Alap EiZndgia (If)

Mana pont 6

+ N} T &atdké&r ARS2S
NJ a1$ 3

i s mrﬁaﬁ]

G 5 i Spcmsizéré[n’]]

f syl fftta @edSaK yAT Ydzaey
A vardzslattal a tlizvardzslé egy, a hatotavon belil esé,
altala latott fix ponton ErGsségnek megfelel6 magikus
langot kelt, amely a hatdid§ alatt természetes mddon
gyujtja meg az éghet6 anyagokat.

TGz ESZLELESE

¢ N L{ddk& Alap tizmagia (If)

Mana pont 7

+| N} T &atdké&r ARS2S

9NJ a1 3

I I G 5 énndda [1]

I+ G5 G:GaaNT] S G

LR! 4k Ndr 2]y

9ttt Syt tftta eadOKIyAl Ydzasey
A vardazslat a hatoterileten belill felfed minden, Er&sségnél
nem nagyobb Er6sségli természetes tlizet a tlzvarazslo

szamdra. Tisztaban lesz azok szamdval, irdnyaval,
tavolsagdval és ErGsségével.

Alap fok

SZALAMANDRA BOR

¢ N LJdza Alap ®iZndgia (Af)

Mana pont 10

+ N} T atdk&r ARSESS

9NJ a®l1g 3

Hats (0 1éfhtés [2]

I G35 G SgyBdm8Iyi[3]

L R! & kaxbrBlY

9ft Syt ftftt a Oa&ddRl yAl Ydzagy
A varazslat alanya a hatdidé lejartdig az Erdsségnek
sérilést szenved el a

megfeleld értékkel kevesebb

kozonséges tliz és hGalapu behatdsokkal szemben. A hatas
nem terjed ki az alany altal viselt targyakra.

172

OsTUzZ ESZLELESE
¢ N LJdza Alap ®iZndgia (Af)
Mana pont: 11

£+ N} T &atdk& AR

9 NJ ax3x3 3

I I G s énndga [1]

I G5 G:SMNE] S
LR! {FNdrR]Y

9ft Syt ttta e&aBdOKIyAl Ydzasy
A varazslat a hatoterileten belil felfed minden, Erésségnél

(j))

nem nagyobb Er@sségli Ostlizet a tlizvarazslé szamdra.

Tisztdban lesz azok szamdval, iranydaval, tavolsagdval és

ErGsségével.

ID6zi TETT TUZTEREMTES
¢ N LJdza Alap ®iZ2ndgia (Af)

Mana pont 15

£ NI T & tdkér
9NJ aly1$ 3

I I G 5 érihtdd [2]
I F G5 G Sondezer$[f

L R! 4 I INGrF2,Y]

9ft Syt tftt a aaJIOKI yAT Ydza8Y
A varazslattal a tlizvarazsld egy altala megérintett ponton

ARSEeS

Erésségnek megfelel6 tlizet kelt, amely a hatéid§ alatt
természetes mddon gyujtja meg az éghetd anyagokat. A
varazslat egy jovébeli

id6pont van kotve, melyet a

tlizvarazslo hataroz meg a létrejottekor. (Id6zitett: éven tul)

TAvoLl TUz
¢ N LJdza Alap ®iZ2ndgia (Af)
Mana pont 22

+ | NJ | atdk& ARS2S
9 NJ ag4s 3

I I G s: |€ét+t.:t25[4]

|

0 5 (-3 MBdr Kdrjedés [3]

L R! lﬂl.ﬂ\kﬁr[?,]Y o i

9ff Syt fft a waaSIDKIYAI Ydzasy
A varazslat két - egyazon langrél meggyujtott - természetes
tliz kozotti kapcsolaton alapszik. A varazslat lehet6vé teszi,
hogy a tlizvarazslé oldalan égd tliz hatéteriilet szerinti
fénykorébe tartozé dolgok képe a masik tlz langjai kozt
tlinjenek fel. A varazslat a képen kivil mast (pl. hangot)
nem tovabbit. (Komponens: egy langrdél fakado tiizek)

Kozép fok
SARKANY BOR

¢ N LJdz& Alap fizZndgia (Kf)
Manapontll

+I N} 1T atdk& ARS2S
9 NI a5 3
I G s érintdd [2]

I i 5 1] :?egyﬁéméui[s]

L R! O FeXbr3Y

9f t Syttt a a8l YAl Ydza Y
A varazslat alanya a hatdidé lejartdig az Erdsségnek
megfelel§ értékkel kevesebb sériilést szenved el a hé- és



langalapd  természetes és  GstlzekbdSl  szarmazo
behatdsokkal szemben. A hatds nem terjed ki az aurdjaban

talalhatd targyakra.

KIi OLTAS
¢ N LJdz& Alap izZndgia (Kf)
Mana pont 12

NJ a3 3

{ = i6ha 3]

(5 0 Sgyd [F U

LG 1 adBr [3]Y

fSytftta aaJOKFIYyAT Ydzagy
A vardzslat kiolt egy hatétavon belili, erre kijelolt
természetes vagy Gstlizet, ha annak ErGssége nem haladja
meg a varazslat Er6sségét. A hatdidd lejarta utan a tlz a

természetes médon még feltamadhat.

TUzCSAPAS
¢ N LJdza Alap ®i2ndgia (Kf)
Mana pont 12

9 NJ ax(% 3

| I G 5 ibha @]

I F G5 02 MBdr Edijedés [3]

L R! I dgyizériY1]

9t f Syt tfta aedSOKI YAl YdzasyY

A vardzslat hatasdara a célpont tlizbdl egy kitorésszeri
csapas vagodik ki a hatoteruleten belil tartézkodd célpont
irdanyaba. A csapds Er6ssége a vardazslatéval azonos, de
sosem magasabb, mint a célpont t(iz Er&ssége.

TGZTANCOLTATAS

¢ N LJdza Alap Ei2ndgia (Kf)

Mana pont 19

+| N} T &atdké&r ARS2S

9NJ a®l1g 3

I I G 5 énndda [1]

I G5 G Saneddviol Sdi[6]

LR! { kakdr3Y

9t ft Syt tft a oGewSHAKWAIl Ydzasy
A varazslat segitségével a tlizvarazslo egy természetes tiiz
terjedési irdnyat képes befolydsolni. A tliz az Er&sségnek
megfeleld volumenben terjed, méghozza az Alap tlizmagia
fokonként 10 métert haladva minden kor soradn ugy, hogy
utjat csak éghet6 anyagokon képes folytatni. Az esetleges

akadalyokat az Erdsségt6l fluggéen képes athidalni.
(Kontrollalt)

INTO TUZ

¢ N LJdza Alap ®i2ndgia (Kf)

Mana pont 20

+ N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ a®1$ 3

I I 5 ibha @)

I I G5 3 :Sudahh§i §i4(6]

LR! (I axdrBY

9t t Syt ftftt a @edSOK! yAT Ydzasy
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A varazslattal a tlizvardzslé legfeljebb egy tucat, a
hatétdvon beliil esd, altala latott fix ponton Erdsségnek
megfelel§ langot idéz, amely természetes mdédon gyujtja
meg az éghetd anyagokat. A pontok kijelolése a vardzslat
id6tartama alatt torténhet meg és az addig keltett tlizek azt
kévetéen mar a természetre lesznek bizva. Minden pont

kijelolése egy Normal cselekedetbe kerdil.

TUZELEMZES

¢ N LJdza Alap EiZndgia (Kf)
Mana pont: 40

- N} T atdkér ARS2S

Syt ftt a @ecSOKFYyAT Ydzaey
A vardzslat segitségével a varazslaténal nem nagyobb
erdsségli  célpont tlzr6l képes megdllapitani annak
létrejottének korliményeit, illetve eddigi torténetét legyen

az barmilyen régi [9] is.

Mester fok

SARKANYKI RALY BORE

¢ N LJdza Alap Ei2ndgia (Mf)

Mana pont 12

£+ N¥ T atdk&r ARS2S

9NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I G5 0 SgyBNdEmBIyi[3]

L R! I a®r Bl

9t f Syt tftt a Oa8dhfgl yAT Ydzaey
A varazslat alanya a hatdidé lejartdig az Erdsségnek
megfelel értékkel kevesebb sériilést szenved el a hé- és
ldngalapi  természetes és  Gstlzekb8l  szarmazd
behatasokkal szemben. A hatds kiterjed az aurdjaban

talalhato targyakra is.

TGz TELEPORTALASA

¢ N LJdza Alap ®iZndgia (Mf)

Mana pont 13 o

+I N} | atdké&r ARSZS

9 NJ, é3é}[§5'l

| | U 5:ibha @]

I I ds G:90dE) S G

L R! U I ddylazeriYi]

9f t Syttt a diecPERKIUSYSAT Ydza 8 Y
A vardzslat egy, a tlizvarazslo zénajan belili tizet képes egy
masik, szintén a hatoéteriileten beliili pontra teleportaini.
Amennyiben nem §st(izrél van sz, akkor a koralményektdl
flgg, hogy a tlz az Uj helyen milyen intenzitassal langol
tovdbb. A tliz erGssége nem haladhatja meg a vardzslat
ErGsségét.

TUZUGRAS
¢ N LJdza Alap ®i2ndgia (Mf)
Mana pont: 19
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5 U :SondszerS[i]
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9t f Syt tft a aaS34AKI YAl Ydzasy
A varazslat két természetes tliz kozott egy atjardt nyit,
melynek eredményeként, ha a tlzvarazslé az egyik oldalon
belép a tlzbe, akkor a masik tlznél fog kilépni beldle. A tliz
okozta sérllések ellen az utazédknak mas maddon kell
védekeznie. A kapuként szolgdld tlzeknek legaldabb 3-as
Erésséglinek kell lennilk és elengedhetetlen feltétel a két
tliz egyazon langrdl valé meggyujtasa. A kapu egyszeri
utazast engedélyez a tlzvarazsld szamara. Az utazas
id6tartama személyenként egy kor, azaz eddig teszi ki
magat az utazd a tliz hatdsanak. (Komponens: egy langrdl

fakado tiizek)

TO0zZSZEM
¢ N LJdz& Alap fizndgia (Mf)
Mana pont 20

+| N} T &at4kér ARS2S

9 NJ ax(% 3

I I 4 s érihtdd [2]

I G s (3 MBtdr Kdrjedés [3]

LR! (I 30Fetc M]

9ft Syt tftt a aeSOKl yAT Ydzasy

A vardzslat hatasara egy fizikailag megérintett pontbdl
minden olyan koérben, amikor valaki a hatéterileten belilre
ér, egy ErGsségnek megfelel6 langnyelv csap ki a jovevény
felé. Ennek a langnak a kiterjedése hatéterilettel azonos.

Legenda fok
TOZTAGADAS

¢ N LJdz& Alap ®iZndgia (Lf)
Mana pont 22

+ NI T &atdk&r ARS2S
9 NJ a11$ 3

I I G 5 énndda [1]

|

3 G 5 03 wefr Kdrjedés [4]

L R! O Iabr3Y

9t f Syt tft a Oa8dhrfsl yAT Ydzasey
A tlizvardzslo hatoteriilet méretld kornyezetében hatdidé
lejartaig az Erdsségnek megfelel6 értékkel csokken minden
hé,
Eréssége.

illetve természetes és Gstlzekbdl szarmazd hatas

TUZKAPU
¢ N LJdza Alap ®iZ2ndgia (Lf)
Mana pont 23

+| NI T &attor ARS2S

9 NJ Az 3

[t Gslé‘éﬂt@m]

I I 345 03 MMNdr &drjedés [3]

L R! G ka\®rBlY

9ffSytfttta eSOl yAT YdzAaBY
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A vardzslat két természetes tlz kozott egy atjardt nyit,
melynek eredményeként, aki az egyik oldalon belép a
tlizbe, az a masik tlznél fog kilépni beldle. A tliz okozta
sériilések ellen az utazéknak mas moédon kell védekeznie. A
kapuként szolgald tiizeknek legalabb 3-as Erdsséglinek kel
lenniiik és elengedhetetlen feltétel a két tliz egyazon
langrél valé meggyudjtasa. A kapu mindkét iranyba
haszndlhaté az id8tartam lejartaig, az utazds id6tartama
pedig személyenként egy kor, azaz eddig teszi ki magat az
utazé a tliz hatdsanak. (Komponens: egy langrél fakadé

tizek)

Forma tldzmagi a
A Forma tlizmagia a tlizvarazsldk tiizet formdzo varazslatait

foglalja 0Ossze, melyek legpotensebbjei a tlzlénykelt6é

vardzslatok. A tlzlények hasznalata mind Irdnyitott és
Fenntartott varazslat keretében valdsul meg. Harcértékeik a
tlizvardzslo harcértékein alapszanak. Kizardlag
Ep-ik
szama az ErGsséggel azonos, tehat a sériilés utan az altaluk

varazsfegyverrel sebezhet6ek, anyaguk légies (lIl).

okozott sebzés is csokken. Alapesetben a Hatdtavnak

megfeleléen a  tlizvardzsld6 mellett anyagiasulnak.

Jellemz6en minden, veluk érintkezésbe kertlének az

aktualis Ergsségnek megfelelS sebzést okozzak.

I ndul 6 f ok

TOzNYI L

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (If)
Mana pont 8

£+ N3 T atdkar
9 NI axx%s 3

I I G s énndga [1]
I I G5 (- ondNzerS]il]

L R! 0 |- dgyldzeriYi]

9ft Syt tftta avB@KI yAT YdzaeY
A varazslat altal létrehozott tlznyillal a célzéfegyverekhez

ARSES

hasonlé médon eltaldlhaté egy célpont. A tlznyil CE-je
hozzaadddik a tlizvardzslé Célzo értékéhez. A tliz az Er6sség
szerint sebez és +20 CE-vel rendelkezik..

TUzsSZONYEG

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (If)
Mana pont 12

+ NI T atdk&r ARS2S
9 NI al1$ 3

I I O = ibha @]

I I G35 (-3 MBdr Bdrjedés [3]
LR! G adrB)Y

9ft Syt tftt a aleBOXN yAT YdzaB8Y
A varazslat hatdtavjan belil kijelélhet6 egy hatoterilet
kiterjedési hely, ahol egy vizszintes elhelyezkedés(
tlizsz6nyeg jon létre. A hatds az id6tartam lejartaig az
Er6sségnek megfelel§ tlizsebzést okoz a hatéterileten

bell.



Alap fok

TOZKARD

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (Af)

Mana pont 8

+ N} T &atdké&r ARS2S

NJ a11$ 3

5: érihtdd [2]

5 U SayPehgd[d]

G |- NGB B]Y

9ft Syt tftt a aeaIDKIYyAT Ydzasy
A varazslat hatdsara a tlizvarazslo altal megérintett fegyver

9
I+
I+
L R!

- amely kizarélag RP, HP vagy OP kategdriaju fegyver lehet -
pengéjén egy tlizbdl allé burok keletkezik. Mindenegyes
sikeres taldlatot kovet6en a fegyver sebzésén fellil még
Erésségnek megfeleld tlizsebzés is éri a penge csapasat
elszenvedd felet.

TOzKI TORES

¢ N LJdz& Forin3 tdzindgia (Af)
Mana pont 11

5 IS ?)i\Nér K drjedés [3]

U I ddydazeriYl] o R

Syt ftft a desSOK! yAl Ydzaéy
A varazslat hatdtavjan belil kijelolhet6 egy hatoterilet
kiterjedésl hely, ahol egy robbanasszer( tlzkitorés jon
létre. A hatds az Erdsségnek megfelel6 tlizsebzést okoz a
hatdterileten belil.

TUzZKIi GYO

¢ N LJdz& Fordn3 tzindgia (Af)
Mana pont 11

dXavb @K yAT Ydza ey
A varazslat hatdsara egy két méter hosszu tlizkigyd
keletkezik, mely kigyéd mddjara a foldon kozlekedik. A [ény
prébéi 10+Erdsség alaptak. A TE és VE mdédositédja +10. A
alatt belil
irdnyithatja. (Fenntartott, Irdnyitott)

tlizvardzslé az Id6tartam latétavolsagon

TGzZFAL

¢ N LJdz& Fordnd tHzindgia (Af)

Mana pont 12

£ NI T &é&dkdr AR

9 NJ a®l1g 3

I I s dbha @]

I F G5 (3 MBdr iEdijedés [3]

LR! (I axdrBY

9ft Syt ftftt a @eSOXN! yAT Ydzasy
A varazslat hatdtavjan belil kijelolhet6 egy hatoterilet
kiterjedésli rész, ahol egy flggé6leges tiizfal jon létre. A

175

hatds az idGtartam lejartdig az Erdsségnek megfeleld
tlizsebzést okoz a hatdteriileten beldl.

Kozép fok

TUZAURA

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (Kf)

Mana pont: 8

£+ N} T atdk&r ARS2S

NJ a223 3

I { s dnindda [1]

F G5 G -Shndigh B0

R! O I e\Ndr 3]y

9ft Syt tftt a aeeSODKIYyAT Ydzasy
A varazslat alanyan egy tlizaura jon létre, mely minden, vele

9
[
[
L R!

érintkezésbe keriil6n az Erésségnek megfelel§ tlizsebzést
okoz az Id6tartam lejartaig.

TGzESO

¢ N LJdz& Fordnd tHzindgia (Kf)

Mana pont 11

£ | NI Tlid&je: d kér

NI a22% 3

i 5: dnindgda [1]

0 5 O -Shdgh 3]0

R! G I a\NcBr BlY

9ttt Syt tftta avb@KIlI yAl Ydzaey
A varazslat hatdsdra a tlizvarazslo egyik kezének ujjaibol

9
|
|
L

egy-egy langnyelv szall a kiszemelt célpont felé. A varazslat
dobéfegyverként kezelendd, melynél az alap CE-n feliil még
+20 CE illeti meg a tlzvarazslét. A langnyelvekbdl k5 db
(talutésnél mind) taldl célba, melyek sebzése darabonként
E-nyi Fp és egyenként kezelendé. (Kontrollalt)

TUPARDUC

¢ N LJdz& FordnF tAzindgia (Kf)
Mana pont 14

£+ NI T at2k&r ARSESS

9 NJ ax(3%3

I I 0 = érihtdd [2]

I F G35 (-3 MBdr Kdrjedés [3]

L R! G I 30Fetc M-1]

9ttt Syt tftta afabBOKIlI YAl Ydzasy

A vardzslat hatdsara egy két méter hosszu tlizparduc
keletkezik,
kozlekedik. A lény prébdi 10+Erésség alaptak. A TE és VE
+20. A alatt
latétavolsagon beldl iranyithatja. (Fenntartott, Irdnyitott)

mely nagymacska mddjara a felszinen

maodositdja tlizvardzslé az IdGtartam

TUZHENGER

¢ N LJdz& Fordnd t8zindgia (Kf)
Mana pont: 15

+| N} T &atdk& ARS2S

9NJ ai$3

I G 5 érintdd [2]

I I 035 03 M8Ndr &drjedés [3]

LR! G I edrBlY

9ft Syt tftt a aleBSOKl yAT YdzAB8Y



A varazslat soran a tlizvardzsld mellett egy hatoterilet
keletkezik. A
terepviszonyoknak megfelel6en viselkedik. A hatas az

kiterjedésli  tlizhenger henger a
id6tartam lejartdig az Erdsségnek megfeleld tlizsebzést

okoz a vele érintkezésbe kertl6kon.

TUzzZAPOR

¢ N LJdz& Fortnd tlzindgia (Kf)

Mana pont 16

+| N} T &atdké&r ARS2S
NJ alyig 3

5 u)rha ﬁ]

f syi fftta @edSol yAT Ydzaey
A vardzslat hatétavjan belul kijelélhet6 egy hatoterilet
kiterjedésu vizszintes sik, ahol egy voroslé felhGbdl tlizesé
hull ald. A hatds az id6tartam lejartdig az Erésségnek
megfeleld tlizsebzést okoz a vele érintkezésbe keril6kon.

Mester fok

TUzGcOMB

¢ N LJdz& Fordnd tBzindgia (Mf)
Mana pont 14

+ NY T &aftdk& ARSE2S
9 NJ ax(% 3
I I G 5 énndda [1]

I F G5 02 MBdr Edijedés [3]
LR! {0 kN®rR2Y

9t f Syt tftt a
altal

CfaVvE/OMertilgIA T Y dza 8 Y
A varazslat |étrehozott tlizgbmbbel a
dobofegyverekhez hasonlé médon eltaldlhatd egy célpont.
A gémb CE-je hozzaadddik a tlizvarazsld Célzé értékéhez. A
tliz az Erdsség szerint sebez és +20 CE-vel rendelkezik. A
becsapddast kovetéen a Hatdteriilt szerinti kiterjedésben

szétteril és a kor végeztéig sebez.

TUZMADAR

¢ N LJdz& Fordn3 tBzindgia (Mf)
Mana pont 16

+ N T at3k& ARS2S
9 NJ ax(% 3
I I O s érihtdd [2]

I G 5 IS m‘«tdr Edrjedés [3]
L R! O Iabr3-Y]

9t ft Syt tftta afabOKI yAT Ydzasy
A vardzslat hatdsara egy két méter hosszu tlizmadar
keletkezik, mely madar mddjara szarnyalhat a levegében. A
lény probai 10+Erésség alaptak. A TE és VE mddositdja +30.
Id6tartam alatt

A tlizvarazslo az latotavolsagon beldl

irdnyithatja. (Fenntartott, Irdnyitott)

TUzGYURU

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (Mf)
Mana pont 19

+F NI T &atdkér A
9 NJ axz% 3

RS2S
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I+ Gs: aa‘nmaéa [1]

| 5 3 M¥dr Kdrjedés [4]

LR! G edr BlY

9t t Syt ftftt a aedOK! )/AT Ydzaé Y
A varazslat hatasara a tlizvarazslo koral, két méter sugaru

Cn Ca

kérben, egy langold gylirl keletkezik. A ldng minden a

hatéteriletén belllre kertl6 objektumon Erésségnek

megfeleld tlizsebzést okoz az Id6tartam lejartaig.

TUZFEREG

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (Mf)
Mana pont: 26

£ NI T &atdkér A
9 NJ a4 3

I I G 5 érihtdd [2]

F G s (3 ndNdr drjedés [4]
L R! { I 30Fekc M-1]
9t ft Syt tft a
A varazslat hatasara egy Ot méter

RS2S

dXavE (@K YAT Ydza 8y
hosszu tlizféreg
keletkezik, mely féreg médjara a foldon kozlekedik. A [ény
prébai 10+Erdsség alaptak. A TE és VE médositéja +40. A
alatt beldl
iranyithatja. (Fenntartott, Iranyitott)

tlizvardzslé az Id6tartam latétavolsagon

Legenda fok

TUZHULLAM

¢ N LJdz& FordnF tAzindgia (Lf)
Mana pont 15

+ NY T aftdk& ARSE2S
9 NJ ax3x%3
| I G 5 énndda [1]

I i 5 s m‘idr Kdtjedés [4]

L R! U L aXbr3lY

9ttt Syt tftta aedOKNYyAl Ydzasy
A varazslat hatdsara annak alanya korul egy kifelé terjed6
tlizhullam indul Gtjara minden irdnyban a hatéteriletnek
megfelel tavolsagig. Az Id6tartam lejartaig minden korben
egy Normal cselekedetért Ujabb hulldam indithaté, am azok
eréssége minden Ujabb alkalommal egy Erésséggel csdkken.
Ez a csokkenés legfeljebb az 1-es ErGsségig tart, melyet
kovetéen a vardzslat megszlinik. A hullammal érintkez6k az
ErGsségnek megfelel§ tlizsebzést szenvedik el. (Gyengitett,
Kontrollalt)

TGzpPoOLI P

¢ N LJdz& Foidnd tHzindgia (Lf)
Mana pont: 29

+F N} T atdgk&r ARSESS
9 NJ a4 3

I I 0 s érihtdd[2]

I I 035 03 MMNdr &drjedés [4]

L R! G I adr3Y]

9ft Syt tftt a aravB@®KI yAT Ydza8Y
A varazslat hatdsara egy Ot méter hosszu tlzpolip
keletkezik, mely polip mddjara a foldon kozlekedik. A |ény

prébéi 10+Erdsség alaptak. A TE és VE mddositéja +70. A



tlizvardzslé az Id6tartam alatt latotavolsdgon beldl
irdnyithatja. (Fenntartott, Irdnyitott)

TUZSARKANY

¢ N LJdz& Fordnd tdzindgia (L)
Mana pont: 42

£+ NI T &atdparc ARS2S
9 Nl a=s3 3

I I G 5 érihtdd [2]

I G s G 20ndeter&iterjedés [5]

LR! { I 3WFekc ¥-1]

9ft Syt ttt a aavbOKI YAl Ydza gy
A varazslat hatdsara egy hisz méter hosszu tlizsarkany
keletkezik, mely sarkany mddjara a szdrnyalhat a
leveg8ben. A lény prébai 10+Erésség alaptak. A TE és VE
modositéja +110. A tlizvarazsld az Id6tartam alatt
latétavolsagon belil irdnyithatja. (Fenntartott, Iranyitott)

Mani pul al 6 tldzmagi

A Manipulald tlizmagia segitségével a tlizb6l eredeztetett
hatasokkal (h6, fust stb.) él6 varazslatokat képesek
megidézni a tlzvarazslok.

I ndul 6 f ok

TUZEBRESZTES
¢ N LJdz& MahiFuBild tlizmagia (If)
Mana pont: 7

Syt ttt a am3PKIyYyATl YdzAasY
Ez a varazslat a célpont kdzonséges tliz Erésségét noveli
meg a varazslat ErGsségével. A novekedés mértéke
legfeljebb a természetes tliz ErGsségének kétszerese lehet.
A hatas az Id6tartam lejartaig tart.

TUZLOHASZTAS

¢ N LJdz& MahiguBild tlizmagia (If)
Mana pont 7

+I NY T atdk&r ARS2S
9 NJ a3 3

I

I+ G 5 G :?pwzér@[ﬂ]

L R! 0 INorR2lY

9t t Syttt a dea3ODKIYyAT Ydzasy
Ez a varazslat a célpont kozénséges tliz Ergsségét csokkenti
a varazslat ErGsségével. A csokkenés mértéke legfeljebb a
természetes tliz ErGsségének fele lehet. A hatds az
Id6tartam lejartaig tart.

Alap fok
TUZOBBANAS

¢ N4 k) Manipulalé tlizmagia (Af)
Mana pont 6

Z
[y
Qx
[gral
Q
~
&
>
(j))

sy} ftta aee3OKIYyAT Ydzaey
Ez a varadzslat az Id6tartam lejartdig az ErGsségnek
megfelel6 mértékben megnoveli a kozénséges tliz fényét.

TOZVALASZTAS
¢ N LJdza MahiguBild tlizmagia (Af)

Mana pont 8
iI-NJIakaér ARS2S
9 NI axx%s 3

| I L]smrhaﬁ]

I

F 45 0 SondNEr$[l]
L R! { I NGr R2IY
9ftSyttftt a @edSOXN! yAT Ydzasy
A tlizvardzsld ezzel a varazslattal egy adott tliz fényét vagy
héjét képes athelyezni egy hatétdvon belili masik
poziciéba. A varazslat Eréssége nem lehet alacsonyabb a
manipulalandé tlz Erésségénél.

PERZSELO ERI NTES
¢ N LJdz& MahiguBild tlizmagia (Af)
Mana pont: 11

+ NY T aftdk& ARSE2S
9NJ axz% 3
| I G 5 énmdda [1]

I; G 5 1] :f‘s:ﬁ)}ﬁég&rﬁlett rész [2]

LR! O FaXkbr3]Y

9ft Syt tftt a aravb@KI yAT Ydza Y
A vardzslat segitségével a tlizvarazslo képes az izzé bal
kezének érintésével h6 alapu sériilést okozni. Ha az adott
kor soran a keze mindvégig érintkezésben all az adott
ponttal, akkor az Erésséghez tartozd emelt vesztséggel
szamolhat.

Kozép fok

FEKETE TUZ

¢ N LJdza MahiguBil tlizmagia (Kf)
Mana pont 10

+| N} T &atdk&r ARS2S

‘E H\kﬁr [3lY
Syt ttt a aeeJOPKFYyAT Ydzaey
Ez a varazslat a célpont kdzonséges tliz fényét csokkenti az
Er6sségnek megfelelé mértékben, és cserében a héjét
noveli ugyanennyivel az id6tartam lejartaig.

HI DEG TUZ

¢ N LJdz& MahiFuBild tlizmagia (Kf)
Mana pont 10

+ NI T atdk&r ARS2S
9 NI a®y1$ 3

I I § 5 ibha @)



I i 5 0 SondNErS[i

LR! Q& eNdr 3y o )

9ff Syt ftft a aaJ2KIYyAlI Ydzasy
Ez a varazslat a célpont kozonséges tliz h6jét csokkenti az
Erésségnek megfelel6 mértékben, és cserében a fényét
noveli ugyanennyivel az id6tartam lejartaig.

KEK LANG

¢ N LJdza MahiguBild tlizmagia (Kf)
Mana pont 10

- NI T & tdkér
NJ aiig 3

5 u)rha ﬁ]

ARSES

f sw ftta GiecPEERIYAT Ydzaey
A kék langfestés hatasdra egy 6stliz minden viz alapu
behatas ellen Erdsségnek megfelel6 védelmet élvez. A
védelem azt jelenti, hogy az G&stlizre a langfestés
Erésségével alacsonyabb rombold hatast képes kifejteni a
viz. Amennyiben G6svizrél van szé, akkor az véglegesen
csokkenti a langfestés Erdsségét, ellenben természetes
vizek esetében ez a csokkenés csak az adott korben
érvényesil. Amennyiben a varazslat célpontja nem egy, a
tlizvarazslo altal Iétrehozott varazslat, akkor a langfestés
haladni

langfestés legfeljebb az Id6tartamnak megfelel$ ideig hat,

Erésségének meg kell az Ostliz ErBsségét. A

de sosem tovabb, mint az eredeti Gstliz Iétezése.

FEHER LANG
¢ N LJdza MahiguBild tlizmagia (Kf)
Mana pont 11

+ NY T &aftdk& ARSE2S
9 NJ a1 3
I | G s:ibha @]

I+ G 5 G :?pwzér@[ﬂ]

LR! gl:&kﬁB]Y . A

9ff Syt fft a amPEERBE YAI Ydzaéy
A fehér langfestés hatasara egy Gstliz ErGssége novekszik a
varazslat Erésségével. Ennek elengedhetetlen
kovetelménye, hogy a hatétavon belil legyen egy, legaldbb
a langfestés ErGsségével azonos méretli természetes tlz. A
varazslat hatdsara e természetes tliz ErGssége a langfestés
Erésségével csokken. Amennyiben a varazslat célpontja
nem egy a tlizvardzsld dltal |étrehozott vardzslat, akkor a
langfestés ErGsségének meg kell haladni az &stliz ErGsségét.
A langfestés legfeljebb az Id6tartamnak megfeleld ideig hat,

de sosem tovabb, mint az eredeti 6stliz Iétezése.
FEMI ZZIi TAS

¢ N LJIdkE Mahifullo tlizmagia (Kf)
Mana pont 16

+ NY T aftdk& ARSES
9 NJ ax(% 3

| | G s dbha @)

I G5 G Sddapds Gray [4]
LR! 4 e®rBY
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9f t Syttt a OQa&dfRily Al Ydzae Y
A vardzslat célpontjaul szolgdld, fémbdl késziilt nagyobb
hasznalati tdrgy harom kor alatt felforrésodik, majd a
kovetkez6 harom koér sordn ki is hil. Az egyes korokben az
ErGsség alapjan (E-2,E-1,E,E,E-1,E-2) Erésségnek megfeleld
hG sebzést okoz az azt megérinté személyeknek. Akik
viszont magukon viselnek egy ilyen targyat, azok az emelt,
teljes koros sebzést szenvedik el. A viselt targyak esetében
a személyes aura Szamottev6 (3-as) sikerszinttel vald
legyGzése szilkséges itt is. (Gyengitett hatas).

FUSTMARAS

¢ N LJdza MahiFuBild tlizmagia (Kf)

Mana pont 20

+ NI T &atiké&r ARS2S

9NJ a®1$ 3

I G = dibha @3]

I I G5 03 MM Kdrjedés [4]

L R! O I eNdr 3]y

9t f Syttt a decIERHKISYERT Ydza 8 Y
A vardzslat hatdsdra a kozonséges tliz sotét, mard fistot

araszt magabdl. A flust a hatoterileten belll érezteti a
hatasdt. A vardzslat ErGssége nem haladhatja meg a tliz
ErGsségét. A terlleten tartdzkoddk a varazslat ErGsségnek
megfelel6  fokozati  harci hatranyt és  érintett
érzékszerveikre sikerszint csokkenést szenvednek el az

Id6tartam lejartaig.

Mester fok

ARANYSARGA LANG
¢ N LJdz& MahiguBld tlizmagia (Mf)
Mana pont 11

+ NY T aftdk& ARSE2S
9 NI &11$ 3
I I O = ibha @]

I+ G 5 G :?pwzérﬁ[ﬂ]

L R! O FeaXbr3Y

9ff Syt fft a aiacPEERE yAT YdzAB Y
Az aranysarga langfestés hatdsara egy Gstliz a tlizvardzslé
szamara a langfestés Erdsségével alacsonyabb Erdsséggel
hat.
tlizvarazslo altal Iétrehozott vardzslat, akkor a langfestés
haladni
langfestés legfeljebb az Id6tartamnak megfelel§ ideig hat,

Amennyiben a varazslat célpontja nem egy, a

ErGsségének meg kell az Ostliz ErGsségét. A

de sosem tovabb, mint az eredeti Gstliz Iétezése.

PERZSELO TEKI NTET

¢ N LJdza MahiguBild tlizmagia (MF)
Mana pont: 15

+ N} T &atdk&r ARS2S

9 NJ az%s 3

I I 4 s S0iméder [4]

I I 05 0 SohdNErS[f

L R! { I a\®br 3]

9ft Syt tftt a aeBO&llyAl Ydzas Y
A varazslat segitségével a tlizvarazsld képes a tekintetével

felforrésitani azt a pontot, amelyre Osszpontosit. A



varazslat célpontjat az Id6tartam lejartaig minden korben
mddosithatja. Ha az adott kér soran mindvégig egy pontra
iranyul a tekintete, akkor az Er@sséghez tartozd emelt
vesztséggel szamolhat. (Kontrollalt)

MEREGZOLD LANG
¢ N LJdza MahiguBld tlizmagia (Mf)
Mana pont 17

+ N T atdk& ARS2S
9 NJ a11$ 3

I I O = i6ha @)

I 4

3 G 5 0 :?pMzérS[ﬂ]

L R! O I:akdr3]Y

9t t Syt f 1t &us|lGiacPEERE yYAT Y

A méregzold langfestés hatdsara egy Gstliz a tlizvarazsld
altal kijelolt személyek kivételével minden(ki) masra a
hat.
Amennyiben a varazslat célpontja nem egy, a tlzvarazslo

langfestés ErGsségével alacsonyabb Erdsséggel
altal létrehozott varazslat, akkor a langfestés ErGsségének

meg kell haladnia az Ostliz Erdsségét. A langfestés
legfeljebb az |d6tartamnak megfelel§ ideig hat, de sosem

tovabb, mint az eredeti Gstliz |étezése.

Legenda fok

Bl BORVOROS LANG
¢ N LdkE Manipuldlé tlizmagia (Lf)
Mana pont 20

+ NX T atdk&r ARS2SS

Syttt a
A biborvoros

&aBlOKIF yAT Ydza ey
langfestés hatdsara egy Gstliz létezése
legaldbb addig fennall, amig a langfestés id6tartam le nem
jar. Természetesen egyéb hatdsok elpusztithatjak vagy
legyengithetik ezt az eredeti &stiizet. A langfestés varazslat
haladni

Erésségét, fuggetlenil attdl, hogy az miképp jott lére.

Erésségének mindenkor meg kell az Gstlz

FEKETE LANG
¢ N LJdz& MahiuBild tlizmagia (Lf)
Mana pont 41

+ | NJ T at+k&r ARSZSS
9 NI A5 3

[t dswrﬁaﬁ]

|

3 i 5 { :@xd‘ﬁlﬁlén@]ﬁ
L R! G I 3Jpetc ¥]
9t t Syt ftftt a Oa&dfsl yAl Ydza 8y
A fekete langfestés kizardlag egy ErGsségnyi léptékl &s-
vagy
Erésségének meg kell

természetes tlizre varazsolhaté. A langfestés

haladni az &stliz Erdsségét. A
varazslat hatdsara a célpont tlz és a tlizet |étrehozé entitds
kozt olyan szimpatikus kapcsolat jon Iétre, melyen keresztiil
az idGtartam lejartaig — vagy a festett tliz kialvasaig —

barmilyen tlizmagia targykorébe tartozé vardzslat alanyava
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valhat a tliz létrehozéja. Természetes, vagy indirekt médon
keletkezett tlzekre a festés hatastalan. A bevetend6
varazslat Eréssége sosem haladhatja meg a Fekete langgal
égl tliz ErGsségét.

Feltsi@ magi a
A Felsé tlizmagia a tlizvarazsloi magiaforma magasiskoldja,
amelynek segitségével az Gstlizzel kapcsolatos varazslatok
valnak elérhet6vé e varazstuddk szamdra.

I ndul 6 fok

PUSZTI TO TUZ
¢ N LJdza FelésEi2magia (If)
Mana pont: 10

+ N} T &atdké&r ARS2S
9 NJ a3 3

Ik aszﬂsmaﬁ]

I F G5 G Sondszer$[f

LR! G I edrBlY

9t f Syt tftt a daaIDKI YAl Ydzaey
A tlizvarazsld ezzel a vardzslattal intenzivebbé teheti egy
tlizzel operald varazslat pusztitdsat. A Pusztitot tlz hatasara
a sebzéshez hasznal k5-t kockdk értéke nem csokkenhet 3-
as ala, pontosabban az 1-es és 2-es értéket is ugy kell
tekinteni, mintha 3-as értéket dobtak volna. Ha a
tlizvardzsld a sajat varazslatdra hasznalja a Pusztitd tlizet,
akkor az ErGssége nem lehet alacsonyabb, mint a
célpontjaul szolgald tliz alapu vardzslaté. Mig ha mas
vardzslatra alkalmazza, akkor annak Erésségét meg is kell
haladnia. Az emelt sebzést a hatéidé lejartaig produkalja a

Pusztito tlz.

LANGKI TORES
¢ N LJdk& FelésTiZmagia (If)
Mana pont: 36

+] N} T at2k& ARS2S

9 NI &11$ 3

I I G s énndga [1]

I F G5 (S MM Kdrjedés [4]

L R! { |- oXdkkevyiosag [9]

9ft Syt tftt a diecPERKUSYINT Ydz& 8 Y

igy
Amennyiben

A varazslat a tlizvarazslok szerdfi alkujan alapszik,

utdlagos moddositdsdra nincs lehet6ség.
végrehajtjak a varazslat - hacsak nem destrudljdk - a
id6zitett

meg. A

tlizvardzslé  haldldig fennmarad, egyfajta

varazslatként. & maga sosem sziintetheti
tlizvardzsléd haldlanak pillanatdban az elméje a szerdfi
kapcsolat révén azonnal feltéltédik Mana ponttal, majd ez a
varazser$ egy hatodteriilet méretd pillanatnyi tlzkitorésben
Olt testet és okoz minden ott taldlhatonak Erdsségnek
megfelelS sériilést. A tlizvarazsld testét a tliz elemészti és
lelke ezutdn mindenképp Sogronhoz keril. A varazslat és

igy a tliz Er6ssége a max. Mp-tél figg: 36Mp=1E, 37Mp=2E,



38Mp=3E, 39Mp=4E,
75Mp=10E, 84Mp=12E

48Mp=5E, 57Mp=6E, 66Mp=8E,

Alap fok

TOZPENGE

¢ N LJdza FelésT(i2magia (Af)
Mana pont 12

+ N} T atdk&r ARS2S

9 NJ ax(% 3

| | G s:ibha @]

I F G s (3 MBdr Kdrjedés [3]
LR! (I axdrBY

9ft Syttt a GiacITEOKEDRY2AT Ydza 8 Y
A vardzslat hatdsara egy két méter hosszusagu tlzpenge
keletkezik a hatotdvon belil. A penge az id6tartam lejartaig
van jelen és ErGsségnek megfelel§ pusztitast okoz. A
tlizvardzslé ugy iranyithatja a hatétavon belil, mintha 6
maga forgatna azt. A penge jellegébdl adéddan I. fokon
légies és a tlizvardzsld értékein tal még +30-as TE-vel
rendelkezik. (Iranyitott)

KEMT UZ

¢ N LJOkX FelésElizmagia (Af)

Mana pont 15

+I N} T at2k& ARS2S

9NJ axz 3

| I G 5 80iméer [4]

I I G5 (0 :ShdNEned2)

LR! (I axdrBY

9t f Syt tft a decIERHKISWBAI Ydza e Y
A varazslat egy faklya méretld langgdmbot hiv életre,
amelyet a tlzvardzsl6 a hatétdvon belll szabadon
poziciondlhat. Tobbnyire felderitésre, vilagitasra hasznaljak.
A gomb legfeljebb a 10+Erdsség érték négyszeresét képes
megtenni egy kor alatt. Sebzése az Erésségnek megfelels és

az Id6tartam lejartaig marad fenn. (Kontrollalt)

SOGRON SZENT TUZE

¢ N LJdza FelésE(i2magia (Af)

Mana pont 19

+ NI T attké&r ARS2S

9NJ a®l1g 3

|+ G 5 érihtdd [2]

I F G5 G Sondzer$i]

L R! {0 I awdkkivilosag [9]

9t f Syt tftt a daeIJPKIyYyAT Ydzasey
A vardzslat célpontjaul szolgdlé természetes tliz Gstlizzé
minGsil at és orokké fog égni, feltéve, hogy a varazslat
Eréssége meghaladja a célpont tliz ErGsségét. Természetes
maodon a tliz Ergssége akar novelhetd is, am éghetd anyag
hidnyaban sem fog az Erésség ala csokkenni.

Kéozép fok
HATALOMAURA

¢ N LJdz& FelésEi2magia (Kf)
Mana pont 15
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+ N} T atdk&r ARS2S

9 NJ, éfg[ﬂi,l

I I 0 5 dnindda [1]

I I 05 03 MMNdr &drjedés [4]

L R! I a®r B]Y

9f t Syttt a diecsIGPdishsas i)Y dza 8 Y
A vardzslat alanyan egy kilonleges tlzaura jon létre, mely
minden vele érintkezésbe keriil6n az Er6sségnek megfeleld
tlizsebzést okoz az Id6tartam lejartaig. A tlizaura pozicidja
akar a vardzslat alanyatdl két és fél méterre is kertlhet,
ezzel okozva sérilést vagy tartva tavol masokat. (Kontrolalt)

TUZCSAPDA
¢ N LJdza FelésEi2magia (Kf)
Mana pont 17

+I N} 1T atd4k&r A RS2S
9 NJ azx%s 3

| I O = ibha @]

|

3 i 5 02 m‘«efr Kdrjedés [3]

L R! iﬂ'l:ﬂ\kﬁr[-.%]Y o i

9ff Syt fft a amcPERKISYART Ydza Y
A tlizvarazslo a hatotavon belil kijelolhet egy két méter
kiterjedésu teriletet. A kijelolt terllettel legkdzelebb fizikai
érintkezésbe keril6 dolog aktivalja az id6zitett varazslatot.
A varazslat egyetlen, egyszeri tlzkitérést produkal, amely
Er6sségnek megfelel6 sebzést okoz a hatéteriileten beliil.
Az id6zités, mig a varazslat lesben 4ll 10 dra.

SA R K AUEHELETE
¢ N LJdza FelésE(i2magia (Kf)
Mana pont: 18

+ N} T atdk&r ARS2S

9 NI ax% 3

I I G s énndga [1]

I F G5 03 MBdr Kdrjedés [4]

LR! Gk NGr 2y

9ttt Syt tftta aedOKYyAl YdzasyY

A tlizvarazsld az Id6tartam alatt minden korben egy

egy
amely a varazslat

alkalommal a normdl cselekedetéért képes

Hatoteriletet lefedé langleheletre,

Erdsségének mértékl  sebzést  okozza.

(Kontrolalt)

megfeleld

ATFORMAZAS

¢ N LJdz& FelésEi2magia (Kf)
Mana pont 22

+ NY T aft2k& ARSES

9ff Syt fftt a aiacPEERSE YAT YdzaB8 Y
A vardzslat hatdsara egy, a varazslé zonajan belll esé
természetes vagy Gstliz a hat iskolaforma egyikévé alakul
at.
megfelel§ fokl ismerete. A természetes tlizek akar részben

A vardzslathoz nélkilozhetetlen a Fels6 tlizmagia

is alanyai lehetnek e vardzslatnak, mig az Ostlizek és



tlizvarazslatok esetében azok Erésségét meg kell haladnia
az Atformazas Er6sségének.

TOUzZ1 JATEK

¢ N LJdza FelésE(i2magia (Kf)
Mana pont 43

£+ N} T &tdparc ARS2S
aeep 3

I G s érihtdd [2]

F 45 G 300Rétes Kiterjedés [6]

R! G I 3Pekc W]

9f t Syt fftt a diecIERKISYBRIT Y dza 8 Y
A tlizvarazslé a szabad égbolton egy tlizijatékot képes

9 NJ
I d
I I G
L R!

létrehozni. A t(zijaték, mivel nem ez a varazslat célja,
csupan 1l-es ErGsségnek megfelel§ tlizsebzést okoz.

(Irdnyitott)

TOZELEMENTAL | DEZES
¢ N LJdza FelésEi2magia (Kf)
Mana pont 45

+F N} T attk&r ARSESS
9 NI A1(15 3

[t uswrhaﬁ]

I G s G 20ndeter&iterjedés [5]
L R! { I- 30Fetc M]

9ft Syt tftt a eas&@KIlI yAl Ydzaey
A vardzslat segitségével egy tlizelementalt idéz meg a
tlizvarazsld. Az elementdl a megidézéskor kapott egyszer(
parancsot hajtja végre az idGtartam lejartaig.

Mester fok

TGzVI HAR

¢ N LJdza FelésT(i2magia (Mf)
Mana pont 44

£+ NI T at18percARS2S
9 NJ ass3 3

I I U 5 létét&olsag [6]

I F G5 (0 S00MEtds Kiterjedés [6]

LR! (I axdrBY

9t f Syttt a diecPAoishsas ]y dza 8y
A vardzslat hatdsdra az égboltot a hatéteriletnek megfelel§
izz6 fellegek veszik birtokba,

kiterjedésben melyekbdl

tlizesé hull alad. Az esé Erésségnek megfelel6 pusztitdst
okoz. A felhd egy rohand ember sebességével képes

mozogni a tlizvarazslé akarata szerint. (Kontrollalt)

TUZRABLAS

¢ N LJdza FelésTi2magia (Mf)
Mana pont 45

+F NI T &€tdkér A
NJ a§1$ 3

5 a‘ihina@a [1]
5

o]

RS2S

0 3 00 éteB Kiterjedés [6]

R - 30 Pekc ¥]

9f f Syt ftt a aiecREERt yAT YdzaB Y
A varazslatnak koszonhetéen minden, hatdterlleten beldl

9
Y
Il
L R!

taldlhatd tlz Erésségével kevesebb Mana pontba keril a
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tlizvardzsld kovetkezd Tlzvarazslata. Egyetlen megkotés,
hogy legfeljebb fele annyiba keriilhet, mint a T(zrabldas
nélkil és a kérdéses varazslat végrehajtasat még az
Id6tartam lejarta el6tt meg kell kezdeni.

BELSO TUZ

¢ N LJdza FelésE(i2magia (Mf)
Mana pont 73

£ NI T &€3kér
9NJ aly1$ 3

I I { 5 i6ha @)

F G5 G SdyBNdEmBIi[3]

L R! (I dgyldzeriYi]

9ft Syt tftt a eeasS@RIFAT Ydzaey
Lappangas: 1 kor (7). Gydgyulas: 1 kor (7). Hatas: (9) Az

ARSEeS

alanyt a Rontas miatt a Stadium szintjének megfelel§
harcértékbeli Hatrany és TGT kategdria sujtja. Szintén a
Stadium szintjének megfelel6 sériilés szintnyi FP veszteség
éri minden kérben. Amennyiben ez utébb Ep veszteséggel is
jar, az daldozat tlzet hany a foldre. Az alany testhGje a
varazslat hatasara az egekbe szokik.

Legenda fok

TUZNYELES
¢ N LJdza FelésEi2magia (Lf)
Mana pont 25

+ NY T afttk& ARSE2S
9 NJ a1 3
| I G 5 énndda [1] )

9f f Syt fft a aiecREERSE YAT Ydza6 Y

A hatéidé alatt minden, Er6sségnél nem magasabb
ErGsségli Gstlizet és ErGsségnyi mértéki természetes tizet -
utdbbit akar részben is - elnyel, amivel érintkezésbe keriilt.
A tlzek a tlzvardzsldé szamdra nem okoznak sebzést.
Rdadasul az elnyelt tlzek Erdsségével megegyez6 Mana

pontot kap vissza.

LAVAFOLYAM

¢ N LJdza Felési2magia (Lf)

Mana pont: 53 o

+ I NI | at2dperd RS2 S

9 NJ, é]? @]E’I

I I u 5 i}ﬁrhAa {3]‘ o

| I; U 5 U :SG),\IdféiferSkiferjedés [5]

L R! l'AJ'I-.EN<Ii|r[-3]Y o i

9f f Syt fft a amcPERHKISYSR | Ydza 6y
A hatoteriletnek megfelel6 részen meghasad a foldfelszin,
és onnét izz6 lava tiiremkedik el6. A lava természetes
maodon viselkedik és ErGsségnek megfelel6 pusztitast okoz.
Az |d6tartam lejarta utan a lava szivargdsa abbamarad, de a
felszinre kerilt tomeg természetes mddon viselkedik, azaz
folyik, hdilik.



SZAKRAIARZAZSLATOK

A Szakralis varazslatokat Osszesen  kétszer négy
képzettségbe sorolhatjuk. Az els6 négyesbe a Kisebb
fohaszok, mig a masodikba a Nagyobb fohdaszok tartoznak.
Mind a két négyest négy-négy szférara osztjuk, amelyek az
Elet, a Haldl, a Lélek és a Természet néven ismertek.
Minden istenség a sajat befolyasi dvezetéstdl fligg6en mas-

mas Szférakhoz tartozé fohaszokat, azaz varazslatokat oszt

Kised all{1NYfAd F2Ktalz2]
Var azsl Fok Szfér ¢ Ti ptL He.
Erzékelés - élet If E T Ritualé 3
Erzékelés - atok If HL Ritualé 3
Erzékelés - jellem If L Litania 2
Rendreutasitas If E H Litania 1
Erzékelés - veszély If E L Litania 2
Szertartds If E H Ritualé 1
Gydgyitas - sériilés  Af E T Ritualé 2
Szent tz Af HT Litania 3
Asztrélpillantas Af E L Liténia 3
Mentalpillantas Af E L Liténia 3
Asztralfatyol Af L Ritualé 2
Bénitas Af HL Litania 1
Mentalfatyol Af L Ritualé 2
Aldas - személy Af E H Ritualé 1
Parancs Af HL Litania 1
Erzekelés - Af L Litinia 2
hazugsag
Targyszimpatia Af E H Ritualé 1
Kigyogyitas Kf E T Ritualé 2
Uzés atok Kf E L Ritudlé 1
Vérzés Kf H Litania 2
Asztralporoly Kf HL Litania 3
Mentalpordly Kf HL Litania 3
Vizlégzés Kf T Litdnia 3
Alca Kf L Ritualé 3
Csapas Kf HT Litania 3
Kaoszkard Kf HL Litania 2
MeggyGzés Kf L Litania 1
Ové fegyver Kf E T Litnia 2
Pajzs Kf E T Litnia 3
Asztralis el(izés Kf L Ritualé 2
Mentalis el(izés Kf L Ritualé 2
Idé6tlen dlom Kf HL Litania 1
Kétkedés Kf L Litania 3
Fanatizalas Kf HL Ritualé 1
Osszetartozas - Kf  E T Ritudlée 2
életerdvel
Szent fény Kf E H Litdnia 3
Villamcsapas Kf T Litania 4
Orz6 aura Kf E Ritualé 1
Hatalom szava Kf E H Litania 3
Utmutatas Kf L Ritualé 1
Rettegés Kf HL Litania 2
Osszeta.rtozas - Kf L Ritusle )
szellemileg
Atok Kf HL Litania 1
Szétzuzas Kf HT Litania 7

H.t
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meg a kovetdivel. Fontos hangsulyozni, hogy az egyes
fohdszok szovege és tartalma istenségenként eltér6, am
hatasukban mind megegyeznek egymassal. Ezen felll az
egyes istenségek olyan egyedi fohdaszokat is biztositanak a
kovet6ik szamara, melyeket mas égi hatalmassag papjai
képtelenek életre hivni.

Hte. H.i. Hm. Mp Var. i d6 EI | ena
3 1 3 7 3  kor Osszetett
3 1 3 8 3  kor Szell./EVE
3 1 3 10 0 kor Szellemi
3 1 3 14 0 kor Mentalis
5 4 2 22 0 kor nincs
4 9 2 25 12 kér Osszetett
2 1 5 8 3 kor Osszetett
1 1 2 10 0 kor Elkertilé
2 2 3 11 0 kor Asztralis
2 2 3 11 0 kor Mentalis
3 5 3 13 18 kor Asztralis
3 3 3 13 0 kor Mentalis
3 5 3 13 18 kor Mentalis
3 4 5 15 3  kor Szellemi
3 3 5-1 20 1 kor Mentalis
5 4 3 23 1 kor Szellemi
9 4 4 26 18 kor Osszetett
2 1 7 10 3 kér Osszetett
3 1 6 13 3  kor Szell./EVE
2 3 3 13 1 kor Gyorsasag
3 3 2 14 2 kor Asztralis
3 3 2 14 2 kor Mentalis
3 3 3 14 2 kér Alldképes.
2 4 5 15 3  kor nincs/EvE
1 1 5 15 0 kér TEVVE
2 3 4 15 2 kor Szellemi
3 4 3-1 15 0 kor Mentalis
2 3 4 15 2 kor Mentalis
2 2 5 17 0 kor nincs
6 4 3 19 27 kor EvOszt
6 4 3 19 27 kor EvOszt
3 9-3 3 21 1 kor Szellemi
3 3 5 21 2 perc Mentdlis
5 4 6 22 12 kor Asztralis
3 4 4 22 12 perc  Osszetett
2 3 6 22 7 kor nincs
1 1 2 25 0 kor Elkeriil6
5 4 7 26 15 kor nincs
5 1 5 27 1 kor Mentalis
3 4 4 27 21  kor Mentalis
6 4 3 29 9 kor Asztralis
3 4 6 32 24 perc  Szellemi
3 7 4 40 6 koér Osszetett
5 1 7 55 9 kor nincs/Ossz.



1zz6 vér mf HT Litania 1 3 3
Egyszerd Mf T Litinia 1 2 3
lathatatlansag
Haldl szava mf HL Litania 2 3 3
Inté jel mf HL Litania 1 3 3
Uriz5ocule) M E H Ltania 1 3 3
lények
Hit hatalma mf LT Litania 2 1 2
Lényszimpatia Mf E H Ritualé 1 2 9
Vérdldozat mf H Litania 1 3 3
Hazatérés Mmf E T Ritualé 9 1 9
Alomut Mf L Ritudlé 9 1 2
Segélykérés mf E Ritualé 3 9 3
Teljes ) Mf E Litania 1 2 3
lathatatlansag
Lélekaldozat Lf H Litania 3 2 3
Karhozat Lf HLT Litania 5 3 3
Hési lélek Lf E H Liténia 5 2 3
Transz if E H Ritualé 9 1 9
bl 382006 all{N}YftAa F2Kt al 21

Var azsl Fok Szér ¢ Tipt He. H..t Hte. H.i
Vizfakasztas If E T Ritudlé 1 2 1 3
Magia f E H Ritudle 2 3 1 1
kiflirkészése
Erzékelés - magia  If E H Litania 1 1 3 1
Engedelmesség- ¢ T Litania 3 3 4 4
névények
Magia Af E H Ritudle 1 3 1 1
szétoszlatasa
Asztralis parharc Af L Litdnia 2 2 3 1
Mentdlis parharc Af L Litdnia 2 2 3 1
Erzékelés - Af  E H Ritualé 4 1 3 1
méreg
Kod felidézése Af T Litania 1 4 5 3
Méreg lassitas Af E T Litdnia 1 2 3 4
Kis liturgia Af E H Ritualé 3 3 1 4
Engedelmesseg- ¢ T Litania 1 3 5 4
allatok
Hang Af L Litania 1 9 3 2
Asztralis viadal Kf L Ritualé 3 2 3 1
Mentalis viadal Kf L Ritualé 3 2 3 1
Csend Kf T Litania 1 2 4 3
Eleterécsapolds Kf H Litania 3 2 3 1
Vérgyljtés Kf H Litania 1 3 3 4
Asztrallények Kf E L Ritudlé 2 1 6 3
szolitasa
Mentallények Kf E L Ritudlé 2 1 6 3
sz6litdsa
Szférak zenéje Kf E L Ritulé 5 2 5 4
Vérgat Kf H Ritualé 2 2 5 6
Vadak szélitasa Kf T Ritualé 1 6 5 4
Holtak Kf H Litinia 1 3 5 4
megelevenitése
Elelemteremtés Kf E T Ritudlé 6 2 3 1
Kis konyorgd Kf E H Liténia 4 1 1 3
liturgia
Mérgezés Kf H Litania 1 2 2 4
lgaz szé Kf L Litania 2 2 6 4
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24

21

12

kor
kor

kor
kor

kor

kor
kor
kor
kor
perc
perc

kor

kor
kor
perc
perc

koér

kor

kor

kor

kor

kor
kor

kor

kor
koér
kor
kor
kor
koér
kor
kor
kor
kor

kor

kor

kor
kor
kor

kor
kor
koér

kor
kor

Osszetett
nincs/Erzék.

Osszetett
Asztralis

Asztralis

Osszetett
Osszetett
Osszetett
nincs
nincs
Osszetett

nincs/Erzék.

Osszetett
Szellemi
Asztralis
nincs

y EI | enal

nincs
Osszetett/EVE

Szell./
nincs/EVE

nincs

EVE

EvOszt
EvOszt

Ossz./EvSzint

nincs
EvSzint
Szellemi

Mentalis

Mentalis
EvOszt
EvOszt
Mentalis
Osszetett
Osszetett

EvOszt

EvOszt

Osszetett
Asztralis
Mentalis

nincs
nincs
nincs

Egészség
Mentalis



Természet

e Kf T Litania 2
megidézése
Vihar Kf T Ritualé 3
Kozepes liturgia Kf E H Ritudlé 6
Megtisztitas Kf = Ritualé 1
e Kf E Litinia 3
lények
Telrnrjeszetl Iény mf E T Ritualé 1
idézése
Isteni latas mf E Ritualé 3
Eggyévalas mf HL Ritudlé 9
Lélekcsapda mf L Litania 2
Asztralleny W L Ritudlé 3
idézése
Asztralis Mf L Ritudle 2
kitaszitas
Mentalis Mf L Ritudle 2
kitaszitas
Mentalleny W L Ritudlé 3
idézése
B 7 M T Ritudlé 1
idézése
Idgjaras MF T Ritudlé 3
ellenérzése
Nagy konvorgé — we £ W Ltania 7
liturgia
Nagy liturgia Mf E H Ritualé 8
Vérkor mf H Litania 1
Egi szekér Lf T Ritualé 2
Oselemek Lf T Ritualé 1
felidézése
Foldrengés Lf T Ritualé 3
Id6kapu Lf T Ritualé 8
Kils6sikok e B4 Riugle 2
Iényeinek megi.
Isteni liturgia If E H Ritudlé 9
Feltdmasztas Lf E Ritualé 9
Golemteremtés Lf E H Ritualé 3
Sikkapu Lf T Ritualé 9
Isteni aldas If E H Litania 8
938 SRA all I NYfAE FT2KI al

Var azsl a Fok Szfér Ti p
Arel
Fegyverkérés f E H Litania
Csatakialtas Af E H| Z | Liténia
Csabitas Kf E H % Litania
Ivaszat Mf E H| = | Litdnia
Novényi emlék if E H Ritualé
Sélyomidézés f E H - | Ritualé
Csatazaj Af E H| & | Litania
Allati kémek Kf E H| S |nRitudlé
Szélkeltés Mf E H| T | Ritulé
Jégverés Lf E H Ritualé
Darton

Meéregizzadas If HL Litania
Holt beszéd Af  HL | Z | Ritualé
Gyilkos tréfa Kf HL % Litania
Gydilolet ereje mf HL = | Litania
Bucsupillantas Lf HL Ritualé

w wwo w

w w NN w

1
3
3
2
3
6
3
3
3
3
3
3
3
21

H.e.
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NN W R -

184

© O FRLr N O

w w w o

O wWRr

U O WwWwwEr VW WwWo

t

LB VA B

A OWbSA W

5 0 PO O W

4

S

AP, ORL N U

H.te.

NOoOO WERkr W wNNwN B

WN WNN

Lo
©

@
[N

00 W wWWwow 0 Ul o

H.i.

AW WAL WWR

O W s WwWpER

(92 Ie) IR N« ) I U, |

35
36
37

76

18

19
21
23

25

26

26

26

31

37

7,5
27
18

10

12

27
24

1,5

30

30

21

7,5

12

30
21

15
1,5
24

13,5
15

Mp Var.

22
19
11
14
28
23
25
8
13
33

11
26
20
20
34

O O O Ww

18
12

w O

36

12

48

kor Mentalis
6ra nincs/valtozé
kor Szellemi
kor EVE
kor EvOszt
kor EvOszt
kor nincs
perc  Osszetett
koér Szellemi
ora EvOszt
kor EvOszt
kor EvOszt
ora EvOszt
koér EvOszt
Ora nincs/valtozo
kor nincs
perc  Szellemi
perc  Osszetett
kor nincs
kor EvOszt
ora nincs/valtozd
ora nincs
ora EvOszt
perc  Szellemi
perc  Osszetett
ora nincs
ora nincs
ora Osszetett
i d¢EI 1l ena
kor nincs
kor nincs
kor nincs
kor nincs
perc nincs
kor EvOszt
kér  nincs/Erz.
kor Mentalis
kor nincs
perc nincs/valt.
kor EvSzint
kor nincs
kér  Asztralis
kér  nincs/Egészs.
perc nincs/valt.



Halotti maglya
Utolsé ut
Nyugalom
Lélekmentés
Holtak utja
Domvik
Kézratétel
MarvanytestU
lepillant
Acélos akarat
Egyetlen kutato
szeme
Isteni fegyver
Lélek kiegyen-
sulyozottsaga
Uzés - betegségek
Isteni emlékezet
Befolyasoltsag
felismerés
Mindenség kapuja
Dreina
Erzékelés - jellem

Erzékelés - hazugsag

Igaz sz6

Alomut

Igazsag

Hlségbéklyd

Lakat

Foldabrosz

Menedék

Ovo kar
Ranagol

Szent Ercole

hagyatéka

Dobbenet

Kos hite

Tisztitd korbdacs

Kindldozat

Kosfej

Orz6 kos

Kétely

TGraldas

Holt szolga

Af
Kf

mf
Lf

Af
Kf

mf
Lf

Af
Kf

mf
Lf

Af
Kf

mf
Lf

Af
Kf

mf
Lf

Af
Kf

Mmf
Lf

Af
Kf

mf
Lf

HL
HL
HL
HL
HL

m m m m T

mm ms

\

ms s s [ s s s T s

HTL

HTL
HTL
HTL
HTL
HTL
HTL
HTL
HTL
HTL

'} qqoAgeN

"} qqasiy

4 4 44 4 4 4 4 4 4

'} qqoAgeN

"} qqasiy

T T T T T T T T T T

'} qqoAseN

"} qqasiy

'} qqoAseN

Ritualé
Ritualé
Ritualé
Ritualé
Ritualé

Ritualé
Ritualé
Litania
Litania
Litania
Ritualé
Ritualé
Litdnia
Ritualé

Ritualé

Litania
Litania
Litania
Ritualé
Litania
Litania
Ritualé
Litania
Ritualé
Ritualé

Litania
Litania
Litania
Litania
Litania
Ritualé
Ritualé
Litania
Ritualé
Ritualé
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14
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13
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19
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18
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18
12
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kor
kor
perc
kor
perc

kor
kor
kor
kor
kor
kor

perc
koér

koér

perc

koér
koér
koér
perc
perc
koér
koér
kor
kor
ora

koér

koér
koér
koér
koér
koér
koér
koér
koér
koér

nincs

nincs
nincs/EvE
EvOszt/Ossz.
nincs/valt.

Osszetett
EVE
Mentalis
Asztralis
nincs
Asztralis

EvSzint
nincs

Szell./EVE

nincs

Szellemi
Szellemi
Mentalis
nincs
Szellemi
Mentalis
nincs/EVErd
nincs
nincs/EvE
Osszetett

Aszt./Elker.

Mentalis
Szellemi
nincs
Szellemi
nincs
nincs/Elk.
Mentalis
Ossz./Ossz.
Osszetett



Ki sebb Fohaszok
A Kisebb fohdszok alanya jellemz6en maga a pap, egy targy,

esetleg egy — ritkdbban tobb — masik személy.

Il ndul 6 f ok

W YOIL ¢ ¢! [ Abh{

¢ N LJdz& Kiséb® EYT|Ribualé (If)
Mana pont 7

+I N¥ T at3ker ARS2SS
9 NJ ax33 3

I I G s énndga [1]

I+ G5 G:GaaNE] S i

L R! (I ddylazeriYi)

9t t Syt tfta Q& yAl Ydzagy
A varazslat segitségével a pap minden olyan él6lényt
érzékel, amely az adott pillanatban pap zdénajan belll
tartézkodik. E Iények térbeli helyzetével és kiterjedésével

rogvest tisztdban lesz a pap.

WY, YO#RGHH ¢! [ Abh{

¢ N LJdz& Kiséb® 12/ Ridualé (If)
Mana pont 8

"N} T at3k&r ARSESS

i &g\urénooSt({s]

i |- deylazeriYi) o R

Syt ftft a ealSWKE[3TAl Ydzaéy
A vardzslat barmilyen Sorshatds jellegli jelenség I|étét
kutatja a célponton. Ha a célpont nem egyezett bele a
vardzslatba, akkor a Fohasznak az & Ellendllasat is le kell
gylrnie a kutakodds megkezdése el6tt. Amennyiben az
Erzékelés Er6ssége meghaladja a Sorshatas Erésségét, akkor
tudomast szerez a l|étezésér6l és valddi természetérdl,
hatasardl, id6tartamardl stb. A varazslat hatoterilletnek
megfeleld targyak és helyszinek esetében is haszndlhatd.

w¥%; YOIELLENH[ ¢! [ b h{
¢ N LJdza Kiséb® 2/Litdnia (If)
Mana pont 10
"N} T atdkér AR

(/)>

Gral&SOB]F YAT Ydza 8y

felfedi a legmagasabb  érték
Jellemvonasa(i)t,

Ujabbat.

A varazslat célpont

illetve minden sikerszint utan egy-egy

RObswo! ¢c(#H{Me#@bh{

¢ N LJdz& Kiséb® EYH/LLitania (If)
Mana pont 14

+ | NI Tid&je: d kér

9 NJ a®l1g 3

I I G s 80imé&er [4]
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I 0 5 U SayPelboBdt(3)
L R! q |- dgyldzeriYi] o )

9ff Syt ftftta wmenBIOR]F YAl Ydzasy
A varazslat szembesiti a célpontot a pap hitével ellentétes
tetteivel és cselekedeteivel.

swhe YO49 {AHI ¢! [ Abh{
¢ N LJdz& Kiséb® EYL}Tihitania (If)
Mana pont: 22

+ NI T atdk&r ARS2S

9 N1 AXB 3

I I G s énndga [1]

I G5 G 20dMeter&iteriedés [5]

L R! I 39Fetc M)

9fféy*ff+é ﬁilﬁtﬁlj)K|'y7\inZé6Y

A vardzslat az id6tartam lejartaig jelez minden olyan, a
papot fenyeget6 kozvetlen veszélyt, amely a varazslat
hatdteriletén beliil taldlhatd. A varazslat veszélyt érzékel6
képessége 10+E Erzékelésnek felel meg. Tajékoztat a
veszély irdnyardl, de formajardl nem. Példaul egy kozelgé

szivrohamot a pap mellkasanak iranyabdl fenyegeti 6t.

Srowe! @WE#4 [ Abh{

¢ N LJdz& Kiséb® EYH/LST Ritudlé (If)
Mana pont: 25

£+ NI T athewr A
9NJ a®l1p 3

I G s érihtdd [2]

I G5 G SANdtaSalanya [4]

IO |- aXdkkivyiosag [9]

f Syt ftftt a OQua&dfRl yAl Ydzasy
Az adott vallds egyik alap szertartasat hajtja ezzel végre a

RSeS
|
|
L R
9 f

pap, melyek jellemzéen a megszentelés, a névadas, a

felszentelés, az 4ldozat, az aldas és az eskitétel. A
Szertartds vardzslat Erésségnek megfelel6 madgikus
védelmet, egyfajta megszilarditdést ad a szertartas
targydnak. A megszentelt targyak vardzslattal nem

elpusztithatdak, az eltemetettek fel nem tamaszthatdak, az
eskutevék fogadalmukkal megszegésére ra nem vehetdk,
stb.

Alap fok

G jD, Ne#twe« ¢! [Abh{
¢ N LJdz& KisébB E¥T|Ribudlé (Af)
Mana pont 8

+ N¥ T at3ker ARS2SS

9 NJ, a2@[2$3

I I [515: é{riflt@[‘Z] o

| I'V u 5 U :S‘egy\NémSI\iJsérulése [2]

L R! U I ddylazeriYi]

9f t Syttt a Oa&ddfsl yAT Ydza 8 Y
A vardazslat fizikai sebeket gyogyit, méghozza ErGsségenként
1 Ep és 2 Fp aranyban. Ez teljes mértékben egy azonnali
természetes regeneraciot jelent, tehat a sebek a lehet§
legkisebb heg keletkezése mellett gydgyulnak. Ellenben
nem nének vissza az elvesztett testrészek.



L9 b ¢ (HE g #ph{

¢ N LJdza Kiséb® /1 Libdnia (Af)
Mana pont: 10

"N} T atdk&r ARSZS

u
U 5 0 SondNErS[i
LG I deylazeriYi) o X

9t f Syt ftft a aedSOK!I YAl Ydzasy
A fohasz végeztével a pap a hatotavon beliil kijelolhet egy
célpontot, ahol egy langoszlop tor el a talajbdl. A tlz
sebzése az ErGsségnek megfeleld.

Al vew# [ t L[ ¢bE#HK h{

¢ N LJdz& KisébB EYL]Lithnia (Af)

Mana pont 11

+| N} T &atdké&r ARS2S

9 NJ ax3p 3

I I G 5 énndda [1]

I F G s O Shndagh 3]0

LR! 4k Ndr 2y

9t f Syt tftt a adiORl yATl Ydzasy
A vardzslat a hatdidé lejartaig hatoéterilet szerinti asztralis
sikon valo latast biztosit a pap szamara.

Mob ¢ #[ t L [(F[ ebe[#Db h {
¢ Mg fok) Kisebb E/L Litania (Af)
Mana pont 11

+ NI T atdk&r ARS2S
9 NI axx% 3

I I G 5 énndda [1]

|

I

b s O SMdigh B0
LR!l'ﬂ'I".]Ndir[-z]Y o i
9ff Syt fft a wmanBIOR] YAI YdzaéyY
A varazslat a hatoidé lejartdig hatéterilet szerinti mentalis
sikon valo latast biztosit a pap szamara.

B, bNE¢#{¢c! [ #bh{
¢ N LJdz& Kiséb® /1] Libania (Af)
Mana pont 13

+1 N} T atdkdr ARS2S
9 NI a5 3

| I G 5 ibha @]

|

s SeyDepdit3]
LR! l':I'I".G\kBlr[S]Y o A

9ff Syt fft a manBIOR] YAI YdzaéyY
A vardzslat hatasara annak alanydnak teste megbénul, igy a
hatdidé erejéig mozgasképtelen lesz. Ehhez a papnak

kotelez6 ramutatni a célpontra.
Al e w# [ q#[cee th[[AHbh{

¢ N LJdz& Kiséb® 2/Ritudlé (Af)
Mana pont 13

+ NI T atewr ARS2S

9Nl 4% 3

| I G 5 ibha @]

I I 035 0 SgyDélpostd3s]

LR! O 1M0F8r&[>]

9ff Syt ttt a dadiOBl yAl YdzasyY
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A varazslat alanya a hatdidé lejartaig 10+ErGsségnek
megfeleld Asztrdlis ellenalldst kap. Ez nem adddik Ossze

semmilyen mas védelemmel.

Mobe#[ CEE ¢h[ Hbh{
¢ N LJdz& Kiséb® 2/TRituélé (Af)
Mana pont 13

+ NI T atBwr ARS2S

9NJ ax% 3

I | 5 ibha @)

I F G5 0 SagyPelbdbt{3)

LR! O 10Fra [5]

9t f Syt tft a ®MenBIOR]I YAT Ydza gy

A vardzslat alanya a hatoid6 lejartaig 10+Er&sségnek
megfelel6 Mentdlis ellendllast kap. Ez nem adddik Ossze

semmilyen mds védelemmel.

#ls#{%n9a@H[ ¢! [ Abh{
¢ N LJdz& Kiséb® EYH/LJT Ritualé (Af)
Mana pont 15

+ NI T &at3ker ARS2S

9 NI &a11$ 3

I I G s érihtdd (2]

I G5 0 SayPelbddt{3]

L R! { I 30Fetc M)

9ft Syt tftt a 6cral&OKI YAT Ydza 8 Y

A varazslat célpontja Erésségnek megfelel harci ElGnyt és,
ha
magiaellenallast kap a varazslat hatoidejének lejartaig.

az a sajatjanal magasabb, akkor 10+Er&sségnyi

PARANCEH#[ ¢! [ #bh{

¢ N LJdz& Kiséb® K2/1] Libania (Af)
Mana pont: 20

+ | NJ T atikér A
9NJ a®l1p 3

I I 0 s hiaHo@v [4]
I 5 0 Sy PelboBt(3)

L R! § kadrBY

9t ft Syt tft a ®MMenBIORLYAT YdzagyY
A pap fennhangon utasithatja a célpontot, aki azonnal, a

RS2S

legjobb tuddasa szerint végrehajtja a parancsot. A parancs
legfeljebb két szavas lehet. A hatds az idGtartam lejartaig
tart.
utasitdst.

Elengedhetetlen feltétel, hogy az alany értse az

(Komponens: a célpont altal érhet6 utasitas

fennhangon valé kimondasa.)
wv¥; YOI L %! D@EED! [ Abh{

¢ N LJdz& Kiséb® 2/Litdnia (Af)
Mana pont 23

£+ NI T &attké&r ARS2S

9 NI ax% 3

[} usanma@a[l]

I G s G SMMNaEvoB4E [5]

LR! G I 30FPekc M)

9f t Syttt a 6cral&OKI yAT Ydza 8 Y

A varazslat hatdideje alatt a pap minden tudatos

hazugsagot észrevesz, amely a fiile hallatara torténik.



T#wD, { LA #C UL Hbh{
¢ N LJdz& Kiséb® EYH/LJT Ritualé (Af)
Mana pont: 26

+ NI T at#wr ARS2S
9 NJ a11$ 3

I I G s érintdd [2]

I F G35 G Soiani

LR! 3 I 30FPekc M)

9ff Syt fttt a Oa&drfal yAl Ydzasy
A varazslat lehet6vé teszi, hogy egy szimpatikus viszonnyal
targy
alkalmazzon varazslatot egy varazstudo, akit egyébként

rendelkezd felhaszndlasdval olyan személyre
nem ismer, 1at, érint, tovabba, aki nem hallja 6t. A szimpatia
varazslatnak le kell gy6znie a célpont ellendllasat. Az
alkalmazandd varazslat vardzslasi ideje és ErGssége nem

haladhatja meg a szimpatia varazslat Hatdidejét és

ErGsségét.
Kédzép fok
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9ft Syt ftftt a Oa&df yAl Ydzaey

A varazslattal a pap a megérintett személy minden
betegségét, mérgezését és fogyatékossagat gyodgyithatja.
Ennek feltétele, hogy a betegség vagy méreg szintje ne
haladja meg a vardzslat ErGsségét. A fogyatékossagok
esetében sziikséges Erésségek: siiketség (5E), vaksag (6E),
gorcs (7E), némasag (8E), végtagbénultsag (8E), hidnyzd
testrész (10E), teljes bénultsag vagy szellemi fogyatékossag
(12E).
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9ft Syt tftt a GralSKE[efAT Ydza 8 Y
A vardzslat képes eltdvolitani minden, az alany kozvetlen
érdekeivel ellentétes Sorshatdst, feltéve, hogy er&ssége
meghaladja a Sorshatas erdsségét. Ha a célpont nem
egyezett bele a vardzslatba, akkor az (izésnek az 6
Ellendllasat is le kell gylirnie a sikerhez. A varazslattal a
A varazslat hatoéteriletnek

Rontdsok is ellizhetGek.

megfeleld targyak és helyszinek esetében is hasznéalhato.
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9ftSytftftt a GwSRGKI YAl Ydzaey
A vardzslat segitségével a pap a célpontjara mutatva, annak
testén sebet ejt. A seb Erdsségnyi Ep-s sebet okoz. Azt
kovetéen minden kdrben még tovabbi Erésségtdl fliggd
sériilést szenved el az dldozat a heves vérzés okan.
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9ft Syttt a dadiOKl yAl Ydzase Y
Az idGtartam lejartdig a vardzslat az ellenalldssal szembeni
sikerszintjének megfelel§ mértékben csokkenti a célpont
legerGsebb asztralis ellenallasanak értékét.
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9ttt Syt tftta ®MenBIORI YAT Ydza ey

Az idGtartam lejartdig a vardzslat az ellenalldssal szembeni
sikerszintjének megfelel6 mértékben csokkenti a célpont
leger&sebb mentdlis ellendllasanak értékét.
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9f t Syttt a dlakdBposkeg(yIAT Ydza 8 Y
A vardzslat pap altal megérintett alanya hat koron keresztiil
képes vizet belélegezni.
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9f f Syt fft a GimcPEERE YAT Ydzag Y
A varazslat a hatdideje alatt a papot barmilyen firkész6
varazs, vagy ahhoz hasonld hatds ellen masnak mutatja,
mint aki valéjaban. Ennek feltétele, hogy a flrkészdé vardzs
Erdssége ne haladja meg az Alca ErGsségét.
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9t f Syt tfta afavbOKI yAT Ydzasy
A célpontot egy elemi er6 csapas éri, melyet a pap mér ra.
A jelenség dobofegyverként kezelendd, a Tamadd dobas
alaphoz pedig +20 TE jarul. A célpont Erésségnek megfeleld
fizikai sebzést szenved el.
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9t f Syt tft a 6cralSOKI YAT Ydzasy
A vardzslat egy hétkoznapi, de a pap altal megvélasztott
tipusu kozelharci fegyvert ad a megérintett személy kezébe.
A fegyvert az alany egyéni készségei szerint hasznalja.
Hasznaldja koteles vele minden kérben tdmadni, ha van
olyan ellenfél a kozelében, akivel szemben erre lehet&sége
van. Fegyver statisztikdi: TE:10 VE:0 S:fegyvertdl figg +

Erésség Tam:3
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9t t Syt ftftt a MMenBIORLYAT Ydza 8 Y
A vardzslat hatdsara annak alanya hisz a pap altal
mondottaknak, ugy hogy a vardzslat hatdideje alatt egy
szemernyi kétely sem meril fel benne az elhangzottak
valddisaga felSl. (Komponens: a pap csakis igazat mondhat)
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9ff Syt ftfta wenBIOM]I YAl YdzasyY
A varazslat egy hétkoznapi, de a pap altal megvélasztott
tipusu kozelharci fegyvert ad a megérintett személy kezébe.
A fegyvert az alany egyéni készségei szerint haszndlja.
Haszndldja legfeljebb minden korben egy alkalommal
hajthat vele végre tdmaddst. Fegyver statisztikai: TE:0 VE:10
S:fegyvert8l fligg Tam:1 A varazslat alanya Erdsségnek

megfelelS bénuszt kap minden ellenallasara.
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9t f Syt tft a aaIPKlI YAl Ydzaey
A varazslat egy ErGsségnek megfelelS SFE-vel biré er6teret
allit el6, amely megvédi a papot a sériilést okozd fizikai
behatdsoktdl a hataridd lejartdig.
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9ft Syt tftt a &assBKl yAl YdzaeyY
A varazslat hatdsara a pap zénajan beliil csak azok az asztral
Iények képesek megmaradni, amelyek magasabb Osztalyba
tartoznak, mint a varazslat ErGssége. A tobbi Iény a legjobb
tuddsa szerint azonnal menekiilésbe kezd a pap utjabol és a
hatdidd lejartdig vissza sem térhet.
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9ttt Syt tftta &aaxBKlIyAl Ydzasey
A vardzslat hatasara a pap zénajan belil csak azok a mental
lények képesek megmaradni, amelyek magasabb Osztalyba
tartoznak, mint a varazslat ErGssége. A tobbi Iény a legjobb
tuddsa szerint azonnal menekiilésbe kezd a pap utjabdl és a
hatdidd lejartdig vissza sem térhet.
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9ft Syt tftt a 6ral&OBII YAl Ydza gy
A varazslat az alanyon tetszhalotti allapotot idéz el6. Az
allapot id6tartama a véletlenen mulik, amit egy 3k5-3
kell
egyfajta Er8sségnek tekinteni és azon keresztiil a megfelel§

dobassal meghatarozni. A kapott eredményt kell

Idémagia (Hatoid&) aspektushoz aranyositani azt. Az atlagos
(6-0s) érték k5 napot jelent, mig O esetén nem érezteti
hatasat, addig 12-nél az 6rokkévaldsagig tart. (Véletlen és
atlagolas)
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9ft Syt tftt a &MenBIORI YAT Ydza Y
A varazslat minden valddi célt kiolt az alany lelkébdl, aki
ennek hatasara kabanak (-15 Jelentds hatrany és -3-as TGT)
minGsil az id6tartam lejartaig.
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9t f Syttt a dadiOrl yATl Ydzasy
A varazslat hatdsara a pap altal megérintett 6t személy
Er6ésség léptéki pozitiv harcmddositot és ErGsség bdnuszt
kap minden félelemmel kapcsolatos probajara, az id6tartam
lejartaig.
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9ff Syt fttt a Oa&dfal yAl Ydzasy

A varazslat lehet6vé teszi, hogy a pap és egy altala
valasztott személy kozétt az Eleterd és Fajdalom pontok
szabadon  dramoltathatéak legyenek. A  varazslat
létrehozataldhoz a papnak meg kell érintenie az altal
kivalasztott személyt. A pontok atadasara a fél 6ras hatdidé
lejartaig van mad, feltéve, hogy a két személy egymashoz

képest nincs 10 km-nél messzebb. Az atadast mindig a
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kiild6 fél kezdeményezhet, amely viszont csak akkor valdsul
meg, ha atvevd személy Ep vagy Fp értéke az elméleti
alatt Minden egy
cselekedetbe keriil, am egyik érintett értékiik sem mehet a

maximum van. atadas normal

maximum folé.
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Syt fftt a aec3OKFYyAT Ydzaey
A varazslat hatdsdra Er6sségnek megfelel6 fény ragyogja
koril a pap szent szimbdlumat. A fény szine képes el6re
jelezni a papot fenyegetd§ veszedelmeket, méghozza ugy,
mintha a fény 10+E Erzékeléssel rendelkezne. A fény szine a
veszedelem mértékét igen, am iranyat nem adja meg.
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9ft Syt tftt a aeBO XN yAT YdzaB8Y
A fohasz végeztével a latotavon belll Iév6 célpontra az
égbdl egy villam sujt le, mely Erdsség szerint sebez.
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9ff Syt ftfta waaSOKI YAI Ydzaéy
A vardzslat egy tiz méter sugaru kérben hat. A varazslat
alanya felfigyel minden, a koéron belllre érkezé érdemi
dologra, és ha azok artd szandékuak, akkor akadalyozza
azok tevékenységét. A varazslat 10+E szerinti Erzékeléssel
bir. Mindezen tul egy Er@sségnyi varazsgatat jelent 10 m
sugarban, amely minden, ErGsségénél nem er&sebb kintrdl
befelé haté varazslat miikodését blokkolja.
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9t f Syt tft a danBIBK] y)\i Ydza 6 Y
A vardzslat szembesiti a hatéteriileten belll a pap korul
tartézkoddkat annak valédi hatalmaval és kilétével. A
varazslat alanyai meg lesznek réla gy6z6dve, hogy az

igazsagnak megfelel6 dolgok tudatosultak az elméjikben.

“¢cal ¢! (L[ Abh{
¢ N LJdz& Kiséb® 2/TRituélé (Kf)
Mana pont 27

+ | NJ fathewr ARS2S

9 NJ a1 3

I I O s Kotlathn [9]

I F G5 0 SagyPeldst(3)

LR! (I 30Fetc M]

9f f Syt ftft a MenBIOKI YAT Ydzaey

A varazslat hatasdra a hatéidd lejartdig a pap tisztaban lesz
az daltala keresett személy aktualis helyzetének iranyaval. A
papnak vagy ismernie kell az illet6t, vagy tudnia kell a nevét
és rendkiviil pontos leirassal is rendelkeznie kell réla.
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9t f Syttt a dadiORl yAl Ydzasy
A pap a zonajan belll rettenetesnek hat az 6 ellenfelei

szemében a hatdid6 lejartdig. Ez a tobbség esetében
menekiilést vagy megaddast valt ki, az adott helyzettdl

fuggben.
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9t f Syt tftt a 6ral&OEI yAT Ydzagey
A pap és az dltala megérintett személy (2) koz6s szellemi
védelmet élvez az id6tartam lejartaig. Azaz minden szellemi
kett&juk
védelmek koziil a legmagasabb Iép fel a hatassal szemben.

ellendllas alkalmaval a rendelkezésére allo

A varazslat ezen kivil egy korlatozott mértékd érzelmi

telepatiat is életre hiv. A vardzslat hatasa sziinetel, ha a
felek a 10 km-es hatétavon kiviilre keriilnek egymastaol.
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9f t Syt tftt & Oaz&ddfal yAT Ydza8Y
A pap fennhangon egy, a sajat istenségének befolyasi
Ovezetébe sz0l6 atkot idézhet a fohdasz célpontjara. Az atok
pontos hatdsat az Erésség alapjan a KM hatdrozza meg. Ha
ez a pap életének utolso Jelenetében létrejové varazslat
volt, az atok id6tartama Maradanddnak mindsul.
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9ff Syttt a diec3isketety[A]l Y dza g Y
A varazslat egy legfeliebb nagy targyat képes
megsemmisiteni. A targy anyagcsoportja legfeljebb

Osszetett besorolasu lehet. Személyes aura védelme esetén
van maod ellenallasra, ahol a varazslatnak Szamottevd sikert
kell elérni a varazslat Iétrejottéhez.
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9t ft Syt tft a Oa8dhfl yAT Ydzaey
A vardzslat hatasara a célpont vére rogvest langra kap, ha
példaul egy sebzGdés hatasara a felszinre keril. Az dldozat a
hatéidd alatt, minden pontnyi elszenvedett, vérzéssel jaro
Ep-veszteség utadn tovabbi 1k5 Fp sériilést szenved el. Ez az
Ujabb t(z jellegl sériilés viszont mar nem okoz Ujabb sebzé
langokat.
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9ff Syttt a diacRtOdkdeydi YdzzaeyY

A varazslat az alanyat Il. fokon lathatatlanna teszi az

id6tartam lejartaig.
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9ft Syttt a Oaz&dfsl yAT Ydzaey
A pap a varazslat segitségével kitépi a célpont lelkét annak

- - -
pufi

testébdl, ezzel megolve 6t. A teljes sikerhez Szamottevé (3-
as) sikerszint sziikséges az ellenallassal szemben, melynek
hijan "csak" Erésséggel azonos Ep-t veszit az dldozat.

lbep (BAOd! [ Hbh{
¢ N LJdza Kiséb® 12/l Libania (Mf)
Mana pont 20

+F N} T aftdk& ARSES
9 NJ a1 3

| ijs:z"brha{z]

|

I.
IL U 5 0 SgyDehdst{3]

L R! { I dgyidzériY1]

9ft Syt tftt a dadiORl yAl Ydza gy
A varazslat a célpont halalat vizionalja. Kovetkezménye
ellendllas rontas szintjétél fiigg. -1-nél az aldozat panikszerU
menekiilésbe kezd. -2-nél az aldozaton gorcsés remegés
uralkodik el (lasd gorcs). -3-nél az aldozat eldjul. -4-nél az
aldozat tudata meghasad. -5-nél az aldozat kémaba esik. -6-
nél az aldozat Osszetett ellendlldsra jogosult, melynek
sikertelensége esetén meghal. Az egyes hatasok idGtartama

a célpont odavago készségétdl fligg.
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9ttt Syttt a daSliol yAIl Ydzaséy
A vardzslat alanya - akinek az elsédleges anyagi sik 6shonos
élslényének kell lennie - olyan félelmet érez a pappal
szemben, hogy tudatosan nem l|éphet be annak zdéndjan
beliilre a hatéidé lejartdig. A zéna hatardn lesz rajta urra a
félelem.
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9t ft Syttt a
A varazslat hatdsara a pap Er6sség

Oaz8&d 7t YA T Ydza 8y
léptékl pozitiv
harcmodositot és ErGsség altalanos bdnuszt kap minden
prébajara, az id6tartam lejartaig.
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9ff Syt ftft a Oa&dfst yAl Ydzaey
A varazslat lehet6vé teszi, hogy egy szimpatikus viszonnyal
rendelkez6  személyen  keresztil olyan  személyre
alkalmazzon vardzslatot egy varazstudd, akit egyébként
nem ismer, 1at, érint, tovabba, aki nem hallja 6t. A szimpatia
varazslatnak le kell gy6znie mindkét célpont ellenallasat. Az
alkalmazandd varazslat vardzslasi ideje és ErGssége nem
haladhatja meg a szimpatia vardzslat Hatdidejét és

ErGsségét.
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9ft Syt tftt a Oaz8ddfkal yAT Ydza8Y
A vardzslat hatasara annak alanya természetesen tobbé
nem gyogyul. Tovabbd magikus uton is csak akkor, ha a
gyogyitd hatas Er6ssége meghaladja a vardzslat Erésségét.
Természetesen ilyenkor a gydgyitas hatékonysagat nem
befolyasolja a Véraldozat.
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A fohdsz végrehajtasat koévetGen a pap a beavatasi
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szentélyébe teleportdl, feltéve, hogy az még mindig
istenének van szentelve. Egy Szertartds segitségével a
beavatdsi hely szentélye moddosithatd, feltéve hogy a
Szertartast a helyszinen egy masik pap elvégzi az 6

jelenlétében.
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9t f Syt tft a
A fohasz

eseménysor lehetséges kimenetelét mutatja meg a pap

QeI K yAT Ydza 8 Y

egy hatoidé szerinti el6re meghatarozott



szamara. Hasznos, ha a pap a fel nem tart 6sszefliggésekre

vagy buktatdkra akar rataldlni. A varazslat olyan Uj
informaciét nem ad, illetve az ismeretlen tényezékkel nem
is szamol. Eppen ezért felettébb koriltekintéen érdemes

alkalmazni.
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9ft Syt ftft a Oaz&dRl yAT Ydza ey
A pap a varazslat érintéssel kijel6lt alanyat barmikor maga

9
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I
L

mellé idézheti egy normal cselekedet segitségével, feltéve,
hogy a pappal azonos sikon tartézkodik épp.
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9t f Syttt a amPQdkdey[All Ydzaséy
A vardzslat az alanyat lll. fokon lathatatlannd teszi az
id6tartam lejartaig.

Legenda fok
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9t t Syttt a Oa&difel yAT Ydza 8y

A pap a varazslat segitségével kitépi a célpont lelkét annak
testbdl és ezzel megolve az Istenének aldozza 6t. A teljes
(3-as)
ellendlldssal szemben, melynek hijan "csak" Er&sséggel

sikerhez Szamottevd sikerszint szlikséges az

azonos Ep-ot veszit az dldozat, 4m ez esetben szdmithat a

pap
feltétele, hogy a pap szent szimbolumaval megérintse az

Istene rosszalldsdra. A varazslat elengedhetetlen

aldozatot.
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9f t Syt tftt a 6ral&OBI yYAT Ydza8 Y
A pap ezzel a fohdsszal megmutatja az alany szamdra a rd
varo végitéletet, mely rea varna akkor, ha a pap istene
itélkezne felette. A hatdsa egy kornyi ontudatlanul toltott
teljes bénultsag alatt valdsul meg. Az azt kovetd kihatasok
azonban teljesen az alany személyiségétdl fliggenek. Egy
hivé, de megtévelyedett ember - latva a rea varo sorsot -
azonnal a helyes Utra tér, mig egy masik vallas hi kovetéje
csupan kineveti a szamara vizionalt "hazugsagot".
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9t f Syt tftt a dadiORl yATl Ydzaey

A vardzslat hatdsdra a pap 4dltal megérintett személy
ErGsség léptékl pozitiv harcmddositot és ErGsséggel azonos
bonuszt kap minden ellendllasdra és harci prébdjira az
id6tartam

lejartaig. Ezen fellil a vardzslat alanya Fp

veszteség okdn sosem 3jul el.
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9ft Syt tftt a ae3PKIYyAT Ydzas Y
A vardzslat segitségével a pap egy kérdést tehet fel az
istene szamara, aki - ha a dolog fontos a szamara - felel erre
a kérdésre. Arra nincs garancia, hogy az isteni valasz milyen
mértékben tartalmaz igazsagot.

Nagyobb Fohaszok

A Nagyobb fohdaszok azokat a szakrdlis varazslatokat

foglaljak magukba, melyek hatdkdre tdlmutat magdn a
papon, esetleg egy masik személyen vagy egy targyon.
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A vardzslat hatasara a hatoidé lejartdig Erésségnyi liter viz
fakad
nedvességet tartalmazo targybdl.

kéronte a megérintett, legaldbb minimalis
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9t f Syt tft a Oa8ddrEBAT Ydzasy
Amennyiben a célpont varazslat Er6ssége nem haladja meg
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|

a furkészés Erésségét, ugy a pap megismeri annak kdzvetlen
céljat és miikodését.
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9f t Syt fftt a 6ral&iyinsyEvE [3]Y dz& 8 Y
A pap z6ndjan Dbelll érzékel minden, Er6sségnél

gyengébben leplezett vardzslatot és varazstargyat, illetve az
ellendllasat elvété Varazstudd adottsaggal bird szereplét.
Azaz minden olyan tényez6t, ami vagy aki rendelkezik
szabad vagy kotott Mana ponttal. Mindezeknek nem csak a
|étezésér6l, hanem a

hozzavetbleges iranyardl s

informaciot szerez.
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9ff Syt fft a amdRAKI YAl Ydzaséy
A varazslat segitségével a pap képes a zonajan belil kijelolni
egy Ot méter atmérgjl teriletet, ahol a novények
engedelmeskednek az utasitdsainak a hatoidé lejartdig. A
varazslat

novények cselekedeteinek hatékonysaga a

Eréssége szerint alakul. (Kontrollalt)

Alap fok
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9t f Syt ftfta &asxQKI y)\i Ydza 6 Y
A varazslat a papra tamadd asztral Iénynek okoz Erdsségnek
megfeleld sebzést.
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A fohasz elpusztit egy varazslatot, feltéve hogy annak
Er6ssége nem haladja meg a szétoszlatds ErGsségét.
tobb ugyan
semlegesitendd varazslatnak, akkor csak egy személy

Amennyiben alanya van annak a

esetében destrudlja azt.
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papra tamaddé mentdl lénynek okoz

Erésségnek megfelelS sebzést.
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9f t Syttt a Oaz8&dtftsyhtid] Y dza 8 Y
A vardzslat minden mérget felfed a hatétavon beliil feltéve,
hogy a vardzslat ErGssége eléri az adott méreg Szintjét.
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9f t Syt tftt a ae3PKIYyAT Ydza8Y
A vardzslat hatdsara a hatotavon belil egy 10 m sugaru
korben az idGtartam lejartaig kod keletkezik. Az id6tartam
A kod

ad a

lejartaval a kod természetes mddon oszlik fel.

Er6sségnek megfelel6 negativ. Harcmoddositét



korlatozott |atds miatt, am legfeljebb az Egyértelmi hatrany
mértékéig.
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9ft Syttt a evast@®K] yAT Ydzaey

A varazslat alanyanak szamara az ErGsségnél nem

magasabb Szintli mérgek hatdideje meghosszabbodik a
varazslat hatoidejével. Amennyiben a mérgezést koévetSen,
de a méreg hatdidejének lejarta el6tt jon létre a vardzslat,
ugy szintén érvényesil a varazslat hatasa. A méreg
Hatoidejének lejarta utdn, vagyis a méreg Hatdsa alatt,

viszont mar semmi haszna nincs a fohasznak. (Kontrollalt)
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A specidlis fohdsz megvaltoztatja a pap soronkovetkezd
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9 f
fohaszanak ErGsségét 3-asra, feltéve, hogy az a varazslat 30

Minden,
vele azonos

percen belll |étrejon. a pap zéndjan belil

tartézkodo, istenséget kovet6 pap vagy

igy
ezdltal az 6 Mp-jukra is szabadon tamaszkodhat majd a

paplovag koézremiikdddként vehet részt a ritualéban,

szertartdst vezet6  beavatott akkor, amikor a
soronkovetkezd vardazslatot létrehozza. Ennek egyetlen

feltétele csupdn, hogy a kdzrem(koddk akkor is a zdndjan

belil tartézkodjanak. A kozrem(koddknek nem kell
ismernilik az adott varazslatot és a soronkovetkezd fohasz

Vardazslasi ideje és Mana pont koltsége sem valtozik.
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9ft Syt ftftt a &menBGIOKLYAT Ydza Y
A varazslat segitségével a pap képes a zonajan belil kijelolni
ot allatot, amelyek engedelmeskednek az utasitasainak a
hatdéidé lejartdig. (Kontrollalt)
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9ft Syt tftt a @menBIOMI yAT Ydza Y

A varazslat segitségével a pap egy altala ismert személyhez

legfeljebb egy kor
hang a célpont

képes eljuttatni az altala elmondott,

hosszisagu szoveget. A kozvetleniil
elméjében jut. Megérkezését megel&z6en tisztdban van
azzal, hogy kit6l érkezik az Uzenet, igy mddjaban all

beengedni a varazslatot.
Kézeéep fok
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9ft Syt tftt a &assQKl yAl Ydzaey
A varazslat a pap 4altal kijel6lt célpontban lakozd asztrdl
lénynek okoz Erdsségnek megfelel6 sebzést. Tobb lény
esetén csak akkor képes a sebzésre megfelel6t kivalasztani,
ha
segitségével azonositotta azt.

el6tte egy Asztralpillantds vagy egyéb maoddszer
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9ttt Syt tftta &axQKlIyAl Ydzaey
A varazslat a pap altal kijeldlt célpontban lakozdé mental

lénynek okoz Erdsségnek megfelel6 sebzést. Tobb lény
esetén csak akkor képes a megfelel6t kivalasztani, ha elStte
egy Mentdlpillantds vagy egyéb moddszer segitségével
azonositotta azt.
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9ft Syt tftt a wenSIORIF yYAT Ydza 8 Y

A hat6idé lejartdig a megérintett targy vagy személy
kozponttal egy 5 méteres kiterjedésen beliil teljes csend
keletkezik.
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9t t Syt tfta OQa&dehfl yAT YdzagyY
A fohdsz hatasara a pap a megérintett alanytdl ErGsségnyi
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Ep-t von el és magét gydgyitja vele.
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9ft Syttt a Oa&ddRl yAl Ydzaey
A varazslat alanyanak vére a 30 perces hatoidg alatt a pap
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z6ndjan belil egy adott ponton gydlik 6ssze és nem alvad
meg. A vér egy sétdlé ember sebességével tart a célja felé.
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9t f Syt tfta &ax@KIyAl Ydzasey
A vardzslat hatasara a hatdterileten beliilrél azok az asztral

lények indulnak meg a pap iranyaba, amelyek alacsonyabb
Osztdlyba vannak sorolva, mint a vardzslat Erdssége.
Megérkezésiket kovetéen a hatdidé lejartdig a pappal
szemben semlegesen viselkednek. A varazslatot minden

egyes hatoterileten belll tartdzkodé asztral 1ény érzékeli.
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9t ft Syt tfta &ax@KlIyAl Ydzasey
A vardzslat hatasara a hatoterileten belllrél azok a mental

lények indulnak meg a pap iranyaba, amelyek alacsonyabb
Osztdlyba vannak sorolva, mint a varazslat Erdssége.
Megérkezésiket kovetéen a hatdidd lejartaig a pappal
szemben semlegesen viselkednek. A varazslatot minden

egyes hatoterileten belll tartdzkodd mental lény érzékeli.
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9ft Syttt a Oa8dtfckyIAl Ydzaey
A varazslat célpontjaul valasztott 6t személy a vardzslat
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létrejotte utan minden eltelt déra alatt 1 napi idealis
pihenést hajt végre és ennek megfelel6en regeneralddik.
(Fenntartott; Komponens: az alanyoknak mindvégig a pap
zénajan belil kell pihenni; Kontrollalt)
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A vardzslathoz él6lények vére szukségeltetik. A vérrel
megszentelt (hatd)teriileten belilre azon faj(ok) egyedei az
Id6tartam lejartaig nem léphetnek be. Az onnét daradd
rettegés mindenkor elriasztja, ha a varazslattal szembeni
ellendllds soran alulmarad. (Komponens: Minden egyes faj
részérdl poharnyi vér sziikségeltetik.)
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9ttt Syt tftta ®MenBIOKI YAT Ydza ey
A vardzslat szélitasara az egy mérféldes hatétavon belilrdl

az 6t leger8sebb - legtdbb Ep-vel biré - dllat megindul a pap

felé. A hatdid§ lejartaig kozelednek és mindvégig
természetiknek  megfelel6en  viselkednek, jobbara
passzivak.

Hh[ ¢! Y a9D9[(B[+®b[NEG K {9

¢ N LJdz& Nagydb /H/Litania (Kf)

Mana pont: 25

£+ NI T &at3k&r ARS2S

9 Nia:3H]j
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L R! { I 39Fetc M)

9f t Syt tftt a de3RKI yAT Ydza8Y
A varazslat hatdsdra a pap zonajan belll taldlhato,
legfeljebb 5 holttest zombiként (Nekro 1. Osztaly) hajtja
végre a pap utasitasait. A zombik Ep-inek szdma a varazslat



Az
kovetBen a holtak ismét holtakka lesznek. (Kontrollalt)

Erésségének megfeleld érték. id6tartam lejartat

190 9ac oV ard [{Abh{

¢ N LJdz& NagydbR B/T(Ritudlé (Kf)

Mana pont 26

+I NY T athewr ARS2S
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I F G s (3 M Kdrjedés [3]

L R! (I ddylazeriYi)

9ft Syt tftt a dec3DKI YAl Ydzaey
A varazslat egy két lab atmérgjld kort megtolt hétkdznapi
élelemmel, amely egy tucat ember jéllakasat teszi lehet6vé.

KL{ Ymb, mwDd#[[¢L d HbDL!
¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Litania (Kf)
Mana pont 26

£ NI T &€ dkér
9 NJ a443 3

I I G s énindgda [1]
F G5 0 SdyFolas ]

LR! (I axdrBY

9ft Syt tftt a dec3DKI yAT Ydzaey
A specidlis fohdsz megvaltoztatja a pap soronkévetkezé

ARSEeS

fohaszanak ErGsségét 4-esre. Feltéve, hogy a vardzslat 6
koron beldl létrejon. A soronkovetkezd fohasz Vardzslasi
ideje és Mana pont koltsége sem valtozik.

M; wDO@[ ¢! [ Abh{
¢ N LJdz& NagydbR /HALitania (Kf)
Mana pont 26

£+ NI T &attk&r ARS2S
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|
|
L

9f f S)/i ft1a aeasB@KIl yAT Ydzagy
A vardzslat hatadsdra egy adag tetsz6leges felhasznalasi
tipusu méreg keletkezik a pap megvagott ujjanak hegyén. A
méreg azonnali hatasu és a hatdid6 végéig hat. A targybdl
vagy a targyrdl a méreg nem kinyerhet6. A méreg szintje a
varazslat Er6sségével azonos. Az aldozat szervezetébe vald
juttatds mddjat a pap valaszthatja meg, amely aldozat a
méregnek koszonhetGen teljesen - vagy végtagsériilés
esetén részlegesen — megbénul, ami altal mozgasképtelen
lesz.

ID! % @Leg! [ Hbh{
¢ N LJdz& NagydbR /1/kitania (Kf)
Mana pont 28
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9ffé)/i fft a oenGIOR] YAl YdzZA B8 Y
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A varazslat soran a pap kivalaszt tucatnyi személyt, akiknek
szajat tudatos hazugsag (vagy féligazsag) nem hagyhatja el
a hatdidd lejarta el6tt. Masfel6l viszont a varazslat nem
kotelezi 6ket valaszadasra.

Towa; { 469¢ a¢#ples [ BWbhg

¢ N LJdz& NagydbR //\hitdnia (Kf)
Mana pont 29

+ NY T aftdké&r ARSE2S
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9ft Syt tftt a MenBIORK-LA3NT Ydza 8 Y
A varazslat hatasara minden, a pap zonajan belil taldlhaté
egyszer( allat és novény a pap céljai érdekében cselekszik
az idGtartam lejartaig. Cselekvésiiket a pap kontrolldlja.
(Fenntartott, Kontrollalt)

VIHAR#[ ¢! [ #bh{

¢ N LJdz& NagydbR /T/Ritualé (Kf)
Mana pont 35
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9ft Syttt a dimcPvanszbgAl Ydza e Y
Latotav szerinti kdzponttal, egy mérféldes terileten 1 orara
vihar tor ki a fohdsz hatdsara. A vihar az ErGsségnek
megfelel6 hatast fejt ki a vele kapcsolatba kerilGkre.
(Kontrollalt)

Km%9t 9{ [(#[¢¢! Iw[DAb h {
¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Ritualé (Kf)
Mana pont 36
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9ff Syt ftft a eaalSOEl YAl Ydzaéy
A specidlis fohdsz megvaltoztatja a pap soronkoévetkezé
fohaszanak Er&sségét 6-osra. Feltéve, hogy az a varazslat 10
oran beldl 1étrejon. Minden a pap zonajan belil tartézkodd,
vele azonos istenséget kovet6 pap vagy paplovag
koézrem(ikod6ként vehet részt a ritudléban, igy ezaltal az 6
Mp-jukra is szabadon tdmaszkodhat majd a szertartast
vezet6 beavatott akkor, amikor a soronkovetkezé
varazslatot létrehozza. Ennek egyetlen feltétele csupan,
beldl

tartézkodjanak. A kézrem(kddéknek nem kell ismernilik az

hogy a kozrem(kod6k akkor is a zdénajan
adott varazslatot és a soronkovetkezd fohdsz Vardzslasi

ideje és Mana pont koltsége sem valtozik.

Mo D¢ L { HH[Ne!#{# b h {
¢ N LJdz& NagydbB E/T(Ritualé (Kf)
Mana pont 37
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9t ft Syttt a G)IE[G]OKP)/ATYdZéﬁY

A varazslat képes eltdvolitani minden Sorshatast egy
tetsz6leges méretl targyrol vagy objektumrdl, helyszinrél.
Ennek feltétele, hogy a megtisztitas Er§ssége meghaladja a
ereklye) nem

Sorshatds er@sségét. Ha a célpont (pl.

egyezett bele a varazslatba, akkor az (izésnek az 6

Ellendllasat is le kell gylrnie a sikerhez.

Qe [ +L[ #DEH B DAON
¢ N LJdz& NagydbR E/HLitania (Kf)
Mana pont 76
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9t f Syt ftft a e&aa@KI )/AT Ydza 6y
A varazslat célpontjaul szolgald, nem az elsédleges anyagi
sikon honos Iény visszakeriil sajat sikjara.

Mester fok

Towa; { $9¢L SEHbC! LBb W
¢ N LJdz& NagydbR E/T(Rituélé (Mf)
Mana pont 18

+F NI T ather ARS2S
ibnha B3]

9t t Sytftftt a eas&@KIlI yAl Ydzaey
A varazslat végeztével egy, az els6dleges anyagi sikon [1]
pap
teleportalddik a pap zonajan beliilre. Ha tébb is van, akkor a

Gshonos, a altal megnevezett faju élélény
legkdzelebbi |énnyel térténik meg ez. Az igy odakerilt [ény
egy, a pap altal el6re meghatarozott parancsot is végrehajt
a hatéidd lejartdig, melyet a legjobb tudasa szerint hajt

végre.

I{f ¢9bL (#[#ee!#{#Hbh{
¢ N LJdz& NagydbB B/LRitudlé (Mf)
Mana pont 19
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9ft Syt tftt a aeIDPKIYyAT Ydzasy
A vardzslat segitségével egy ezlst tikron at a 30 perces
hatdidd lejartaig szemlélhet egy masik sik adott pontjabadl
minden toérténés. ErGsségtdl fiiggben valaszthatd meg ez a
sik. Azaz Asztral sik (3E), Mental sik (4E), egy adott Elemi sik
(5E), az Antiss (6E), a Démoni sik (10E), egy Isteni sik (12E).
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A kivant hely pontos meghatarozasdhoz persze nem art
tovabbi informacidkkal is rendelkezni a papnak.

EDD, ; = #H[#{ [ Abh{

¢ N LJdz& Nagydbg H/WRitualé (Mf)
Mana pont 21

£+ NI T &t2MpercARS2S
9 NJ ar @3

I I G 5 érihtdd [2]

I G5 0 SayPelboBdt{3]

L R! { I a®r B]Y

9ft Syttt a Oa&dfaklly Al Ydzaey
A varazslat segitségével a pap egy halott emlékeiben
kutakodhat. A vardzslat hatdideje alatt egyfajta kérdez-
felelek zajlik a holt lélek és a pap kozott, melyben a pap
(Komponens:

minden kérdésére igaz feleletet kap. az

elhunyttal Szimpatikus kapcsolatban Iévé targy)
LloY/ {(#tw![ Abh{

¢ N LJdz& NagydbR /1/bitania (Mf)
Mana pont 23

+ NI T atdk&r ARS2S
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9t f Syt tft a 6cal&SORlI YAl Ydzaey

A fohdsz segitségével az adott lélek egy dragakdbe

borténézhetd 5 nap erejéig. Elengedhetetlen, hogy a
lélekhez tartozo test, vagy annak legaldbb egy része a pap
rendelkezésére dlljon. A legtobb elhunyt lelke a halalat

kovetd nap napkeltéig van csapdaba ejtheté allapotban.

Al veew# [ [ ; b# B[ $Hbbho
¢ N LJdz& NagydbR /1/ Ritudlé (Mmf)
Mana pont 25 o
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9ffSytftfta @wasa@KIlI yAl Ydzasy
A varazslat egy konkrét fajtdju asztral lényt idéz meg a pap
z6ndjan belll es6 hely asztrélis kivetiilésére. A lény Osztalya
nem lehet magasabb, mint a varazslat ErGssége. A lényt a
hatdidd lejartdig a pap megidézéskori parancsat koveti, azt
koveten viszont mar semmilyen hatas nem kényszeriti.

Mobe#[ [; b, (#LG!, [¥AHW{
¢ N LJdz& NagydbR //Ritudlé (mf)
Mana pont: 26
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A varazslat egy konkrét fajtaju mental lényt idéz meg a pap
zonajan beliil esé hely mentdlis kivetlilésére. A Ilény
Osztdlya nem lehet magasabb, mint a varazslat Eréssége. A
lényt a hatdid6 lejartdig a pap megidézéskori parancsat
koveti, azt kdvet6en viszont mar semmilyen hatas nem

kényszeriti.

Al vew#[ L{ @#HL¢! [ BNME]
¢ N LJdz& NagydbR /1/ Ritudlé (Mf)
Mana pont 26
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9t ft Syttt a
A varazslat hatdsara a pap altal

oasxBKE YAT Ydza gy
kijelolt szaz méter
kiterjedésU teriletre csak azok az asztral lények képesek
"belépni", amelyek magasabb Osztalyba tartoznak, mint a
vardzslat Eréssége. Mindez érvényben marad a hatéid6
lejartaig.

Mob ¢ #YLLY! { ENC#{ Hbh{

¢ N LJdz& NagydbR /1/ Ritualé (Mf)

Mana pont 26
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I G5 G -300Métes Kiterjedés [6]

LR! (- M&ap [8]

9t f Syt tfta &aaxBKIyAl Ydzasey

A varazslat hatdsara a pap Aaltal kijelolt szdaz méter
kiterjedésu teriiletre csak azok a mentdl Iények képesek
"belépni", amelyek magasabb Osztalyba tartoznak, mint a
varazslat Erdssége. Mindez érvényben marad a hatdidé
lejartaig.

HoaL [; b, ¢ cu g HBuh{o

¢ N LJdz& NagydbR /T/Ritualé (Mf)

Mana pont 31 o
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9ff Syt ftfta @asa@KlIyAl Ydzaséy
A vardzslat segitségével egyetlen [3] tetszGleges tipusba
tartozéd elementdlt idéz meg a pap. Az elemental a
megidézéskor kapott egyszer(i parancsot hajtja végre az
id6tartam lejartaig.

ISpw#w#{ o[ (#obpWwHhbhe
¢ fus (fok) Nagyobb /T/ Ritualé (Mf)
Mana pont 37
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199

L R! q - 30Fietc M)

9f t Syttt & dimcPvarkzbg-NiT Ydza e Y
A fohdsz segitségével a [atotavon belliil kijeldlhet egy 10 km-
es terlletet, ahol a 30 perces hatéidé lejartaig & iranyithatja
az id6jarast. A varazslat Er6sségétdl fliggen 3E-nél normal,
6-nal extrém, 9-nél idegen idGjarasi format hozhat létre.
(Kontrollalt)

N D, Ymb, mwD\{#H[[¢L o [ #AbDY

¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Litania (Mf)
Mana pont 44
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9ft Syt tftt a dec3ODKI yAT Ydzaey
A specialis fohdsz megvaltoztatja a pap soronkdvetkezd
fohaszanak ErGsségét 8-asra. Feltéve, hogy a varazslat 6
koron beldl Iétrejon. A soronkdvetkezé fohasz Varazslasi
ideje és Mana pont koltsége sem valtozik.
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¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Ritudlé (Mf)

Mana pont 47
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9ft Syt tftt a 6cral&OE yAT Ydza Y
A specidlis fohdsz megvaltoztatja a pap soronkoévetkezé
fohaszanak Er&sségét 9-esre. Feltéve, hogy az a varazslat 10

napon belll Iétrejon. Minden a pap zoénajan belil

tartézkodd, vele azonos istenséget kovet6 pap vagy
paplovag koézrem(koddként vehet részt a ritudléban, igy

ezaltal az 6 Mp-jukra is szabadon tdmaszkodhat majd a

szertartast vezet§  beavatott akkor, amikor a
soronkdvetkezd vardzslatot létrehozza. Ennek egyetlen

feltétele csupan, hogy a kdzrem(koddék akkor is a zonajan
beltl
ismernilik az adott varazslatot és a soronkovetkezd fohdsz

tartdézkodjanak. A kozrem(ikod6knek nem kell

Vardzslasi ideje és Mana pont koltsége sem valtozik.

V; wY @y ¢! [ Abh{

¢ N LJdz& NagydbB /HARItualé (Mf)
Mana pont 93
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9ft Syttt & Oaz&ddfoOly Al Ydza Y
A varazslathoz fel kell aldozni egy értelemmel rendelkezé
lényt. A feldldozott személy vérgdlemmé valtozik. A
varazslat Erssége hatarozza meg az Ep-inek szamat, amely
szam egyébként minden kiosztott Ep sebzéssel tovabb nd,



(9). A
fegyverekkel lesz sebezhets, készségei pedig, ha Uj formaja

de maximum 12-ig lény kizarélag magikus

ezt nem zarja ki, a kezdetekkor feldldozott Iényével
azonosak.

Legenda fok

;DL { ¥#[Ye!w #Abh{

¢ N LJdz& NagydbR /T/Ritudlé (Lf)
Mana pont23
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9ft Syt tftt a dec3eAK!I yAT Ydzagy

A varazslat egy elemi er6bdl allé égi szekeret idéz meg,
amelyen a pap altal kivalasztott Erésségnyi személy utazhat
a pappal egyutt. (Kontrollalt)
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Mana pont 32
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9t f Syt tfta @&aax@KIyAl Ydzasey
A varazslat segitségével tetsz6leges, azonos tipusba tartozé
elementdlokat, legfeljebb 6t6t (5) idéz meg a pap. Az
elementdlok a megidézéskor kapott egyszerl parancsot
hajtjak végre az idGtartam lejartaig.

Fm[ 5wo d#;¢{! [ Abh{

¢ N LJdz& NagydbB /T/Ritualé (Lf)

Mana pont 38
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9t f Syt tft a diecHrkzbFIAT Ydza sy
A varazslat végrehajtdsat kovetéen a latotavolsagon belll
egy tiz kilométer kiterjedési teriileten 5 percen keresztil
rengeni fog a fold. Ennek soran az Erésségnek megfeleld
hatast fejt ki.

ISpY! @ ¢! [ Abh{

¢ N LJdz& NagydbB /T/Ritualé (Lf)
Mana pont 50
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9t tSyttfta ae3DKIYAT Ydzagy
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A varazslat egy kizardlag egy iranyba atjarhato idGkaput nyit
max. 100 év (8) tavra, mérete 2x2lab és 30 percen at
haszndlhaté.

Ke[ {p {NYhYa9Db5 9A#hws #bh{
¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Ritualé (Lf)

Mana pont 52
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9t f Syt tfta &aa@KIyAl Ydzaey
A varazslat a kils6 sikok lényeinek egyik olyan képviselGjét
idézi meg, amely a pap Istenének szolgalataban all. A lény
Osztalya nem haladhatja meg a varazslat ErGsségét. A Iény
30 percen at segiti a papot, feltéve, hogy szandékai
Osszeegyeztethet6ek a papéval.
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¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Ritualé (Lf)

Mana pont 53
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9ft Syt tftt a 6cral&OE& yAT Ydza 8 Y
A specidlis fohdsz megvaltoztatja a pap soronkoévetkezé
fohaszanak Er&sségét 12-esre. Feltéve, hogy az a varazslat
fél éven belll létrejon. Minden a pap zéndjan belil
tartézkodd, vele azonos istenséget kovetd pap vagy
paplovag koézremikoddéként vehet részt a ritudléban, igy

ezaltal az 6 Mp-jukra is szabadon tdmaszkodhat majd a

szertartast vezet§  beavatott akkor, amikor a
soronkdvetkezd vardzslatot létrehozza. Ennek egyetlen

feltétele csupan, hogy a kdzrem(koddék akkor is a zonajan
beltl
ismernilik az adott varazslatot és a soronkovetkezd fohasz

tartdézkodjanak. A kozrem(ikod6knek nem kell

Vardzslasi ideje és Mana pont koltsége sem valtozik.
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9f t Syttt a Oaz&ddfol yAT Ydza 8 Y
A varazslat feltdmaszt egy olyan elhunytat, akinek lelke még
nem tavozott az Istenek altal neki rendelt sikra. Ez a legtobb
lélek esetében azt jelenti, hogy egy napnal régebben nem
lehet még halott. Amennyiben az alany haldla a sors szerint
eleve elrendelt volt, a feltdmadast kovetd napnyugtaig
fog halni. A
elengedhetetlen az dldozat tokéletes allapotban évé teste.

ismét meg fohasz végrehajtasahoz
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Mana pont: 58
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9t f Syttt a aaJOKIYyATl Ydzasy
A varazslat egy kébdl vagy vasbol készitett golemet kelt
életre. A gélem annyi Ep-vel bir, amekkora a varazslat
Eréssége.
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¢ N LJdz& Nagydb# /T/Ritudlé (Lf)
Mana pont 58

+ N} T aft158a ARS2S
9 NJ a2 B3

I I O = ibha @]

|

I.
3 G 5 i :ggyiutsé@a‘gy belsé sik [9]

LR! iﬂ'ltNhel’cM] o i

9ff Syt fft a wamdDKIYAI Ydzasy
A varazslat a kiilsé vagy belsé sikok egyikére nyit egy 2x2lab
kiterjedésu, legfeljebb 30 percen at hasznalhato kaput.

{¢cobL H[BGH[{AHbh({

¢ N LJdz& NagydbR E/HJL/T Litania (Lf)
Mana pont 73 o

I N | atd488 ARSZS

9 NJ, aid @]E}

I I G
I 1] 5 G:?swpbrﬁ[é]

L R! U I- 3Jetc ¥]

9t f Syt tft a Oa8dhf8l YAl Ydzaey
A pap altal kijel6lt 6t személy egyenként ErGsségnyi Ep-t és
kétszer annyi Fp-t gyégyul. Mindannyian 10+E-s Asztralis és
Mentdlis védelmet kapnak, tovabba Er&sség Iéptékil pozitiv
harcmadosito illeti meg 6ket az idGtartam lejartaig.

Egyedi Fohaszok

Az Egyedi fohdszok az egyes istenségek specialis és egyedi,
azaz csak a sajat hiveik altal ismert vardzslatokat foglaljak
magukba. A leirasbdl kénnyen kiolvashatd, hogy pontosan
melyik képzettség mely fokozatanak elsajatitasaval valik
Az
egyenlGség jegyében minden istenség tiz egyedi fohaszt

elérhet6vé az adott fohasz a karakter szamara.

biztosit a felkentjei szdmara, azaz képzettségfokonként
egyet-egyet a Nagyobb, illetve a Kisebb fohaszok keretein

belil.
(Megj.:! &l ot 3@y yad@NiI2kan Domvik,
5NBAYlF S& wlyl3z2f S3&8SRA
Arel

FoD, +9w{ARE) {

¢ N LJdz& Kiséb®b EYH/LJT Liténia (If)

T2 Kt fi Lobizk Ksel QFMBT'RiEu;}'fé"(LF) [N
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Mana pont 22

iI-NJIakaér ARS2S
9 NJ ag4 3

I I G 5 80iméer [4]

I IG5 G SdyRedyverija)

L R! (I dgyldzeriYi]

9t f Syt tft a aaIDKI YAl Ydzaey
A fohdsznak kdszénhet6en egy olyan gazdatlan kozelharci
fegyver terem a pap kezébe a hatétavon beliilrél, amely a
lehet&ségekhez képest leginkdbb megfelel a pap el6zetes
elképzeléseinek.

G ! ¢! YLEARR)# {
¢ N LJdz& Kiséb® EYH/UJT Litania (Af)
Mana pont 19

+ NI T &atdk&r ARS2S
9 NJ ag(s 3

I I G 5 énndda [1]

I F G35 G -SNdagh 3]

L R! { I a®r B]Y

9t ft Syt tftt a daaIKI YAl Ydzaey
A varazslat hatasara a pap 6 kor erejéig +20 Harci El6nyt
kap, melyért minden tdmaddas és védekezés alkalmaval
hangos kidltast koteles hallatni.

G #. NArH)
¢ N LJdz& Kiséb® BYH/LJT Litania (Kf)
Mana pont: 11

+ | NJ i atdk&r ARS2S
9 NI &11$ 3

I 1 usamina@a[l]

I G5 G SayPelbddtd3]

L R! I eN®r Bl

9ft Syt tftt a aea3PKIYyAT Ydza8Y
A pap a varazslatnak készonhetéen ErGsségnyi bonuszt kap
6 kor erejéig azon pozitiv Karizma prébdihoz, melyeket a
zondjan belil tartézkodo ellenkez6 nemi alanyokkal
szemben kisérel meg végrehajtani.

I+ # { AARED)

¢ N Lok} Kisebb E/H/L/T Litania (Mf)

Mana pont 14

£+ NX T atdk&r ARS2S

IO |- 30Bekc M)
fSytfftta @aaSOKFIYAT Ydza8Y
A pap a varazslatnak készonhetéen ErGsségnyi bonuszt kap

9

Il
Il
L R
9 f

30 perc erejéig az elfogyasztott alkohol hatasainak

lekiizdésével szemben.

Nm+; b, L (ARE); Y 5

OadzLdt y o0
Mana pont 28

+ NI T &fa8percA R
9 Nl ae6 3

I I 0 s éihtdd[2]

I I G5 0 Sdyeébdstis]

esS



LR! Gk 20Frd (5

9ft Syt ftftt a dec3DKI yAT Ydza8Y
A fohdsz segitségével a pap az dltala megérintett é16
kutakodhat. Az
lehetnek régebbiek fél napnal, és mivel rendkivil tavol

névény "emlékeiben" emlékek nem
allnak a kozonséges halanddk emlékeitdl, az értelmezésik is
nehézkes, hiszen a novények csak nagyon korlatozott
érzékszervekkel birnak, melyek kozil talan a tapintas allhat

a pap fogalmaihoz legkdzelebb.

S[.halLgARE) {

¢ N LJdz& NagydbR E/HJL/T Ritualé (If)
Mana pont 23

"N} T atner ARS2S

f Syttt a eaasa@KlIyAl Ydzaey
Az istenné az Id6tartam lejartaig egy tokéletesen idomitott
Sélymot rendel a pap mellé, amely a szent szimbdlumat
tarté kezén anyagiasul.

CSATAZAGARE)D

¢ N LJdz& NagydbRB E/HJL/T Litania (Af)

Mana pont 25

+ N} T &atdk&r ARS2S

9 NI ax%s 3

I I {4 s latét&olsag [6]

I I G s G Sondzer$[i]

LR! I 30Fetc M]

9t f Syt tft a decIOkdey[Al Ydzaey
Varazslattal egy korabban hallott csatazaj hangjait hivhatja

életre a pap, melynek intenzitasa legfeljebb a varazslat
Erésségéig terjedhet. Az 1-es ErGsség csupan nesznek felel
meg. A hang forrasa fix, a varazslat létrehozasakor a pap
zénajan belil es6 hely. (Kontrolalt)

#l['eL (AREAOY

¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Ritualé (Kf)
Mana pont 8

"N} T at3k&r ARSESS

I

F s O SeyBepddt3)

L R! O Iabr3Y

9t t Syt tftt a &MenBIOR]I YAT Ydza 8 Y
A pap az Id6tartam lejartaig a célpont allat érzékszerveit
hasznalja.

Ss; [ Y 9(ARE) {
¢ N LJdz& NagydbB E/HJL/T Ritudlé (Mf)
Mana pont 13

+] N} T &at3k& ARS2S
9 NI &a2(% 3

I I G 5 énndda [1]

I F G35 (3000t Kiterjedés [6]
LR! (I axdrBY
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9t f Syt ftftt a daaIODKI y)\i Ydza 6 Y
A pap fel6l az idGtartam lejartaig Erésségnek megfelel6 szél

fo a mutatott irdnyba a hatéteriletnek megfelel6
tavolsagig.
J Dz 9 (ARE]

¢ N LJdz& NagydbR E/HJL/T Ritualé (Lf)
Mana pont 33

NJ a223 3

5: ldtbtdolsag [6]
5 (3 NBhiétsrikiterjedés [7]
U I- 30Pekc Y]
fSytffta
A varazslat hatasara

9

Y
Y
L R!
9f QirecPvarkzb [FIA T Y dza 8 Y
jéges6 kezd zaporozni, amely
Er6sségnek megfelel6 hatast fejt ki a vele kapcsolatba
keril6kre. A varazslat létrehozasanak feltétele, hogy legyen

valamilyen felh& az égen a hatodterilet felett.

Darton

M; w9 DL %(DARTON

¢ N LJdza Kiséb® K2/1] Libania (If)
Mana pont: 26

N3 T atdkaer ARSES

LG |- dglizeriY1] o )

9ff Syt ftftta aast@®KlI yAl Ydzasy
A fohasz segitségével a pap a sajat testében |évé minden
olyan mérget kipdrologtat a podrusain keresztil, melynek
szintje elmarad a varazslat ErGsségétdl.

Hh[ ¢ . ¢DARTOB

¢ N LJdza Kiséb® /1] Ridualé (Af)

Mana pont: 26

+ NI T athwwr ARS2S

9 NJ ae6p 3

: Shindda [1]

0 Shndigh 3]0

0 |- eNr [3]Y

Syt ttt a aeeSEKIYyAT Ydzaey
A varazslat idGtartama alatt a pap érti és beszéli az

ul

(et NJ, |

>

I
I
L R!
9f f

él6holtak sosem volt nyelvét. A kommunikacié minGségét
elsésorban az éléholtak szellemi szintje hatdrozza meg.

G L[ Yh{ (DARTOR!

¢ N LJdz& Kiséb® /1] Libania (Kf)
Mana pont: 20

+ NI T &at2k& ARS2S

9 N1 a%1$ 3

| I § = ibha @)

I I 035 0 SgyDefpdst3]

LR! G I 30FPekc M)

9t f Syt tft a A)S&trglié[KH'y')\TYdZéGY

A varazslat célpontjan az Id6tartam lejartaig sz(inni nem
akaro éktelen kacaj lesz urra, mely Jelent&s Harci hatranyt (-



15) és TGT-t (-3) jelent a szdmara. Ezen felll képtelenné
valik az érthet6 beszédre.

~ [LET ERE{BARTON
¢ N LJdz& Kiséb® 12/1 Libania (Mf)
Mana pont 20
£ NI T & tdkér
9 NJ a3 3
I I G 5 érihtdd [2]
I G5 G Shndgh B]i
LR! (I exdrBY
9f t Syttt a dincPEgekdéglell Ydza 8 Y
A pap kezében tartott véres fegyveren fekete méreg

ARSEeS

serken, melynek hatdsdra a fegyver mérgezetté vdlik. A
méreg kizardlag arra, azok csoportjara lesz hatdssal, aki(ke)t
a pap a vardzslat soran fennhangon megnevez és egyuttal

gydlol.
Aldozatanak azonnal,

A méreg szintje a varazslat ErGsségével azonos.
egyszeri Erésségnek megfelelé Fp
sériilést okoz. Az aldozatbdl vagy a targyrdl a méreg nem
kinyerheté.

B /{ tL[ (DARTOHR {

¢ N LJdza Kiséb® 2/ Ridualé (Lf)
Mana pont 34 o
I N} | at48percA RS2S
9 NJ’ é5§[5$3

I I QS: é,'ri}lt@[‘Z] o

| I-V u 5 u :E‘egylébcﬁtLIS]

L R! l:I I: dXdltklevatosag [9] o R
9ff Syttt a amPvakzbFAl Ydzaséy
A fohasz segitségével a pap képes megpillantani az altala
megérintett holttest életének utolsé latvanyat [1]. Azt, ami
a haldlanak pillanataban a retindjaba égett. Mivel a halal
koriilményei igen borzalmasak is lehetnek, ezért annak
KM  Szellemi
kotelezheti a papot, melynek sikertelensége esetén, jobb

fliggvényében a Tulajdonsdg prébara
is feledi a
atélt
borzalmakba. Eppen ezért a varazslat alkalmazéasa komoly

esetben a megtapasztalas pillanataban el

torténteket, rosszabb esetben beledril az

koriltekintést igényel.

H [ heeL 4DBARTON!
¢ N LJdz& NagydbB H/WRitualé (If)
Mana pont 16

+ NI T athiewr ARS2S

9 NI asis$ 3

I I G s érintdd [2]

I F G5 0 SagyPeloBt(3]

LR! 4 axdr3)y

9f t Syt fftt a dec3AKlI yAT Ydza 8y

A fohdsznak koészonheten az IdGtartam lejartaig a
megérintett holttest szélsGségesen éghetévé valik. Ennek

hatasara 3 kor alatt hamuva égethetd, ha meggyujtjak.

Ut h [ { j(DARTON
TN LJdza : NégyoBbH/A Ritudlé (Af)
Mana pont 19

+ N} T atdke&r ARS2S

203

sy} fft é @ecsSIPK F YA T Ydza 8y
A fohdsz hatasara egy, legfeljebb nagy targy léptéki
mindvégig a pap zénajan belul 1év6 objektum arasznyival a
szilard talaj folé emelkedik, majd egy sétald ember
sebességével valik mozgathatéva. Mindez az IdGtartam
lejartaig él. Darton papjai jellemz6en koporsdk mozgatasara
hasznaljak. (Fenntartott, Iranyitott)

NYUGALOMDARTON

¢ N LJdz& NagydbB H/LWRitualé (Kf)
Mana pont: 20

+ NI T at#8percARS2S
9 NJ ax3x3 3

I I G 5 érihtdd [2]

I I G5 0 Sdyebdstis]

L R! { |- oXdkkevyiosag [9]

9ff Syttt a aiaPEERIYAT Ydz&ABY
A varazslat célpontjaul szolgdlé holttest nem lehet alanya

semmilyen nekromagikus praktikdanak, azaz példaul nem

idézhetS belé lélek és nem szélithatd el6 a nyughelyérdl.
Feltéve, hogy a varazslat Erdssége nem haladja meg e
fohasz Er6sségét.

L [ 9Ya9(DARTON

¢ N LJdz& Nagydbg H/WRitualé (Mf)

Mana pont: 19

+ N} T atdk&r ARS2S

9NJ a1 3

| I § 5 ibha @]

I G5 G SayPelbddti3]

L R! 0 |- dgylazeriYi]

9t f Syttt a evasxOKkbtsftho]l Ydza 8 Y
A varazslat célpontjaul szolgald, Erésségnél nem nagyobb
Osztdlyba sorolt él6holt lelke megtisztul a feketemagia

hatasdtél és visszatér az 0Orok korforgasba. Ennek

folyomanyaként az él6holt megsz(inik létezni.

Hh[ ¢! Y (DARTON

¢ N LJdz& NagydbB H/10Ritudlé (Lf)
Mana pont: 41

+ | NI Tid&jé: 1 6éa

9 Nl ae6 3

I I {5 érihtdd[2]

I G5 G SdyPelfpdst]3]

L R! { |- oXdkkeviosag [9]

9f t Syttt a diacsHvarszbgAT Ydza 8 Y
A fohdsz segitségével a pap képes atélni

az altala
(3]

eseményeit. Mivel a haldl kérilményei igen borzalmasak is

megérintett holttest életének utolsé 6 korének

lehetnek, ezért annak fliggvényében a KM Szellemi

Tulajdonsdg probara kotelezheti a papot, melynek

sikertelensége esetén, jobb esetben a megtapasztalds
pillanatdban el is feledi a torténteket, rosszabb esetben



beleSriil az atélt borzalmakba. Eppen ezért a varazslat
alkalmazdsa komoly koériltekintést igényel.

Domvik

K %w# ¢ (Doeviy

¢ N LJdz& Kiséb® ELYTRitualé (If)
Mana pont 13

£ NI T &atdkér A
9 NI aza2 3

{ = érihtdd 2]

U 5 l8t:S3gyDemély része [2]

L R! 0 |- dgyizériY1]

9t t Syt tft a OQa&edfl yAT YdzagyY
A varazslat fizikai sebeket gyogyit, méghozza Erésségenként

RS2S

1 Ep és 2 Fp aranyban. Ez teljes mértékben egy azonnali és
teljes kor(i regeneraciot jelent, tehat a sebek mindenféle
heg keletkezése nélkul gyogyulnak. Az elvesztett testrészek,
amennyiben egyszerre torténik a gyogyitas, Ujra nének.

M#gwst#b, ¢o{ ¢ T(DOMMIR [ [! b

¢ N LJdz& KisébB EYLYTRitualé (Af)

Mana pont 12

+ | NJ slid@jé 3 kor

9NJ a1 3

I I G 5 érintdd [2]

I F G5 0 SayPeldst(3)

LR! (I axdrBY

9t f Syt tfta e&aBOKIyAl Ydzasey
A fohdasznak koszonhet6en a pap a hatéterileten beliil
tisztaban lesz minden feketemagiaval érintett hely és dolog
aktualis pozicidjdval és kiterjedésével.

A ;[ h{ !(DOMVIKE

¢ N LJdz& Kiséb® B/LTikitania (Kf)
Mana pont 24

+ | NJ T at2k&r ARS2S
9N é]a[BEI

I I usénht@[Z]

I G5 0 SayPeloBti3]

LR! 4 edrBY

9t t Syt tftt a dmenBIPKI yAl Ydza 8 Y
A pap altal megérintett személy minden Akarater6 alapu
probadobdsara az Erésségnek megfelel6 bonuszt kap az
Id6tartam lejartaig.

ED, 9¢[9b VY! ¢(DOMVIR %9 a9
¢ N LJdz& Kiséb® EYLYThitania (Mf)
Mana pont 19

+ N} T aftdk& ARSE2S
9 NJ ax% 3
I I G 5 énndda [1]

|k s 0 SgyBeldtis]

LRI U |- edylszériYi) o A

9t f Syttt a daSliOEll yAl Ydzasy
A vardzslat a pap szamdara megmutatja a zénajan bellli
haldl,
elkotelezettség, dncélusag, 6nzés fogalmakhoz.

célpont viszonyat a torvény, élet, hiség,

204

ISTENI FEGYVEHBOMVIK
¢ N LJdz& Kiséb® B[} Tihitania (Lf)
Mana pont: 54

+ N} T atdk&r ARS2S

9 NJ asy’s 3

II-usmnina@a[l]

I G5 G SayRedyerial

LR! G I ekdbrBlY

9ft Syt tftt a aeaeIJOKIYyAT YdzasyY

A fohasznak koszonhetéen egy tetsz6leges tipusu
kozonséges fegyver terem a pap kezébe az Id6tartam
lejartaig. A fegyver bantdan erds, isteni fénnyel ragyog,
mely a pap ellenfelei szdmara Szamottevé (-70) Harci

Hatranyt jelent.

Loy YLO9D, ¢k ¢ (IOMuIREh ¢
¢ N LJdz& NagydbR B/LJT Ritudlé (If)
Mana pont 14

£ | NJ T atiswr ARS2S
9 NJ ag(4s 3

I I s érihtdd [2]

[ 5 1] S‘s:g\)lélbcfﬁtlﬁ]

L R! |- 39Fetc M)

9t f Syt tftt a dadiOrl yATl Ydzasy
A fohdasznak kdszonhet6en a megérintett célpont Asztrdlis
Ellenallasa a pap aktualis Ellenallasaval lesz azonos, feltéve,
hogy az meghaladja a sajatjat. A varazslat az Id6tartam
lejartaig fejti ki hatasat.

"% 4 9 ¢ 9D {(DavwN

¢ N LJdz& NagydbR E/LJT Ritudlé (Af)

Mana pont: 26

+ | NJ lidajd: 12 perc

9 NJ ax3p 3

I+ U 5 érihtdd [2]

[ 5 i} &gvﬁﬁooétasl

LR! G I 1M0Fra [5]

9t f Syt tftt a east@ZKl yAT Ydzaey
A pap altal megérintett célpont az id6tartam lejartaig nem
fert6z6dhet az Er6sségnél szintd

meg alacsonyabb

betegségektdl, illetve - amennyiben bir ilyennel - akkor

kigyogyul beldle.

{ ¢obL 9 a(POMVELI ¢

¢ N LJdz& NagydbB B/LST Litdnia (Kf)

Mana pont: 29

+ | N.} latik&r ARS2S

9 NJ ax3p 3

I G amma@a [1]

I G5 0 SNdegh Snliékei [1]

L R! { - Xap [§,4]

9f t Syttt a aeaSOKIYyAT Ydza8Y
A pap a varazslat hatdsara annak idétartamaig tokéletesen
emlékezni fog mindenre, amit a varazslatot kovetd 30 perc

[4] sordn érzékszerveivel tapasztal.

Boch[, #{h[ ¢ p#wHDOMWVIKL { a
¢ N LJdz& NagydbB E/LST Ritualé (Mf)



Mana pont 13

+F N} T at3ké&r AR
9 ax2% 3

| 5: €rihtdd [2]

I+ G5 0 :SdyDebdsti3]
L R! (I ddylazeriYi)

9f f Syt tft a 6cralSOKEGIAT Ydzaey
A fohasznak koészénhet6en a pap informalédik minden

U))

J
i
a
I

olyan természetes vagy misztikus — Asztrélis és Mentalis —
behatasrdl, mely az alanyon épp érvényben van és ErGssége
nem haladja meg a fohasz Er&sségét.

MLb590b{; D(Domvi{ w!
¢ N LJdz& NagydbR E/LJT Ritudlé (Lf)
Mana pont 56

£+ NI T &at¥percA RS2S
9N a3
- (0 5 érihtdd [2]

I

G s G :Sgydepdatds]

LR!@I:Mr[ZN . i

9ff Syt fft a wamdDKIYAI YdzasyY
A fohdsz kaput nyit az Isteni sikra, igy lehet6vé téve, hogy a
nemrég elhunyt lélek haladéktalanul utat taldljon oda. A
atkelésre, de

varazslat nem kényszeriti a lelket az

jellemz&en minden lélek él a lehet&séggel.

Dreina

w¥%; Y 9JELLENIDREINA
¢ N LJdz& Kiséb® BYH Lidania (If)
Mana pont 10

+ N} T atdké&r ARS2S

9 NI ax% 3

||-us<bn+na@a[1]

I F G5 0 SayPeldst(3)

L R! { I deyidzériY1]

9ft Syt tftt a 6ral&OBII yAT Ydza 8 Y

felfedi a
illetve minden sikerszint utan egy-egy

A varazslat célpont legmagasabb értékd

Jellemvonasa(it,
Ujabbat.

w: YOI I %! D(DREINA

¢ N LJdz& Kiséb® EYH Libania (Af)
Mana pont 23

+ | NJ slid&jé 1 kor

9 ax(%s 3

I I G s énindgda [1]

I F G s G SaNadvoBag [5]
LR! I 30Fetc M]

9t f Syt tftt a 6cal&OBI yAT Ydzasy
A varazslat hatdideje alatt a

J
N
u

|

pap minden tudatos
hazugsagot észrevesz, amely a fiile hallatara torténik.

ID! % (DREINA

¢ N LJdz& Kiséb® EYH Lidénia (Kf)
Mana pont 29

+F N} T atdk& ARSES
9 NJ axs%s 3
I I ( = érihtdd [2]

205

I I G35 G Suddh§i &lfont [6]
L R! I 39Fetc M)
9ft Syt tftt a @MenBIOKMI yAT Ydza 8 Y

A varazslat soran a pap kivalaszt tucatnyi személyt, akiknek
szdjat tudatos hazugsag (vagy féligazsag) nem hagyhatja el
a hatdidé lejarta el6tt. Masfel6l viszont a varazslat nem
kotelezi 6ket valaszadasra.

#[ h a "(DREINA

¢ N LJdz& Kiséb® EYH Ritualé (Mf)
Mana pont 56

+ N} T &tdparc ARS2S
9 NJ a2 @3

I I 5 dnindgda [1]

I+ G5 G -SNdsgh B0
L R! I 39Fetc M)
9t ft Syt tft a
A fohdasz
eseménysor lehetséges kimenetelét mutatja meg a pap

@ecIPKEF YAT Ydza ey
egy hatoidé szerinti el6re meghatarozott
szamara. Hasznos, ha a pap a fel nem tart 6sszefliggésekre

vagy buktatdkra akar rdtaldlni. A varazslat olyan Uj
informaciét nem ad, illetve az ismeretlen tényezékkel nem
is szdmol. Eppen ezért felettébb koriiltekintéen érdemes

alkalmazni.

ID! % { (BREINA

¢ N LJdz& Kiséb® EYH Libénia (Lf)
Mana pont: 32

+ NI T &atdparc ARS2S
9 NJ azx%s 3

| I § 5 ibha @]

I G5 0 SayPelbddt{3]

L R! I e Bl

9t f Syt tftt a 6cral&SOKI yYAT Ydzasy
A fohdsz hatdsdra a pap teljes mértékben tisztaban lesz a
célpont minden aktualis szandékaval, illetve azok altala vélt
teljes hatterével.

H {; D. ; (DREINA

¢ N LJdz& Nagydbg B/HLitania (If)

Mana pont: 19

Vat 1T &f t:akoh RS2 S

9 NJ a®1p 3

I I { 5 i6ha B)

I G5 G SayPelbddtd3]

L R! { I 30Fekc M-1]

9ft Syt tftt a enSIORKIF yYAT Ydza 8 Y
A fohasz hatdsara az IdGtartam lejartaig a célpont hiiséges
marad a pap altal fennhangon megnevezett dologhoz, ami
altaldban egy kozbsség, egy eszme vagy egy személy.
(Fenntartott)

LAKAT(DREINA
¢ N LJdz& NagydbR B/H)Ritualé (Af)
Mana pont: 15

+F N} T aft3k& ARSEeS
9 NJ a11$ 3
I I ( = érihtdd[2]



5 0 Sdybe/34]
U |- 10Dr# [5] i

Syttt a aiecHEERSHAYIAT Ydza ey
A varazslat, annak idGtartamaig egy csukott allapotban

(Y
LR!
9f f

Iévs, egyébként onerejébdl zarddni képes objektumot (pl.
ajto, lada, fidk, csatos konyv) minden Erdsségnél kisebb
hatassal szemben csukott allapotban tarthat. (Kontrollalt)

Fm[ 5! . WDREmMA

¢ N LJdz& NagydbR B/HLitania (Kf)

Mana pont 14

+ N} T atdk&r ARS2S

J a1 3

U =: ibha B3]

i 5 0.3 M@tdr IGtdrjedés [3]

R! G |- 3Pekc ¥]

9ft Syt tftt a de3RKI yAT Ydza gy
A varazslat egy hatoteriletnek megfelel§ sik fellleten egy

9
I
I
L

attetsz6, térképszerd illuzidt hoz létre. A fény alapu illizid a
pap ismereteire tamaszkodik, megjelenése szandékainak
megfeleléen mddosithatd. (Kontrolalt)

M9 b 9 5(DREINA
¢ N LJdz& NagydbR E/HiRitudlé (Mf)
Mana pont 20

£+ NI T atHMewr ARS2S

9 NJ ax(% 3

I I G s érintdd [2]

I G s G 30ndeter&iterjedés [5]

LR! G MFBr&[¥1]

9ft Syttt a diecPEEREY AT Ydza 8Y

A varazslat minden természeti hatdssal szemben

Erésségnek megfelel6 védelmet biztosit a Hatoteriileten
bellil az Id6tartam lejartaig. (Fenntartott, Kontrolalt)

i+i  YDRENA

¢ N LJdz& NagydbB B/H)Ritualé (Uf)
Mana pont 57

+ NI T attod
9 NJ ax3p 3

| I G s égy cpont [3]
I F G35 G Soiianoii

L R! {0 I awdkkivilosag [9]

9t f Syt tft a Oa8dfRl yAl Ydzasy
A papot, a varazslat érintéssel kijelolt alanya barmikor maga

ARSE2S

mellé idézheti egy normal cselekedet segitségével.

Ranagol

Sr9b¢ 9w/ h[ A(RANATBOY ¢ ; Y
¢ N LJdza Kiséb® /1) T.itania (If)
Mana pont 13

+ N} T &atdk&r ARS2S

9 NI ax%S 3

I I 3 5 énindga [1]

I F G5 03 MBdr Edrjedés [2]

LR! {4 adr3)yY

9f t Syttt & dosardli€)keryoi3,2)8]dza 8 Y
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A varazslat hatdsdra minden olyan személy iranyaba
Erésségnek megfelel tliz kitorés lovell ki a pap feldl, aki
valamilyen heves érzelemnek adja at magat. A varazslat egy
méter sugaru korben érzékelheti a heves érzelmeket.

Dm. . 9 HRARAGO)
¢ N LJdza Kiséb® i2/L)/TLitania (Af)
Mana pont 18

£+ N¥ T atdk&r ARS2S

9NJ aly1$ 3

I I 4 s hialo@volsag [5]

I G5 G SgyPelbddt{3]

LR! Gk NdrR2Y

9ft Syt tftt a enBIORIF yAT Ydza Y
A varazslat keretében a pap kilonés, éles hangot hallat,
adott

cselekvésképtelenségre karhoztatik a fohasz célpontja.

melynek hatdsara az kor hatralevé részére

Kos HITERANAGO)
¢ N LJdza Kiséb® i/ Tlitdnia (Kf)
Mana pont 25

+ N} T at3iker ARS2S

9 NJ a11$ 3

| I O s ibha @]

I 05 uf‘egviéﬁacfétGS]

LR! G I edrBlY

9t f Syt tft a 6al&SOKI YAl Ydzasy

A vardazslat Erésségnek megfelel6 Bdénuszt ad a célpont
Akarateré prdbaira. Amennyiben Ranagol kovetGjérél van
sz6, a Bonusz elbjele pozitiv, mig minden mas esetben
negativ elgjeld.

TL{ %¢N¢| (RANAGOL/ {

¢ N LJdz& Kiséb® /LT Litania (Mf)
Mana pont 24

+ | N.} latik&r ARS2S

9 NJ a4 3

It L]Sdmina@a[l]

I FGs E‘egvkbfbﬁsiﬂ]

LR! G I 6edr[3Y]

9t f Syt tftt a daaSQKI yAl Ydzaey

A vardazslat egy Il. fokon légies korbacsot ad a pap kezébe,
amely ellen a kozonséges targyak nem nyujtanak védelmet.
igy a kozonséges fegyverzeti ellenfélnek fegyvertelentil kell
vele felvenni a kizdelmet, rdadasul a vértjére sem
szamithat. A fegyver értékei a kozonséges korbacsnak
megfeleléek és forgatas képzettségének foka is a pap

sajatja. (Fenntartott, Iranyitott)

KNb # [ 5 (R&NASO)L
¢ N LJdza Kiséb® /1) Tlitania (Lf)
Mana pont 14

+ NY T aftdk& ARSE2S

9NJ ai$3

It Gsé}iht@[Z]

I F G5 0 SagyBdmBlyirésze [2]

L R! { I 39Fetc M)

9ft Syt tftt a 6ral&OBI yYAT Ydza 8 Y



A pap altal megolt személy lelke Szellemi készségeivel az
id6tartam lejartdig védelmezi a papot. Azaz, a feldldozott
személy Asztralis és Mentdlis Ellenalldsa dévja a papot,
feltéve, hogy az meghaladja a pap ezen értékeit.

KOFEJ{RANAGO)

¢ N LJdz& NagydbB H/LYT Ritualé (If)

Mana pont 22

+I N} T atdk&r ARSZ2S

9 Nl a6 3

I I G s énndgda [1]

I I G s (G SNdegh Ssize [1]

LR! 0 I 30petc ¥]

9ft Syt tftt a dec3eAKlI yAT Ydza gy
A fohdsz eredményeképpen kosszarvak sarjadnak a pap
homlokan az Id6tartam lejartdig. A varazslat jellemz&en
szakralis célokat szolgal, illetve jo szolgalatot tesz a papi
mivolt és igy a kiemelkedettség bizonyitdsakor.

pw¥p (RANAGOL

¢ N LJdz& NagydbB H/WYT Ritualé (Af)

Mana pont: 13

+I NY T athewr ARS2S

9 NI ax%s 3

| I G 5 érihtdd [2]

I G s (3 MBdr Kdrjedés [3]

L R! { I- 30Fetc M]

9ft Syttt a diecIERKUSYERT Y dza 8 Y
A varazslat soran felrajzolt tenyérnyi Ranagol szimbdlumbol
minden olyan kérben, amikor valaki a hatdteriileten belllre
ér, egy Erésségnek megfeleld villdmszerl energia csap ki a
jovevény felé. Ennek a kiterjedése hatoéterilettel azonos.

K; ¢ 9(RANAGO)L

¢ N LJdz& NagydbB H/WYT Litania (Kf)
Mana pont 24

+ NI T &at2k&r ARS2S
9 NJ a3 3

I I G 5 ibha @]
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I 0 5 U SgyPelbddt{3]

L R! QI-.awelrcm] o )

9ff Syt ftfta wMenBIOR]F YAl Ydzasy
A fohasz célpontjanak sajat hitével vagy életszemléletével
szembeni kételyeit - ha vannak ilyenek - erdsiti fel a
varazslat az IdGtartam lejartaig.

Tp w# [ §RANAGO)L

¢ N LJdz& NagydbB H/WYT Ritualé (Mf)

Mana pont: 16

+I NI T athewr ARS2S

9 NJ az2s 3

I F G 5 érintdd [2)
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LR! G 10Fra [5]

9t f Syttt a Oaz8dfObsaftatd (4 dza 6 Y
A fohdsz segitségével a Ranagol pap aldozd tére Erésségnek
megfelel6 Ep sérilést okoz annak az élSlénynek, akit
els6ként sebez meg, feltéve, hogy az illet6 elvéti az
Osszetett ellendllasat. A Téraldas megidézésekor egy
értelmes lényt kell a papnak felaldoznia, akinek aldozatkori

Ep értékének el kell érnie a varazslat ErGsségét.

HOLT SZOLGRANAGO)

¢ N LJdz& NagydbB H/WJT Ritualé (Lf)

Mana pont 19

£+ N¥ T atdker ARS2S

9 NJ az%s 3
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L R! 0 |- dgylazeriYi]

9t f Syt tftt a Oa8dfol yAT Ydzaey
A varazslat hatdsdara az oltdron feldldozott halando,
amennyiben elvéti magiaellenallasat, élGholtta teszi. Az
éléholt
birtokoltnal sosem tdbb, Ep-vel rendelkezik és szimpatikus

az ErGsségnek megfelel6, am az életében

viszony f(izi a teremt&jéhez.



MELLEKLETEK

ALKOTAS
Var dzst argy

A varazstargyak elkészitésének két f6 formaja ismert. Az

els6 és magasabb rendd metédus a Runa Madgia
alkalmazdsa, azaz amikor a varazstargyat létrehozé

varazstudo a korabbi tanulmanyai alapjan teljes mértékben
lehet az altala
Ehhez
megfelel6 formainak

tisztdban van azzal, hogy miképp is

megalkotni  kivant vardzstdrgyat elkésziteni.

elengedhetetlen a magasmagia
ismerete, igy jellemz8en a vardzslok képesek ezzel a
modszerrel varazstargyakat alkotni. Ahogy a varazslataik
esetében, ugy itt is a vardzserejik és birtokolt tuddsuk

szabhat csak gatat a fantazidjuknak.

A madsik vardzstargy alkotdsi forma a tapasztalati és
szakralis magiat (iz6 varazstudok sajatja. Ok a Targymagia
képzettségikon keresztil képesek elsajatitani a szlikséges

Var dzstargy al kot as

Az aldbbi metddus a magasmagiat (iz6, rinamagiaban jartas
karakterek sajatja. Kizardlag 6k képesek kivanalmaiknak
megfelel$ varazstargyak megalkotasara. Ettél fliggetlenil a
szlikséges vardzserd, id6 és készségek megallapitasahoz
mindenki mas szdmara is az itt lefektetett kovetelmények
vannak érvényben.

adott
vardzstargy megalkotasahoz mely képzettséget, mely fokon

Els6 lépésben a KM meghatarozza, hogy az
kell birtokolnia a karakternek. Ezt kdvetSen ellen6rzi a
tovabbi feltételek (felszerelés, alapanyag, szakértelmek
stb.) meglétét. A varazsloi varazslatoknal ismertetetthez
hasonléan meghatarozza az egyes Aspektusok értékét. Ezt
kovetéen feljegyzi az Ot legmagasabb érték(i Aspektust.
Ezek hatdrozzdk meg a vardzstargy elkészitésének
nehézségét, a sziikséges varazserGt, tovabba az alkotasi

folyamat varhat6 id6tartamat.

ismereteket, metddusokat. E  képzettségben vald _
jartassaguk foka és az adott targyat magaban foglalé t St RH th"Jy I N‘N‘E )f A USN¥t 3dza 1 I', NJ-’
magiaforma képzettségének foka hatarozza meg, hogy 1 s? I NG S3e )f, O@ 1A [ﬂi]_f B A ANK
. . . - . u I - § a U a S
milyen varazstargyak megalkotdsara képesek. *, fA u lA thz i ! a IA et u alsys g“f
St SLiZ2BMbezd YA @Sf ! YI 3l giSY
A vardzstargyak legnagyobb hatulit6je illetéktelenek YAYRSY 1 SLILI &l WyrlENET | 9BV N BERS «
kezébe kerulve rajtuk keresztiil az alkot6 és/vagy a hasznald allF1SYOSN) I T NBYALI RSaSNBP ¢
is konnyen alanyava vélhat egy-egy szimpatikus alapon gt ts Sttt atat NI FEULIEYERGSAR
m(ikodé vardzslatnak. Lasd: Mdagiaelmélet - Vardzstargyak TSEOSUBENGNTAGLENIE 1| NDST2NRE 4
részben f0g|a|takat_ YS3IoP ! 3é ICENJCEZ S f 1_ s a I Nt U S dZU
v ) ‘4 Kt Cabl 0SOSHKS@r|MI T adt NAe YS3IILt{z2at
arazs ar as e us a a z 7 Y A ~
gy P KMF ¢ SNJ StiaxH GYyWN2T T+ Y$§3s| sa
APSEKTUS Hat 0| Hat 6t & Hat 6t er { Hat 6i ¢ Hat &s mechar Mikodes Htoélrrdgoyz
(érté
1 1E 6nmaga egy része, szilank egyszeri nincs
6nmaga, aprd
2 2E érintés targy, 1 méter egy kor egyszerl egyezd
kiterjedés
1 személy, kisebb varazstekercs
3 3E 20 méter targy, 2 méter t6bb kor (Runa Magiaval egyszeri alkalommal
kiterjedés felolvasandd)
50 méter, 2 személy, kozepes 1toltet
4 4E szimpatikus targy, 5 méter t6bb perc kozepesen Gsszetett (egyszer hasznalatos vagy/és egy személyhez rokon
kapcsolat kiterjedés kotott varazstargy)
. 5 személy, nagy 3 toltet semleges
5 SE 100 njet,er, targy, 20 méter t6bb 6ra (ital, tekercs,
hallétav s
kiterjedés amulett)
tucatnyi személy, 10 toltet
6 6E 1 km, latétav aproé objektum, 100 t6bb nap nagyon osszetett eltéré
méter kiterjedés
30 személy, kisebb 30 toltet
7 8E 10 km objektum, 1 km t6bb hénap
kiterjedés
100 személy,
8 10E 100 km kdzepes objektum, tobb év ellentétes
10 km kiterjedés
1000 személy, nagy korlatlan
9 12E korlatlan objektum, 100 km orokkévaldsag intelligens mechanizmus (korlatlan szamu személy éltal hasznalhatd
kiterjedés vardzstargy)
A miikodés Asp-a +1, ha tolthetd és tovabbi
T6bb eltérd hatas esetén +1, ha 6ner6bdl t61t6d6. (1 toltetnél 30 nap;
Megj eg tobb Asp-ként veendd 3-ndl 10 nap; 10-nél 3 nap; 30 toltetnél 1 nap
figyelembe. elteltével regeneralddik eggyel a toltetek
szama)
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I £ 1 2 0t adegdhagdth &3 legolcsdbb aspektus
szorzata + a maradék harom értéke - 3.

A kapott érték alapjan meghatarozhatéva valik, hogy a
varazstudonak mennyi id6t kell a targy megalkotasara
aldoznia.

0-10 A ez egy 0 kor-6s varazslat(!)

11-20 A (érték-10)-nyi értékenként 1 kor

21-30 A (érték-20)-nyi értékenként 2 perc
31-40 A (érték-30)-nyi értékenként 30 perc
41-50 A (érték-40)-nyi értékenként negyed nap
51-60 A (érték-50)-nyi értékenként 3 nap
61-70 A (érték-60)-nyi értékenként 2 hdnap
71- A (érték-70)-nyi értékenként 1 év

Az egyetlen kovetelmény, hogy az alkotas folyamataban
nem telhet el Ugy nap, hogy a varazstudd ne érintse a

targyat. Maskilonben az egész folyamatot el6lrél kell
kezdenie.

t St RafemfitySt SLI2 NIY 3N ARNGEY SHT | | €
alapja 7*2+7+5+53=891 | TSy (i A 6ip&detNI &
jelent.

al yI 1 latkét defdiigdbb aspektus szorzata + a

maradék harom értéke - 3.

Ennyi Mana pont felett kell rendelkeznie a varazstuddnak a
Az
pontértéket egyben el kell kéltenie. Komoly korlatozas,

targy megalkotasahoz. alkotds kezdetén ezt a
hogy a vardzstudé Maximalis Mana pontjainak szdma —
mivel koézvetlen magikus kapcsolatban all az altala épp
készitett targyal — egészen az alkotasi id6 végéig a
varazstargy Mana koltségének megfelel6 pontértékkel
csokken. Azaz joval kisebb varazseré felett lesz hatalma,
amig az alkotds tart. Természetesen az alkotasi folyamat
Annak

soronkovetkez§ visszatoltédés mar a szokdsos Mana pont

barmikor megszakithato. eredményeként a
mennyiséget juttatja a varazstuddnak. llyen esetekben a

varazstargy alkotdsdnak folyamatat elolrél kell kezdeni.
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t St RofetdicySt S L2 NIY | NG ANGEY St Y]

Y7k 74 595+23=53 Mp-ot jelent.

byt

SN BR 8T GFfFGA

SN T STISA0SV  YSIT
+ | NI | acEUN&éRe la két legdragabb aspektus szorzata

+ a maradék harom értéke, mely 6sszegnek 6tode adja meg
a CEL-t (felfelé kerekitve).

Az Alkotasi id6 lejartat kdvetSen a vardzstudé egy Ugyesség
vagy Akarater§ alapu Runa Magia képzettség probat tesz e
CEL értékre. Amennyiben a préba sikeres a varazstargy
elkésziilt, maskiilonben a belé 6lt id6, energia és er6forrds
f SLISa I

sa ail

receptet kovetnek, mindenképp

elvész. 9 | I

Naluk, mivel egyfajta
sikeres a varazstargy megalkotasa.
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'fkl magia\n V|seI| ezt a gylr(it, szabad szemmel
kiszem Ihet e% helyet, ahova a gylrd egyszeri

korbeforgatasa utan atteleportal. A gy(ir( Osszesen 3

alkalommal hasznalhaté.
Varazstdrgy készités

Minden tapasztalati vagy szakralis magiat (iz6 vardzstudé
hagyomanyai kozt fellelhetéek azok a mddszerek, amelyek
segitségével az adott hagyomanyra jellemzé vardzstargyak
készithet6ek. Ezek a varazstargyak, mindenféle mddositas
nélkil, pontosan ugyanolyan m(ikodéssel és képességekkel
birnak majd. A targy készitéje, mivel csupan masolja, de
ha tartja magat az

nem érti a készités folyamatat,

eljarashoz, mindig sikerrel jar. Ehhez b6ven elegendd a
szlikséges id6t és varazserdt befektetnie, természetesen az

el6irt komponenseken feliil.
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ana pont: 24
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Az, aki
Erdsségnek megfeleléen 1 Ep-t és/vagy 2 Fp-t gydgyul az

QO © T T T T oL

a vardzsitalt maradéktalanul elfogyasztja az

elfogyasztas pillanataban.

Var dzstargy toltés

Léteznek olyan tolthet6 vardzstargyak is, melyek nem

maguktol, hanem egy képzett vardzshasznald
kozrem(ikodésével nyerhetnek vissza tetsz6leges szamu, de
maximélisndl sosem tobb toltetet. o[ + &R

Aspektus.) A vardzstudénak ehhez rendelkeznie kell a
varazstargy készitéséhez elSirt Targymdgia vagy Runa
Magia képzettség megfelel6 fokaval, tovabbad a
készitéséhez elGirt Mana ponttal. A toltés egy teljes koros
cselekedetet emészt fel és a toltetek szamat a maximumra
noveli. A dolog hatuliitGje, hogy a targy teljes kimeriiléséig
feltolts

sebezhet6vé valik

az azt varazstudé szimpatikus magiaval

az altala feltoltott varazstargyon

keresztiil.
Dragakd6émagi a

A Dragakémagia a vildgon fellelhet6 dragakdévek egyedi
magikus készségeit hivatott kiaknazni. Minden dragakd,
fajtajatdl fuggben sajatos magikus készséggel bir, melynek
koszonhet6en a hatdkérébe tartozé magikus hatasokat
sokkal konnyebben képes magdba fogadni. Arrdél, hogy
melyik dragakének mi a pontos hatdkére az aldbbi tablazat
ad tajékoztatast:

Dragakd6éHat 6kor Tipu
Achat alvés, pihenés le
Akvamarin viz, hideg 5e
Alexandrit démon 3e
Ametiszt illuzio, kabulat 2e
Azurit csillagok le
Borostyan betegség 3e
Cirkon idg, jovs, mult 2e
Fekete opal varazs immunitas 10e
Flstkvarc tdjékozddas, térmagia 2e
Granat tliz, meleg 3e
Gyémant energia, sikok 50e
Hegyi kristaly  levegd, fény 2e
Hematit pusztitas, sériilés 2e
Holdkd igazsag, valdsag 2e
Igazgybngy gyogyitas, regeneracio 30e
Jade pozitiv érzelem, hang 3e
Jaspis méreg 2e
Jet fold, sotétség 3e
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Kalcedon nekromancia 2e
Karnélian negativ érzelem 2e
Krizoberill lélek, nyugalom 2e
Krizopraz érzékelhetetlenség 2e
Lazurit pszi, tudat le
Malachit fémek le
Blefrit elemi eré 2e
Obszidian sorshatds le
Opal természet 12e
Onix konfliktus 2e
Peridot asztral 6e
Roézsakvarc kitérés, védelem 2e
Rubin varazslat, 6magia 50e
Smaragd mana 30e
Spinell harc, tdmadas 4e
Szerpentin mental 2e
Tigrisszem csel, tolvajlas 2e
Topaz lebegés, szarnyalas 5e
‘;ﬂrg%{in segitség 2e

urkiz allatok le
Zafir ellendllas 20e

A dragakémagikus vardzstargyak esetében mindig az adott
célra készitett (értsd csiszolt) egyedi kovekre van sziiksége
az alkotdonak. A kovek csiszolasa néhany ératdl kezdve, akar
tobb hoénapot is igénybe vehet, melyet a Dragakémagia
képzettség segitségével végezhet el a varazstargy készit6je
és els6sorban a k& karatban kifejezett végsé méretétd|
flgg. A karatban kifejezett méret tizedének megfelel6 napig
tart.

E magiatiszta kovek ara az alabbi képlettel hatarozhato
meg: tipusar*karat*karat*3.

Jatéktechnikailag az adott célra csiszolt dragaks a méretétdl
figgben képes csokkenteni a vardzstargy Aspektusdnak
képletbeli értékét, ezzel csokkentve a Mana pont koltségét,
az Alkotdsi id6t illetve az Alkotdsi nehézséget. Fontos
kitétel, hogy egy adott Aspektus értékét legfeljebb annak
felére lehetséges egy magikus dragaké segitségével
csokkenteni, tovabba hogy egy varazstargyba kizardlag egy
dragakémagiaval biré kovet lehet belefoglalni. Az, hogy egy
ilyen k6 mennyire hatékonyan képes a készitGjének

szandékat szolgdlni, a Dragakémagia képzettségben vald

jartassag fokatol figg. 6 [ + &R YSLI Sdidas3asy

A dragakoévek méretet karatban szamoljuk. Az egy karatos
k6 borsszem méretl, mig a leghatalmasabb 666 karatos k&
alma méretlinek felel meg. Adott Aspektus csdokkentéséhez
a kdének legaldabb annyi karatosnak kell lennie, mint a
csokkenteni kivant 6ssz Aspektus érték négyzete. Azaz egy
pontnyi csokkentéshez 1 kardtos, két pontnyihoz 4,
haromhoz 9, négyhez 16, mig az elméletileg legnagyobb,
csokkenéshez mar 625 karatos k&
utébbiak legendas,

aranyban kifejezhetetlen értékkel bird ritkasagok.

azaz 25 pontnyi

szlikségeltetik. Természetesen ez



Egy mar korabban csiszolt dragakd atcsiszolasa soran 10-
50%-al csokken annak karatszama attdl fuggéen, hogy
mennyire eltéré feladatra csiszoljak at.

A
méregkever6 a varazslatokndl ismertetetthez hasonldan, a

eszkozok, felszerelés és egyéb kovetelmények.

fenti tablazat alapjan meghatarozza az egyes Aspektusok

értékét. Ezt kovetben feljegyzi az 6t legmagasabb értéki
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Méreg 61- A (érték-60)-nyi értékenként hisz arany

A mérgek elballitisdban meghatarozé szerepe van annak, t St Rd faeli Y St Y I Nbrgdvatal A 1 S G99 NHIEAS =
hogy a méregkever§ milyen felkésziiltség mellett milyen 9*4+9+5+50 'pH 91 mMH I NIye& 11f(as:

jellemz&kkel biré mérget szeretne kikeverni.

Méreg al kot &s

KM
kapcsolddd olyan feltételek meglétét, mint az alapanyag,

Els6 lépésben a ellenérzi a méregkeveréshez
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I £ 1 2INEK &fL értéke a két legdragabb aspektus
szorzata + a maradék harom értéke, mely 6sszegnek 6tode
adja meg a CEL-t (felfelé kerekitve).



Az Alkotasi id6 lejartdt kovet6en a méregkeverd egy
Intelligencia alapu Méregkeverés képzettség prébat tesz e
CEL értékre. Amennyiben a préba sikeres a méreg a kivant
adagszamban elkésziilt, maskiilonben a belé olt id6, energia
és er6forras elvész.
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annak, hogy az alkimista milyen felkészultség mellett milyen

Méreg asgplekaus
jellemzdkkel bird szert kivan Iétrehozni. Masrészt — mivel az
APSEKTUS Szint Hat as* Hat a4 Hat as* Hat 6i d MGkodés Aktivitas Tipus
. . . harci h ) ; idétart
(ért é egyedi sebz TGT aktiviz
1 1E semmi 1 1 10 6ra pillanat, 0 kér 6rak
2 2E 1k5 2 30 perc 1 kor nap
3 3E 2k5 3 10 nap 6 kor napok
4 4E 4ks 4 6 kor 30 perc hetek étel, ital
5 S5E 6k5 5 3 hénap 10 6ra honap fegyver, vér
6 6E r?szlege:s 3k5 6 1 kér 10 nap hénapok légi, 2
bénultsag komponens
7 8E teljes bénultsag 14k5 8 1év 3 hénap évek 3 komponens
8 10E alvas, ajul[as, 21k5 10 pillanat, 0 kér 1av évtizedek kontakt, 4
tetszhalal komponens
korlatlan kulonleges, 4-
9 12E halal 30k5 12 lappangd tartds nél tébb
komponens
A F6- s A méreg ennyi ideig marad
A Haldl mindig A Hatas ezen besorolasanak A méreg ennyi Mellékhatdsé felhasznalhato allapotban. A
Megi e tartos” Aspektus értéke sosem id6vel a KalBn-kilon beélesitett méreg - idealis
9/ 9 id6tartamu kell haladhatja meg a méreg mérgez&dés utan veends kortlmények kozt - legfeljebb ezen
hogy legyen. Szintjének Aspektusat. hat. . id6tartam tizedéig marad éles, azaz
figyelembe. . P
hatdsra kész allapotban.

*A méreg Mellékhatasanak Aspektus értéke mindig
alacsonyabb kell hogy legyen, mint a F6hatdsanak Aspektus

értéke.
Recept

Minden szer el6allitdsa soran komoly segitség lehet az
alkotd szamdra, ha pontos és részletes, jellemzGen épp erre
a célra készitett leirasnak megfelel6en kezd hozzd a

hogy
eltérjen a leirdstdl vagyis pontosan olyan szer fog a receptet

munkajahoz. llyenkor persze nincs moddja arra,

kovetve létrehozni, amelyet a recept készitGje leirt.

Jatéktechnikailag ezeket a recepteket a prdéba sordn
egyfajta segitGként kell kezelni. Azaz a recept mindségétél
figgden 1-3 pontnyi mértékben csokkenti az eredeti CEL
értéket. Nem csoda, hogy egy-egy bonyolultabb méreg vagy
alkimista szer részletes és pontos receptje féltett titoknak
min&sil minden komolyabb szervezet szemében. Azt, hogy
egy készil6 recept hany pontos kedvezményt ad, az eredeti
CEL érték és az ir6 odavagd képzettségprobajanak viszonya
hatdrozza meg. Itt, mint a Segit6nél, minden megkezdett 2
pontnyi siker 1-1 pontnyi kedvezményt jelent.

BEL MARO
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alkimista szerek sokszin(iségének csak a fantazia szab hatart
— hatalmas terhet ré6 a KM-re, hogy — kivaltképp a Hatas
tekintetében — realis Aspektus értékeket hatdrozzon meg
hozza. Amit viszont fontos leszdgezniink, hogy az Alkimia
magikus hatast

képzettség o©Onmagdban sosem képes

el6idézni. Ellenben megfelel6 — teszem fel magikus —
alapanyagok megléte mellett vardzslatos dolgok
megalkotasdara lehet képes.

Alkimi st a szer el 8allitéasa

Els6 lépésben a KM ellen6rzi az alkimia alkalmazasahoz
kapcsolddd olyan feltételek meglétét, mint az alapanyag,
eszkozok, felszerelés és egyéb kovetelmények. Mivel az
alkimia kimondottan eszkozigényes ismeret, ezért annak
hianyaban komoly nehézségekbe ltkozhet az alkalmazasa.
llyen esetekben a KM eltéré |1éptéki sikerszinteket irhat eld
Az KM a
varazslatoknal ismertetetthez hasonldan, a fenti tablazat
egyes
Amennyiben a szer jellegéb6l addéddan valamely oszlop

a kapcsolédd probahoz. alkimista és a

alapjan meghatérozza az Aspektusok értékét.
nem értelmezhetd, akkor azt mindenképp figyelmen kivil

hagyja. Ezt kovetSen feljegyzi az 6t legmagasabb érték

l.:.l

l.j



Aspektust. Fontos szem el6tt tartani, hogy itt a f6hatds
Aspektusa dupla alkalommal veendé figyelembe. Ezek az
Aspektusok hatdrozzak meg a szer elkészitésének
nehézségét, varhatd koltségeit és az alkotasi folyamat

varhato id6tartamat.

A kapott érték alapjan meghatarozhatova valik, hogy az
alkimista milyen hozzavet6leges koltségek mellett képes
el6allitani a kérdéses szer egyetlen adagjat.

0-20 A értéknyiréz
21-40 A (érték-20)-nyi értékenként fél eziist
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P1an ﬁ}ﬁnok[{%]a adja meg a CEL-t (felfelé kerekitve).
Formal Sy [40a&
R i . . Az Alkotasi id6 lejartat kovetéen az alkimista egy
[ U - -al p 2] U A ] > , Lo . ) o -
H ld ts3yh3ral®ap4dmnlis]ida S M‘Eéll g-nc?a alapu Alkimia képzettség probat tesz e CEL
g p
Al kimia aspektus tabl a értékre. Amennyiben a prdba sikeres a szer a kivant
adagszamban elkésziilt, maskilonben a belé 6lt id6, energia
APSEKTUS Hat a&s Hat &s Hat 6e Hat 6ter Hat 6i d Akti vi Forma
(érté (fé6hatds) ( (mel l ékhat
1 . . 1E, ¢ G hel . Srak
nincs nincs jelentéktelen pontszer( hely egyszeri o6ra
L . L h apro targy, 1 méter N ,
2 hétkoznapi hétkoznapi 2E Kiterjedds egy kor nap folyadék
3E 1 személy, kisebb
3 SZamottevs targy, 2 m?ter tobb kor napok
kiterjedés
4 altalanos altalanos 4E kozepe% taligy, ,5 meter t6bb perc hetek kenécs
kiterjedés
5 SE, intenziv nagy tkai:frj;j(;?eter tdbb 6ra hénap
6 rendkivili rendkivil 6E a;:;sfijtket;:&ézso t6bb nap hénapok gaz
- . - . 8E, kisebb objektum, 50 . . .
7 magikus (gyengitett) magikus (gyengitett) Kiemelkedd Isr:éte?kjiteertj:?és tébb hénap évek
, ., kozepes objektum, 100 Ly P fs
8 paratlan paratlan 10E méter kiterjedés tobb év évtizedek szilard
- - - - . nagy objektum, 1 km el s .
9 magikus (megdrzott) magikus (megdrzott) 12E, abszolut Kiterjedés orokkévaldsag korlatlan
A képletekben duplan (két Nem lehet(nek) magasabb A kifejtett A szer egy adagja A szer ennyi ﬁjzel’me;rr;\g meA'ZT:rr\ési
Me g j e gl egyformaszamértéken)veendd besoroldsu(ak) a f6hatés Asp. hatas ekkora kiterjedéssel ideig fejti ki felh g slhatd P gJ,A ki
figyelembe az adott Asp. érték. értékénél. intenzitasa. hat. hatasat. e, asznafhato lormaja,a v
allapotban. allapotdban.

I £ 1 2 0t adegdhagdt 853 legolcsdbb aspektus
szorzata + a maradék harom értéke - 3.

A kapott érték alapjan meghatarozhatova valik, hogy az
realis kereteken belil a kikeverendd
idét  kell

alkimistanak

adagszamtdél fliggetlenil mennyi a szer

megalkotasara aldoznia.
0-30 A értéknyi perc
31-60 A (érték-30)-nyi értékenként 30 perc
61- A (érték-60)-nyi értékenként 1 nap

t St RafadizYNT + £ £ 5 YT S ROay $f
alapja 6*3+4+4+4-3279 1 | F Sy ( A 27tp&qgeN
jelent.

Anyagi | | f (adl&dagibb és a legolcsdbb aspektus
szorzata + a maradék harom értéke - 3.
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és er6forras részben vagy egészben elvész.
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Recept

%/Ilnc!eljl\l sze% eloallltg\saRsloran komoly segitség lehet az
aILoEo sz:!Tmara Ma pontos és részletes, jellemz&en épp erre
a célra készitett leirasnak megfelel6en kezd hozzd a
munkajahoz. hogy
eltérjen a leirastdl vagyis pontosan olyan szer fog a receptet

Ilyenkor persze nincs moddja arra,

kovetve létrehozni, amelyet a recept készitéje leirt.



Jatéktechnikailag ezeket a recepteket a prdéba soran
egyfajta segitéként kell kezelni. Azaz a recept minGségétél
fuggden 1-3 pontnyi mértékben csokkenti az eredeti CEL
értéket. Nem csoda, hogy egy-egy bonyolultabb anyag vagy
alkimista szer részletes és pontos receptje féltett titoknak
min&sil minden komolyabb szervezet szemében. Azt, hogy
egy készill6 recept hany pontos kedvezményt ad, az eredeti
CEL érték és az ir6 odavagd képzettségprobajanak viszonya
hatarozza meg. Itt, mint a Segiténél, minden megkezdett 2
pontnyi siker 1-1 pontnyi kedvezményt jelent.
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Forma kenécs [4]

[ S N MIkedcs egy adagja egy nagyobb ruhadarab (pl.
kopeny) preparalasara elegendé. anyag
szamottevGen vizleperget6 hatasuva valik, amely azt jelenti,
hogy nagyobb zdpor esetén is szarazon tartja a visel6jét. A
ken6cs napokig megébrzi bevethetGségét, majd miutan

Hatasara az

felvitték a szovetre, még tobb napon keresztil biztositja ezt
a védelmet.



VARAZSTARGYAK
Rinamagi kus

alkothaté
varazstargyak a vardzstekercsek. E tekercseket a Runa

A legalapvet6bb RuUna Magia segitségével
Magia képzettség birtokaban barki képes felhasznalni. A
tekercsekbe zart vardzserd életre hivdsdra csupan egyetlen
lehet6sége van az azt felolvasdnak, mivel a felolvasds végén
a hatas megidézéséhez szét kell tépni a tekercset. A sikeres
felolvasashoz Intelligencia alapu Runa Magia képzettséget
kell tenni, mégpedig az adott tekercs elkészitési Nehézsége-
3 értékre. A tekercs Elkészitési idejének harmada (lefelé
adja
felolvasashoz a hasznalénak nem kell varazserével, vagy

kerekitve) meg a felolvasas id6tartamat. A

magikus Adottsaggal rendelkeznie. Amennyiben ezek a
feltételek megvaldsulnak, a varazstekercsbe zart varazslat
létrejon. Az aldbbiakban elséként egy ilyen vardzstekercs
keril bemutatasra. Azt kbvet6en pedig néhany, példaként
szolgdld ranamdgikus vardzstargy leirasa kovetkezik.

VARAZS T EHREROER A

bSKST asda 6/ ;[0

Y| @S (i S(foky: SlafmMagia (If)

Mana pont 19

9f 1 S adejgNIik& a

I I N B[2)

I I 0 5 Kiadzr@I6 [1]

I F G5 G S8NE6 Srdlga [2]

I I {Re @kor [3]

9f t Syoll f it & Y S O:kihcyTA T Y dz& 6
a /Bl | Rgysieri (varazstekercs) [3]

| 2 NR2 1 stekdick [8lH &

A tekercs felolvaséjanak testét egy Erésségnek megfelel6

tlizaura Ovezi a Hatoidé lejartaig.

ERO KESZTYUJE
bSKST asda 6/ ;[0
Y1 @S i S(foly): SlefmeMagia (If)
Mana pont 22

9f 1 S adejNTk& &

N1 $[3]

U 5 biadzr@lo [1]

U 5 0 $adaNal6 Beide [1)

Syttt a
| :Rgy dlkalom (t6lt6d6) [6]
NR 2 T skesaiyti [S}IH &
A parancsszéra aktivalodé vardzstargy az aktudlis

viselGjének +3 Bdnuszt ad az adott korben bekovetkezé
minden Er6 prébajara.

REJTOZES KOPENYE
bSKST &asSA 6/ ;[0
Y1 @S G S(fok): SlameMégia (Af)
Mana pont 29

9f 1 S adejgNgdik& a

I+ GNE$[3]

Wl [Oastedt[8 OK I Yy AT Ydza

215

I I 0 s lhiadzr@6 [1]
I F G35 G 8N Srdga [2]

var azst ar glylaiRd 30 perc[4]

9t ft Syt tft a
a /1 | R®akalom [6]
| 2 NR2 1T skopény (MBS [2]

A csuklya felvételére aktivalodo vardzstargy az aktualis

@l Ininds[AYSOKI y AT Ydza

visel6jének +3 Bonuszt ad minden Rejtézkodés képzettség
probajara a Hatoidé lejartaig vagy a kdpeny levételéig.

RUNAFEGWMVER

bSKST asSa o/ ;[0
Y1 @S S(foRy: Bnyjag Magia (Af)
Mana pont 41

9f 1 S adejgNib pe&c
(NS ENE]

I 4 s fegyver [1]

I G5 G Selgyet sEbiése [1]

I (Re drokkévalosag [9]

fftSyttftt a

/1 | Ry alkalom [4]

| 2 NR2 1 sfegyer [MH &

A fegyver els6 haszndldja a fegyverrel valo Sebzésre +1-et

|
|
|
I ~
9 wl Inihds [A)Y SOK L y AT Ydza
a

kap.

RUNAVEHIRT

bSKST asSda 6/ ;[0
Y1 @S i S(foky: Bnyag Magia (Af)
Mana pont 41

9f | S adejgNib pe&r
NS ESE]

I G s it (B

F (5 G SotNfrékodysaga [1]

I (R drokkévalosag [9]

tfftSyttftt a

1 | Rgy dlkalom [4]

| 2 NR21T svérti2f NBH @

A vért els6 hasznaldja, mig viseli, a vért altal dvott

@l Ininds[A]YSOKI y AT Ydza

testtdjakon +1-et kap az SFE-re.

SARKANYBOT

bSKST asm 6/ ;[0
Y1 @S i S(foly): SlefmeMagia (Kf)
Mana pont: 45

9f | S adejgNib peér

(N&1 &5[6]

{ 5 érihtdd [2]

G 5 G 203 kitSrjzdés [5]

(R dgyszeri [1]

f Syl f it & Y S O:klkentils [2]Y dz& 8

/A1 | RGakalom [6]

| 2 NR21T sbot{s} NH &

A parancsszora aktivalédd varazstargy a hatdteriletnek

I I
||
B
||
9 f
a

megfelelen egy tlizcsovat Iovell ki magabdl, amely

ErGsségnek megfelel§ sérilést okoz. Koronként legfeljebb
egy alkalommal haszndlhaté.



VARAZSTORES BOTJA
bSKST asa 6/ ;[0
Y1 @S G S(foky: $éy Négia (Kf)
Mana pont 49

9f | S adejgNib Fei

I I N (6]

I I u 5 énht@ [2]

U 5 0 SgyDafast [3]
{R# dgyszeri [1]

f

11

I

I

f

£ ‘R®Gatkalom [7]

| 2 NR 21 sbot{s} NH &

A parancsszora aktivalédd varazstargy a vele érintkezésbe

I
I
9
a

keril6 leggyengébb varazslatot ErGsségének megfelelGen
semlegesiti.  Koronként legfeljebb egy alkalommal
haszndlhatoé.

UTAZAS PALCAJA
bSKST asB o/ ;[0
Y1 @S i S(foly): $ey NBagia (Mf)
Mana pont 59

9f | S adejNijs$ra

- (NS (7]

- 0 5 Badzrd6 [1)

- 0 5 U -Q0NMeAfoS Gavolsag [7]

I
I
I
I (Re dgyszeri [1]

9f f Syt tftt a l FOSstetdtyESEQK | Yy A T Y dz&

a /£l | Ry alkalom (tsIthetd) 5]

I 2 NR2 | spaldd i5]NH e

A parancsszora aktivalddoé varazstargy a foldfelszin mentén
a hasznaldjanak akarata szerinti, de legfeljebb 10 mérfoldes
tavolsagra teleportdlja 6t, mégpedig abba az iranyba,
amerre a palcaval épp mutat.

LOPAKODO LABBELI
bSKSI/&gRA 6

Y| @S G S(foky: SlafmMégia (Mf)
Mana pont 65

9f 1 S adejgNab Gra

I+ (NI &[6)

I I G 5 Beszrdl6 [1]

I F G s G SN Srdlga [2]

I I (R drokkévaldsag [9]

9f

a /El | Rgy dlkalom [4]

| 2 NRE®H N@Brdyii labbeli (rokon) [4]

A varazstargy az els6 viselGjének +6 Bdnuszt ad minden
Lopakodas képzettség probajara.

RUNAFEGH{IVYER

bSKST asma 6/ ;[0
Y1 @S G S(fok): Bnyag Magia (Mf)
Mana pont 65

9f 1 S adejNijs$ra

I I GNSI&[6)

I I G s fegyver [1]

I G5 (O Selyyet séoiiése [1]
I I (R drokkévaldsag [9]
9 ft

S)/i fftta ol FEERRYSOKIF yAT Ydzi

ESYytEtt a ol Fodstetatd OKI y AT Ydza

a /El | :F“é@ alkalom (tolt6ds) [6]

| 2 NR2 1T sfegyier [NEB &

A fegyver eredeti hasznaldja a fegyverrel valé Sebzésre +2-
6t kap. Az eredeti hasznaldval vald érintkezés utan egy
hoénappal Uj haszndldja kapja meg a fegyver képességét.

RUNAV EIF) T

bSKST asS®a 6/ ;[0
Y| @S G S(foky: Bnyag Magia (Mf)
fana pont 65

9ot 1S adéleNJuS$ra

I (N &[6]

F 4 s et [

F (5 0 SotNfrékodysaga [1]

I (R drokkévalosag [9]
f

Al | :F“é@ alkalom (to1t6ds) [6]

I 2 NR2 1 svért{2] NB &

A vért eredeti haszndldja, mig viseli, a vért altal dvott
testtajakon +2-6t kap az SFE-re. Az eredeti hasznéldval vald
érintkezés utan egy hoénappal Uj hasznaldja kapja meg a
vért képességét.

RUNAFEGHINER
bSKST asAa 6/ ;[0
Y1 @S i S(fol): nyag Magia (Lf)
fana pont: 98
9 f '[ S adEjexIlD &ra
uNs] B [9]
I s: fegyver [1]
I G5 G Selgyet sEbiése [1]
I (Re drokkévalosag [9]
ftSytttta ol InindsA]YSOKI y Al
A1 | R&@létlan [9]
| 2 NR2 1 sfegyber [REH &
A fegyver mindenkori forgatdja a fegyver hasznalata soran a
Sebzésre +3-at kap. Barki, aki a fegyvert hasznalja megkapja
annak képességét.

RUNAPANWE L

bSKST asAa 6/ ;[0

Y1 @S i S(fol): nyag Magia (Lf)

Mana pont: 98

8 f 1 S adkjenid &ra

I G\ [9]

F O s et (@)

I G5 G SaNdtékotiysaga [1]

I (Re drokkévalosag [9]

ff Syl & ik & YS Ofihcy[9 1 Ydza 8
A1 | R&létlan [9]

I 2 NR2 1T svért{2] NH &

A vért mindenkori hasznaldja, mig viseli, a vért altal évott

I
I
I
I
9
a

testtajakon +3-at kap az SFE-re. Barki, aki a vértet hasznalja
megkapja annak képességét.

FURKESZ
bSKST asS®a 6/ ;[0
Y1 @S ( S(foky: §§\B4gia (Lf)

f Syt ttta ol Ininds@YSOKEFyYyAT Ydza fana pont 105

fSytfftta ol Ininds@YSOKFYAT Ydza



f 1 S adejgu3k &va

I (N & [9]

I 4 s érihtdd [2]

F 45 G SddiNIan o
I (Re drokkévalosag [9]
ftSytttt a
A1 | R&@lédtlan [9]

| 2 NR2 T stijold [5NH &

A rundkkal telerdétt bronzlap hasznalatdhoz sziikség van a

9
I
I
I
I
9
a

keresett személlyel felébresztett vagy kizardlagos (pl. vér)
szimpatikus viszonyban lév§ targyra. A rundkrél leolvashaté
a keresett személy flrkésztdl vald iranya és tavolsaga.

@ IO8stetdtB OK I Yy AT Ydza

9t f Syt tftt a
a /1 | Rgy dlkalom [4]
I 2 NR2 T samuiett (NdKog) [4]

Az amulettet elsé alkalommal magara 61t személy, amig

Wl |Obstedt[§ OK I y AT Ydza

azt viseli, Asztral +1-el dobhatja ilyen alapu Ellendllasat a
atoéidé lejartaig.

MERGEKTOL OV AMULETT

b S K S 1 fék)STargyhagia (Af)

Y| @S (i S(foky: Soysmagia (Kf); Méregmagia (Af)

Mana pont 35

9f | S adejgNiB ek

I O\ $[3)

Tapasztsalrat i sévar dazst ar glylalks: biadzndo [1]

GYOGYI(SERWI) ES

b S K S 1fékSTargydhagia (If)

Y1 @S i S(foly: Risklkib Elet/Természet fohaszok (Af);
Misztikummagia (Kf)

Mana pont 24

9t 1 S adélexlmk&a

I

I u 5: liadzr@16 [1]

| 5 0 S NINAS $rdiga [2]
I égyszerl [1]

f f Syt ttt a
A1 | Rgy alkalom [4]
2 NR2 T sital (rokoNE@
Az, aki
Erdsségnek megfelel6en 1 Ep-t és/vagy 2 Fp-t gydgyul az

a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja az

elfogyasztas pillanataban.

GYOGY I(BEATLE GB E G

b S K S 1 fékSTargydagia (If)

Y1 @S i S(foly: Risklkib Elet/Természet fohaszok (Kf);
Kérmagia (Kf); Misztikummagia (Mf)

Mana pont 26

9f | S adejNdik& &

I (NE$[3]

I G s: biadzrid@l6 [1]

F G5 G $NNAS Srdiga [2]
I (Re dgyszeri [1]

ttS )/I ftftt a
/1 | Rgy dlkalom [4]
2 NR2 T sital (fokoN)B4g
Az, aki
Erésségnek

o FFidikai AEVSSnOK | y A T

a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja az

kigyogyul
pillanatdban szervezetében munkalkodd betegségekbdl.

megfelelGen az elfogyasztas

ERZELMEK AMULETTIE (1)

b S K S 1fakSTargyhagia (Af)

Y1 @S G S(foly: Risklib Lélek fohaszok (Af), Asztralmagia
(Af)

Mana pont 35

9f | S adejgNiB pe&c

- (N B[3]

- U 5 Bedzrd16 [1]

-0 5 (0 SIS Kire [1]

I
I
I
I (Re &l év [7]

o | [Fidikaiisy SOK I y AT Ydza

Y dza
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I IG5 0 -SaddNao Séte [1]
I I (Re &l év [7]

9f t Syt tft a
a /1 | Rgy dlkalom [4]
| 2 NR2 T samuiett (NdEod) [4]

Az amulettet els§ alkalommal magara 61t6 személy, amig

Wl Fodstetdt[§ OK I y AT Ydza

azt viseli, Egészség +1-el dobhatja mérgekkel szembeni

Ellenallasat a Hatoidé lejartaig.

TUDATVEDO AIMULETT

b S K S 1 fakSTargyhagia (Af)

&1 @S i S(foly: Rigklib Lélek fohaszok (Af),
Mentalmagia (Af)
Mana pont 35

9f | S adejgNiB et
(NS ENE]

I { 5 Kedzrdi6 [1]

I G5 O SaINA6 Bie [1]
I (R &l év [7]
ttSyttftta
/1 | Rgy dlkalom [4]
| 2 NR2 T samuiett (NdKod) [4]

Az amulettet elsé alkalommal magara 61t6 személy, amig

|
|
|
|
9 Wl Fodstedt[8 OK I Yy AT Ydza
a

azt viseli, Akarater6 +1-el dobhatja ilyen alapu Ellenallasat a
Hatoidé lejartaig.

BATORSAG | TAL

b S K S 1fékSTargyhagia (Af)

&1 @S i S(fol: ikl Halal/Lélek fohaszok (Kf);
Asztralmégia (Af); Atokmégia (Kf)

Mana pont 37

9t ‘l S adejgu4ip&ra

iNsI &[6]

{0 5: Bladzr@6 [1]

0 5 G SaINA6 Brielme [1]

{R= 30 perc [4]
Syt tft a

| Ry dlkalom [4]
R21 sital 5} NH &
aki a

wl FAStrais IS OK | y AT Ydza

Az, vardzsitalt maradéktalanul

természetes

elfogyasztja
hatasokkal
szemben az Erdsségnek megfelel§ szintig nem adja at

moddon  sosem, mig magikus

magat a félelemnek.



GY OGY I(BEATLE GB)E G

b S K S 1fakSTargyhagia (Af)

Y| @S G S(foky: Riskhib Elet/Természet fohaszok (Mf);
Kérmagia (Mf); Misztikummagia (Mf)

Mana pont 37

9t 1 S adejNdip&ra

- N1 §[6]

- U 5 Bedzrd6 [1]

- u 5 i &leﬁaﬂofnaga [2]

e R
N
&'u<

% @ | IFigikai AEVSBnOK | Yy A T Y dza
R!gfj' alkalom [4]

2 1 sital (rolkoN)B

a varazsitalt maradéktalanul
kigyogyul
pillanatdban szervezetében munkalkodd betegségekbdl.

aki
Erésségnek

elfogyasztja az

megfelelGen az elfogyasztas

AKARATATVI TEL | TALA

b S K S 1fakSTargyhagia (Af)

Y| @S G S(foky: Mghdalmagia (Kf); Atokmégia (Kf)
Mana pont 40

1 S dbjguasra
I UNEI &[6]

I {0 s: Kiadzri@6 [1]
F 45 (0 SdyMdmBIyi[3]
I (Re 30 perc [4]
ftSyttftt a
a /1 | Rgy dlkalom [4]
| 2 NR2 1 sital b} NB &

Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja képessé

@ | | ObstetattyMbe@#id (57 A T Y dza

valik a kornyezetében |évG egyetlen személyt mentalis
uralma ala hajtani. Ennek feltétele, hogy az alulmaradjon a
Mentalis ellenallas terén az ital ErGsségével szemben.

SARKANYLBEMELET

b S K S 1 fakSTargyhagia (Af)

Y1 @S i S(fol): Sayigthagia (Kf); Természetmagia (Mf);
Felsé tlizmagia (Kf)
Mana pont 40

9f 1S adkjgNiispra
I (N&1 &6]

I {0 s: Kiadzr@6 [1]
F G5 (.3 nmdNdr drjedés [4]
I (Rt 20 6ra [4,2]
ftSytttt a
/1 | Ry alkalom [4]
| 2 NR2 1 sital b} NB &

Az, aki a vardzsitalt maradéktalanul elfogyasztja a Hatoid6

|
|
|
|
9 @ Ininds/BE@OH - Yy AT Y dza
a

lejartdig egy alkalommal — egy koron keresztiil (2) képes egy
Hatdteriletnyi tavolsagra tizet fujni, amely ott ErGsségnek

megfeleld sérilést okoz.

SZERELMIL BAJI TA

b S K S 1fakSTargyhagia (Kf)

Y| @S G S(foky: Bsytrdimagia (Af)
Mana pont 44

9f 1S adejgdipa

I I GNSI&[6)

I I 3 s Baszrdlo [1]

218

I G5 (0 S$adaNd6 Brielme [1]
I (Re 20 nap [6]
ftS )/} ftftt a
A I%@ alkalom [4]
2 NR2 1 sital B} NH &

Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja és elvéti az

|
|
9 ol FAStrais IS OK | y AT Ydza
a

|

ellenallasat, az szerelembe esik az elsé ellentétes nembe
tartozo szereplGvel szemben, akit megpillant.

GONDOLATOLVASAS | TALA

B S K S 1fék)STargythagia (Kf)

Y| @S G S(foky: Soysmagia (Mf); Atokmagia (Mf)
Mana pont 46

9f | S adejgNIiom a
I (N& &[6]

0 5 Badzr@lo [1]
F G5 G Suddhfi Seinély [6]
I {Re 30 perc [4]
tftSyttftt a
/1 | Ry alkalom [4]
| 2 NR2 1T sital [} NH @&

Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja képessé

|
|
|
|
9 W FsibllerdiNEn@ilis [4ly A T Y dza
a

valik a kornyezetében |év6 személyek gondolataiban

olvasni. Ennek feltétele, hogy azok alulmaradjanak Mentalis
ellenallds terén az ital Er8sségével szemben.

BEPES | TALA

b S K S 1 fék)STargydagia (Kf)

Y1 @S ( S(fol): MigzBkummagia (Mf); Természetmagia
(Lf)

Mana pont: 46

9 f °[ S adem:-uo@a

I I N &[6)

I G s: ibadzr@6 [1)

F (5 G 3NNAS6 Srdiga [2]

I (Re 30 perc [4]

ftS )6)" i i & YS O:f0bsnftati[6Y dz& 6
A1 Fé@alkalom [4]

| 2 NR2 1T sital b} NH &

Az, aki a vardzsitalt maradéktalanul elfogyasztja képesé

|
|
I
9
a

valik a repiilésre.

SZELLEMI EHDALENALLAS |

b S K S 1 fék)STargydagia (Kf)

81 @S i S(fol: iskldb Elet/Lélek fohaszok (Kf);
Sorsmagia (Kf); Atokmagia (Kf)

Mana pont: 48

9f | S adejgNdiot &
I (NS &5[6)

I ( 5 Kedzrdlo [1]
F G5 G SN0 Srdiga [2]
I Ra 30 perc [4]
tftSyttftt a
/1 | Ry alkalom [4]
2 NR2 1 sital 5} NB &

Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja +2-es

|
|
|
|
9 @ |ObstedtV&O K I Yy AT Y dza
a

|

Asztralis és +2-es Mentalis ellenallasra tesz szert, amely
kizarélag a Tulajdonsag értékéhez adddik hozza. A Pszi
pajzsokhoz és egyéb védmiivekhez nem!



GY OGY I(BEATLE GBIE G

b S K S 1 fakSTargyhagia (Kf)

Y| @S G S(foky: Riskhib Elet/Természet fohaszok (Uf);
Kérmagia (Uf); Misztikummagia (Uf)

Mana pont 52

9f | S adejgNib Fei

I GNs1 2 [9]

I G s liadzr@16 [1]

F 05 (0 $NNAS Srdiea [2]
I (Re
f

g dgyszeri [1]
f Syoll f ik & Y S O:Kitikyi AENSHUEE 6
/1 | Ry alkalom [4]
2 NR2 1 sital (rokoN)B@
Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja az
Er6sségnek megfelel6en kigyogyul az elfogyasztas

pillanatdban szervezetében munkalkodd betegségekbdl.

IGAZSAG AMULETTJE

b S K S 1fakSTargyhagia (Kf)

Y| @S ( S(foky: Riskib Lélek fohaszok (Kf); Sorsmagia
(Kf)

Mana pont 53

9f 1 S adejgNgiotm a

I I (N &[6]

{ 5: beszrdlo [1]

U5 0 SNNHoB4g [5]

- (R% 30 perc [4]

9t f Syt t méclanizinLd]Odstetdtt/Szellemi [4]

a /1 | R kalom (t61t6d6) [7]

| 2 NR2 1 samulett [S]H &

Az amulettet magdra 01t6 személy a Hatdidé lejartdig, amig

azt hasznalja, minden altala hallott tudatos hazugsagot
megérez, figgetlenil attdl, hogy érti e a beszéd jelentését.

ESZREVETLENSIEG AMULET

b S K S 1fakSTargyhagia (Kf)

Y| @S G S(foky: §lgti@magia (Kf); Természetmagia (Mf)
Mana pont 54

9f 1 S adejgNib Gra

I I (N &[6]

0 5: Kiadzr@I6 [1]

G 5 0 SaMNa6 Hrdga [2]

| 2 NR2 1 samulett [S]B &

Az amulettet magdra 01t6 személy a Hatdidé lejartdig, amig
azt hasznalja, minden olyan prdbajara +6 Bdnuszt kap,
melynek kdzponti motivuma az 6 észrevétlensége.

HATALOM AMULETTJE

b S K S 1fakSTargyhagia (Kf)

Y| @S G S(foky: Bafiginagia (Kf); Térmégia (Kf);
Nekromancia (Kf); Alap tlizmagia (Kf)

Mana pont 54

9f 1 S adejgNIb Gra

I OGNS §[4)

I | { 5 Badzr@lo [1]

I IG5 G SdddNao Sse [1]

{R2 30 perc [4]
f S)/l ftta wl [Odstetdt[® OKI Yy AT Y dz&
A1 | R ialom (t61t6d6) [7]
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I (R2 drokkévalosag [9]
ft Sw ftftt a
/1 | Rgy dlkalom [4]
2 NR 2 1 samudiett NJH &

Az amulettet els6 alkalommal magara 61t személy, amig

|
9 @l Ininds @)Y SOKI yAT Ydza
a

|

azt viseli, szabadon tolthet bele és vonhat ki bel6le Mana
pontokat. Ez a tevékenység egy teljes koros cselekedetként
valdsul meg. Az amulett legfeljebb a tulajdonosanak els§
felvételkori maximalis Mp értékével azonos Mp egyidejl
képes.
magiatiszta rubin beépitése az amulettbe.)

taroldsara (Kovetelmény: legaldbb 1 karatos

LATHATATLANSAG | TALA

b S K S 1 fék)STargyhagia (Mf)

Y| @S G S(foky: Mghdalmagia (Kf); Atokméagia (Mf)
Mana pont 59

9 f ‘1 S adlaﬁxlfuo@a
NS §[7]

I G s: ibadzr@6 [1)
F G5 G $NNAS6 Srdiga [2]
I {Re 30 perc [4]
tftSytttt a
/1 | Rgy dlkalom [4]
| 2 NR2 1 sital b} NB &

Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja illuzié alapu

zthuis] OistetattyEsr €k el [§] A

lathatatlansag alanyava vdlik kozvetlen felszerelési

targyaival egydtt.

ERZELMEK AMULETTIE (I1)

b S K S 1 fékSTargydagia (Mf)

Y1 @S i S(fol: Rigklib Lélek fohaszok (MF),
Asztralmagia (Mf)

Mana pont 65

9f | S adejgudb Grat

I (NS &5[6)

I G 5 Kiadzr@lo [1]

F G5 0 $aaNa6 Sekre [1]

I (Re drokkévalosag [9]

tftSytttt a

A1 | Ry alkalom [4]

I 2 NR2 T samulett (NaEod) [4]

Az amulettet els6 alkalommal magara 61t személy, amig

|
|
|
|
9 Wl FOdstetat[@ OK I y AT Ydza
a

gzt viseli, Asztral +2-el dobhatja ilyen alapu Ellendllasat.

MERGEKTOL OV({@) AMULETT

b S K S 1 fak)STargydagia (Mf)

Y| @S ( S(fol): Soys@agia (Mf); Méregmégia (Kf)
Mana pont 65

9f | S adejgNdb Grat

I I (NG &[6]

F 0 5 Badzr@lo [1]

F G5 (0 $adaNalo Skre [1]
I (R drokkévalosag [9]
f

fSytftta wl [Odstetdt[@ OKI YA T Ydz&
/1 | Ry alkalom [4]
2 NREH Ndhalett (rokon) [4]



Az amulettet els6 alkalommal magara 6lt6 személy, amig

azt viseli, Egészség +2-el dobhatja mérgekkel szembeni

Ellenallasat.

TUDATVEDO AINULETT

b S K S 1fekSTargydhagia (Mf)

Y1 @S i S(foly: Risklkib Lélek fohaszok (Mf),
Mentdalmagia (Mf)

Mana pont 65

9f 1 S adejgNab Grat

I I N &[6]

I I 0 5 Kiadzr@i6 [1]

I IG5 O SN0 Bkre [1]

I | (R drokkévaldsag [9]

9t ft Syttt a

a /Bl | Rgy dlkalom [4]

| 2 NR2 T samulett (NdEo@) [4]

Az amulettet elsé alkalommal magara 6lt6 személy, amig
azt viseli, Akaraterd +2-el dobhatja ilyen alapu Ellendllasat.

ATVALTOZAS I TALA

b S K S 1 fakSTargyhagia (Lf)

Y| @S G S(foky: Soysmagia (Mf); Atokmagia (Kf)
Mana pont 74

9f 1 S adejgNib Gra

Haii sN310 [8]

I I 0 s Kiadzr@i6 [1]

I F G5 G S8NE6 Srdlga [2]

I I (R 30 perc [4]

9f f Syttt a
a /1 | Rgy dlkalom [4]
| 2 NR2 1 sital b} NB &

Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja az ital
készitGje dltal elére meghatarozott él6lénnyé valtozik at a
soronkovetkez6 kor végére.

KiCSI NYI TES | TALA

b S K S 1 fakSTargythagia (Lf)

Y| @S G S(foky: MigzBkummagia (Lf); Természetmagia
(Lf)

Mana pont 74

9f 1 S adejgNIb Gra

I I (NG B [8]

I I G 5 Kiadzr@l6 [1]
I F G5 G -$8NA6 Srdlga [2]
I I (R 30 perc [4]
9t
a

I

f S)/I ftta wl [Odstedt[§ OKI yAT Ydz&
A1 Fé@ alkalom [4]
2 NR2 1T sital B} NE &
Az, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja az

elfogyasztds pillanataban eredeti testméterének tizedére
zsugorodik. Az ital nincs hatassal a felszerelési targyaira.
BETVI z

bSKS T,f@(ﬁﬁrgyfmégia (Lf)

Y1 @S 0 S(foky: Migz8kummadgia (Lf)

Mana pont 86

9.t | § adbjgui Gop
[ I UNI 8D [8]

@1 Fosstedty[§ OK I y AT Y dza §

G [Ofstedt[§ OK I y AT Ydzd
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0 s: Kiadzr@6 [1]

0 5 G SaMNA6 Srdga [2]

{Re drokkévaldsag [9]
fSytffta

/1 | Ry alkalom [4]

| 2 NR21 sital b} NB &

Annak, aki a varazsitalt maradéktalanul elfogyasztja a sajat

fizikai teste idealizalt, de mindenképp természetes format

olt. A hatast a magia maradanddéan fenntartja, illetve

valtozds esetén naponta meguijitja.

MERGEKTOL OVEI)AMULETT
b S K S 1 fékSTargydagia (Lf)
Y| @S G S(foky: Soysmagia (Lf); Méregmagia (Mf)
ana pont: 100
9t 1 S adejgNab Bag
N 22 [9]
I G s: ibadzr@6 [1)
I G5 (0 SadaNa6 Bére [1]
I (R drokkévalosag [9]
tftSytttt a
A1 | R&létlan [9]
| 2 NR2 T samuiett (NdEod) [4]
Az amulettet minden magara 6lt6 személy, amig azt viseli,
Egészség +3-al dobhatja mérgekkel szembeni Ellenallasat.

ERzELMEK AMULETTIE (111)

b SK S Tf(ﬂ(ﬁﬁrgymagla (Lf)

Y1 @S ( S(foky: Riskhib Lélek fohaszok (MF),
ﬁsztralmagla (Mmf)

Mana pont: 100

9t 1 S adejgNId Gad

I uNs]ﬂ[9]

I 4 s Bedzrdl6 [1]

I 05 0 SadaNalo Bire [1]

I (Re drokkévalosag [9]

fftSyttftt a

A1 | R@létlan [9]

| 2 NR2 1T samuiett (NdKod) [4]

Az amulettet elsé alkalommal magara 61t személy, amig

I
I
I
I
9
a

azt viseli, Asztral +3-al dobhatja ilyen alapu Ellenallasat.

TUDATVEDO AIMULETT

b S K S 1 fék)STargyhagia (Lf)

Y1 @S i S(foly: Kiskkdb Lélek fohaszok (L), Mentalmagia
(Lf)

fana pont 100

5 0 S\MﬂNaﬂoSéﬂze [1]
{Re drokkévaldsag [9]

Sy} ffta ol [O8stetdt(§ OKF yAT Ydza
| Rdglatlan [9]
NR 2 T samulett (NdKo@) [4]

Az amulettet els6 alkalommal magara 61t személy, amig
azt viseli, Akaraterd +3-al dobhatja ilyen alapu Ellenallasat.

@ |Obstetdt[§ OK | y AT Ydza

Wl FOEstetdt[B OK I Yy AT Ydza

@1 [O8stedt§ OK I y AT Ydza



NJK-K, NKK-K BESST1 AK

A
Ugyanakkor a vildgot tulnyomé tobbségben Nem Kalandozdé

szabalykonyv  fékuszdban a Kalandozok allnak.

Karakterek népesitik be. Ennek folyomanyaként az
alabbiakban tisztazni kell, hogy egy-egy ilyen NKK esetében
milyen szabalyszint(i eltérésekkel kell szamolni akkor, ha
egy karaktert
kidolgozni. Mondhatni minden szabaly ugy érvényesil naluk

alabbi

ilyen szeretnénk részletekbe mendéen

is, mint a Kalandozdknal. Eltérés csupan az

esetekben van:

Az Eletkorok fejezetben bemutatott szabalyok a Kalandozé
(NKK)
vonatkoznak. Az egyetlen eltérés, hogy a nem kalandozé

és a Nem kalandozé karakterekre egyarant
halandék akar haromszor annyi szabad Sors pontot is
kaphatnak egységnyi fejl6désre szant id6ért, mint ami a
Kalandozdkat megilleti. Vagyis ahelyett az érték helyett,
ami az ott szereplG tablazatban, illetve a Fajok leirasaban fel
van tintetve. Ellenben az NKK-knek nincs TSz-jik és igy nem
kapjak meg a Kalandozdékat megillet6 Tapasztalati Szinthez
kotott Pl.:

Tulajdonsdg és Adottsdag novekmény. Kijelenthet6 tehat,

elényoket. Kalandozé Bodnusz, ingyenes
hogy ezek a kézonséges halanddk (NKK) teljes egészben az

id6 muldsaval nyert Sors pontbdl képesek ©nmaguk

fejlesztésére.

NKK fejl dési megkot ései

Az NKK esetében — vagyis az NJK-k tébbségénél —, a torz
statisztikdk elkerulésének érdekében javallott annak a
korlatozdsnak a betartdsa, hogy a teljes rendelkezésre allo
Sp keretnek csupdn egy bizonyos szazalékat javallott az

alabb felsorolt teriletek fejlesztésére elkolteni:

- Fajdalom pont (25%)

- Adottsag fok (20%)

- Harcértékek egyenként (15%)
- Mana pont (10%)

- Pszi pont (10%)

- KezdeményezG érték (10%)

Ezzel a Fejlédés modellel szinkronba keriilnek az egyes
Kasztok fejlédési ivei, illetve a JK-k és az NJK-k statisztikai is.

Az  NKK-ek, szemben a

rendelkezhetnek

Kalandozdkkal,
koltott, vagyis
felhasznalhatd Sors pontokkal. A gyakorlatban ez azt jelenti,

sosem

el nem szabadon
hogy egy NKK minden id6alapon kapott Sors pontot azonnal

egy
statisztika, amennyiben megfelel6 szamd Sp-t rendelt

fejleszteni  kivant statisztikdhoz rendel. Amely

hozza, azonnal fejlédik is.

A Kalandozékon tul a k6zonséges halandok is
rendelkezhetnek Adottsagokkal, am naluk ez sokkal ritkabb
jelenség, mivel az életiik soran kapott Sors pontjaikbol kell
kigazdalkodniuk ezeket.

221

Ami a Képzettségeket illeti, a Nem Kalandozé Karakterek
(NKK) szamara a képzettségek elsajatitasa legalabb annyi
id6t vesz igénybe, amennyi id6t felemészt a felvételliikhoz
szlikséges Sors pontok megszerzése. Ez az idintervallum a
NKK-k esetében a Fajok fejezetben ismertetett értékek
harmada, hiszen a Kalandozékhoz képest 6k egységnyi id6
alatt haromszoros Sp-t kaphatnak.

t St R dzf GIfa&dLoOS2&EBSNKI BNY
Mf-ra (4024 azaz) 16 kp I 1 SNNf 1T A
Mivel a 16 Kp 16 Spek felelmegST SNI S3& L

al 2NBFEYlIa Sa StKAGFG20440
HKOo S@ FElLaGdG GF ydz 21l YS
12N] I 4§S3s5 NENVOBNI6 ML K NR Yl
azaz 24 SPNB G SKSG al SNI sS@Syi
NI S]TSYyS|T Kt NRYAl 2NRAl dUO  +
mc { LI {SUKIFNYIFR Sal idSyR!

Mivel a szabalyok jol behataroljak, hogy egy kdzonséges
(NKK) halandé statisztikai jobbara nem haladhatjak meg egy
7. TSz-G Kalandozdét, ezért egységes, a vilagképnek
megfelel6 tucat NJK-k kidolgozasa valik lehet6vé. Kiirthatd
az a jelenség, amikor a minden kalandban felbukkand
névtelen NJK-k, statisztikdik a JK-ével egyiitt ,fejlédnek” a
jaték el6rehaladtaval. Az alabbiakban felsorolasra keriil
néhany példdnak és viszonyitdsi alapnak szolgalé NJK és

Bestia.
NJK(NKK)jel | e mz é s

A vilagot benépesité NJK jellemzGi, statisztikdi — a vilagon
belil
természetesen a KM-tél fuggenek. Az NJK-k kozt is vannak
lustabbak,
semmirekell6k, atlag felettiek és atlag alattiak. Ez pedig

azon kival

— leginkdbb sajat maguktdl, pedig

szorgalmasabbak  és céltudatosak  és
Oriasi hatassal van e szerepl6k statisztikdira. Azért, hogy
NJK-k  kozott,

jelentéstartalmat kell tarsitanunk néhany, az NJK-k leirasat

kénnyebben navigaljunk az egyedi

szolgalo jelz6hoz.

Elit: Az az NJK, aki minden energidjat arra aldozza, hogy

hivatasat a  lehet6 legmagasabb  fokon  (zze.
Jatéktechnikailag a kalandozékhoz képest maximalis, azaz
haromszoros id6 alapu Sors pontot kap. Minden percét

6nmaga (statisztikai) fejlesztésére aldozza. (A)

# Gt | Hz2ad NIK, aki jol megtaldlja az egyensulyt az
NJK-k
tartozik.

idejének hasznos és oOncélu eltoltése kozt. Az

meghatarozé tobbsége ebbe a csoportba
Jatéktechnikailag a kalandozékhoz képest kétszeres idd

alapu Sors pontot kapnak. (B)

Gyenge Az az NJK, aki lusta és érdektelen. Hivatasat is
rendszeresen elhanyagolja, alig fordit idejébdl arra, hogy
kalandozdkkal

onmagat fejlessze. Jatéktechnikailag a

azonos id6 alapu Sors pontot kap. Amely, mivel ndla sincs

EEl
5 Y S|
Fag
Syo
H
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3eé



szintenkénti ndvekmény, nem sok mindenre elegendd.
id6t
fejlesztésére. Amit tud, amihez ért, mondhatni az is csak

Osszességében nagyon kevés szan statisztikai

véletlentl raragadt. (C)

¢ SK S (:aA3 3:SNAK, akit velesziiletett Tulajdonsagai
alapjan atlagon felilinek, tehetségesnek mondhatunk.
Minden negyedik karakter ebbe a kategdridba tartozik.
Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak atlaga a 11
vagy annal magasabb érték felett alakul. Szinte minden
kalandozo is alapbdl ebbe az osztalyba tartozna, ha csupan

a Tulajdonsagok értékét vesszik alapul. (A)

Y1 T SLIEAE SzNWR, akit velesziiletett Tulajdonsagai
alapjan atlagosnak mondhatunk. Minden masodik karakter,
ebbe a
Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak atlaga a 10
koril alakul. (B)

értékei  alapjan kategdriaba  sorolhato.

¢ SK S aSaa ar 81K, Skt velesziletett Tulajdonsagai
alapjan atlagon alulinak, tehetségtelennek mondhatunk.
Minden negyedik karakter ebbe a kategdridba tartozik.
Jatéktechnikailag a karakter Tulajdonsagainak atlaga a 9
vagy annal alacsonyabb érték alatt alakul. (C)

+ S 3G SME 3 NIK aki régéta tevékenykedik mar a
valasztott hivatasaban. Mondhatni munkassaga csucsan
lév6, sokat megélt, komoly tapasztalattal bird személy.
Jatéktechnikailag altalaban a karakter életszakasza valahol a
Kozépkoru végén jar. (A)

Rutinos Az az NIK, aki mar jo ideje tevékenykedik a
vélasztott hivatasaban. O egy gyakorlott karakter, akiben
viszont még bdven vannak fejl6dési lehet6ségek.
Jatéktechnikailag altaldban a karakter életszakasza az Ifju és

a Kozépkoru hataran talalhatd. (B)

| t R AzNat MK, aki gyakorlatlan kezd6nek mindsiil a
vdlasztott hivatasaban. Jellemz6en még csupan palyaja
elején jar. Jatéktechnikailag 4altaldban a karakter

életszakasza valahova az Ifju kor elejére helyezheté6. (C)

A fenti jellemz6k ismeretében mar mindenki képet kaphat
arrél, hogy az alabbi NJK-k milyen szemlélet alapjan lettek
elkészitve. Egy elit, tehetséges és veteran varosi 6r a
kozépes Tapasztalati szint(i kalandozdk szamara is okozhat
nehéz perceket. Az atlagos, kozépszeri (és normal) fogadds
esetében egy sztereotip karaktert kapunk. Az elmaradott,
tehetséges és veteran keresked§ viszont, bar vilagéletében
lusta volt, mint a doég, nem is vitte sokra. Am tartogathat
magaban meglepetéseket, ha a JK-knak alkudozniuk kell
vele.

222

NJK (NKK) jegyzék

Az alabbi jegyzék arra szolgadl, hogy a vildgot élettel
NJK-kr6l  gyors
informaciét adjon a KM-ek szamara, amely jo eséllyel

megtolté és tomor jatéktechnikai
el6segiti a gordiilékeny jatékvezetést is. Az AAA besorolasu
NJK-k nagyjabdl az 5. TSz-U kalandozdknak felelnek meg. A
BBB mindsitéssel rendelkezék az els6 szintl kalandozdkkal
vehetik fel a versenyt, mig a CCC-sek messze elmaradnak
egy frissen a tettek mezejére lépett kalandozotdl. A
jegyzékben feltlintetett statisztikak kozt valé konnyebb
eligazodas érdekében kovetkezzék mindrél egy nagyon

rovid ismertet6:

b S:@F NJK megnevezése.

Jelt az NJK jellemzése a fejezet elején bemutatottak
szerint, ahol az egyes betljelek az ott ismertetett —
Hozzaallas, Tehetség, Eletszakasz — sorrendben irjak le a
szerepl6t.

Kezd az NJK kezdeményez§ értéke.

Fiz az NJK Fizikai (Er6,
Tulajdonsagainak atlag értéke.

Gyo, Ugy, All, Egé)

Y I:Taz NIK Koztes (Kar, Erz) Tulajdonsagainak atlag
értéke.

Sze az NJK Szellemi (Int, Aka, Asz) Tulajdonsagainak
atlag értéke.

¢ : az NJK Tamadd értéke alap / elsGdleges fegyver
sorrendben.

+ : az NJK Véd6 értéke alap / els6dleges fegyver

sorrendben.

[+ az NJK Célzo értéke alap / elsGdleges fegyver
sorrendben.

Seb az NJK Sebzés kdédja ©kol / elsGdleges fegyver
sorrendben.

Fegy: az NJK els6dleges fegyverének megnevezése.

: L3z NJK Ep maximum értéke / a meg- vagy feladdst
jelent6 Ep értéke.

Fp az NJK Fp maximum értéke / a menekilést jelent6
Fp értéke.

Mp: az NJK Mp maximum értéke.
Pp az NJK Pp maximum értéke.

9f &! k alFak? Raz NJK magasabb  szintii
képzettségeinek fokozata (normal). / A karakter
alacsonyabb szintli képzettségeinek fokozata (ddlttel
szedve).

YSLIE&HiS 3283 &i SAK  lényegesebb
képzettségeinek felsoroldsa / Illetve a hozza kapcsolédéd
fontosabb megjegyzések. (Alapesetben minden NIJK
jartas a sajat  Kultardjadban és Anyanyelvének
ismeretében.)



NE Vv Jell Kezd Fiz KO . Sze TE VE CE Seb Fegyv Ep Fp Mp Pp
El/maé afFR Képzettség/ Megj egyzés
BoszMESTER  AAA 40 10 12 12 35/45 105/109 40 k5/k5+3 Tér 13/8 35/11 49 25
Kf/Af CS3e& @d6 wt HerbalizhubZ] NNWtegZvdY paiA Y eSE ORI AT 58 INeBBAXD > | | Bbats]
[ 2 LIs Rdjtézkbdes, Boszmester magia, Villimm® Y w2y it aYDPT # (21 Y@Eatasy s NYI JAL I ¢
EGE 13, VARAZSTUDO II., MANA VEZETES II.
BOSZMESTER  BBB 33 9 11 11 30/40 95/99 35 k5/k5+3 Tér 12/7 28/9 30 0
Kf/Af cSaegodowt 0T | SNDBIFfAT YdzE S0 ANS 283 hSABSH | SPOE | plads y[RSUISRI
+Aff+ YYDI w2yildt aYodr #G21Y®PT ¢t NHeYt IALZ | AQEGt &
EGE 12, VARAZSTUDO I., MANA VEZETES I.
BoszMESTER ~ CCC 30 8 9 9 30/30 95/95 30 2k2 Okal(-) 10/6 25/8 15 0
Kf/Af | SNBI f AT YdzaZ NN} a3 aSNB3I|1Sgps [2LBRIt &AEIWMEYIBNIRSAX D
GYO 9, UGY 9, EGE 10, ERZ 10, VARAZSTUDO .
DALNOK AAA 40 10 12 12 50/60 110/124 50 k5/k10+2 Térkard 10/6 30/9 25 0
Kf/Af | St Fag@wBP,CS 3 e oW LA K NIeGaddism., ¢ | NI S.yx3 ff Sevkaits Y dzfélékgaNMegtév.,a S 3 3.8
Nyely, ; NIS1 0@ | | y3dzi Wacy [ 20081 dapddzst & NIRSEREER ndgip I | v 3 Y1 DAlkdgi
LtfgTl AHavarask A X
ERO 12, UGY 12, VARAZSTUDO I., CSABITO 1., SZOCIALIS AFFINITAS I.
DALNOK BBB 30 9 10 10 40/50 100/114 40 k5/k10+2 Térkard 9/5 20/6 20 0
Kf/Af CS3Ieddol t 0Bl LOHSHR IOEYHEANNNT G X NG 8§ ¥ Etk&D>Y df §6 8 & v a S ANEB.¢
NI S1odT | | yI3dzi bFO# 201 Bf IR bR GIMR] FIIFAY IDAIMGA I E S| Gt &
GYO 10, UGY 10, ALL 10, KAR 12, VARAZSTUDO I., CSABITO I.
DALNOK ccc 27 8 9 9 35/45 90/104 35 k5/k10+2 Térkard 8/5 18/5 15 0
Kf/Af FFIegodl t 0 NNERTIe PEBASYRIAaYDT 90GA1SGdz aS3ah S oamagiast d AR 3
ERG 9, GYO 9, UGY 9, KAR 11, VARAZSTUDO I.
FOGADOS AAA 45 11 13 12 50/62 110/122 45  k5+1/k10+3 Furkésbot 11/7 40/13 O 0
Kf/Af Fegyv.(zUz), [ STSAe OSNMESEEVRKDPD T | N8 & 9455 tHMKEE, 2 V¥ dzf [i[gINE § Meékgyst., Nyelv.,
Ertékbecslés, Kutatds, [ S & T SLbldBdbas Wivatas
ERO 12, UGY 12, SZOCIALIS AFFINITAS II.
FOGADOS BBB 35 10 12 11  35/43 100/108 35  k5+1/k10+2 Furkésbot 10/6  25/8 0 0
Kf/Af CSIePdo%” %X mllfK®ZT NNI &Z [ SASYRIADT ¢ INydaivs;yNEIE SYopS O a4
[ 2 LI Ribatass X
FOGADOS ccc 30 9 11 10 30/32 90/92 30 k5+1 Okl 9/5 20/6 0 0
Af/If mil f KOS CEtikATaSY I BIYIdms  NyhdidS | & Sk $ 2 S
HARCOS AAA 40 13 10 10 73/88 123/138 40  k5+3/2k5+3  Hosszikard  13/8 50/16 O 0
Kf/Af AN Bedyl(HPECS A2 dOO NBAV I AT (1 yI | I NDA Lefegipilaharc, tl dzaNING N & @artviewiat, ¥
I SNI f RA % ZFepmerispniC gz I a = [ £ 10& i Hidtas
ERZ 12, HARCI AFFINITAS II.
HARCOS BBB 35 11 9 9 50/65 110/125 35  Kk5+1/2k5+3  Hosszokard  11/7 35/11 O 0
Kf/Af Fegyv.(HP),| I NOA NHzGAY T |} NNGt AT YIT1 & KFetdedshCorlit & € ND PHvES NE
ERO 12, GYO 12, UGY 12, ERZ 11
HARCOS ccc 30 9 9 8 40/50 100/110 30  k5+1/2k5+2  Hosszikard  10/6  22/7 0 0
Kf/Af Fegyv.(HE |+ NNGt ax mll f KINDZ +SNI@AaStSiz I SNItRALIX 9asa
ERG 10, GYO 10, EGE 10, INT 9
NEMES AAA 40 11 12 12 45/60 105/120 45 k5/2k5+3 Hosszikard ~ 11/7 35/11 O 20
Kf/Af Fegyv.(HP), FegyviRP, | I NDA NXzii Ay S | Hellpikdd AN NIYER3Y 6 [p § 1 DPpRiSHsayab Torténelem.,
Vallas., Etikett, Y dzf [iL§ekkdn, Megtév., Meggy6z., 2 Nyelv. Fegyverismlovaglas, Tanc, Hivatas
UGY 12, SZOCIALIS AFFINITAS I., LELEKERO 1., OSSZESZEDETT I.
NEMES BBB 35 10 10 11  40/50 100/110 40 k5/2k5+2 Hosszikard  10/6  30/9 0 13
Af/If Fegyv.(HP), Haritas, Heraldika, Iras, Pszi, PsziPyar, Torténelem., Vallas., Etikett, Lélektan, Megtév., Meggy6z., 2 Nyelv., Lovaglas,
Tanc, Hivatas
SZOCIALIS AFFINITAS 1., LELEKERO I.
NEMES CccC 30 9 9 10 30/40 90/100 30 k5/2k5+2 Hosszdkard 9/5 25/8 0 0
Af/If Fegyv.(HP), Heraldika, iras, Torténelem, Etikett, Meggy8z., Lovaglas, Hivatas
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ORvGYILkos AAA 50 10 10 12 75/90 120/126 40 k5+3/k5+6 T6r 10/6 45/14 0 20
Kf/Af Fegyv.(RP), Fegyv.(HP), I NDA | &T 41 yZ | I NOA NXziAy S YNt INNPSH Bsivtyai.h S8
Nyelv,9 4Sa> Cdziit a3 d i &/ MdEssdHatbds2 @ 3 1 ¥ dlEL (IS &AE SLKBdbSS Rejtszk., Hivatas
GYO 12, UGY 12, ERZ 12, PUSZTITO II.
ORVGYILKOS  BBB 40 9 9 9 50/65 110/116 33 k5+2/K5+5 Tér 9/5  30/9 0 0
Kf/Af Fegyv.(RP)Z CS3A@8@dPoI t 0 | FNOA | &TG1IyS | FNODA NHzZiAYyZ milfKIEI
at altaz #tOt1+aods It Siol AtBHESTH WERBAWDI DAY dziF G+ &2
ERG 10, GYO 12, UGY 12, ERZ 12, PUSZTITO .
ORVGYILKOS ~ CCC 30 9 9 9  40/50 100/104 30 k5+1/k5+3 Tér 9/5 20/6 0 0
Kf/Af cS3egoowt 6 mll fKFENDI +SNIGAASESGE 9asax Cdzit ax at alt
GYO 10, UGY 10, ERZ 10
PAP AAA 40 10 12 12 40/50 110/116 40 k5/2k5+2 Buzogany 10/6 35/11 38 20
Kf/Af Fegyv¥: " )YHerbalizmusyss, Legendaism.,p & A Y & S -Byar. Sebgybgh, TorténélenAvallas., 9 (G A 1 S G (ILElekt¥ndz
Meggy6z., Nyelv., Szakrélis magia, Kisebb valasztott fohdaszZ YA 85006 Ot Ndgywlb (vaasktott fahaK Nagyotib
gt al i 20 NBR2AvEER T =
UGY 12, KAR 13, VARAZSTUDO ., SZOCIALIS AFFINITAS I.
PAP BBB 35 9 10 12 30/40 98/104 33 k5/2k5+2 Tér(Af) 9/5 25/8 22 O
Kf/Af CSAB PO Y% %0 Aras, |LégaNdmitmbET V{dS03d e s 38 dX ¢ 1 NI SY St SY &3 Meggyot., t Nyavd]
{TF1NItAYAA &S 00A [t £ RBF HRA GO0 FAKE REEG200 FT2Kt a1 X ¢t NBHeYt 3
KAR 12, VARAZSTUDO |.
PAP ccc 30 8 9 10 25/25  90/90 30 2k2 OksI(-) 8/5 206 15 O
Kf/AF frass { SoF&sfFadaxps [ St S1Glys adS3aae! i ox besStogds {T I 1NEA
¢t NHeYtIALZT | AGLGH A
UGY 9, KAR 11, ASZ 11, VARAZSTUDO |.
POLGAR AAA 40 11 14 13 45/55 110/114 45 k5/k5+3 Tér 11/7 35/11 0 20
Kf/Af FegyvRP, Heraldik&  NM&kj ®E2Pyar., Torténelem., Vallas., Etikett Y dzf {iglekdan, a S 3 (i MEkgy6z., 2 Nyelv.,
: NI S 1 p¢8 Ofikrmal A OF Gt &
SZOCIALIS AFFINITAS II., VILAGI AFFINITAS 1., TUDOMANYOS AFFINITAS I.
POLGAR BBB 38 10 11 11 40/50 100/104 40 k5/k5+3 Tér 10/6  30/9 0 0
Kf/Af cSae@godowt 0T | SNI f RA | IEXkettNING &S] G 1yNT SaySHABSED> NFHaSH HISH) &l { d554 ]
| AL Gt a
SZOCIALIS AFFINITAS I.
POLGAR ccC 30 9 10 10 28/28  90/90 30 ks Okal(-) 9/5  22/7 0 0
Kf/Af ¢l NISySt Setikets| St mE!TTF 1YL 1 ADlIGL &
SZOLGA AAA 40 11 12 13 40/50 105/109 40 k5/k5+3 Tér 11/7 36/11 0 0
Kf/Af Fegyv.RP, Heraldika, HerbalizmusN N} a £ [ SES o R ESSEE, Vallas., Etikett, 2 Kulttra, Lélektan, a S 3 (i
Meggy6z.,Nyelv.¢ g f St Sa3 ; NBe@ledshT & R @E It OF 1518 & EbBdradyie|tsikbdas SHivatas
0GY 12
SZOLGA BBB 35 10 11 12 35/45 100/104 35 k5/k5+3 Tér 10/6  30/9 0 0
Kf/Af Fegyv.(RPHeraldikax NN} a2 ¢ NI Sy St SYozx =+ €€t aNpav,[921A1 Bidtdaz Y[d# Lisg
I AQF Gt a
SZOLGA ccC 30 9 10 10 30/30  95/95 30 k5 Oksl(-) 9/5 25/8 0 0
Kf/Af N Nk B & Etikéttdyelv.] 2 O BA DEBE &
ToLVA) AAA 40 10 12 12 40/55 110/116 55 k5/k5+4 Tér 10/6 35/11 O 0
Kf/Af Fegyv.(RP), Fegyv.(PD), |  NOA | &aT Gl ys YSG18718a KINOZ WIS SRR, Nielv,Y
Ertékb® S 9 &S &S Qvdmaak, 'a X Nt &y dakD Al @ 2(KOtatas, Lesberelés, Lopddzas, Rejtézk., Zsebm., Hivatas
ERO 12, GYO 12, UGY 12, ALVILAGI AFFINITAS I.
TOLVAJ BBB 35 9 11 10 35/45 105/109 50 k5/k5+3 Tér 9/5 25/8 0 0
Kf/Af Fegyv.(RP)fegyv.(PD), YN | yf S3Sa Gt YOI YI L} &f 1 3S&axX Y2Y0AYy+t OAsz |
PINY ax #tOtT+aowy B AR §XSLsER O s5ZelsmEs 2viidk(f R (i 525>
UGY 12, AKA 12, ALVILAGI AFFINITAS I.
TOLVAJ ccC 30 9 10 9 30/40 95/99 35 k5/k5+3 Tér 9/5 18/5 0 0
Kf/Af cS3degoowt 0 CSIegdo6t 50T 9a4S&X | Fy3Idzids at alt azr ! INY &z
0GY 10
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TuDOs AAA 40 10 13 14 32/32  95/95 39 k5 Oksl(-) 10/6  25/8 35
Kf/Af Alkimia, Herbalizmus, iras, Legendaism., Osi nyelv, Pszi, PsziPyar, Sebgydgy., Térténelem., Vallas., Etikett, 2 Kultura, Lélektan,
Meggy6z., Nyelv, Hivatas
UGY 12, TUDOMANYOS AFFINITAS IIl., LELEKERO I., OSSZESZEDETT I.
Tubos BBB 35 9 12 13 27/00  90/90 34 k5 Okal(-) 9/5  24/7 15
Kf/Af FEUNYALFS | SNBFEAT YdzaZ NNIszPyar, { SEAIYRAA QY O | NIA S v BARASGIR >
aS33e! 1 oz besSt ooz | ADI Gt &
TUDOMANYOS AFFINITAS II.
TuDGS ccC 30 9 9 10 27/00  88/88 29 k5 Oksl(-) 9/5 20/6 13
Af/If Alkimia, iras, Legendaism., Gsi nyelv, Pszi, PsziPyar, Torténelem., Vallas., Etikett, Meggy&z., Hivatas
ERZ 10
UTCAGYEREK ~ AAC 36 9 12 12 33/41 96/98 36 k5/k5+2 Kés 9/5 21/6 0 0
Kf/Af Fegyv.(RPm1 | £ K NDO=Z ¢+ NS SE 5 Yuedicy iNgelv Jcled; Bytekbd X 9 & S& X Qdziat & 3BNJ
T &1 ¢ MBIV dzd | LApBdASE, Rejtézk., Zsebm | A OF G+ &
GYO 12, UGY 12
UTCAGYEREK  BBC 35 9 11 10 33/37 95/99 33 k5+1 Okal 9/5 19/6 0 0
Kf/Af m{ |1t KENDZ ¢l NISYyStSYAraYonyelw¢ d f.§ANTBTOD2[ DASWEl yCudz(id FFh §
CNN{1Z[edslRIHBS wIaD@iiy & %aSoy
GYO 11, UGY 11
UTCAGYEREK CCC 30 9 10 9 30/30  90/90 30 k5 Okal(-) 9/5 18/5 0 0
Kf/Af [ St SAa8BYE®t IfaSH T  Cdziid taZ | Nyelv,y I e &3y 12tL3 WiSt2ajt A g1 G+ a
GYO 10, UGY 10
UToNALLO  AAA 40 10 13 12 55/67 110/122 60  ks+l/kio+3  Furkésbot  10/6 38/12 0O 0
Kf/Af | St Trég@w.z0z), Fegyv.(l), | F NDA 1 &T G1 yZ | NOA NXzind ¥y £, KHeridbzMus} [Zegendaisi
{So3es3edr [ St S1aTYRES aSHG IBRGHETHERHI 'AIDP At & § Myémolvd > | I NI
#1t Ot logode. dr&jtozk., Hivatas
GYO0 12, UGY 12
UTONALLS BBB 37 9 12 11 45/53 95/103 45  k5+1/k10+2  Furkésbot 9/5 30/9 0O 0
Kf/Af Fegyvfe 0z CSIe JDOONWOZ | | NOA | &l dl ys mll f KI NOHangutSNBaH t AlzY d
'IN} & “&Ttas [2LBRI o wSa2dG! T 1®z | AGFGt &
GYO 10, UGY 10
UTONALLO ccc 30 9 10 9 35/43 95/103 45  Kk5+1/k10+2  Furkosbot 9/5 20/6 O 0
Kf/Af Fegyv¥ 02 m1 | f KI NDBanguga 1SE TStasy CdAINIagEs ~alt as [ 2L RT o wSe
VAJAKOS AAA 40 10 13 13 35/45  95/99 40 k5/k5+3 Tér 12/7 37/12 25 0
Kf/Af CS 38 @D wtHerkalizrhu, {rdhl YeBehdd, Méregkev® = p & Kebgybgy S [zt Lélkt @S I (5 BI I ! o3
; NI S\ 0 OREjtélkdd®, Y RA P Y Sa G SNI YiaBANGHEI Mibatdsv't I A | =
UGY 12, EGE 12, VARAZSTUDO I., MANA ERZEK I., ELPUSZTITHATATLAN
VAJAKOS BBBL 31 10 10 11 35/45 95/99 31 k5/k5+3 Tér 10/6 30/9 20 O
Kf/Af cS3eggoowt vz ! fINYALS I SNDFEATYdzAZ NN¥axz [S3ISYyRE®: a$
wS2G! T {1 RsSax .24l YSAGSNI Yt IALFX YsNNtIIALZT | AQFGt a
VARAZSTUDO I., MANA ERZEK I.
VAJAKOS ccc 29 9 9 10 30/30  90/90 30 k5 Oksl(-) 9/5 25/8 20 O
Kf/Af | SNBIFfATYdzAZ NN} az [ S8§y RSP I JINMFIaSods { So3Jes3Jé b3
VAROSGR AAA 40 12 12 11 60/78 120/141 50  K5+1/3k5+3 Alabérd 12/7 50/16 0 15
Kf/Af Fegyv.(SZA), Fegyv.(HP), | NOA | &1 (| HArEasZl FYNIIAI AN AL S i 1§ NEDF BREBRISEOE B -Pyad, 12
Y dzt 2NNelWE St S dzlid1aEst | G+ & Hivatas2 LIs RT + &
ERZ 13
VAROSOR BBB 33 11 11 9  45/57 105/119 35  k5+1/3k5+2 Alabard 11/7 40/13 0
Kf/Af CSIegdo{ %# 03X CSIePddol t 0 | F NOA NHzZiAY S |+ NNGMyahs] SYISI{IGa
I AGIl Gt a
VAROSOR ccc 30 9 9 9  40/50 100/108 30  k5+1/k10+2  Révidkard 9/6  30/9 0
Kf/Af cSae@ddol t vz I+ NNGHAT YIT1la KENDOS mll fKFENDS +SNIGA&STE
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NJK Adatlap

Egy, a fenti jegyzéknél 6sszetettebb megjelenitési forma az NJK-k szamara.

+ | NER(BBBNJ Fizikélis: 11 TE: 45/57/55/ - Tam: 1/2/-
alap/l- £ I ®NJNRA R4jzs | Koztes: 11 VE: 105/119/113/129 Seb: -/3k5+2/k106:2/k5
Kezd.: 30 Szellemi: 9 CE: 35/-/-/- Fok: -1 Af ATIATH
Ep: 11 (9 Fp: 40(13) Mp: 0 Pp: 0
Fej (10): 2 Test (9-6): 2 Kar (3-4): O Lab (1-2): O

Spec.: Bérvért és bérsisak

Af: Fegyv.(SZA), Fegyv.(HP), Harci rutin, Haritas, K6z6s harc., Lefegyv., Okélharc, Vértviselet, irds., Kultra, Lélektan, Futas, Nyelv,

Hivatas

Bestast ati szti kak

Az egyes bestidknal feltlintetett statisztikak kozt vald
konnyebb eligazodas érdekében kovetkezzék mindrél egy
nagyon rovid ismertet6. Az értelmes, humanoid halandék
esetében az NKK-nél felvazolt statisztikdkon alapulé Bestiat
érdemes hasznalni.

b S:@Bestia megnevezése.

h &l @ b fBétia Osztdlya annak erejét, hatalmat
hivatott jelezni. A bestia megidézésének alkalmaval
szerepet jatszo tényez6.

KS: a Bestia kezdeményezd értéke.

Tesk a S N&BHestia Fizikai (Er6, Gyo, Ugy, All, Egé)
Tulajdonsagainak atlag értéke. Masodsorban a fizikai
méretének megadasa, amely 0 esetén az emberi
léptéket, 1-nél annak kétszeresét, 2-nél az 1-es
kétszeresét stb-stb jelenti. A negativ értékek pedig
felezésnek felelnek meg. A Mérte KM-i dontés alapjan
nagy mértékben befolyasolhatja a Test-el kapcsolatos
probakat.

ma | {vhgy) Tudat az allati intelligenciaval biré Bestia
esetében az Osztén a szellemi készségekrsl ad képet,
mig az értelemmel rendelkez6knél a Tudat a szellemi
Tulajdonsagokat jelképezi.

9 f t S yalBdstfa kllén¥lasanak értéke, amit a konkrét
szituacié fuggvényében a KM szabadon mddosithat.
Sorrendben Osszetett, Szellemi, Fizikai és Elkerils

Bestia Adatlap

¢ : a Bestia Tamadd értéke alap / els6dleges fegyver
sorrendben.

+ : a Bestia Véd6 értéke alap / els6dleges fegyver
sorrendben.

/ i a Bestia Célzo értéke alap / els6dleges fegyver
sorrendben.

¢trasR a Bestia koronkénti maximalis
tdmadasszama, illetve a koronkénti egyen fellli tdmadds
esetén a harcértékeit sujtd negativ harci madositd
mértéke. Mégpedig minden extra tdmadas utan.

Seb a Bestia Sebzés kdédja fegyvertelen / elsédleges
fegyver sorrendben.

a 21 3k Bestia Normal cselekedetenkénti mozgas
tdvja. Kilonleges esetekben mogotte zardjelben annak
tipusa (pl. repulés, Uszas stb.).

: L3 Bestia Ep maximum értéke / a meg- vagy feladast
jelent6 Ep értéke.

Fp a Bestia Fp maximum értéke / a menekulést jelent6
Fp értéke.

Mp: a Bestia Mp maximum értéke.

Pp a Bestia Pp maximum értéke.

CHEtEraA KSEes8] {C; SNIS]SA

[ S N NJIBéstia leirdsa és lényegesebb készségeinek
bemutatasa, tovdbba a hozzd kapcsoldodd fontosabb
megjegyzések.

Zombi Test/Méter:  9/0 TE: 30 Tam/Méd: -
hal dt €&y | Tudat: 3 VE: 90 Seb: k5+2
Ké: 20 Ellenallas: 8/* /%16 CE: 30 Mozgas: 5
Ep: 10¢) Fp: -() Mp: 0 Pp: 0
Fej (10): 0 Test (9-6): 0 Kar (3-4): 0 Lab (1-2): 0

Leiras: Egy tudattalan, minden éI6 elpusztitasara torekvé él6holt. Szinte értelem nélkil cselekszik, eszk6zoket nem hasznal. A
megadas és a menekiilés lehetGségét nem veszi szamitasba. A fizikai tesztének fizikai Uton valé megsemmisilése utan elpusztul.
*Ellenallds: sérilt lelke okdan minden Asztralis és Mentadlis behatasra, illetve él6holt mivolta okdan a méreg és betegség jellegl

behatasokra immunis.

226




Farkas Test/Méter:  13/-1 TE: 45 Tém: 2/-20
hal ditay | Oszon: 12 VE: 95 Seb: k5+1
Ké: 35 Ellenall3s: 10/3/12/14 | CE 0 Mozgas: 15
Ep: 8(3) Fp: 35(12) Mp: 0 Pp: 0
Fej (10-9): 0 Test (8-4): 1 Els6 1ab (3-2): O Hatsé lab (1): O

Leiras: Fajtajanak egy atlagos képviselGje, mely kivald szagldssal és hallassal bir. Ragadozo |évén, bar egy allatrdl beszéllink, a
harcban megfontolt és koriltekint6. Helyzettdl figgéen él a menekilés lehetdségével.

¢ £l St SYSy ( Test/Méter: 141 TE: 75 Tém: 3/-20
hal Gv.f @Y | Tudat: 11 VE: 135 Seb: 3k5+2
Ké: 50 Ellenallas: 12/12/%/13 CE 45 Mozgas: 14
Ep: 15(7) Fp: - Mp: 0 Pp: 0
Fej (10): 0 Test (9-6): 0 Kar (3-4): 0 Lab (1-2): 0

Leiras: Egy két ember magas Gselemi tlizbdl allo 1ény. Testének anyaga ebbdl adéddan masodfokon légies. Megsebzéséhez

magikus fegyver vagy viz sziikségeltetik.

*Ellenallds: sajatos mivolta okan — lévén nem az Elsédleges Anyagi sik szlilétte — a méreg, betegség és mas hasonlo jellegi

behatasokra immunis.

BestiaOs zt 4l yok

Osztal Ké[| TE| VE| CE[ Sebz Tam|Ep| Fp [ SF| Pp | Mp | Mozg. | Test | Tudat/ szel. | Fiz. [ Elk. | Képzet Képes
(érté max. kor Oszt El |l enal fok er 6s g
l. 10 20 80 20 1 1 1 3 1 5 5 3 3 3 3 3 3 If 1E
Il. 20 40 100 40 2 2 6 2 10 10 7 7 7 7 7 7 2F
1. 30 60 120 60 5 4 12 3 20 20 10 10 10 10 10 10 Af 3E
V. 40 80 140 80 10 2 7 21 4 30 30 12 12 12 12 12 12 AE
V. 50 100 | 160 | 100 15 11 33 5 40 40 14 14 14 14 14 14 SE
VI. 60 120 | 180 | 120 20 3 16 48 6 50 50 16 16 16 16 16 16 Kf 6E
VII. 80 140 | 200 | 140 25 22 66 7 60 60 17 17 17 17 17 17 7E
VIII. 100 | 160 | 220 | 160 30 4 29 87 8 70 70 18 18 18 18 18 18 SE
IX. 120 | 180 | 240 | 180 35 5 37 | 101 9 90 90 19 19 19 19 19 19 mf 9E

X. 140 | 200 | 260 | 200 40 6 46 | 138 10 110 | 110 20 20 20 20 20 20 10E

Xl. 160 | 220 | 280 | 220 45 8 56 | 168 11 130 | 130 21 21 21 21 21 21 11E

XIl. 180 | 240 | 300 | 240 50 10 70 | 210 12 150 | 150 22 22 22 22 22 22 uf 12E
Megj eg

Minden bestia Osztalydt a jellemzdi alapjan hatdrozzuk
meg. Az Osztaly meghatarozasanak gyakorlati szempontbdl
jobbara csak idézések és szolitasok esetén van jelentdsége,
egyéb esetekben tehat el lehet ettdl tekinteni. Egy adott
bestia besorolasahoz ki kell keresni a fenti tablazatbdl az
egyes statisztikdjukhoz, jellemzGikhez tartozd Osztélyokat
ugy, hogy az ott szerepld értékek koziil azt kell alapul venni,
amelyet még épp meghaladnak a bestia statisztikai. A
tényleges Osztalyukhoz képest legfeljebb 9db tényezé lehet
attdl eggyel, 3db attdl kettével és 1db attél harommal
magasabb besorolasu. Ha ennek a kdvetelménynek eleget
tesznek a bestia statisztikdi, ugy megkaptuk a tényleges
Osztalyat.

KM
optimalizalas elkeriilése végett csak a bestia részletes

Er6sen javasolt, hogy a az erQltetett bestia-

kidolgozasat kdvetSen, annak végsé statisztikdinak megléte

mellett sorolja Osztalyba 6ket. Azokat az oszlopokat, ahol a
Bestia nem rendelkezik értékkel, nem kell figyelembe venni
a besorolas alkalmaval.

t St R dZAFBYyGA ¢ZERBHSYE§ a2t
1ATHNFEBRIST 1St ONN( &dl G
-Y $50 (V)

-¢; Y Jp oLLL

-+ ; 35 (Ih)

-/ ;Y nmp oLL

{861 S&Y mT 0=

-¢t YKTI NY o o0zxlL

-, LY wp ot

- Mozg: 14 (\)

-Test: 14 (

- Tudat: 11 (11)

- Szel. Ell.: 12 (Iv

-Fiz. Ell.: 13 (1Y

P MR f
Aal |
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VI LAGKEP

Koncepci 6

Ahogyan azt mar a bevezetSben is jeleztem, ennek az
anyagnak nem feladata, hogy a megkerilhetetlennél
nagyobb mértékben adjon képet a jaték szinterérél, azaz a
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Satralis bolygd legnagyobb kontinensérél. Ha valaki errél
szeretne olvasni, az a szamtalan irodalmi alkotas és
kiilonb6z6 logdk alatt publikalt szerepjatékos kiadvany —
gyakorta egymadssal szoges ellentétben 3ll6 — lapjairdl

megteheti ezt.
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RSYSYy & Gyo#inb SMBRI114+110=36
RsY $€NNh]$T:‘1 D &+M=8+118 +1+2=36

g N]B %lb «GB?%BE HW]JE14+§. ]I\-B()J)-rl+o= 97

sY WINJ+BN\&14+14+J_1+O+O 39

KI NDOY2R2NE a$N531S®SN5aK“SYtSH§aJan" A% i WY kw9 ks & Doty 15000
|+ G N: y Radizha, |I-yEIdeJQ/éa\éZf@I-alaKSfQsl}kg{tg':ggp?g 2N ¥ by el $ 3 it 8 P (aLoon
¢ gt Eogid KMYS3FRal 1T AamR22MSIIA St Si | 2 NI

2t G SlizeaSarR T A T tEalr €t

2. | épdsl aj ®donf&ke k

St 1 SLA St §SOP PORKO[HBLAHSAAMPHERI3EKIDs 153 SA G @
me ghat ar Y3%Peng22+6=28

o . . Pszipopt =1
| 520ta2a YsRal SN ardvieszQGab 3@y i 100 PR B as

R2o6tad g¢g3exr Kz23& | (FLRGA
FStas3ei A 9l tfdret 1FLI GNT RO
333 223 123 235 155

234 455 144 245 113

'T SNISPB3IB4AMB,5HY HEI

[o]

1 Y6 1) S 0 48323b HLA2ORGMPIS T30
bt YREPalt tTgp%&t{olléi bty ¥ N 3Ladenda pont2
5.

cS3&8FSNKI
cS3&8FSNKI

YAYRA3
| ép&Kepzettségek meghat ar c

Al Yyt tl G-ABt 50
Al vyt G wt 0

Cdzf | CRENEANLEEBI K211+ NBYRStA | 1 kiNYANt vy2itdao
Herbalizmus If
9 NI7%1 =8 NN} &k2f dI at a Af
Gyo: 8+3 =11 a S NB 3| /545 NB & Af
« 3 8¥5 =13+1 =14 Pszi Af
#t 7w =9 Pszi¢ Pyarroni iskola HAf
9 39M =13 {So3esIeNit & If
Kar: 6+3 =9 Y dzt diigNT 6 Kf
Int: 9+5 =14 Nyelvismeretaszisy Kf
Aka: 10+4 =14 Nyelvismeret (erv) - Af
Asz: 8+2 =10 #f Ok 1 I &Mz | If
: NJsw =11 |+ Gol al gNI a HAf
3. | ép&alandoz6i extrak [2L3RIH A& g
) - ) o wSa2d! 111 RSa If
P {TAyUSyl SydA | SR yWas yFaeasHd c2al 2Nyt y@aYSaasSNe Y 3l
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4. | ép&Ssatiszti kak k|szam|ta]\lekrormn061 If
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Pszi pontll Nyelvismeret (erv) ASYYANIE !'F ocVYl
Mana pon-t.3 It Gol al gNI & If-NFAf (8Kp)
Sors pont: 15 +AEEHYYEAAL ANt YT oY LI
cf Sy r wasaiasa r w2y it avyt Ial AN £ YT 6 YLD
Ct2RLEBFZY I #{t82426bY. I dbwm CSNYSAl SUYHIAL NS TISOF o

Mana pont: a B-ad
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Pszi pont: a 1@s Az$ a Psti Af miatt = 181 +1(KB)=11
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TOLA/OONSAGOK M " TTK KARAKTERLAP STATISZTIRAK
Alap + 15z / Vel (TSt - Kor Tul. + TSt " Bon. + Vel [Sp]
Erd [ 1] |Tse Név legendap. | | TE
Gyo (1 T / VE
gy (1] |To Kaszt (Faj) Kor CE
an [ JEHONY s Hatrany| [Ke
Egé [ 1] [ leirds 3@ | e ['n
Kar R R e —— | L
Int T e OO OO T DS R Kn
Aka [] JELLEMVONAS 0K Pp
!ls: [] e/ w/ e/ Mp
(171 [ ] v/ v/ v/ Sn
ELLENALLASOK  Dsszetelt: Azikai: Szellemi: Asztralis: Mentalis: Elkeriili: I
KNEPZETTSEGEN Tul. Fok KEPZETTSEGEK  Tul. Fok KEPZETTSEGEK  Tul. Fok
......................................................... o LTI B v ] OO B
......................................................... v ] a [ ] - 0]
......................................................... I o L J .-
......................................................... [ [ SO B
......................................................... w1 [ SR B
......................................................... w1 o [ SO B
......................................................... [ v ] S B
......................................................... w ] v ] .1
......................................................... w1 v ] -1
......................................................... w1 1] SRR B
......................................................... v [] v [ ] ORI B
......................................................... [ v ] - []
......................................................... ] .1 SO B
ADOTTSAGOK Fok FEGYVEREK Kat. Tam  TE/CE VE/Tav Seb Fok
VERT: ... MIT: SFE ... MET: . | agron:  arany  ezist  réz
Bonusz/TSz  HM: TE: VE: CE: Ké: : Kn: Pp: Mp: Sn:
wel 0 O O O © © © O O O O O O
mn 9 9 6 6" 1 1? 8 8 9 97 10 107 1
(2] A 1 1! 8 8" 9 9" 10 107 n 1m? 12 127 13
3] Ki 9 9" 10 10" 1 117 12 127 B 137 " 137 10
a) mi mn m? 12 12" 13 13" u 1" 1] 157 16 16 1
51U 13 137 1 1? 19 197 16 16 11 1 18 18" 19
K10/ 5/ Proba | W 1UI+0 | 211 +ﬂ| o) o 2I+ﬂ| S/Gl+1 ) GI3+1 | TI0I+T | 8IL/+2 | 915]+2 | 10/ Eﬁ]lh?l
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KESZITETTE: HULLA




Ingyen cselekedet:
- bejelentett cselekedetek megszakitasa (R)
- passziv védekezés (R)
- passziv ellendllas (R)
- ingyenes id6tartamu képzettség haszndlata (A/R)

Nor mal csel ekedet:

- egytamadas (A)

- azels6 0 koros vardzslat/diszciplina (A)

- fegyver el6rantas, targy el6vétele 6vrdl (A)

- tipikus célzo fegyver felajzas (A)

- foldrél felallas, hatasallatra felszallas (A)

- kitérés VAGY haritas (R)

- Gyorsasagnyi lab futas (max. 2 db / kér*) (M)

- normdl id6tartamu képzettség hasznalata (A/R)

Szabad cselekedet:
- egy egyszer(i (nem tdmadd) mozdulat (A)
- fjfelajzas (A)
- egy kialtas (R)
- egyszemrevételezés (R)
- aktiv ellenallas /Elkeruls/ (R)
- 2-3 |épés megtétele (R)
- szabad id6tartamu képzettség hasznalata (A/R)

Teljes koérods cselekedet:
- 1vagy tobb koros varazslas (A)

- masod varazslat/diszciplina(!) (A)

- 3xGyorsasagnyi ldb sprint (4x ha folytatélagos) (M)

SEGEDTABLA

Tul aj dend &gnz és:

1-2: nyomorusagos tulajdonsag
3-4: siralmas tulajdonsag

5-6: gyenge tulajdonsag

7-8: atlag alatti tulajdonsag
9-11: az 4tlagos emberi érték
12-13: atlag feletti tulajdonsag
14-15: kiemelkedd tulajdonsag
16-17: paratlan tulajdonsag
18-19: legendds tulajdonsag

Sikerszint Si ker/ Kudar c

1 Apro6 siker/kudarc/kihivas
Jelentds siker/kudarc/kihivés

Komoly siker/kudarc/kihivas
Nagy siker/kudarc/kihivas
Oriasi siker/kudarc/kihivas

o ubh wN

Tal al ati hel yek

Humanoid:
1 =bal lab MoT

2 = jobb lab 20 T
3 = maésik kar 4y T
4-5 = fegyverforgatd kar 9-10 = fej
6-9 = torzs

10 = fej

bs3ef

/| Nehéz

Szamottevd siker/kudarc/kihivas

04
a

Kt G

Ch U ~ ~

- teljes idStartamu képzettség hasznélata (A) Hatrany vs. kBl 6ny médosito
Préoba CEL értékek: +H-p 1V LINF OFSEKI GdzE N3 €2 YIF3IF&F0ONST
YSLi 86045 aiyl ANG /: [ H-Mmnoo; r>|j $1 $t KS'G'! (')K}Aﬁq%t Nk f = EléA;EtAIAt
: : +-Mmp WSt Sy dlta oiTEStYRSH28v | 323 (ST 1T S
Képzetlen atlagos 1 H-un {THY2G6G80! o1tod#g Gl ys FS1@S:
tehetséges 2 H-on {gtez2a o6vyS3atSLISGSaon! £t s FSEK2Y
kimagas|6 3 +-nn aS$3IKEAGINKEIGS V6
Induld fok egyszer( 4 +H-pn 93FESNIStEYA 64l GSGoSyo
a't':g"% Z H-Tn 51 ya! 68112y f#ﬁs@lt al SYosyo
tk?mzt;:jgs : +-pn +S37 ShGSa
Alap fok egyszer( 8 Mana koltség a két |l egdr agabb aspe
atlagos 9 ért 83k e
tk?:gcgs:g? 1(1) Var dzsl as ideje a |l egdragabb és a |
» mar adék hasmBom értéke
Kozép fok egyszeri 12
atlagos 13 Varazsl as tényleges ideje:
tehetséges 14 L
kimagaslé 15 0-10 A ez egy 0 kor-6s vardzslat(!)
Mester fok ] 16 11-20A (elrtelk—10)—ny|.elrtelkenkelnt 1 kor
4tlagos 17 21-30 A (érték-20)-nyi értékenként 2 perc
tehetséges 18 31-40 A (érték-30)-nyi értékenként 30 perc
kimagasld 19 41-50 A (érték-40)-nyi értékenként negyed nap
Legenda fok atlagos 20 51-60 A (érték-50)-nyi értékenként 3 nap
tehetséges 21 61-70 A (érték-60)-nyi értékenként 2 hdnap
kimagasld 22 71- A (érték-70)-nyi értékenként 1 év
paratlan 23
Képzettségpraba alap értékek
YSUSu® 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7z | 8 | 9 |20 11 |22|23| 24|25 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20
If (1.) 2" 3 37| a4 | 4% 5 5+ 6 6" 7 77 8 8" 9 92 | 10 | 10” | 11 | 117 | 12
Af (2)) 47 | 5 | s? | 6 |67 | 7 | 77| 8 | 8| 9 | 97| 10 |10”| 11 |117| 12 | 127 | 13 | 137 | 14
Kf (3.) 6" 7 77 8 8" 9 9” | 10 | 10” | 11 | 117 | 12 |12 | 13 | 13? | 14 | 147 | 15 | 157 | 16
Mf (4.) 8" 9 9”7 | 10 | 10® | 11 | 12" | 12 | 127 | 13 | 137 | 14 | 147 | 15 | 157 | 16 | 16¥ | 17 | 177 | 18
Lf(5.) 107 | 11 | 117 | 12 | 12” | 13 | 13| 14 | 147 | 15 | 157 | 16 | 167 | 17 | 177 | 18 | 187 | 19 | 197 | 20

Dobaskdédok

K10/ kS/t N © |-‘ 1/1/40 ‘ 2/1/+0 ‘ 3/2/+0

\ 4/ 2/+0 \ 5/3/+1 \ 6/3/+1 \ 7/ 4/+1 \ 8/ 4/+2

| 9/5/+2 ‘ 10/5/+3‘
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MESELOGI TANACSOK

A TTK szabalyrendszere, f6képp az alacsony Tapasztalati
szintl karakterek szamara meglehet6sen haladlos. Egy-egy
kaland hogy a KM
meghagyja a karakterek szamdra a fegyveres és magikus
Osszecsapasok soran a visszavonulds

alkalmaval kifejezetten fontos,
lehet6ségét. 1o
esetben a karakterhalal elkeriilése addig minden jatékos
szamara elérhet6 opcié, ameddig az altala iranyitott
Kalandozd (vagy legaldbb a csapat valamely jelenetben
kozvetlenlil  érintett  tagja)

felhaszndlhaté Legenda ponttal.

rendelkezik  szabadon
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Az egyes kalandok féellenfelei — a KM dontése értelmében
— rendelkezhetnek passziv Legenda pont kerettel. Ez médot
ad arra, hogy a velik szembeni — jatékosok részérdl
megvaldsulé — Legenda pont hasznalatot ellehetetlenitse.
Elvben a pontkeret aktiv haszndlatara is van mad, de ez
fokozott 6vatossagot és koriiltekintést kdvetel meg a KM
részérél.



PELDAJATEK

Név Kaszt ER6O  Gyo  UGY
Dorten 2. TSz tlizvardazslo (JK) 11 12 11
alap  Mp:25 Ké:36 TE:39 VE:101
hosszukard (Af) TE:49 VE:111
Simonel 3. TSz harcos (JK) 13 13 13
alap Ké:35 TE:62 VE:106
hosszukard (Kf) TE: 77 VE:121
okol (Kf) TE: 71 VE:115
Mirell 3. TSz tolvajlany (JK) 10 14 14
alap Ké: 46 TE:52 VE:109
tér (Kf) TE: 67 VE:115
dobotér (Af) CE:61 VE:111
Con Tibera 2. TSz lovag (JK) 14 11 12
alap Ké:30 TE:45 VE:99
lovagkard (Kf) TE: 63 VE:111
Con Barde 4. TSz lovag (NJK) 13 12 12
alap Ké:35 TE:66 VE:122
térkard (Af) TE: 76 VE:136
Katondk Mellékszerepl6k 12 10 10
alap Ké:31 TE:39 VE:98
révidkard (Af) TE:49 VE: 106
Bortondrok Mellékszerepl&k 13 6 7
alap Ké:24 TE:26 VE:85
tér (1f) TE:31 VE:87

ALL EGE KAR  INT AKA  ASZ ERZ
11 10 11 12 12 10 12
CE:35 Ep:10 Fp:31 SFE:4 MGT:2 Kit: 6-9
Tam: 2 Seb: 2k5+2 pikkelyvért

12 13 10 10 10 9 10
CE:33 Ep:13 Fp:46 SFE:- MGT:- Kit:-

Tam: 2 Seb: 2k5+3

Tam: 3 Seb: 1k5+1+2

9 12 11 12 9 9 13
CE:53 Ep:12 Fp:39 SFE:-  MGT:- Kit:-

Tam: 3 Seb: 1k5+1+3

Tam: 2 Seb: 1k5+1+2

13 12 13 10 9 9 9
CE:30 Ep:12 Fp:40 SFE:6 MGT:4 Kit: 6-9
Tam: 1 Seb: 3k5+3 mellvért

12 10 12 14 11 9 9
CE:32 Ep:10 Fp:59 SFE:3 MGT:2 Kit: 3-10
Tam:3 Seb: 1k10+2 sodronying

10 11 8 9 10 10 11
CE:31 Ep:11 Fp:32 SFE:3/4 MGT: 3 Kit: 3-9/10
Tam:1 Seb: 1k10+2 sodronying/sisak

10 8 8 6 12 9 12
CE:31 Ep:8 Fp:26 SFE:2 MGT:1 Kit:6-9
Tam: 2 Seb: 1k5+1+1 konny( bérvért

(azETH LISt RIS ¥81 N\BaB&E S

KM: Nehézkes |égzés jél beazonosithatd hangjait hallod. Az,
akit6l szarmazik, a ti ajtotok mellett allhat.

Mirell: Ovatosan megprébalom a kilincset. Zarva van?

KM: Igen. Kulcsra zartdk.

Mirell: Megkisérlem hasznalni az egyik alkulcsomat. Nekem
14-es Ugyességem van, ami képzettség probanal 7-et jelent.
Leszerelésre az Af-om pedig +4-esnek felel meg.

KM: Ez nagyon primitiv zar: a CEL érték 7.

Mirell: Részemrél Gsszesen tehat 7+4= 11. Ez akdr dobas
nélkil is meglenne! (Dob a K10-el; az eredmény 6-o0s, ami
+1 moddositot jelent, azaz 11+1=12) Megdobtam, ot
sikerszint!

KM: Rendben, ez nagy siker. llyen zarakra ekkora siker utan
tobbé ebben a térténetben nem kell dobnod! Széval a zar

egyet kattan és a retesz elfordul.

6 iy
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f -calaydz] Yoy BasLAdarok a gyakovlatban

KM: Az 6r el6szo6r dobbenten bamul rad, aztan a hata mogé
pillant...

Simonel: Lelitém!

KM: Hogyan tervezed véghezvinni?

Simonel: Egyszer(, kozel 1épek és 6kollel allon vagom.

KM: (harcleirds) Rendben. Ennél az elsé tdmadasnal még
nem dobatok kezdeményezést, hiszen épp nem rad figyel.
Megillet a meglepetésb8l szdrmazd mddositd (+30) s,
ellenben a lelités miatt fejre tdmadsz (-45). Dobj Tamadd
Dobast!

Simonel: (Dob a K100-zal. Eredmény: Sotét-8 és Vilagos-7,
ez 87. Hozzdadja a TE-jét és a modositét is). A teljes
tdmadas 71+30-45+87=143, a sebzés Sotét kockaja 8, ami
k5-nél 4-nek felel meg és ehhez hozza jon még a +2. Szdval
6. Bizom benne, hogy sikerilt. Ugye?!



KM: Rendelkezel Okélharc képzettséggel?

Simonel: Igen. Méghozza 3. azaz Kozépfokon vagyok benne
jartas.

KM: Rendben. Tulitotted, ami +6 boénuszt jelent. igy pedig
esélytelen a leltés prdobaja, hiszen a te probadobasod
alapja 13, mig az 6r Alloképessége csak 10. Annyira
lehengerl6 jelenet volt, hogy inkdabb nem is dobunk semmit.
Leltotted a tagot, aki elterll a padlon. A szdja szélén vér
serken, eszméletlentl fekszik a foldon.

Simonel: Szeretném felrdzni az 6rt.

KM: Miképp latsz hozza?

Simonel: Rdzogatom, pofozgatom.

KM: (Alléképesség probat dob az 6rnek, akinek 10-es
All6képessége van. A KM &ltal meghatarozott CEL: 13. A
k10-es dobas eredménye: 8, ami +2-nek felel meg.
Osszesen 12, ami nincs meg!) Sajnos nem tér magéhoz!
Simonel: Van egy kulacs palinkam — abbdl a szajaba toltok
egy keveset.

KM: Mutasd a karakterlapod! Szerepel rajta, hogy hordasz a
zsakodban egy kulacs palinkat?

Simonel: (Atadja a karakterlapjat: valéban rajta van.)

KM: (Ujra dobja az Alléképesség prébat, ezlttal az ital miatt
a KM +5 Bonuszt itél meg. A dobds eredménye 6, amit a
Bdnusz 10-re emel, mivel 6+5=11, de a maximum f6lé nem
mehet! Ez +3 mddositét jelent. Osszevonva 10+3=13. A CEL-
A katona

Nehézkesen kinyitja a szemét, zavartan pislog. Elesett

t pont elérte!) lassan Ontudatara ébred.

hangon kérdezi: ,,Mi tortént?”

KM: A varur lelassitja a lépteit — a vele tartd katonai
szintugy —, és gyanakodva vesz szemiigyre benneteket.
Kozel tiz Iépesnyire hirtelen megtorpan. Aprd szemei
résnyire szikilnek, a fejét oldalt billentve, kérdén figyel
titeket.

Con Tibera: Fennhangon kdszontom. Bemutatkozom, illetve
bemutatom a tdbbieket is — természetesen azokat az
alneveket emlitem, amelyeket az okiratra irtunk. Ennek
megfeleléen felsorolom azt is, hogy kik vagyunk, illetve
miképp kerdltink a kastélyba.

KM: A férfi tekintetében a felismerés szikraja csillan. ,,Akkor
hat 6nok a hercegi kévetek?”, kérdi. ,,Nos, 6rommel latom
onoket a kastélyomban. Az nevem Casse con Barde.
Mondjak koévet urak”, kézben bolint Mirell felé, ,és persze
kisasszony, mégis mit keresnek itt lent a kazamatakban?”

(A jatékosok kinosan tekintenek egymasra.)

Con Tibera: Nem elitélendd, de a borospincék nyomat
kutatjuk, uram, mifelénk is j6 hire kélt a bardei nediinek.
Csakhogy... eltévedtink.

KM: Dobj megtévesztést, am amivel elGalltal, illetve hogy
igy zavarba jottetek nem volt tul meggy6z6, széval Jelentds
kihivast jelent ez a feladat a szdmodra.
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Rendben.
Megtévesztésben |évé 2. foku jartassagom pedig +4-esnek
felel meg, igy 13/2+4=10. A prdoba dobasa k10-el 8-as,
amelyre az iménti kerekités miatt +2 Bénuszt kapok, azaz a
dobas értéke 10,
Osszesen 10+3=13.)
KM: Con Barde toprengve néz benneteket. Erzitek azt

Con Tibera: (A Karizma értékem 13, a

amely +3 modositét eredményez.

mérlegeli, hogy hihet-e az el6adottaknak vagy sem.
(Intelligencidja 14, d4m csak feliiletes emberismerd, azaz a
Lélektanban 1. fokon jartas, ami +2-esnek felel meg.
14/2+2=9. A préba dobdsa k10-el 3-as, amely +0 mddositot
jelent. Osszesen 9+0=9. Ezzel négy sikerszinttel maradt alul
az ellenprébaban, ami béven elegendd a Jelent8s kihivas,
egyébként két sikerszintet megkoveteld teljesitéséhez.)
Végil bdlint. ,Tisztelt, kdvet urak, 6nék most alaposan
eltévedtetek, a kastély borospincéje igen messze esik innen.
Inkabb a tarsasaguk mellé adom az egyik emberemet, aki a
leggyorsabb uton majd odakiséri magukat.”

Mirell:  Szerintem, én nem tudok puszta kézzel
artalmatlanna tenni egy ilyen nagydarab fickdt; rdadasul
még sisakot is visel. Nos, nincs mds megoldas, a térommel
hatba kell szirom 6t.

KM: Ehhez tamadd dobast kell tenned!

Mirell: (eldobja a K100-at: S6tét-5 és Vilagos-6, ami 65. A
fegyveres tamadém 67.) Ez 6sszesen 132, ha megkapom a
(+30)
akkor 172. A Hatbaszaras Kf
képzettségem viszont most a s6tét kocka 5-0se miatt nem
aktivalodik.

KM: Meglepted, ez kétségtelen; az is egyértelmd, hogy épp

hatulrél tdmadasbol (+10) és a meglepetésbdl

kovetkez6 moddositokat,

hatulrél tdmadsz. Mindkét mdédositdt megkapod. Az 6 alap
védGértékével oOsszevetve (ami 98), itt rdadasul extra
tulutés tortént. A sebzésed a Sotét kockdbdl adoddan
(k5+4) 7. A Vilagos kocka megmutatja, hogy testen défted
meg, ahol viszont az SFE-je 3-as. Széval 7-3=4, amit az
extrém tuliités rdadasul meg is duplaz, 8 Ep! Nos, a fickd
eltertl a foldon.

Mirell: Odalépek a racsokhoz, baratsagosan mosolygok.

KM: Megtetted. A helyén posztold bortonér kifejezéstelen
arccal bamul rad.

Mirell: Mosolyogva lentebb tolom a vallamrdl a ruhat,
kézben megringatom a férfi el6tt a csipé6met. Teljesen
odanyomakodom a racsokhoz, benyulok, és a mutaté
ujjammal csalogatom a fickdt. (A Karizmam 11-es, a k10-el
pedig 5-6st dobtam, ami
11+1=12)

(A KM tulsagosan atlatszonak taldlja a trikkot, mégis tesz

+1 mobdositét jelent, azaz

egy intelligenciaprébat, mivel a boértonér felettébb ostoba.
Intelligenciaja 6, amihez a mesélé egy Komoly kihivast — 4-
es sikerszintet — var el a jatékostodl a csel atlatszésaga okan.



A KM-i dobds a K10-zel: 8, ami +2 mddositét jelent, azaz
6+2=8. A bortonér alul maradt az ellenprébaban, hiszen
pont megvan a 4-es sikerszint.)

KM: (Mirellnek) Az ostoba fickonak elkerekednek a szemei,
bizonytalan léptekkel elindul feléd. Kinyujtja a jobbjat, hogy
miel6bb megérinthessen.

KM: Feltlinik, hogy az egyik ajté résnyire nyitva van;
odabentrél nyogés, fojtott hangok és szavak foszlanyai
hallatszédnak ki a folyoséra.

Mirell: Kézelebb lopakodom.

KM: Tedd prébéra a lopakodas képzettségedet, a CEL 11,
mivel ezen a padlon viszonylag kénny( észrevétlenil jarni.
Mirell: A lopakoddsom 3. foku, ami +6-os értéket ad és 14-
es Ugyességem van, tgyhogy az 7+6=13. Szdval folosleges is
dobnom!

KM: Ettdl fuggetlenll most azt kérem dobj, mert egy 1-es
dobas esetén még taldn torténhet valami bonyodalom.
Mirell: Legyen! (Dob a K10-el: 1.) (Feszilten rapillant a KM-
re!) Es most mi torténik?

KM: Semmi. (A torténet dramaturgidja szerint most nem
latja indokoltnak a karakterrel kapcsolatos bonyodalom
el6forduldsat.) Sikeres volt a lopakodasod.

Mirell: Tartok téle, nincs mar tovabbi

magyarazkoddsra. EbbGl Osszecsapas lesz: ahol vagy 6k,

lehet6ség a

vagy mi... En most teszek réla, hogy inkdbb mi! Belevagom a
t6romet a férfiba; talan sikerll azonnal sziven talalni.

KM: Régvest megtudjuk... Dobjunk mind kezdeményezést
és novekvd sorrendben mindenki jelentse be a Korre
vonatkozé cselekedeteit!

KM: (Katonak dobdsa 3-as, ami 6sszesen 31+3=34) Fegyvert
rantanak és felzarkéznak az uruk mellé.

Con Tibera: (dob a K10-zel: 5-6s, azaz 30+5=35) El6vonom a
lovagi kardomat és Mirell segitségére sietek.

Dorten: (dob a K10-zel: 2-es, azaz 36+2=38) Megfigyelem az
eseményeket, majd utana egy varazslatba kezdek.

Simonel: (dob a K10-zel: 7-es, azaz 35+7=42) Fegyvert
rantok és megindulok a varur iranyaba.

KM: (con Barde dobasa 9-es, ami 0Osszesen 35+9=44)
Fegyvert rant és egy tdmadasra készdil.

Mirell: (dob a K10-zel: 9-es, azaz 46+9=55) Tért dobok, Ujat
hazok el6 és ismét dobok.

Mirell: (dob a K100-zal: Sotét-7 és Vilagos-8; dobdtérrel a
CE-je 61, amit viszont -20 biintetés sulyt a tobb cselekedet
miatt. Az 6sszeredmény 128) Sikeril meglepnem a nemest?
Barde VE-je, aki VE
hasznalatarol, ekkor még fegyver nélkil, 122)

(con lemondott a szituacios
KM: Talan ha elég gyorsan reagaltal. Kérlek, dobj egy
gyorsasagprobat! De mivel végig rad figyelt, ez nehéz

feladat lesz, a CEL: 15-0s
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(Mirell gyorsasaga 14, de 2-6t dob, ami +0 maddositot
jelent.)

Sajnos nem volt elég gyors a mozdulatod, con Bardének jut
Most
meglepetésbdl adddd harci modositdkat. A Vilagos 8-as test

ideje reagalni. nem veheted figyelembe a
talalatot jelent, a S6tét kocka pedig 7-es sebzést produkal a
k5+3-on!

KM: A penge megakad con Barde ruhdjaban, felszakitja a
draga kelmét és lattatni engedi az az alatt megbuvé lancing
fémes csillogasat. (E lancing SFE-je 3) A keskeny penge
hegye mégis atjut a szemek kozott, ezaltal felsérti a varur
oldalat, aki 4 Fp-t veszit. Diihodten felordit, majd azonnal
kardot rant.

Dorten: Tehdt a ruha alatt lancinget visell Akkor én
szeretnék ra egy fémizzitast varazsolni. Ez egy 16 Mp-os
varazslat, amelyet mivel 0 kords, egyetlen normal
cselekvésért még ennek a kornek a végé el6tt létre tudok
létrehozni.

KM: Rendben, a hatétavon beliil van. igy miutan a nalad
gyorsabban reagdldk cselekvésként fegyvert rantottak te
belekezdesz a varazslasba; de mivel con Barde kiemelkedd
intelligenciaval bir, rogton felismeri, hogy artani késziilsz
neki.
KM:

ténykedésedet. Rohanva indulna feléd, és persze kovetik a

(Dortennek) A varur feliivolt, mikor felismeri a
katonai is.

Simonel: Dorten felé lépek, hogy megakadalyozzam a ra
ronték szandékat.

Con Tibera: En is csatlakozom!

Mirell: Akkor most velem mi torténik? Magukat nem
zavartatva elrohannak mellettem?

KM: Tekintsiik at helyzetet! A csapatotok tagja a két racs
kozott tartézkodnak, majdnem négy méterre a masodiktol.
Mirellt kivéve, aki — eddigi ténykedésének hala — mar a
masodikon tul jar. Mirell, aki elsé cselekedetével eldobta az
egyik térét, kb. tiz méternyire van téletek. Az a cella,
ahonnét az ellenségeitek érkeztek, még G6t6le tovabbi ot
méterre talalhatd. Mindenki el6vonta a fegyverét, Dorten
pedig varazslasba fogott. Most, hogy con Barde masodik
cselekedetével (34-es Ké-nél) futni kezdett felétek, Mirellt
szinte karnyujtdsnyira megkozelitette. Mirell az els6 t6rét
dobta el, 45-nél
dobdtdrt, amit 35-nél el is dobhat, igy megel6zve a varur

55-6s Ké-nél el6vonta a kovetkezd
34-es cselekvését. Nos, mit teszel?

Mirell: Mikor a nemes szaladni kezd felém, én egy Ujabb
tért dobok felé. A tamadasa szerintem rohamnak mindsul,
és igy +10-et kapok ellene, igaz?

(con Barde szitudciés VE-je, hisz nem figyel Mirellre
60+5+20+10=95, akt. Fp-inek szdma 55)

KM: Nem, mivel a varir nem a normal, hanem a szituacids
VE-jét allitia szembe a tdmadasoddal. Szdval tégy tdmadd
dobast!



(Mirell Sotét-8 és Vilagos-3, azaz 83-es tamado és bal kar a
talalati hely. A teljes CE-je 61+83-20=124)

Mirell: Osszesen 124; tuliitéttem?

KM: Dehogy. Szerencsés fickd, sajndlom! Szamolj sebzést!
(A Sotét 9-es 5+3=8-nak szamit. Ezt csokkenti a lancing SFE-
je, vagyis a végeredmény 8-3=5 lesz.)

KM: A dobétér a vardr bal felkarjaba farddik, s bar a lancing
mérsékli a sebzést, az igy is 5 Fp és 1 Ep sériilést jelent.

KM: A Barde
soronkévetkez6 normal cselekedetét elveszti.

taldlat megtéri con rohamat. A
A varur
megtorpan, kihuzza a sebbél a pengét, és dihodten a foldre
dobja. Feltehet6en megfeledkezett Dortentdl, mert Mirellre
vicsorog, kozben sokat sejtetéen ra szegezi a kardjat.

Mirell: Hatra
kirantasaval 6 Ujabb cselekedetet hajtott végre...!?
KM: Rendben.

ocsmanysagokat kialt feléd. A katonai ezalatt felzarkéznak

rohanok a tdrsaimhoz, hisz a térom

Con Barde nem Iép utanad, csupan
mellé. Am nézziik, Dorten varazslata miikodésbe |épett-e?
Els6ként vond le a varazslat 16 Mp-s koltségét! A varut
Osszetett ellendlldsa 12-es, tehat az 6 ellendlldsanak ez lesz
az alapja. Az ellendllas dobasanak értéke a k10-en 4-es,
amely +0-t jelent. Tehat 6sszesen 12.

Dorten: Az Fémizzitas varazslat Eréssége 3-as, de mivel
viselt targyra mondom r3, igy legalabb Szamottevé, azaz 3
pontos sikerszintet kell elérnem ahhoz, hogy miikédésbe
lépjen. Az én k10-es dobasom értéke 8-as, ami +2
modositot eredményez, vagyis Osszesen
10(alap)+3(er&sség)+2(dobds moddositd)=15. Ezzel a 12-es
ellendllashoz képest éppen megvan a Szamottevének
tekinthetd 3-as sikerszint?

KM: Pontosan, és ennek készénhetben a |étrejott varazslat
a leirdsaban szerepl6 1-es ErGsségnek megfelelé 1 Fp-s h6
sebzést mar ebben a kérben is elSidézi. Uj harci kor

kezdédik.

KM: A sz(k térben ketten még kényelmesen megfértek
egymds mellett, am épp a hely miatt mindkett6tokre
maximum két-két fegyveres tdmadhat egyszerre. A tobbi
katona ezek mogott varja, részét a
A korabbi
érvényben van.

KM:

cselekedetért védekezé harcot jelentett be, ami +10 VE

hogy kivehesse

vérontasbol. kezdeményezés tovabbra is

(Con Barde a mogotte allok miatt két normal

modositét jelent szamara)

KM: Simonel, te j6ssz a bejelentett egy tamadasoddal!
(Simonel S7 V3-at dob, az dsszeg 151; con Barde VE-je
122+10=132)

KM: Mikor felé lépsz, con Barde azonnal érzékeli, rogvest
félbehagyja a vetkGzést, és igyekszik védekezni a kardjaval.
A vagast csak részben sikerl eltéritenie, ezéltal a pengéd
belemar a karjaba. Szamolj sebzést!

(Simonel altal dobott 7 és 3 épp 9-et ér a 2k5+3-on)
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KM: A lancing csokkenti a sebzést, de a varur még igy is
elveszit 6 Fp-t és 1 Ep-t. Con Tibera majd sorban a katonak
kovetkeznek, dobhatjuk egyszerre a tdmadast!

(Con Tibera: S9 V4, Gsszeadva 63+94=157; katonal: S3 V4,
ami 0sszesen 49+43=91)

KM: Con Tibera tamadasa elsoprd erejd, sikeresen tuliti a
fegyverforgatd VE-jét. Az § ellentdmadasa viszont fennakad
a haritason. Con Tibera, mondj sebzést!

(con Tibera S9 V4 dobdsa a 3K5+3-on 2*5+2+3=15.
Rdadasul a 4-es testrészen (jobb kar) nem is véd a katona
lancinge.)

KM: A vagas
gyakorlatilag letépi a jobb karjat. Mivel egy végtagon

atszakitia az ellenfeled kabatjat és
legfeljebb a maximalis EP fele sebezhetd le, ezért 5 Ep-t és
ezzel egyutt 10 Fp-t veszit. Gyakorlatilag harcképtelenné
valt a szerepl§! Am veled szemben van még egy fegyveres,
6 is tamad (a KM dob: S2 V2), am te kénnyedén eltérited az
elkapkodott szurdst. Nézzilk Simonel ellenfeleit! A vele
szemben 3ll6 katona (dob: S9 V5, dsszesitve 49+95=144)
varatlan csellel megkeriili a védekezésre emelt fegyverét és
dof. Az akcidja pontatlan, mégis fajé sebet ejt a valladon.
(Az S9 a K10+2-n 11-et jelent). Mivel nem viselsz pancélt,
vonj le 11 Fp-t és 2 kotelezd Ep-t! Utdbbi hatasira a
soronkévetkez6 2 Normal cselekedetedet a sériilés
kiheverésével toltod.

(Simonel kelletlen dbrazattal feljegyzi a valtozdsokat)

KM: Con Bardéra is sorra keriil, am 6 a védekez6 harc és az
esetlen vetk6zés miatt nem tamad. A lancing a vardzslat
harmadik korére mar izzik rajta, felettébb fajdalmas égési
sebeket okozva. (Ennek kovetkeztében 3K5+9 Sp-t séril,
ami itt 15 Fp és 3 Ep veszteséget jelent; Con Bardenak 15
Fp-je és 3 Ep-je maradt) Amennyiben Mirell és Dorten is
tétlen marad, ugy Uj kor kezd6dhet.

(A két emlitett jatékos nem emel kifogast)

KM: Uj kér! Maradnak a kezdeményezd értékek, a
cselekvési sorrenddel ellentétes irdnyba varom a tervezett
tevékenységeitek bejelentését!

Barbar cselekedet lenne!

Con Tibera: Amennyiben a

megadds  jeleként  onként leteszik  fegyvereiket,
megkiméljuk az életuket.

KM: Az ajanlatodat hallva a nemes emberei lathatéan
dontésre jutottak. A szdszéldjuk az imént lefegyverzett
tiszt. ,Megadjuk magunkat!” — mondja fennhangon.
Ekozben Mirell, neked — mint a legmagasabb Erzékelés
Tulajdonsaggal bird csapattag — feltlinik a bortondr sunyi
tekintete. Gyorsan atlatod, hogy ez az alak valami rosszban
santikal. Lathatéan megprobal feltlinés nélkial a fal azon
pontja felé araszolni, ahol a plafonba vagott lukbdl egy
hogy egy

vészharanggal lehet 06sszekottetésben, amely riasztja a

vékony lanc csling alda. Erds a gyanud,

kastélyban szolgal6 katonakat.



Mirell: Milyen tavol lehet téle a fické?

KM: Alig egy lépés valasztja el csupan attél a ponttdl,
ahonnét egy lendiiletes ugrassal elérheti.

Mirell: Belevdgom a bortondrbe az imént el6vont utolsé
téromet!

KM: A fickd szitudcidés VE-je 60(alap)+0(méret)+10(tav)+
20(mozgas)=90.

(Mirell dob: S1 és V9)

Mirell: A fene! A 91-es tdmadadval tuti tuliitdm, am a Sotét
1-es sebzése nem biztos, hogy végez vele! Elkoltok egy
Legenda pontot és a dobasom egyik kockajat, azaz a Sotét
1-est 9-re forgatom. Ugy a 99-el a teljes CE-m épp 160.

KM: A sebzésed meg 8 lesz, amit a bérvért alig csokkent és
az extrém tulltés miatt majd a maradék még duplazédik
is!? Ez els6 ranézésre is 12 Ep-s mellkas sebet jelent, igy a
tobbit ki sem kell szdmolnunk! A bortondr teste élettelentil
vagadik el a padlén — felette egykedvien lég, a vészharang
érintetlen kotele!

Mirell: Halljatok az igét: Patkany mddjara pusztul el, ki
patkany maéd élt!
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